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Bu caligmanim amaci; “Canlilar ve Enerji Iligkileri” {initesinin 6gretiminde bilgisayar
destekli animasyon tekniginin 6grenci basarisi iizerindeki etkisinin incelenmesidir.
Caligmada yari-deneysel yontem kullanilmistir. Caligmanin 6rneklemi, Bitlis ili Ahlat
ilgesindeki bir ortaokulun 8. smnifinda 6grenim goren 36 Ogrenci olusturmaktadir.
Caligmada, veri toplama araci olarak Fen ve Teknoloji Basar1 Testi (FETEBAT)
kullamlmugtir. Ogrencilerin basarilara bilgisayar destekli animasyon kullaniminin
bir etkisinin olup olmadiginin belirlenmesi i¢in bagimsiz gruplar t-testi yapilmustir.
Kontrol grubunun puan ortalamasinin 7.75; deney grubunun ise 10.65 oldugu
belirlenmistir. Ayrica deney ve kontrol gruplar arasinda anlaml bir fark oldugu, s6z
konusu bu farkin da deney grubunun lehine oldugu tespit edilmistir. Sonug¢ olarak,
bilgisayar destekli animasyon ile yapilan 6gretimin Ggrencilerin basarilart iizerinde
etkili oldugu sdylenebilir.

Anahtar Kelimeler: Fen Ogretimi, Animasyon, Canlilar ve Enerji iliskileri

Influence of the Animation Technique for Teaching the Lesson
Unit of “Relationships Between Living Beings and Energy” on
Students’ Achievement

ABSTRACT

The purpose of this study was to examine the influence of the computer-aided
animation technique for teaching the lesson unit of “Relationships between Living
Beings and Energy” on students’ achievement. In the study, the semi-experimental
research method was used. The research sample included a total of 36 8™ grade
students attending a secondary school in the Ahlat, a district in the city of Bitlis. In the
study, the lesson unit of “Relationships between Living Beings and Energy” was
taught to the control group students with the traditional teaching method control and
to the experimental group students with the animation technique. As the data
collection tool, Science and Technology Achievement Test (STAT) was used. The
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research hypotheses were tested with independent t-test analysis. The results
of the analysis revealed that the control group students and the experimental group
students had mean scores of 7.75 and 10.65, respectively. In addition, a significant
difference was found between the control group and the experimental group.
Consequently, teaching with the computer-aided animation technique had positive
influence on the students’ levels of academic achievement.

Keywords: Science Teaching, Animation, Living Beings, Relationships with Energy
1. GIRIS

Ogrenciler, giinliik yasamlarinda pek cok fenle ilgili olaylar ve
kavramlar ile karsilagsmaktadirlar. Buna bagh olarak, bu olaylar ve kavramlar
hakkinda bilgi edinmeye ¢alismalar1 fen dersinin tam olarak anlasiimasin
zorunlu hale getirmektedir. Fen bilimlerinin amaci da; yapici, iiretici, elestirel
diisiinme yetenegine sahip, elde ettigi bilgi ve becerileri giinliik hayatta
kullanabilen, karsilasilan sorunlara ¢oziim {iretebilen, bilim ve teknoloji
arasinda iliski kurabilen nesiller yetistirmektir (Cepni, Ozsevgeg, ve
Bacanak, 2001). Bu ag¢idan bakildiginda okullarda, etkili bir fen ve teknoloji
Ogretiminin gerceklestirilmesi gerektigi soylenebilir. Fen ve teknoloji
dersinde bilimsel kavram ve prensiplerin ¢ok fazla olmasi ve bu kavramlarin
Ogrencilere yabanci gelmesi, fen ve teknoloji 6gretimini zorlagtirmaktadir
(Kiigiikturan, 2003). Bu zorlugu asmada en onemli goérev ogretmenlere
diismektedir. Ogretmenlerinde, 6gretim siirecinde iyi bir 6grenme metodu
sunarak bu siireci 6grenci merkezli bir yapiya c¢evirmeleri gerekmektedir
(Artun, 2013; Gomleksiz ve Erten, 2010).

Giiniimiizde okullarda verilen egitimin Kalitesini yiikseltmek igin
cesitli duyu organlarmma hitap eden arag ve geregleri simifa tasiyan egitim
teknolojisinin  kullanimi  giin gegtikce Onem kazanmustir (Pala, 2006).
Teknolojinin ilerlemesi ve egitime verilen 6nemin artmasiyla, egitim
sorunlarinin ¢dziimiinde de teknolojik olanaklardan yararlanmak kaginilmaz
hale gelmistir. Bu teknolojik olanaklardan birisi olan bilgisayar, kullanimi
hizla yayginlasan bir ara¢ haline gelmis, bilgisayarlar 6grenme amaci basta
olmak tizere ¢ok degisik sekillerde kullanilabilecek konuma gegmistir
(Weidenmann, 1995; Celikler, Giines ve Giines, 2011). Egitimde kullanilan
gorsel ve igitsel araglar, 6grenmenin kalici izli olmasii saglar. Egitim ve
Ogretimde kullanilan bilgisayarlar basta olmak tiizere gesitli materyaller ne
kadar ¢ok duyu organina hitap ederse, 6grenme o kadar etkili ve kalic1 izli
olmanin yaninda, egitim ve Ogretim etkinliklerinin verimini artirirken,
ogretmenlere de yardimer olur (Ro-haan, Taconis ve Jochems, 2010).

Bilim ve teknolojinin bas dondiiriicii bir hizla gelistigi giiniimiizde fen
bilgisi egitimi ¢ok farkli teknik ve yontemlerle gergeklestirilmektedir. Bu
yontem Ve teknikler igerisinde en etkili olanlardan bir tanesi de animasyon
teknigidir (Lawson, 1995; Evrekli ve Balim, 2015; Aslan-Efe, 2015;
Emrahoglu ve Biilbiil, 2010). Animasyon genel anlamu ile bir nesneye hayat
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ve canlilik verme sanati olarak tanimlanabilir. Animasyon, bir nesneyi
hareket halinde gosteren bircok duragan goriinti olusturmak ve bu
goriintiileri hizla arka arkaya oynatarak nesnenin gercekten hareket ettigini
diigiinmemizi saglamak seklinde tamimlanmustir (Arict ve Dalkilig, 2006;
Kara¢dp, Doymus, Dogan ve Kog¢, 2009). Bu anlamda animasyon gorsel
etkileri olan biitiin doniisiimleri ve hareketlilikleri i¢ine almaktadir (Caligkan,
2002; Karagop, Doymus, Dogan ve Kog, 2009; Aslan-Efe, 2015). Bilgisayar
animasyonu ise bilgisayarlarda grafik araglar kullanilarak gorsel etkilerin
olugturulmasidir (Doyle, 2001; Kara¢ép ve dig., 2009; Aslan-Efe, 2015).
Bilgisayar teknolojisindeki gelismelerin animasyon alanina da yansimis
olmas: bilgisayarda animasyon uygulamalarim Kolaylastirmistir. Ozellikle
¢oklu ortam (multimedya) teknolojileri ile biitiinlesik olan bilgisayar
ortaminda gercek goriintiilerin  grafikleri, metinleri, gercek ses ve
animasyonlar1 birlestirme imkanlar1 egitim yazilimi gergeklestirme siirecinde
pek ¢ok fayda saglamaktadir (Karagop ve dig., 2009; Emrahoglu ve Biilbiil,
2010). Animasyon tekniginin kullanildig1r egitim yazilimlari Sayesinde
Ogrencilere 6gretilmek istenen soyut olaylar1 veya varliklar1 somutlagtirma ve
zihinde canlandirma giicliikleri ortadan kaldirilabilmektedir. Boylece dgrenci
i¢in zengin bir 6grenme ortami olusturulabilmektedir (Karagop ve dig., 2009;
Emrahoglu ve Biilbiil, 2010; Aslan-Efe, 2015). Ornegin, biyoloji dersinde
alyuvarlarin hiicreye oksijen tasimasi bir senaryo c¢ercevesinde ¢izgi film
karakteri ile aktarilabilmektedir (Cakir, 1999; Erisen, Kilig, Pelit ve Hiiseyin,
2002). Fizik dersinde 1sman suyun buhar haline doniigmesi animasyon
kullanilarak anlatilabilmektedir. Sinif 6gretmeni adaylarinin ¢evreye yonelik
tutuma etkisi incelenirken animasyon destekli Ogretim  ydntemi
kullanilmaktadir (Aslan-Efe, 2015). Ortadgretim dokuzuncu simif fizik dersi
“optik” tnitesinin 6gretiminde, bilgisayar destekli dgretim ydntemlerinden
animasyonlarin ve simiilasyonlarin akademik basariya ve kaliciliga etkisini
sinamak amaciyla ¢esitli tirden ¢aligmalar yapilmigtir. Bilgisayar
animasyonlari, egitimde uygulamali stratejinin bir pargasi oldugu zaman
Ogrencilere geri bildirimde de kullanilabilir (Rieber, 1990). Ayrica bilgisayar
animasyonu cesitli egitsel gereksinimlerde degismelere ihtiya¢ duyuldugu
zaman kolay bir sekilde diizeltilebilir (Milheim, 1993). Rieber’e (1990) gore,
ogrenciler yeni bir konuyu ogrendikleri zaman animasyonlarla saglanan
detaylart ya da konuyla ilgili ipuglarmi nasil degerlendirebilecegini
bilmeyebilir. Bu nedenle oOgrenciler animasyonla gosterilen yiizeysel
Ozelliklere yogunlasmasina karsin verilen énemli detaylar1 gézden kagirabilir.
Buradan yola c¢ikarak calismanin amaci; “Canlilar ve Enerji iliskileri”
tinitesinin  6gretiminde bilgisayar destekli animasyon tekniginin 6grenci
basarisi lizerindeki etkisinin incelenmesidir.
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2. YONTEM

Bu c¢alismada yari-deneysel yontem kullanilmigtir. Calismada
bilgisayar destekli (BDO) animasyon ydnteminin uygulandigi bir deney
grubu, bir de konu anlatimina dayali fen 6gretiminin (KFO) uygulandig
kontrol grubu kullanilmistir. Caligmaya ait desen Tablo 1’ de verilmistir.

Tablo 1. Calisgmanin Deseni

Gruplar On-test Uygulama Son-test
Deney grubu *Ty BDO **T,
Kontrol grubu T KFO T,

*T1: On test; **T,: Son test

Tablo 1’ de, BDO; animasyonla ders anlatimimnin kullamldigi deney
grubunu KFO ise konu anlatimina dayali kontrol grubunu gostermektedir. T;
Fen ve Teknoloji Basar1 Testini (FETEBAT) gostermektedir. FETEBAT, her
iki gruba da “Canhlar ve Enerji iliskileri” {initesinden &nce uygulanarak
gruplar arasinda anlamli bir farkin olup olmadig test edilmistir. Deney
grubunda Dbilgisayar destekli animasyon teknigi kullanilmadan Once
ogrenciler, animasyon hakkinda bilgilendirilmistir. Ayrica deney grubu
Ogrencilerinin  6grenci ¢alisma kitabindaki etkinlikleride takip etmeleri
istenmistir. Kontrol grubu 6grencilerinin ise 6grenci ¢alisma kitaplari siireg
sonunda toplanmistir. FETEBAT, {initeye giriste On-test olarak, iinite
bitiminde de son-test olarak deney grubu G&grencilerine ve kontrol grubu
ogrencilerine uygulanmustr.

Calisma Grubu

Bu ¢alismanin 6rneklemini Bitlis ili, Ahlat ilge merkezinde bulunan,
bir ortaokulun 8. sinifinda 6grenim géren 36 6grenci olusturmaktadir. Deney
ve kontrol grubu secilirken rasgele yontemle seg¢ime gidilmistir. Bilgisayar
destekli animasyon tekniginin uygulandigi deney grubu (n=17) ve konu
anlattmma dayali fen o6gretiminin uygulandigi kontrol grubu ise (n=19)
olarak belirlenmistir.

Veri Toplama Araci

Bu c¢alisma, 20 sorudan olusan Fen ve Teknoloji Basar1 Testinden
ibarettir. Bu Olgme aracindan elde edilen veriler SPSS paket programi
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kullanilarak degerlendirilmigtir. Test 1998-2011 yillar1 arasinda Ortadgretim
Kurumlar1 Se¢me Smavinda (OKS) ve Seviye Belirleme Sinavi (SBS)
“Canlilar ve Enerji iliskileri” konularm iceren 50 soruluk bir soru havuzu
olusturulmustur. Soru havuzunda yer alan sorulardan hangilerinin
kullanilmasi gerektigi, 6grencilerin bilgi seviyeleri ve ¢alismanin amaci goz
Ontine almmigtir. Milli Egitime Bagli ortaokullarda goérev yapan ii¢ fen ve
teknoloji dgretmeninden ve alaninda uzman akademisyenlerden de yardim
almarak sorularin kapsam gecerligi saglanmistir. Veri toplama aracinin son
hali ¢oktan se¢meli 20 sorudan olugmaktadir. Her soru bir dogru ve ig
celdirici segenekten olusmaktadir. Test uzmanlar tarafindan incelenmis ve
testin giivenirlik ¢alismasi yapilirken KR-20 ve bir testi iki es yariya bolme
yontemleri kullanilmistir. Elde edilen sonuglara gore gilivenirlik o = 0.81
olarak hesaplanmustir. Kullanilan sorularin  gegerliligi uzman Kisiler
tarafindan degerlendirilmis ve calismada kullanmilmak tizere uygun oldugu
belirlenmistir.

Verilerin Analizi

Uygulanan Shapiro-Wilks testi sonucunda deney ve kontrol grubunda
bulunan &grencilerin normal dagilim gosterdikleri goriilmiistiir (p>0.05).
Buran hareketle, verilerin analizinde parametrik testlerden olan bagimsiz t-
testi kullanilmigtir. Anlamlilik diizeyi olarak p<0.05 baz alinmistir.

Uygulama Siireci

Bu c¢alisma, 3 hafta siiresince devam etmistir. 8. smiflardan
uygulamay1r yapan o6gretmenin fen ve teknoloji dersini verdigi iki farkli
subede toplam 36 o6grenci calismaya katilmistir. Kontrol grubunda konu
anlatimh fen Ggretimi seklinde ders islenirken, deney grubunda bilgisayar
destekli animasyon teknigi kullanilmistir. Fen ve teknoloji dersleri haftada 4
saat olmak iizere diizenli bir sekilde islenmistir. Kontrol grubunda 6zellikle
diiz anlatim kullanilarak, 6grenciden ¢ok ogretmen aktif halde olmustur.
Ayrica soru-cevap teknigi ile tartigma yontemi de kullamilmistir. Ogrencilere
derslere gelmeden once konuyu okumalari gerektigi sOylenmistir.
Ogrencilerin ders sirasinda 6gretmeni dikkatlice dinlemeleri gerektigi
vurgulanmustir. Ayrica ders esnasinda anlagilmayan bir konu oldugunda veya
¢ozmekte zorlandiklart bir problem oldugunda soruyu direkt olarak
O0gretmene yoneltmelerinin daha uygun olacagi sdylenmistir. Ders esnasinda
dikkati dagitacak davramiglardan, o6zellikle konu anlatilirken konuyu
bolebilecek nitelikteki ders disi soru ve isteklerden kagimmalari gerekliligi
tizerinde de durulmugtur. Caligmalar, bilgisayar laboratuarinda her 6grenciye
MEB vitamin sifresi olusturulduktan sonra Ogretmen gozetiminde
gerceklestirilir. Konunun tim bolimleri kavram haritas1 ile tamitilmis ve
konular parga parga sunulmustur. Deney grubunda konular, animasyonlar ve
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sesli anlatimla islenmistir. Konu islendikten sonra etkilesimli
aligtirmalar ve 6rnek soru ¢oziimil yapilmistir Anlagilamayan konular tekrar
tekrar gézden gecirilmistir. Tim {nite iglendikten sonra deneme sinavlarina
gecilmistir. Daha sonra deneme sinavinin sonuglari degerlendirilmistir.
Degerlendirme sonucu yanlis cevaplandirilan konular tekrar gdzden
gecirilmistir. Ogrencilerin derse kars: giidiillenmeleri saglanmistir. Ayrica her
ogrencinin is ve islem basamaklar1 sirasinda da davramislarimin gézlenerek

gerekli degerlendirmelerin aninda yapilacagi hatirlatilmistir.

3. BULGULAR

Bilgisayar desteli animasyon teknigi uygulanmadan 6nce deney ve
kontrol gruplar1 arasinda akademik basar1 agisindan bir fark olup olmadiginin
belirlenmesi i¢in On test puanlarina bagimsiz gruplar t-testi yapilmistir. Elde
edilen sonuglar Tablo 2’ de verilmistir.

Tablo 2. Kontrol ve Deney Grubu On-test Puanlarina Ait Bagimsiz Gruplar
t-testi Sonuglar1

Gruplar Ogrenci Ortalama Standart Bagimsiz Gruplar t-testi
sayisl1

Sapma t Sd  Onem diizeyi
(Y]
Kontrol 19 7.38 3.16
grubu
176 31 P=0.087
Deney 17 9.24 2.88
grubu

Tablo 2’ de, kontrol grubunun puan ortalamasinin 7.38; deney
grubunun ise 9.24 oldugu goriilmektedir. Kontrol grubunun standart
sapmasinin  3.16, deney grubunun standart sapmasi ise 2.88 oldugu
goriilmektedir. Ayrica deney ve kontrol gruplari arasinda anlamli bir fark
olmadig tespit edilmistir (t=1.76; p>0.05).

Ogrencilerin akademik basarilarma bilgisayar destekli animasyon
teknigi kullaniminin bir etkisinin olup olmadiginin belirlenmesi i¢in bagimsiz
gruplar t-testi yapilmistir. Elde edilen sonuglar Tablo 3’ de verilmistir.
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Gruplar Ogrenci Ortalama Standart Bagimsiz Gruplar t-testi

sayisl

Sapma t Sd  Onem diizeyi
(P)
Kontrol 19 7.75 2.40
grubu
264 31 P=0.013
Deney 17 10.65 3.69
grubu

Tablo 3 de, kontrol grubunun puan ortalamasmin 7.75; deney
grubunun ise 10.65 oldugu goriilmektedir. Kontrol grubunun standart
sapmasinin 2.40, deney grubunun standart sapmast ise 3.69 oldugu
goriilmektedir. Ayrica deney ve kontrol gruplari arasinda anlamli bir fark
oldugu tespit edilmistir (t=2.64; p<0.05).

4. TARTISMA VE SONUC

Egitim teknolojilerinin fen o6gretiminde ¢ok yonli kullanilmasina
bagli olarak 6grencilerin fene karsi var olan ilgi ve meraklar1 artacak, bunun
yaninda fene kargi da akademik yonde daha da basarilar sergilemeye
baslayacaklardir (Karagop ve dig., 2009; Celikler, Glines ve Giines, 2011).
Deney grubuna bilgisayar destekli animasyon yontemi ile fen ogretimi
uygulanirken, kontrol grubuna konu anlatimli fen o6gretimi metodu
uygulanmigtir. Uygulama oncesinde deney ve kontrol grubunda istatistiksel
degerler goz Oniine alindiginda On-test sonuglarina gére fen ve teknoloji
basar1 testinde (FETEBAT) anlamli bir farkin olmadigi gorillmiistiir (Bkz.
Tablo 2). Uygulamanin sonunda, “Canlilar ve Enerji Iliskileri  {initesinin
ogrenilmesinde, iki farkli 6gretimin 6grenci basarisina etkisini incelemek i¢in
biitiin 6grencilere son-test olarak verilmistir. Deney grubu odgrencilerinin,
kontrol grubu dgrencilerine gore daha fazla bilgi elde ettikleri goriilmistiir.
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Hem deney grubu, hem de kontrol grubu &grencilerinin, fen ve
teknoloji basar testi (FETEBAT) son-test verilerine gore istatistiksel olarak
kazanglar elde ettikleri goriilmiistiir (Bkz. Tablo 3). Yukaridaki sonuglar
literatiirde yapilan diger calismalarla da desteklenmistir. Akcay ve ark.
(2005) tarafindan yapilan g¢aligmada ilkogretim Fen Bilgisi dersinde 6.
siiflardaki “Cigekli Bitkiler” konusunun o6gretiminde bilgisayar destekli
Ogretim yapilmis ve sonug olarak deney grubunun son test puan ortalamasi
ile kontrol grubunun son test puan ortalamasi arasinda, deney grubu lehine
7.48 puanlik bir fark bulunmustur. Bu sonuca gore; bilgisayar destekli
ogretim ile fen Ggretimi alan deney grubundaki o6grencilerin, geleneksel
Ogretim yontemi ile fen 6gretimi alan kontrol grubundaki 6grencilere gére
fen bilgisi dersindeki akademik basarilari anlamli bir diizeyde arttig1
sonucuna varilmigtir. Diger taraftan, Celikler, Gilines ve Glines (2011)’ in
yaptiklar1 ¢calismada da, fen bilgisi 6gretmenligi Genel Kimya ders iceriginde
yer alan asitler ve bazlar konusunun bilgisayar destekli 6gretim yontemi ile
islenmesinin akademik basariya ve kalicilia olan etkisi aragtirilmis ve
Ogrencilerin bilgisayar destekli Ogretim iizerine goriisleri ele alinmustir.
Ogrenciler rastgele 40’ar kisiden olusan iki gruba ayrilmistir. 1. gruba
geleneksel Ogretim yontemi uygulanirken, 1. gruba bilgisayar destekli
Ogretim yontemi uygulanmistir. Elde edilen istatistiksel analiz sonuglarina
gore, bilgisayar destekli 6gretim yonteminin uygulandigi deney grubunun,
geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubuna gore anlamli diizeyde daha
basarili oldugu gozlenmis ve bilgisayar kullaniminin kaliciligi olumlu
etkiledigi sonucuna varilmistir.

[Ikogretim fen ve teknoloji dersinde animasyonlarin kullanilmasinin
Ogrenci merkezli 6gretime yardimei oldugu sonucu baska calismalarla da
desteklenmektedir (Aslan-Efe, 2015; Arici1 ve Dalkilig, 2006; Evrekli ve
Balim, 2015; Emrahoglu ve Biilbiil, 2010; Sanger, Brecheisen, & Hynek,
2001; Yang, Andre, & Greenbowe, 2003; Yilmaz ve Tezcan 2003; Ozmen ve
Kolomug, 2004; Oztiirk-Urek ve Tarhan, 2005; Talib, Matthews, & Secombe,
2005; Aydogdu, 2006; Pektas, Tirkmen ve Solak, 2006; Ozmen, 2008;
Frailich, Kesner, & Hofstein, 2009; Ozmen, Demircioglu ve Demircioglu,
2009). ilkogretim fen ve teknoloji derslerinde animasyon kullanilmast,
Ogrencilerin  dgrenme  siireglerinin  devamliligim1  sagladigi, eksik
ogrenmelerin belirlenmesine ve giderilmesine yardimei oldugu, sik tekrar
edilebilme ozelligi sagladigindan dolayr ilkogretim altinct sinif fen ve
teknoloji dersi lnitelerinin her birinde &grencilerin &grenmelerine katki
sagladig1 sonucuna varilabilir (Giivercin, 2010). Bu yargi yapilan literatiirde
casitli ¢aligmalarla da desteklenmistir. Aslan-Efe (2015)’nin ¢alismasinda,
animasyon destekli 6gretim yonteminin geleneksel yonteme gore basartya ve
cevreye yonelik tutuma etkisi arastirilmistir. Arastirma Dicle Universitesi
Ziya Gokalp Egitim Fakiiltesi Simf Ogretmenligi 2. smifta 6grenim goren
O0gretmen adaylariyla gerceklestirilmistir. Arastirma, 2010-2011 egitim
ogretim yihmin giiz doneminde 8 hafta boyunca devam etmistir. Deneysel
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nitelikli bu arastirmada, son test kontrol gruplu modeli kullanilmistir. Kontrol
ve deney gruplart birbirine denk olan gruplar arasindan rastgele secilmistir.
Kontrol grubunda geleneksel yontem ile ders islenirken, deney grubunda
animasyon destekli tabanli 6gretim yontemi kullanilmigtir. Veri toplama araci
olarak c¢evre egitimi basari testi ve cevreye yonelik tutum Olcegi
kullanilmistir. Sonug olarak, animasyon destekli ¢evre egitimi uygulamasi
gerceklesen deney grubu ile geleneksel cevre egitimi gerceklesen kontrol
grubu basar1 puanlar1 karsilastirildiginda, sonucun deney grubu dgrencilerinin
lehine oldugu gorilmiistiir. Karacdp ve dig. (2009)’nin g¢alismasinda ise,
isbirlikli 6grenme metodunun bir alt teknigi olan jigsaw teknigi ve bilgisayar
animasyonlart tekniginin &grencilerin genel kimya II dersindeki akademik
basarilarina etkisini incelmek amaci ile yapilmistir. Calismaya Genel Kimya-
II dersini alan ii¢ siniftaki toplam 122 fen bilgisi 6gretmenligi birinci sinif
Ogrencisi katilmistir. Arastirmada, Kimya Akademik Basari Testi ve Bilimsel
Diisiinme Beceri Testi olmak {izere iki 0Ol¢me araci kullanilmistir.
Elektrokimya {initesinin dgretimi; deney gruplarinda bilgisayar animasyon ve
jigsaw teknigi ile kontrol grubunda ise geleneksel anlatim yOntemi
kullanilarak gergeklestirilmistir. Caligmada elde edilen sonuglara gore,
bilgisayar animasyonlar1 kullanilarak gerceklestirilen bilgisayar destekli
Ogretim yontemi ve jigsaw teknigi ile dersin islenmesi, geleneksel anlatim
yontemine gore daha basarilt oldugu sonucuna varilmustir.

Bilgisayar  destekli ~ Ogretim  iizerine yapilan  ¢aligmalarda
aragtirmacilar, Dbilgisayar destekli Ogretimin  6grencilerin - akademik
basarilarim1 artirmada geleneksel Ogretim yontemlerine gore daha etkili
oldugu goriisiindedirler (Celikler, Giines ve Glines, 2011; Dasdemir, 2006;
Arikan, Aydogdu, Dogru ve Usak, 2006; Aykanat, 2005; Karagop ve dig.,
2009). Bu literatiir sonuglarina dayanarak; deney grubundaki 6grencilerin son
testlerinin yiiksek olmasini animasyonlarin 6grencilerin diigiinme becerilerini
artirdigl, 6grenmelerini kolaylastirdigi, kendi kendilerine 6grenmelerinde
sorumluluk alma duygusunu gelistirdigi, fen 6grenmelerinin yaninda mantikli
diigiinmelerini gelistirdigi, makul sorular sorup cevaplar aramalarina ve
glinliik hayatta kargilagtiklar1 problemleri ¢ozmelerinde de etkili oldugu, {ist
diizey zihinsel becerileri gelistirmesine yardimer oldugu sonucuna varilabilir
(Mayer ve Anderson 1991; Doymus ve ark., 2009; Tasker ve Dalton 2006;
Arikan, Aydogdu, Dogru ve Usak, 2006; Atam 2006). Bu sonugta literatiirle
benzerlik gostermektedir.
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