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Oz

Bu arastirmada; ozel yetenekli oOgrencilerin matematik tarihi egitiminde yaratict drama
kullaniminin dijital 6ykiileme siirecindeki matematik okuryazarligi 6z yeterliginin ve yaratici drama
uygulamasina katilan 6grencilerin goriislerinin incelenmesi amaglanmistiv. Yiiriitiilen arastirma,
karma yontem desenleri arasinda olan ac¢imlayict sirali karma yontem deseni kullamilarak
gerceklestirilmistiv. 10 hafialik uygulama siireci olan arastirmamn ¢calisma grubunu, I¢ Anadolu
Bolgesi'nin bir ilinde bulunan Bilim ve Sanat Merkezinde, ozel yetenekleri gelistirme programinda
ogrenim gorven 20 ortaokul ogrencisi olusturmaktadir. Calismanin nicel boyutunda égrencilerin
matematik okuryazarligi 6z yeterligi iizerindeki degisimlerini incelemek icin “On test-Son test
Kontrol Gruplu Yar: Deneysel Arastirma Modeli” uygulanmistir. Arastirmanin nitel boyutunda
ise veriler, goriisme soru maddeleri ve dijital dykiiler araciligi ile toplanmisti. Calismada yari-
yaptlandirilmis goriisme verilerine i¢erik analizi uygulanmistir. Kodlarin yorumlanmasi betimsel
analizle gergeklestirilmistiv. Ayrica ¢alismada ozel yetenekli ogrenciler tarafindan hazirlanan
dijital oykiilerin degerlendirilmesinde egitsel baglamda dijital 6ykii anlatimi siireci ile ilgili 18
kriterden olusan bir rubrik kullanimistir: Ozel yetenekli égrenciler ile yiiriitiilen yaratict drama
calismasinin matematik okuryazarligi oz yeterligi iizerindeki etkilerinin deney ve kontrol grubu
arasinda farklilik bulunup bulunmadigimi belirlemek amacuyla iliskisiz gruplar igin t-testine yer
verilmistir. Arastirma neticesinde 6zel yetenekli ogrencilerin matematik tarihi 6gretiminde yaratict
drama kullammumn dijital dykiileme siirecindeki matematik okuryazarligi oz yeterligi tizerinde
olumlu bir etkisi oldugu gériilmiistiiv. Ayrica yaratict drama etkinliklerine katilan deney grubu
ogrencilerinin dijital oykii rubrik puanlarimin daha yiiksek oldugu tespit edilmis, deney grubu
ogrencilerinin matematik tarihi egitiminde yaratict drama kullanimina iliskin goriislerinin olumlu
oldugu goriilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: matematik tarihi, dijital éykiileme, yaratict drama, matematik okuryazarligi
Oz yeterligi, BILSEM.
1263



Matematik Tarihi Egitiminde Yaratici Dramanin Dijital Oykiilere, Ogrenci Goriislerine...

The Effect of Creative Drama in Education of Mathematics
History on Digital Stories, Student Opinions and
Mathematical Literacy Self-Efficacy

RESEARCH ARTICLE

Abstract

Insert in this study, it was aimed to examine the effect of using creative drama in mathematics history
education on the mathematical literacy self-efficacy of gifted students in the digital storytelling
process and the digital stories they prepared, and to examine the opinions of the students who
participated in the creative drama application. The research was conducted using the exploratory
sequential mixed method design, which is one of the mixed method designs. The study group of the
research, which had an implementation period of 10 weeks, consisted of 20 middle school students
studying in Special Talents Development Program at the Science and Art Center in a province
of the Central Anatolia Region. In the quantitative dimension of the study, “‘Quasi-Experimental
Research Model with Pre-test and Post-test Control Group” was applied to examine the changes
in students’ mathematical literacy self-efficacy. In the qualitative dimension of the study, data were
collected through interview questionnaires and digital stories. In the current research, the data
obtained from semi-structured interviews were content analyzed. As a result of the research, it was
seen that the use of creative drama in teaching the history of mathematics had a positive effect on
the mathematical literacy self-efficacy of gifted students in the digital storytelling process. It was
determined that the digital story rubric scores of the experimental group students who participated
in creative drama activities were higher; it was seen that the opinions of the experimental group
students regarding the use of creative drama in mathematics history education were positive.

Keywords: history of mathematics, digital storytelling, creative drama, mathematics literacy self-
efficacy, BILSEM.

Giris

Matematik, insanlik yasaminin her kismina yerlesmis bulunmakla
birlikte insanlik tarihinin en eski bilimleri arasinda yer almaktadir. Matematik,
canli bir gelecege ve uzun bir ge¢mise sahip; sanat, teknoloji, felsefe ve
diger bilim dallartyla devaml iletisim halinde bulunmasi sebebiyle insandan
bagimsiz diisliniilemeyen bir girisimdir (Koyuncu, 2020). Matematigin temelleri
insanoglunun ¢esitli durumlarda ihtiyaglarin1 karsilayabilmesi esnasinda
atilmistir. Ayrica matematigin insan yasaminin her alaninda etkili oldugu ve
insanligin ¢ok daha fazla ihtiyacini karsilayabildigi goriilmektedir.

Matematik Tarihi

Matematik tarihi, geg¢misle gelecek arasinda bir koprii olusturan
matematiksel diisiinmenin sekillenme siirecini anlamadir (Reimer ve Reimer,
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1995). Matematigin sosyal ve kiiltiirel boyutunu, matematige katki yapmis
kisilerin hayatlar1 ve caligsmalarini, matematigin gelisim siireclerini arastiran
bilim dali matematik tarihidir (Bidwell, 1993). Matematik tarihi; matematigi
daha enteresan, eglenceli hale getirerek problemlerin goriillemeyen taraflarinin
fark edilebilir olmasin1 saglamaktadir (Fried, 2001). Matematigin yalniz bir
disiplin olarak degil insan etkinligi olarak da algilanmasini ve matematik tarihinin
gelisimini  destekleyen materyalleri matematik derslerinde kullanilmasini
saglamak matematik tarihi egitiminin amagclar1 arasindadir (Baki, 2020).

Matematik tarihinin 6gretilmesi, matematigindogasininanlamlandirilmasi
hususunda katki sunmakla birlikte 6grencilere ¢ok sayida kazanim saglamaktadir.
Bu kazanimlar; 6grencilerin kiiltiirel bakis agisini, temelde yatan problemlerin
cOziimiinii, matematigin gelisimini, evrenselligini 0gretmek ve Ogrencilerin
matematik dersine olan ilgilerini artirmak olarak c¢esitlendirilerek siralanabilir
(Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2018). Literatiir incelendiginde matematik
tarihinin aragtirmacilarin ilgi konusu oldugu goriilmiistiir. Derslerde 6grencilere
derinlemesine bakis agisi gelistirmek amaciyla tarihsel problem ¢oziimiinde
kullanilabilmektedir. (Tzanakis ve Arcavi, 2000).

Yaratici Drama

Drama kelimesi “dran” kelimesinden gelmekte olup yapmak, eylemek
ve etmektir (MEB, 1999). Egitimde; rol oynama, dogaclama gibi drama
tekniklerinden yararlanilarak grup calismasiyla bireylerin soyut bir kavrami,
yasanmis bir olayi, diisiinceyi veya davranisi bilissel oriintiilerin tekrardan ele
alindigi “oyunsu” zaman diliminde anlamlandirilmasi ve canlandirilmasi yaratici
dramadir (San, 2002). Yaratic1 drama etkinliklerinin agsamalar1 Adigiizel (2006)
tarafindan hazirlik-isinma g¢aligsmalari, canlandirma ve degerlendirme-tartisma
olarak siralanmaktadir. Bu bilgiler 1s1¢inda yaratict drama etkinliklerinin;
Ogrencilerin davranigsal, bilissel ve duyussal yonlerine katki saglamakla
birlikte 6grenme siirecinde 6zgiivenlerini-akademik basarilarini artirarak ders
kazanimlarina ulagsmada etkili oldugu goriilmektedir.

Yaratict drama temelli d6gretim, yapilandirmaci yaklagimin uygulamasi
olmakla birlikte, Ogrencilerin Onceden elde ettikleri bilgi, deneyim ve
beceriler yardimiyla yeni beceri ve bilgilere ulasmalart i¢in bir ortam/durum
olusturulmasidir (Duatepe Paksu ve Ubuz, 2007). Bu ortamlarda yiiriitiilen
dersler, 6gretmen ya da lider ylriitiiciiligiinde 6grencilerin bilgiyi aktif olarak
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kendilerinin yapilandirmasina imkén saglar. Ayrica 6grencilerde bilginin daha
kalict 6grenilmesini desteklemekle birlikte 6grenci merkezli ve is birlik¢i
egitim ortamini saglamaktadir. Ogretmenler yaratict drama tekniginin derslerde
kullaniminin 6grenme-ogretme siirecine bilyiik bir katki sagladigini ve bu yonteme
derslerinde ¢ok az bagvurduklarini belirtmislerdir (Sahin, 2015). Bu baglamda bu
teknigin derslere entegre edilmesinin 6grenme-0gretme siirecinin verimli olmasi
ve basariya ulagmasi bakimindan faydali olabilecegi diisiiniilmektedir.

Matematik egitiminde &grencilerin aktif rol aldigi 6grenme-6gretme
ortamlar1 etkilesimli ders etkinlikleri kullanilarak hazirlanabilir. Bu kapsamda
etkinliklerde yaparak yasayarak ogrenmenin aktif olarak yer verildigi drama,
tartisma ve oyun gibi yapilandirilmis 6gretim teknikleri kullanilabilir. Literatiirde
etkinlige dayali matematik 6gretiminin &grencileri verimli ve daha aktif hale
getirdigi, yaparak-yasayarak oOgrenme siirecinin Ogrencilerin matematige
yonelik olumlu davranis ve tutum gelistirmesini sagladig1 bilgisine ulagilmistir
(Olkun ve Toluk, 2003). Ogrenme siirecinde &grenciler oyunla dgrendikleri
icin konular1 daha hizli bir sekilde kavrayabilirler (Erdogan, 2008). Yaratici
drama, Ogrencilerin matematik konularini 6grenme siirecine aktif bir sekilde
katilmalarina firsat tanimakla birlikte 6grenme siirecini etkili hle getiren temel
yontemler arasindadir (Aykag¢ ve Ulubey, 2008). Bu dogrultuda matematik
konularmin yaratict drama temelli yaklagima yer verilerek 6gretilmesi, bu siirecin
verimli bir sekilde basarryla tamamlanmasina katki saglayacaktir.

Dijital Oykiileme

Ohler (2013) dijital oykiilemeyi, birden fazla medyanin birlestirilmesi
ve kisisel bir dijital teknoloji kullanimiyla olusturulan 6ykii olarak tanimlamistr.
Robin (2006) miizik, metin, video, grafik ve seslendirme gibi medya dgelerinin
bir araya getirilmesiyle kisisel Oykiiler, tarihsel olaylar gibi konularda bilgi
aktariminda ve bu konularin 6gretilmesinde kullanilan oykiiler olarak ifade
etmistir. Bu etkinlikler, Ogrencilerin ¢esitli becerileri kazanmalarina katki
saglamaktadir. Ogrencilerin dijital dykiileme uygulamalarinda konuyla
ilgili arastirma yapmalartyla arastirma becerileri, seslendirme yapmalariyla
seslendirme becerileri ve senaryo yazip-diizenlemeleriyle de okuma-yazma
becerileri gelismektedir (Saltik Ayhandz, 2021).

Sadik (2008) oykiilemelerin zaman i¢inde farkli ortamlarda ve sekillerde
ortaya cikarak internetin yayginlasip egitimde kullanimi ile dijital ortama
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aktarildigini ifade etmistir. Duman ve Gocen (2015) egitimde dijital 6ykiilemenin
etkili 6grenmeyi destekleyebilecek yeni yontemler arasinda oldugunu, bu gibi
yeni teknolojileri kullanmanin gerekli oldugunu belirtmistir. Robin (2006, 2008)
dijital 6ykiileme yaklasiminin 6grenen bireylerin ilgi ve ihtiya¢ durumlarindaki
degisimler sebebiyle egitimde olduk¢a Onemli bir ara¢ olmaya basladigin
vurgulamigtir. Dijital diinyay1 egitimle iliskilendirme amaci ile kullanilan
dijital Gykiileme okul Oncesi egitiminden baslayip yetiskin egitimine kadar
her kademede kendine hizla yer bularak 6nem kazanmistir (Duman ve Gocen,
2015; Incikabi, 2015). Teknolojinin egitim dgretim siirecinde siklikla yer almaya
baslamasi dijital dykiileme yOnteminin taninmast ve kullanilmasi bakimindan
Onemli bir hamle olmustur.

Ozel Yetenekli Bireyler

Soyut olan fikirleri ¢ok kolay anlama, akil yiiriitebilme ve muhakeme
becerisi gliglii olma 6zel yetenekli 6grencilerin baslica 6zellikleri arasindadir
(MEB, 2022). Ozel yetenege sahip oOgrencilerin var olan potansiyel ve
yeteneklerini kullanarak kendilerini gerceklestirmelerine firsat taniyan ayrica
0zel yeteneklerine uygun bir egitim ortami saglayan MEB’e bagl egitim
kurumlar1 bilim ve sanat merkezleridir (BILSEM). Devlet biinyesinde her birey
esittir ve 6zel yetenekli bireylerin ihtiyaclarinin kargilanmasi da onlarin hakkidir
(Van Tassel-Baska ve Stambaugh, 2006). Proje tabanli 6grenme; sinif igerisinde
kisa uygulamalar, 6gretmen merkezli dersler yerine uzun donemli 6grenme
etkinliklerini vurgulayan, disiplinler arasi yaklagimin 6nemli yer tuttugu,
ogrenci merkezli, gercek yasamin konu ve uygulamalarina doniik bir 6grenme
yaklagimidir (Goldman, 2000; aktaran; Kilig, 2004). Bu bakimdan proje temelli
etkinliklerle donatilmis 6grenme ortamlariin 6grencilerin var olan potansiyel ve
yeteneklerini kullanabilmeleri bakimindan faydali olabilecegi diisiiniilmektedir.

Davaslhgil (1990), insanligin ilerleme c¢abalarinin olumlu sonuglar
elde etmesinde toplumun {istiin olarak nitelendirdigi kesimine biiyiik gorevler
diistiigli icin olumlu etkilere sahip bu grubun ihtiyaci olan yeterli egitime tabi
tutulmasmin gerekliligini ifade etmistir. Ozel yetenekli 6grencilerin egitimine
bakildiginda genellikle zenginlestirme-hizlandirma, proje temelli ve buna bagh
olarak bireysellestirilmis egitim modelleri kullanilmaktadir. Bu modeller arasinda
proje tabanli 6grenme yaklasimi bulunmaktadir. BILSEM’lerde de proje tabanli
ogrenme yaklasimi benimsenmis ve 6grencinin 6grenme siireglerinde aktif oldugu
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yaratict drama etkinliklerinin yani sira gergek diinyadaki uygulama ve konulara
yer verilmektedir. Yaratict drama etkinliklerine 6zel yetenekli 6grenciler igin
sadece BILSEM’lerde degil ulusal diizeyde projelerde de yer verilmektedir. Saltik
Ayhandz ve Kahraman (2023) BILSEM &grencilerinin de yer aldig1 “Dogamda
Matematik Var!” isimli TUBITAK 4004 projesinde de drama etkinliklerine yer
verdiklerini belirtmislerdir.

Matematik Alaminda Dijital Oykiileme Cahsmalari

Literatiir incelendiginde dijital ykiilemeye yonelik yapilan ¢alismalarin
okul dncesi dgrencilerine (Casey vd., 2004, 2008; Casey, 2004), lise, ortaokul
ve ilkokul dgrencilerine (Albano ve Pierri, 2014; Copur ve Tiimkaya, 2024;
Goral ve Gnadinger, 2006; Incikabi, 2015; Kiiclikoglu ve Incikab1, 2020a;
Kiigiikoglu ve Incikabi, 2020b), 6gretmen adaylar1 ve dgretmenlerine (Gordon,
2011; Incikabi ve Kildan, 2013; Istenic Star¢i¢ vd., 2016; Inan, 2015; Kildan ve
Incikabi, 2015; Sancar Tokmak ve Incikabi, 2013) yonelik yapilan ¢alismalarin
matematik 6gretimi alaninda oldugu goriilmiistiir. Ozpmar (2017) dgretmen
adaylarinin dijital 6ykii araglarmin kullanimini ve dijital dykiilemeye iliskin
goriiglerini, Kiigiikoglu ve Incikabi (2020a, 2020b) ortaokul &grencilerinin
oykil hazirlama siirecini ve dijital dykiileri, Dinger ve Yilmaz (2019) dijital
oykiilemenin agiklik kavrami 6gretimine etkisini ve Saltik Ayhandz (2021) dijital
Oykiilemenin matematik egitiminde kullanimini aragtirmistir. Dijital dykiilemeye
iligkin caligmalar1 Talan (2019) smiflandirarak, Talan (2021) meta-analitik ve
meta-tematik agidan incelemistir. Ayrica matematik alaninda 6gretmen adaylari
(Engin, 2022) ile 6zel yetenekli 6grencilerin hazirladigi dijital dykiiler (Saltik
Ayhanoz vd., 2023; Saltik Ayhandz ve Kahraman, 2023) arastirilmustir.

Matematik Alaninda Yaratici Drama Cahismalari

Literatiirde matematik alaninda ytiriitiilmiis yaratict drama ¢alismalari
incelendiginde Gedik (2014), 6. sinif prizma ve dl¢iiler konularindaki 6grencilerin
matematik 6z yeterlik algilarini; Giimiis (2017), 6grencilerin matematige iliskin
basarilarina, tutumlarina ve kalic1 6grenmeye etkisini; Terzi (2019), 6grencilerin
matematige iliskin tutum ve kaygilarina etkisini; Yildiz ve Adigiizel (2020),
matematik derslerinde O0gretmen gorlslerini; Alacapmar ve Uysal (2020) da
yiriittikkleri meta-analiz ¢aligmasinin sonuglarina gore, dramanin basariya olan
etkisini aragtirmiglardir. Bununla birlikte literatiirde matematik derslerinde olumlu
tutum gelistirmek i¢in yaratict dramanin 6nemli oldugunu vurgulayan aragtirmalar
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(Ay ve Aydin, 2021; Ereke ve Obeka, 2021; Gilimiis, 2017; Soylu Makas, 2017;
Stanton vd., 2018; Sengiil ve Ekindzii, 2006) bulunmaktadir (Aktaran: Karamik ve
Glimiis, 2022). Durmaz (2022) yiiriittiigii caligmada, matematik egitimi alaninda
dramanin yer verildigi Ingilizce veya Tiirkge yazilmis toplam 67 makaleyi
derlemistir. Bu arastirmada {izerinde en ¢ok c¢alisilan 6grenme alani geometri
ve Olgme iken daha c¢ok nicel yaklasima dayali ¢alismalarda kullanilan 6lgme
araglaria ve veri analiz yontemlerine bagvuruldugu tespit edilmistir. Ayrica bu
caligmalarda en ¢ok Ogretmenler ile 6gretmen adaylarina iligkin sonuglara yer
verildigi, Onerilerin sirastyla arastirmacilara ve karar alicilara/kanun yapicilara
yonelik oldugu belirlenmistir. Literatiirde 6grencilerin matematik dersindeki
akademik basarilarinda yaratici drama etkinliklerine yer verilmesinin olumlu
matematik egitimine etkilerinin bulundugunu belirten bazi ¢aligmalar (Erdogan,
2006; Fleming vd., 2004; Kayhan, 2004; Omniewski, 1999; Ozsoy, 2003; Soner,
2005; Sozer, 2006; Tanriseven, 2000) bulunmaktadir.

Matematik egitiminde yaratici dramanin; Erdogan (2006), yetenege
olan etkisini; Omniewski (1999), sanatin matematik ile birlikte kullaniminin
matematik basarilarina etkisini; Soner (2005), kesirli islemlerin 6gretilmesinde
etkisini; S6zer (2006), kesirler konusunda 6grencilerin tutumlarina, basarilarina ve
kalic1 6grenmeye etkisini; Tanriseven (2000) matematik 6gretiminde 6grencilerin
ders basarilarima ve konulart hatirlama diizeyine olan etkisini; Fleming vd.
(2004) ogrencilerin matematige yonelik tutumlarini; Yenilmez ve Uygan (2010)
ogrencilerin geometriye iliskin 6z yeterlik inancina etkisini arastirmislardir.

Ozel Yetenekli Bireyler ve Dijital Oykiileme

Matematik egitimi alaninda yiiriitiilen dijital Oykiileme c¢alismalari
incelendiginde Alkan (2019), siber zorbalik konulu dijital dykiileme siirecine
iliskin 6zel yetenekli 6grencilerin goriislerini; Demir ve Kiligkiran (2018), 6zel
yetenekli Ogrencilerin dijital Oykiilerin okuma-yazma becerilerine etkilerini
inceledigi goriilmiistiir. Bu baglamda {ilkemizde 6zellikle matematik alaninda
0zel yetenekli 6grenciler ile gergeklestirilen ¢aligmalarin artirilmasina ihtiyag
duyuldugu diistintilmektedir.

Ozel Yetenekli Bireyler ve Drama

Ozel yetenekli bireylerin yeteneklerini gelistirmeye, en iist diizeye
cikarmaya ve farkli egitim ihtiyaglarimi karsilamaya yonelik egitim
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diizenlemelerinin (Kok, 2012) yapilmas1 gerekmektedir. Bu dogrultuda o6zel
yetenekli bireylerin matematik dersinde kullanimina yonelik zenginlestirilmis
matematik Ogretim ve program modiillerine ihtiyag bulunmaktadir. Bu
modiillerden birisi de yaratict drama teknigidir. Ozel yetenekli dgrenciler ile ilgili
yaratict drama tekniginin kullanildig1 caligmalar incelendiginde; yaratict drama
kullaniminin 6grencilerin problem ¢dzme becerilerine (Lewis, 1972), ahlaki
yargi diizeylerine (Kangal ve Ari, 2013), diisiinme becerilerine (Hansel, 1991),
klasik edebiyat eseri 6grenimlerine (Winstead, 1997), yaraticiliklarina (Ihlamur
ve Aykag, 2016; Wu, 2008), dil (Stewig ve Vail, 1985) ve liderlik (Gangi, 1990)
gelisimlerine etkisi gibi konularda arastirmalar yapildigi goriilmektedir.

Arastirmanin Onemi

Ozel yetenekli dgrencilerin matematik egitimi miifredatinda yer alan konu
bagliklarindan biri matematik tarihidir. Bir soyut kavram olan matematik tarihinin
ozel yetenekli 6grencilere 21. yiizyil becerilerini kazandirmay1 amaglayan dijital
oykiileme gibi teknolojik uygulama araclarmin kullanilmasi, yaratici drama
kullanimiyla somutlastirilmasi olduk¢a 6nemlidir. Bu arastirmanin 6zel yetenekli
Ogrencilere matematik tarihinin yaratict drama ve dijital 6ykiileme baglaminda
aktarilmasimin 6grenci goriislerindeki degisimleri ortaya koyacagi icin literatiire
katkilar sunacagi ve matematik egitimcilerine de dersin zenginlestirilmesi ve
farklilastirilmasi konusunda yol gosterici bir nitelikte oldugu diistiniilmektedir.

Alan yazinda matematik egitimine yonelik cesitli konularda yaratici
dramanin kullanilarak etkili sonuglara ulasildigi goriilmiistiir. Durmaz (2014),
aragtirmasinda 6zel yetenekli 6grencilere yonelik drama teknigini kullanarak
Ogrencilerin problem ¢6zme stratejilerini 6grenme diizeylerini incelemistir.
Literatiirde matematik alaninda dijital oykiilleme ve/veya yaratici drama
tekniginin kullanildigi, uygulama siirecinin detayli bir sekilde aktarildigi az
saylda calismaya ulasilmis olup 6zel yetenekli 6grencilerin yer aldigi bir calisma
ile karsilagilmamistir. Bu aragtirma sonuglarinin bu kavramlara yonelik yapilacak
aragtirmalara kaynaklik edebilecegi ve alandaki eksikligin kapatilmasi noktasinda
katki saglayacagi, 6zel yetenekli 6grencilerin egitiminde yol gosterici nitelikte
oldugu diisiiniilmektedir.

Arastirmanin Amaci

Bu arastirmada 6zel yetenekli 6grencilerin matematik tarihi egitiminde
yaratict drama kullaniminin dijital dykiileme siirecindeki matematik okuryazarligi
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0z yeterliginin ve yaratici drama uygulamasina katilan 6grencilerin goriislerinin
incelenmesi amaglanmistir. Bu dogrultuda aragtirmanin sorulari:

1. Matematik tarihi egitiminde &zel yetenekli Ogrencilerin yaratici drama
kullantminin dijital Oykiileme siirecindeki matematik okuryazarligi 6z
yeterligi tizerindeki etkisi nasildir?

2. Matematik tarihi egitiminde ozel yetenekli Ogrencilerin yaratici drama
kullaniminin dijital &ykiileme siirecindeki hazirladiklar dijital Oykiilere
etkisi nasildir?

3. Matematik tarihi egitiminde yaratici drama kullanimina iliskin 6zel yetenekli
ogrencilerin goriisleri nasildir?

Yontem

Arastirma Modeli

Bu arastirma, karma yontem tiirlerinden agimlayici sirali karma yontem
deseni ile ylritilmistiir. Creswell (2017) karma yontemi arastirmacilarin,
arastirma problemini anlamak i¢in nitel ve nicel verileri bir araya getirdigi iki veri
setini biitlinlestirip bu biitiinlestirmenin avantajlarini kullanarak sonuglar1 ortaya
koydugu, davranig bilimleri, sosyal ve saglik alanlarinda kullanilan bir arastirma
yaklasimi olarak tanimlamigtir. A¢imlayici sirali desenin amaci, nicel bulgulari
daha ayrintili bir bigimde ac¢iklamak i¢in nitel verileri kullanmaktir (Dolunay ve
Kogyigit, 2023). Arastirmanin nicel boyutunda matematik tarihi alaninda dijital
oyki siireglerinde yaratici dramanin katilimeilarin matematik okuryazarligi 6z
yeterlikleri iizerindeki etkisini tespit etmek amaglanmaktadir. Bu dogrultuda “On
Test-Son Test Kontrol Gruplu Yar1 Deneysel Arastirma Modeli” uygulanmistir.
Deney grubunun katilimci olarak yer aldigi ¢alismada yaratict drama dijital
Oykiileme siirecinde kullanilmis, kontrol grubunun katildigi c¢alismada dijital
oykiileme yontemiyle grenme gergeklesmistir. Katilimcilar, BILSEM’de egitim
aldiklari icin derslerinde teknolojiyi sik¢a kullanmakta ve teknoloji deneyimleri
bulunmaktadir. Gruplara uygulamanin 6ncesi ve sonrasinda on test-son test
olarak dlgme araclarimin uygulanmasi saglanmustir.

Calisma Grubu

Aragtirmanin evrenini Nigde ilinde o6grenim goren Ozel yetenekli
ogrenciler olusturmaktadir. Caligmada, 6l¢iit 6rnekleme yontemi kullanilmistir.
Biiyiikoztiirk vd. (2014), bu yontemin gozlem igin belirlenen ol¢iitii karsilayan
orneklemlerle gergeklestirildigini ifade etmistir. Calisma grubuna katilim 6lgiiti
olarak temel seviyede bilgisayar kullanma bilgisine sahip olmak, BILSEM’de
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O0grenim gormek, katilim hususunda goniillii olmak ve uygulama siireglerine
katilim hususunda herhangi bir engeli bulunmamak kosullar1 esas alinmigtir. Bu
ornekleme yontemi arastirmaya hiz ve pratiklik kazandirir (Yildirim ve Simsek,
2016). Calisma 2021-2022 egitim-6gretim yilinda i¢ Anadolu Bolgesi’nde
bulunan BILSEM’de &zel yetenekleri gelistirme programinda (OYGP)
ogrenim goren 20 o6zel yetenekli 6grenci ile yiiriitiilmiistiir. Uygulama iceren
aragtirmalarda Uriiniin verimliliginin istenilen diizeye ulasilabilmesi amaciyla
Ogrencilerin goniilliiliigli olduk¢a 6nemlidir. Bu sebeple arastirmacilarin daha
onceki gozlemlerinden hareketle katilimeilarin se¢iminde, kendilerini iyi ifade
eden ve katilim konusunda istekli olan goniillii bireylerden olusmasina dikkat
edilmistir. Ayrica dijital dykiileme ve yaratici drama ¢alismalar1 okuma yazma
becerilerinin (Demir ve Kiligkiran, 2018) kullanimu ile iligkili oldugu i¢in kendini
iyi ifade eden Ogrenciler ile calismadan daha basarili sonuglar elde edilecegi
diisiiniilmektedir. Katilimeilar cinsiyetleri, okul tiirleri, anne ve babalarinin
egitim durumlart gibi demografik 6zellikler bakimindan birbirinden farklidir. Bu
farkliligin 6zgiin tirtinlerin ortaya ¢ikmasi ve aragtirmanin verimliligi bakimindan
faydali sonuglara ulasilabilmesi i¢in etkili olacag: diisiiniilmektedir.

Veri Toplama Araclari

Calismada Baypinar ve Tarim (2019) tarafindan gelistirilmis “Ortaokul
Matematik Okuryazarlik Oz Yeterlik Olcegi” 6grencilere 6n ve son test olarak
uygulanmigti,. Bunun yani sira matematik tarihini Oykiilestirme siirecinde
yaratict dramanin Ogrenciler iizerindeki yansimalarini belirlemek amaciyla
Ogrencilere calisma sonrasinda uygulanmak iizere uzman goriislerinin alindigi
yari-yapilandirilmig goriisme formu (bkz. EK) olusturulmustur. Ekiz (2013) yari-
yapilandirilmis goriismeler kullanilarak derinlemesine bilgilere ulasilabilecegini
vurgulamigtir. Goriisme formundaki sorular acik uc¢lu yapida olup bu form
ogrenci gorlislerinde degisim meydana gelip gelmedigini tespit etmek igin
kullanilmigtir. Calismada 6grenciler tarafindan hazirlanan dijital dykiilere iligkin
veriler, arastirmacilardan biri tarafindan ¢evrim i¢i Book Creator dijital oykiileme
uygulamasinda hazirlanan bir sanal smif kullanilarak toplanmistir. Boylece
katilimcilarin dijital Sykii hazirlama siirecleri ayrintili olarak takip edilmistir.
Calismalarin olusturulan sanal sinif tizerinden yiriitiilmesi, gerektigi durumlarda
caligmalara hizli doniit verilmesi, her bir &grencinin yaptiklari caligmalar
inceleyebilmeleri ¢aligma siirecinin takibinin daha saglikli ve verimli ilerlemesi
bakimindan 6nem tagimaktadir.
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Goriisme  siirecinde sorgulayict  tutumdan kaginilmaya calisilmis,
bilgi vermeye tesvik edici bir iislup benimsenmistir. Arastirmanin planlama
siirecinde Ogrencilere ve velilere bilgilendirmeler yapilip 6grenci velilerinin
“Aydinlatilmis Onam Formu”nu doldurmalart saglanmis, velilerden gerekli
izinler alinmistir. Caligma sonunda goriismeler arastirmacilar tarafindan yiiz ylize
gerceklestirilmistir. Ogrencilerle bire bir gériismeler gergeklestirilirken ses kayit
cihazi kullanilmasi konusunda 6grenci velilerinden gerekli izin alinmis olup
goriismeler yaklasik 15-20 dakika araliginda tamamlanmistir.

Verilerin Toplanmasi

Arastirmada Ogrencilerle goriismeler gergeklestirilmeden once ilgili 11
Milli Egitim Miidiirliigiinden gerekli izinler almmustir. Nigde Omer Halisdemir
Universitesi Etik Kurulunun 02.06.2022 tarihli E. 86837521 sayili karari
geregince ¢aligmanin etik kurul izni alinmugtir.

Deney grubu &grencilerine, arastirmacilar tarafindan haftalik iki saat
olarak 10 hafta siliresince yaratici drama temelli egitim verilirken; kontrol grubu
ogrencileri sadece dijital oykiileme siirecine dahil olmustur. Deney grubunda
matematik tarihi konulariylailgili Ozsoy (2010) tarafindan hazirlanan “Matematik
Ogretiminde Alternatif Etkinlikler: Yaratici Drama Uygulamalar1” kitabinda
yer alan ve aragtirmacilar tarafindan hazirlanan etkinliklere yer verilmistir.
Etkinlikler 6grencilere aktarilmig, yaratict drama temelli yaklasima ve etkinlik
yonergesine uygun bir bicimde 6grencilerin sinif ortaminda etkinlikleri sunmalari
saglanmistir. Dijital oykiileme uygulamasi ise kontrol ve deney gruplaria ayni
zamanda gergeklestirilmistir. Tablo 1°de uygulama siireci gosterilmektedir:
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Tablo 1

Uygulama Siireci

Hafta Konu Uygulama (Dijital Uygulama (Drama)
Oykiileme)
1 Genel bilgi Matematik tarihi hakkinda Deney grubuna drama
genel bilgiler verildi. yontemi hakkinda bilgi
verildi.

2-3 Dijital 6ykiilerin ~ Konunun se¢imi, “Matematik¢i’nin
olusturulmasinda  Oykiiniin senaryosunun Hayat1” adl1 drama
izlenecek adimlar  olusturulmasi ve etkinligi uygulandi.

yapilandirilmast, “Sifir” adli drama
Dijital 6ykii anlatiminda etkinligi uygulandi.
kullanilacak gorsel-isitsel “Toplama-Cikarma”
materyallerin se¢imi, adl1 drama etkinligi
Dijital 6ykii olugturma uygulandi.
konusunda gerekli bilgiler

verildi.

4-5 Dijital dykiiler igin  Matematik alaninda drnek “Matematik’in Dogusu”
kullanilabilecek dijital oykiiler gosterildi. adli drama etkinligi
programlar Dijital dykii anlatimi uygulandi.

stirecinde kullanilacak “Sayilarin Tarihgesi”
uygulamalar 6grencilere adli drama etkinligi
tanitildr. uygulandi.
Kullanilacak uygulama

ogrencilerle birlikte secildi.

Book Creator uygulamasinin

kullanilmasina ortaklasa

karar verildi.

6 Matematik Dijital 6ykiiniin temasini “Geometri’nin Dogusu”
tarihinin hazirlamak i¢in 6grencilerden adli drama etkinligi
aragtiritlmasi matematik tarihinin gelisimi  uygulandi.

hakkinda detayl1 arastirma “Uggenler Ulkesi”
Taslak metnin yapmalar1 ve not almalart adli drama etkinligi
hazirlanmasi istendi. uygulandi.
ve geri bildirim Ogrencilerden matematik
verilmesi tarihine iliskin 6grendikleri

bilgileri yansitan bir taslak
metin hazirlayip sunmalari
istendi.
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Hafta Konu

Uygulama (Dijjital
Oykiileme)

Uygulama (Drama)

7-8 Oykii taslagiin
olusturulmasi
ve geri bildirim
verilmesi

Dijital oykii
sunumu

Senaryolarini boliimlere
ayirmalari sdylendi.
Oykiiler sunuldu ve gerekli
iyilestirmeler yapildi.
Ogrencilerin bir sonraki
haftaya kadar dijital
Oykiilerini tamamlamalari
istendi.

Hazirlanan dykiiler sunuldu.
Arastirmacilar tarafindan
verilen doniitler
dogrultusunda 6grenciler
Oykiilerinde gerekli
diizenlemeleri yapt1 ve dijital
Oykiiler tamamlandi.

“Simetri” adli drama
etkinligi uygulandi.
Ogrencilerden
sectikleri bir bilim
insanini yaratici

drama etkinligiyle
canlandirmalari istendi.

Ogrencilerden
sectikleri bir bilim
insanini yaratict

drama etkinligiyle
canlandirmalari istendi.

Sekil 1’de 6zel yetenekli 6grencilerin 10 haftalik uygulama siireci
sonunda hazirladiklari dijital 6ykiilerin bazi ekran goriintiileri yer almaktadir.
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Sekil 1

Osrencilerin Hazirladigi Dijital Oykiilerin Ekran Gériintiileri

PISAGOR TEOREMI

meremi yandaki gorselde veriidigi
Bl 2w b oenasiarivan wplaminen ¢

MATEMATIGIN
TARIHI

Daha sonra
sentik hesabi: 830 yrlinda Harezm.
keyx Fedildi. = gdnidmiidzde
= Kullandizimiz onluk
aymak istedisimiz > sayr sistemini anlata
seyler icin cizgi < bir kitap yvazd
tifrmasina centik hesab i

denir. Centik - @

e hesabr
@ podirz = Bize sayilarin tarihi
= Peki insanlar anlattizin igin
> sonra ne - tesekkirlier.
- - ig ™

- g v b
D.armag -bvrlmﬁ-l{hbr.lxs-wa e ik
BOsteryo

I IT III IV V

V1 VIINCRLL e
SAYILARIN TARIHI

Gecerlik ve Giivenirlik Calismalari

Matematik okuryazarhigt 6z yeterlik oOlgegi giivenirlik ¢aligmalar
kapsaminda ortaokul Ogrencileri i¢in gelistirilmistir. 7. smifta 6grenim goéren
20 ortaokul 6grencisinin katilim sagladigi bu calismadan elde edilen verilerin
dogrulayici-agimlayici faktor analizleri ve Cronbach Alfa i¢ tutarlik katsayisi
giivenirlik hesaplamasi yapilmistir. Ayirt edicilik giiciinii tespit etmek igin alt ve

1276



MILLI EGITIM e Cilt: 54 ® Yaz/2025 e Sayi: 247, (1263-1310)

st %27°1ik grup puanlarinin arasinda bagimsiz gruplar igin t-testi kullanilmastr.
Kapsam gegerligi, biitiin olarak Ol¢ekte yer alan her maddenin amaca hizmet
etme durumunun incelenmesidir. Bagka bir deyisle, bir 6lgme aracinin istenileni
Olcebilme yetenegidir. Bu calismada 6lgme aracinin kapsam gegerliligi uzman
goriisiine damisilarak dogrulanmistir (Christensen, 2004). Icerikte gegerliligin
saglanmasi i¢in {ic konu uzmanma ve ii¢ dil uzmanma danisilmistir. Oncelikle
konu uzmanlarina maddeler sunulmus olup herhangi bir amaca hizmet etmeyen ve
ayni amaca hizmet eden maddeler elenmistir. Dil uzmanlarinca kalan maddelerin
dile uygunlugu-dil bilgisi yapist ve dgrencilerin bilissel yapilarina uygunlugu
saglanmistir.

Bu calismada kullanilan rubrigin gecerlik i¢in uzman gorislerine
sunulmus; glivenirlik icin de her bir kritere ait degerlendiriciler arast agirlikli
kappa katsayisi arastirmacilar tarafindan hesaplanmistir. Buna gore kodlayicilar
arasinda tiim Olgiitler arasinda iyi ve c¢ok iyi uyum oldugu belirlenmistir
(Sarica ve Usluel, 2016). Bu durum gegerligi ve giivenirligi yiiksek bir rubrigin
kullanildigini ortaya koymaktadir.

Aragtirmanin  gegerliligi, goriisme verilerinin  ayrintili  olarak
raporlanmasiyla saglanmaya ¢aligilmistir. Nitel ¢alismalarin gegerliligini saglama
yontemlerinden bir digeri de verilerin detayli olarak rapor edilmesidir (Yildirim ve
Simsek, 2016). Gorlisme sorularinin i¢ gegerliligini saglamak amaciyla konuyla
ilgili literatiir gozden gegirilip kavramsal bir ¢erceve olusturulmustur. Boylece
verilere betimsel analiz yapilmasi asamasinda ilgili kavramlari iceren kapsam
olusturulmaya calisilmistir. Yiiriitillen arastirmada dis gecerliligin saglanmasi
amaciyla arastirmanin siirecine iliskin; katilimeilarin segilmesi, goriigme mekani,
goriismelerin gergeklestirilmesi, katilimcilarin goriislerinin oldugu gibi aktarilmasi
ve verilere ait analizlerin konular1 detayl bir sekilde agiklanmustir. Ogrencilere
ait kigisel bilgiler gizli tutulmustur. Goriisme formunun i¢ gegerlilik, inandiricilik
ve tutarliliginin saglanabilmesi i¢in uzman goriislerine bagvurulmustur. Miles ve
Huberman (1994) tarafindan goriisme sorularina ait glivenirlik kanit1 %80 olarak
belirlenmistir. Gorlisme formu matematik egitimi alaninda uzman ii¢ 6gretim
iiyesine sunulmus olup uzmanlar arasi uyum yiizdesi %83 bulunmustur. Miles ve
Huberman’in (1994) giivenirlik kaniti formiilii kullanilarak goriisme sorularia
ait giivenirlik kaniti elde edilmistir. Uzmanlar goériisme sorularinin daha agik
ifade edilmesi ve bazi sorularin temaya daha uyumlu olmas1 yoniinde 6nerilerini
vermislerdir. Oneriler dogrultusunda soru yapilar1 ve tema secimleriyle ilgili bazi
diizeltmeler yapilarak goriisme sorularinin son hali elde edilmistir.
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Gorligsmelerden elde edilen verilerin i¢ gegerliliginin saglanmasi icin
goriisme dokiimleri ve ses kayitlar1 iki ayri1 arastirmaci tarafindan kodlama
yoluyla incelenmistir. Arastirma verilerinin analizinde yapilan kodlamalarin
tutarliligt  arastirilmistir.  Arasgtirmanin  giivenirliginin  hesaplanmasi  igin
karsilagtirmalar yapilip goriis birlikleri veya ayriliklar tespit edilmis; Miles ve
Huberman’a (1994) ait giivenirlik formiilii kullanilmistir. Miles ve Huberman’a
(1994) gore kodlayicilar arast goriis birliginin en az %80 olmasi1 beklenmektedir.
Goriisme  transkripsiyonlarinin - dogrulugunun degerlendirilmesi amaciyla
ses kayitlart yeniden dinlenmis ve uygulayici tarafindan kontrol edilmistir.
Aragtirmacilarin goriis birligine vardigi kod sayilarin, toplamda uzlagilan ve
uzlagma saglanamayan kod sayisina boliinmesi ile aragtirmacilar arasinda olan
giivenirlik oran1 hesaplanmistir. Goriis birlikleri ve ayriliklarinin belirlenmesiyle
giivenirlik ortalamasimin %84 oldugu tespit edilmistir.

Verilerin Analizi

Bu arastirmada 6grencilerin dijital Oykiileme siirecinde hazirladiklar
driinlerin niteligini belirlemek i¢in dijital Oykiileme dereceli puanlama
anahtar1 kullanilmistir. Sarica ve Usluel (2016) tarafindan gelistirilen “Egitim
Ortamlarinda Dijital Hikaye Anlatimi Degerlendirme Dereceli Puanlama
Anahtar1” li¢ bolimden olusmaktadir. Bu boliimler “hikaye”, “hikaye tahtas1”
ve “dijital hikaye” olarak tanimlanmistir. Bu ¢alismada rubrigin “dijital hikaye”
boliimii kullanilmistir. Bu dereceli puanlama anahtarinda her bir kriter 0-3 puan
iizerinden puanlanmustir.

Yiiriitilen arastirmada yari-yapilandirilmis goriisme verilerine igerik
analizi uygulanmistir. Biiyiikoztirk vd. (2014) metinlerden meydana gelen bir
kiime icindeki belli sozciiklerin veya bazi kavramlarin varligini tespit etmeye
yonelik uygulanan igerik analizi yontemini, belli kurallara bagl kodlamalar ile
metindeki kelimelerin daha kii¢iik icerik kategorileriyle 6zetlendigi yinelenebilir
ve sistematik bir teknik olarak tamimlamislardir. Igerik analizinde verileri
tanimlamaya ve bunlarin igerisinde gizlenmis gergeklerin ortaya ¢ikarilmasina
calisilir (Yildirim ve Simsek, 2008). Bu yontemin kullanilmasiyla goriis formu
verileri kategorilere ayrilmistir. Veriler, arastirmayi1 yiirliten iki arastirmaci
tarafindan kodlanmig olup metinlerde belirlenen kodlar {izerinde ortak ¢alisma
yurttiilmistiir. Ayni ifadelerin farkli kodlarla belirtildigi durumlarda tartismalar
yoluyla fikir birligine varilarak ortak bir goriis elde edilmistir. Kodlarin
yorumlanmasi siireglerinde betimsel analizden yararlanilmistir.
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Verilerin normal dagilip dagilmadigini tespit etmek amaci ile ¢arpiklik
ve basiklik degerleri incelenmistir. Carpiklik ve basiklik degerlerinin -1 ve +1
arasinda olmasi durumda parametrik testlerin yapilabilecegi belirtilmistir (Huck,
2012, aktaran Oriin vd., 2015; Savas ve Can, 2011). Bu arastirmada elde edilen
veri seti i¢in ¢arpiklik ve basiklik degerleri belirtilen sinirlar igindedir ve normal
dagilim gostermektedir. Bu nedenle verilerin normal dagilima sahip oldugu tespit
edilmis ve arastirma amaglar1 dogrultusunda yapilacak analizlerde parametrik
testler uygulanmustir. Ozel yetenekli dgrenciler ile yiiriitilen yaratict drama
caligmasimin matematik okuryazarlig1 6z yeterligi {izerindeki etkilerinin kontrol
ve deney gruplari arasinda farklilik olup olmadigini tespit etmeye yonelik iliskisiz
gruplar i¢in t-testine yer verilmistir. Ogrencilerin hazirladiklar dijital dykiilerin
nitelik degerlendirilmesi arastirmacilar tarafindan yapilmis; dijital dykiiler, rubrik
yoluyla iki aragtirmaci tarafindan degerlendirilmistir. Arastirmacilar Al ve A2
olarak kodlanmistir.

Bulgular
Arastirmanin bu boliimiinde dijital dykiilerin nitelikleri uzman goriisleri
dogrultusunda incelenmis olup verilen puanlar tablolar halinde gosterilmistir.
Tablo 3’te verilen puanlar, puanlamay1 yapan iki puanlayicinin verdigi puanlarin
ortalamasidir. Arastirmanin degerlendirilmesinde deney grubunda yer alan
ogrenciler S1, S2,...,S10 olarak numaralandirilmstir.

Dijital Oykiilerin Degerlendirilmesine iliskin Bulgular

Deney Grubu Ogrencilerinin Matematik Tarihi Temal Hazirladiklar Dijital
Oykiilerin Degerlendirilmesine Iliskin Bulgular

Deney grubunda yer alan &grencilerin hazirladiklart dijital Sykiler
kullanilan rubrik ile degerlendirilmistir. Bu dogrultuda degerlendirme sonuglarina
iligkin puanlar ve her bir kriter i¢in ortalama puanlar (Ort. Puan) Tablo 2’de
sunulmustur.
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Tablo 2

Osrencilerin Dijital Oykiilerinin Rubrige Gore Degerlendirilmesi

Kriter SI S22 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9 S10 Ort.
Puan

Amag 2,5 2 2,5 L5 3 25 3 25 1,5 23

Acgiklik 2 2 2,5 2 2 2 2 3 2,35

Uzunluk 2,5 2 3 2 2,5 2 2,5 225

Dil ve gramer 2 2,5 3 2 2 25 2 1,5 3 2,25

kullanimi1

Ozgiinliik 2 5 3 2,5 2 2 3 2,5 3 2,45

Sadelik 1,5 2,5 25 1,5 2,5 215

Etkilemek 2 2 25 3 5 3 25 3 2,35

(duygu)

Etkili 2,5 25 3 L5 2 25 2 2 3 1 2,2

gorseller

Gorsellerin 2 2 25 25 2 3 1,5 15 1 2 2

uygunlugu

Ses 25 1,5 2 3 1 25 2 3 2,5 2 2,2

uygunlugu

Ses kalitesi 3 3 25 3 2 3 1 2,35

Ses hizi 25 25 2 25 1.5 2,2

Miizik 25 3 2,5 2 3 2,5 2,35

uygunlugu

Akicilik 2 3 L5 25 3 2,5 1,5 23

Miizik- 2,5 25 3 25 2 25 2 2,4

ses diizeyi

uyumlulugu

Biitlinliik 3 2 3 2,5 2 32 25 2 2 2,4

Telif hakki 2,5 2 2,5 2 3 3 1,5 2 2 1 2,15

Miizik hiz1 2 2,5 2 L5 3 2 3 15 25 2 2,2

Toplam 41,5 43,5 44 445 37 44 39 41 37,5 37,5 4095

Tablo 2 incelendiginde, dijital oykiileme dereceli puanlama anahtari
S1’in 41,5 puan aldigim gostermektedir; S2’nin 43,5 puan; S3 ve S6’nin 44 puan;
S4’0in 44,5 puan; S5’in 37 puan; S7’nin 39 puan, S8’in 41 puan; S9 ve S10 ise
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37,5 puan aldig1 goriilmektedir. Tablo 3’te S3, S4 ve S6’nin en yiiksek puanlari
aldiklar1 goriilmektedir; genel olarak 6grenciler dijital dykiilerinin asamalarini
tama yakin veya orta puanlarla tamamladiklari tespit edilmistir. Deney grubundaki
ogrencilerin matematik tarihi temasinda hazirladiklar dijital oykiilerin rubrik
iizerinden degerlendirme ortalama puani 40,95 olarak hesaplanmistir. Rubrikte
yer alan kriterler i¢in ortalama puanlar hesaplandiginda puanlarin birbirine
yakin oldugu goriilmistiir. Gorsellerin uygunlugu (2 puan) ve telif hakki (2,15)
kriterlerine ait puanlarin en diisiik puanlar oldugu tespit edilmistir. Bu durum ile
baz1 6grencilerin gorsel se¢cimi esnasinda metne uygunluguna ve telif kurallarina
yeteri kadar dikkat etmedigi bulgusuna ulasilmistir.

Ogrencilerden S1 tarafindan hazirlanan dijital dykiiniin iki arastirmaci
tarafindan verilen puanlar Tablo 3’de verilmistir.

Tablo 3

S1 Tarafindan Hazirlanan Dijital Oykiiniin Puanlama Cetveli

Kriter S1 S2 Ort. Puan
Amag 2 3 2.5
Acgiklik 2 2 2
Uzunluk 3 2 2.5
Dil ve gramer kullanimi 2 2 2
Ozgiinliik 2 2 2
Sadelik 2 1 1,5
Etkilemek (duygu) 2 2 2
Etkili gorseller 2 3 2,5
Gorsellerin uygunlugu 2 2 2
Ses uygunlugu 3 3 3
Ses kalitesi 3 3 3
Ses hiz1 2 3 2.5
Miizik uygunlugu 2,5 2,5 2,5
Akicilik 2 2 2
Miizik-ses diizeyi uyumlulugu 2,5 2,5 2,5
Biitiinliik 3 3 3
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Kriter S1 S2 Ort. Puan
Telif hakki 2 3 2,5
Miizik hiz1 1 3 2

Toplam 40 43 41,5

Kontrol Grubu Ogrencilerinin Matematik Tarihi Temali Hazirladiklar:
Dijital Oykiilerin Degerlendirilmesine iliskin Bulgular

Kontrol grubu o6grencilerinin kullanilan rubrik dogrultusunda dijital
Oykiileri degerlendirilmis ve sonuglar Tablo 4’te sunulmustur.

Tablo 4
Kontrol Grubu Oykiilerinin Rubrige Gore Degerlendirilmesi

Kriter S1 S2 S3  $4 S5 S6 S7 S8 S9 S10  Ort.
Puan
Amag 2 1 L5 2 1 2 3 2 2 1,5 1,8
Aciklik 3 2 L5 3 2 2 3 L5 3 2,3
Uzunluk 1 2 2 2 1 2 2 3 3 2
Dil ve gramer 25 2 1,5 1 2 2 1 2 1,5 2 1,75
kullanimi
Ozgiinliik 3 1,5 25 1 2 2 3 1,5 2,5 3 2,2
Sadelik L5 2 2 2 2,5 3 LS 1,5 2 2,5 2,05
Etkilemek L5 3 2,5 2 1 1 2 2 3 3 2,1
(duygu)
Etkili gorseller L5 1 2 L5 2 2 3 2,5 2 2 1,95
Gorsellerin 2 2 1 5 25 3 2 1,5 2 3 2,05
uygunlugu
Ses uygunlugu 3 1,5 2 3 1 3 25 2 1,5 2 2,15
Ses kalitesi 2 2 L5 2 3 1 2 2,5 2 L5 1,95
Ses hizi 3 1,5 25 2 3 1 2 2 1 2 2
Miizik 1 2 3 2,5 2 1 2 1 L5 25 1,85
uygunlugu
Akicilik 2 25 1,5 1 2 2 3 2,5 1 LS 19
Miizik- 1,5 2 2,5 1 3 1,5 1,5 2 3 2 2
ses diizeyi
uyumlulugu
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Kriter S1 S2 S3 S4 S5  S6 S7 S8 S9 S10  Ort.
Puan
Biitiinliik 2 L5 3 L5 2 2 1 2 1 2 1,3
Telif hakk1 2,5 2 2 2,5 2 2 LS 1 2 2 1,95
Miizik hizt L5 2 2 1,5 1 2 2 1,5 2 2,5 1.8
Toplam 36,5 33,5 37 31,5 37 335 37 345 345 41 35,6

Tablo 4 incelendiginde, dijital oykiileme dereceli puanlama anahtari
S1’in 36,5 puan; S2 ve S6’nin 33,5 puan; S3, S5 ve S7’nin 37 puan; S4’tin 31,5
puan; S8 ve S9’un 34,5 puan; S10°un 41 puan aldigin1 gostermektedir. Tablo
4’e gore S10’un en yiiksek puani aldig1 goriilmektedir. Genel olarak 6grencilerin
dijital dykiilerinin asamalarini orta puanlarla tamamladiklar: tespit edilmistir.
Kontrol grubundaki o6grencilerin matematik tarihi temasinda hazirladiklar
dijital oykiilerin rubrik iizerinden degerlendirme ortalama puani 35,6 olarak
hesaplanmigtir. Rubrikte yer alan kriterler i¢in ortalama puanlar hesaplandiginda
puanlarin gogunlugunun birbirine yakin oldugu goriilmiistiir. Biitlinliik (1,3 puan)
kriterlerine ait puanin diger kriterlere gore oldukea diisiik oldugu tespit edilmistir.
Bu durum kontrol grubu 6grencilerinin hazirladiklar: dijital dykiilerde biitiinlige
dikkat etmedikleri bulgusuna ulasmamizi saglamaktadir.

Deney Grubu Ogrencilerinin Matematik Tarihi Temal Drama Etkinliklerine
Yonelik Goriislerine iliskin Bulgular

Yaratict Drama Uygulamasindan Ogrenilenlere iliskin Ogrenci Goriisleri

“Yaratic1 drama uygulamasi 6grendiklerini etkiledi mi?, Nasil?” sorusuna
deney grubundaki 6zel yetenekli 6grenciler tarafindan verilen yanitlar Tablo 5°te
sunulmustur.
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Tablo 5

Yaratict Drama Egitiminden Ogrenilenlere Iliskin Kodlar

Tema S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9 S10 Kisi
Say1si(n)

Dramanm isleyisi X X X X X 5
Rol alma X X X 3
Rol paylagimi X X X 3
Empati kurma X X X X 4
Yaraticilik X X X X 4
Dogaclama X X X X X 5

Is birligi X X X 3
Grup i¢i uyumun X X X X 4
onemi

Tablo 5’e¢ gore deney grubundaki 6zel yetenekli Ogrenciler yaratici
drama etkinliginden “n” frekans sayisin1 gostermek iizere dramanin igleyisini ve
dogaglamay1 (n=5); rol alma, is birligi ve rol paylasimini (n=3); empati kurmayz,
grup i¢i uyumun Onemini ve yaraticiligr (n=4) 6grendiklerini belirtmislerdir.
Ogrencilerden S2 “Yaratict drama ¢alismamizda ilk kez bir oyunda rol aldim.
Ogretmenimizden dogaglama gibi baz1 teknikleri 6grendik. Bence ¢alismamiz
bittiginde yaraticiligimiz gelisti. Bir de arkadaslarimizla birlikte hareket ettigimiz
i¢in is birligi becerimin de gelistigini distiniiyorum.”, S10 “Dramanin isleyisini,
rol paylasimimi 6grendim. Dogaclama gibi teknikler hakkinda da bilgi sahibi
oldum.” yanitint vermistir.

Yaraticc Drama Uygulamasi ile Matematikle Ilgili Tarihsel Siirecin
Ogrenilmesine Iliskin Ogrenci Goriisleri

Deney grubunda yer alan Ogrencilere yaratici drama etkinliklerinin,
matematik tarihi stirecinin 6grenilmesine yardimci olup olmadigi sorulmustur.
Bu soruya iliskin 6zel yetenekli 6grenciler tarafindan verilen cevaplar Tablo 6’ya
sunulmustur.
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Tablo 6

Yaratict Drama Egitiminde Matematikle Iigili Tarihsel Siirecin Ogrenilmesine
Iliskin Kodlar

Tema S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9 S10 Kisi
Sayisi(n)

Daha iyi aklimda kald. X X X X 4

Matematik konularin1 X X X X 4

daha iyi anladim.

Matematik tarihini X X X X X 5

yasayarak dgrendim.

Matematik farkli X X X X X 5

anlam kazandi.

Tablo 6 incelendiginde, deney grubundaki 6zel yetenekli 6grencilerin
yaratict drama egitiminde matematikle ilgili tarihsel siirecin Ogrenilmesine
iligkin matematik konularmin daha iyi akilda kaldigi ve bu konular daha iyi
anladigin1 (n=4), matematik tarihini yasayarak oOgrendigini ve matematigin
farkli bir anlam kazandigini (n=5) ifade etmislerdir. Ogrencilerden S5 “Drama
etkinliklerinde matematik tarihi konularina degindik. Bu olaylar1 canlandirinca
matematik tarihini yasayarak 6grendim.”, S8 “Matematik tarihi konularini ¢ok
iyl hatirhyorum, daha iyi aklimda kaldi. Matematik benim i¢in daha farkli bir
anlam kazandi.” yanitin1 vermistir.

Yaratict Drama Uygulamasinin Arkadas Iliskilerine Etkisine iliskin Ogrenci
Goriisleri

Deney grubunda yer alan 6grencilere “Yapilan bu etkinlik arkadaslarinla
iligkilerini nasil etkiledi?” sorusu sorulmustur. Bu soruya iliskin 6zel yetenekli
ogrenciler tarafindan verilen yanitlar Tablo 7’de sunulmustur.
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Tablo 7
Yaratict Drama Egitiminin Arkadaslart ile Olan Iliskisine Etkisine Iliskin Kodlar

Tema SI S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9 SI10 Kisi
Sayisi(n)

Yardimsever olma X X X X 4

Empati kurma X X X X X 5

Is birligi icinde X X X 3

olma

Kendini ifade etme X X X X X 5

Yeni arkadaslar X X X 3

kazanma

Daha samimi olma X X X 3

Giivende hissetme X X X 3

Tablo 7 incelendiginde, deney grubundaki 6zel yetenekli 6grencilerin
yaratici drama egitiminin arkadaslar1 ile olan iliskilerini yardimsever olma
(n=4), empati kurma ve kendini ifade etme (n=5), is birligi i¢inde olma (n=3),
yeni arkadaglar kazanma (n=3), daha samimi olma ve giivende hissetme (n=3)
yoniinde etkiledigini belirtmislerdir. Ozel yetenekli dgrencilerden S5 “Rol
aldigim zamanlarda empati kurmaya basladigim farkettim. Artik kendimi daha
rahat ifade edebiliyorum.”, S7 “Etkinligin baslarinda birbirimizden ¢ekiniyorduk.
Zamanla is birligi icinde hareket etmeye basladik ve daha samimilestik.” yaniti
alimmustir,

Yaratict Drama Uygulamasi ile Kesfedilen Yonlere Iliskin Ogrenci Goriisleri

Deney grubunda yer alan 6grencilere “Bu caligma sayesinde kendinle
ilgili bir yoniini kesfettin mi?, Hangi yoniin?, Nasil?”” sorular1 sorulmustur. Bu
soruya iliskin 6zel yetenekli dgrenciler tarafindan verilen yanitlar Tablo 8’de
sunulmustur.
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Tablo 8

Yaratict Drama Egitimi Sayesinde Ogrencilerin Kendine Yénelik Bir Yoniiniin
Kesfine Iliskin Kodlar

Tema S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9 S10 Kisi
Say1si(n)
Canlandirma X X X X X X X 7
Empati kurma X X X X 4
Isbirligi X X X X X 5
Icsellestirme X X X X X 5
Kesfetme X X X 3
Sorumluluk alma X X X X 4

Tablo 8 incelendiginde, deney grubundaki 6zel yetenekli dgrencilerin
yaratict drama egitimi sayesinde Ogrencilerin kendine yonelik canlandirma
(n=7), empati kurma ve sorumluluk alma (n=4), is birligi ve icsellestirme
(n=5) ve kesfetme (n=3) becerilerinin gelistigini ifade etmislerdir. Deney grubu
ogrencilerinden S8 “Yaratict drama 6ncesi hi¢ rol almamistim. Artik farkli durum
ve karakterleri canlandirabildigimi fark ettim. Hatta uygulamanin son haftalarinda
aldigim karakterleri i¢sellestirdigimi gordiim.”, S3 “Artik etrafimdakilere daha
rahat empati kurabiliyorum. Kendimde yepyeni duygusal haller kesfetmeye
basladim.” cevabini vermistir.

Matematik Derslerinde Yaratict Drama Uygulamasma iliskin Ogrenci
Goriisleri

Deney grubunda yer alan 6grencilere “Matematik tarihi 6greniminde
drama etkinlikleri yapilmasi sence olumlu mudur?, Nasil?” sorular1 sorulmustur.
Bu soruya iligkin 6zel yetenekli 6grenciler tarafindan verilen yanitlar Tablo 9°da
sunulmustur.
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Tablo 9

Matematik Tarihinin Ogrenilmesi Icin Drama Etkinlikleri Yapilmasina Iliskin
Kodlar

Tema S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9 SI10 Kisi
Sayisi(n)

Ders eglenceli X X X X 4

oluyor.

Kendimi ifade X X X X 4

edebiliyorum.

Matematige bakis X X X X 4

acim degisiyor.

Ders farklilasiyor. X X X X X 5

Ozgiivenimi X X X 3

destekliyor.

Yaparak X X X X 4

yasayarak

ogretiyor.

Motivasyonum X X X X X 5

artiyor.

Tablo 9 incelendiginde deney grubundaki 6zel yetenekli 6grenciler
matematik derslerinde yaratict drama etkinligi kullanilmasina iligkin “Ders
eglenceli oluyor.” (n=4), “Kendimi ifade edebiliyorum.” (n=4), “Matematige
bakis agim degisiyor.” (n=4), “Yaparak yasayarak Ogretiyor.” (n=4), “Ders
farklilasiyor.” (n=5), “Motivasyonum artiyor.” (n=5) ve “Ozgiivenimi
destekliyor.” (n=3) ifadelerinde bulunmuslardir. Deney grubu 6grencilerinden S5
“Yaratici drama ile dersler hem farklilastyor hem de daha eglenceli hale geliyor.”,
S1 “Matematik dersleri ¢ok farkli hale geldi. Artik dersleri iple ¢ekiyorum ¢iinkii
cok eglenceli geciyor. Bu durum da motivasyonumu artiriyor.” cevabini vermistir.

Matematik Dersinde Dijital Oykiileme Siirecinde Yaraticac Drama
Uygulamasina Yer Verilmesine iliskin Ogrenci Goriisleri

Deney grubunda yer alan &grencilere “Dijital Oykiileme siirecinde
yaratict drama etkinligi yapmamiz sana ne kazandird1?”” sorusu sorulmustur. Bu
soruya iligkin 6zel yetenekli dgrenciler tarafindan verilen yanitlar Tablo 10°da
sunulmustur.
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Tablo 10

Dijital Oykiileme Siirecinde Yaratict Drama Etkinliklerinin Kazandirdiklarina
liskin Kodlar

Tema S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9 S10 Kisi
Sayisi(n)

Hayal giiciim X X X X 4

gelisti.

Yeni fikirler aklima X X X X 4

geldi.

Bilgilerin aklimda X X X X X 5

kalmasini sagladi.

Oykiimii daha iyi X X X X X 5

yazdim.

Tablo 10 incelendiginde deney grubundaki 6zel yetenekli 6grencilere
dijital Oykiileme siirecinde drama etkinliklerinin neler kazandirdigi sorusuna
“Hayal giliciim gelisti.” ve “Yeni fikirler aklima geldi.” (n=4); “Bilgilerin aklimda
kalmasim sagladi.” ve “Oykiimii daha iyi yazdim.” (n=5) yanitlarin1 vermistir.
Ogrencilerden S1 “Yaratici drama calismalarinda matematik tarihinden yeni
bilgiler 6grendim. Bu bilgileri canlandirirken hayal giiciim gelisti. Bu durumun
Oykiimii daha iyi yazmami sagladigini diisiiniiyorum.”, S10 “Dijital dykiileme
stirecinde yaratici drama etkinlikleri yeni bilgilerin aklimda kalmasini sagladi.
Bu bilgilerle kendi 6ykiimii daha iyi yazdim.” cevabini vermistir.

Matematik Okuryazarhig Oz Yeterlik T-Testi Sonuclarina iliskin Bulgular
Tablo 11

Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Matematik Okuryazarligi On Test ve Son
Test Puan Ortalamalarina Dair Iliskisiz Orneklemler t-testi Sonuclart

Grup n X ss sd t P
Deney 10 128,50 7,82

9 3,339 0,009
Kontrol 10 110,70 18,01

n: katilimei sayisi, : ortalama, ss: standart sapma, sd: serbestlik derecesi, t: analiz sonucu ¢ikan t degeri, p: p
degeri
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Tablo 11°de dijital oykiileme siirecinde yaratici drama g¢aligmalarina
katilan deney grubu ogrencilerinin “Matematik Okuryazarhg Oz Yeterlik”
ortalamalar1 128,50; kontrol grubu 6grencilerinin ortalamalarinin 110,70 oldugu
goriilmektedir. Gruplarin son test basari aritmetik ortalamalarinin arasinda
anlamli bir fark olup olmadigini tespit etmeye yonelik gerceklestirilen iligkisiz
orneklemler icin t-testi sonuglarina gore kontrol ve deney gruplari arasinda
deney grubunun lehine istatistiksel olarak anlamli (t(9)= 3,339, p=0,009) bir fark
bulunmaktadir (p<0,05). Bulgular, yaratici drama ¢alismalarinin katilimeilarin
matematik okuryazarligini artirmada etkili oldugunu ortaya koymaktadir.

Tartisma ve Sonug¢

Gliniimiizde matematik egitiminde 6grenmeyi daha anlamli héle getiren
ve Ogrenciyi merkeze alip aktif kilan, yenilik¢i yontem ve tekniklere doniik
egilimler artmaktadir. Matematik egitimi; G&grencilerin yasamlari boyunca
ogrenmeleri icin 6nemli olan yaratici diislinme, problemlere ¢6zliim iliretme, estetik
ve akil yiiriitme gibi becerilerin gelismesine imkan sunmaktadir (MEB, 2009). Bu
becerilerin gelismesi icin yenilik¢i yontemlere ihtiyag duyulmakta olup bunlarin
arasinda yaratict drama goze carpmaktadir. Ulusal ve uluslararasi galigmalara
bakildiginda 6zel yetenekli 6grencilerin matematik egitiminde dijital dykiileme
ve dramanin bir arada kullanildig1 herhangi bir arastirma bulunmamistir. Bu
aragtirmanin iligkili oldugu kavramlara yonelik yapilacak arastirmalara kaynaklik
edebilecegi ve alandaki eksikligin kapatilmasi noktasinda katki saglayacagi
diistiniilmektedir.

Dijital Oykiilerin Rubrik Degerlendirmesine iliskin Sonu¢lar

Matematik tarihi temali dijital Sykiilerin degerlendirilmesinde deney
grubunun rubrik degerlendirme puant 40,9; kontrol grubunun 35,6’dir. Deney
grubunun rubrik degerlendirmesinin daha yiiksek ¢ikmasinda deney grubunda
yaratict drama tekniginin kullanilmasinin etkili oldugu kanisina varilmistir.
Ozel yetenekli Ogrenciler beceri ve yeteneklerine uygun aktivite iginde
bulunduklarinda kendilerinde var olan hayal giiclinii kullanmalari, teknoloji
kullanim potansiyelleri, farkli bakis acilar1 kazanmalari (McNaughton, 2010),
problem ¢6zme ve yaraticilik yetileri (Adigilizel, 2018) ortaya g¢ikmaktadir.
Ozsoy (2010) kavramsal anlamaya sahip, siirece odaklanan, problem ¢dzebilen,
ezberden uzak, ayni zamanda yaratici diisiinebilen ve diisiincelerini paylasabilen
bireylerin yetistirilmesinde yaratict dramanin katkilarinin  oldukc¢a fazla
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oldugunu vurgulamistir. Bu arastirmada 6zel yetenekli 6grencilerin becerilerini,
fikirlerini, duygularini kesfetme, derinlestirme, farkli bakis acilar1 kazandirma
(McNaughton, 2010), yeteneklerini ortaya koyabilecekleri aktivitelerde
kullanma firsat1 yakalayarak gelistirdikleri diigiiniilebilir. Literatiirde yaratici
drama kapsamindaki etkinliklerin 6grencilere ¢esitlilik gosteren birgok yasantiy1
gozlemleme firsati sundugu ve bdylece 6grencilerin kendi yasamina farkli bakis
acistyla yaklasarak sorunlara farkli ¢oziimler iiretmeye basladigi belirtilmigtir
(Selvi ve Oztiirk, 2000). Literatiirde yaratict drama ydnteminin bireylerin
yaraticilik ve farkli diisinebilme becerilerini de gelistirdigi ve ortaya ¢ikardigi
vurgulanmistir (Morris, 2011; Susar Kirmizi, 2009). Alan yazindaki bu bilgiler
ylritiilen ¢aligmanin sonuglarini desteklemektedir.

Ogrenci Goriislerine liskin Sonuglar

Deney grubuna yaratict drama uygulamasindan ne Ogrendikleri
soruldugunda “dramanin igleyisi, rol alma, rol paylasimi, empati kurma,
yaraticilik, dogaclama, is birligi ve grup i¢i uyumun énemi” yanitlarini verdikleri
goriilmiistii. Gonen ve Uyar Dalkilig (2017) yaratict dramaya egitimde yer
vermenin bireyin sorumluluk duygusunun ve biligsel-sosyal-duygusal agidan
gelisimini, kendini ifade edebilme, aktif rol oynama, yasami ¢ok yonlii algilama
ve empati kurma, paylasma, is birligi yapma ve yaratici olmada etkili oldugunu
ifade etmektedir. Siireg icerisinde bireyler, elde ettikleri deneyim ve bilgi arasinda
ozgiirce bir bag kurabilmektedirler (Erdogan, 2016). Ogrenci yamitlarinin, yaratici
drama siirecinde 6grencilerin edindikleri bilgi ve deneyimler arasinda kurulan
bagi bir sonucu oldugu diisiiniilmektedir. Ogrenci goriislerine iliskin bulgular
caligmanin nicel bulgularini desteklemektedir.

Deney grubuna drama etkinliklerinin matematikle ilgili tarihsel siireci
o6grenmelerinde yardimci olup olmadigi soruldugunda o6grenciler, matematik
konularinin daha iyi akilda kaldigin1 ve daha iyi anladiklarini, matematik
tarihini yasayarak oOgrendiklerini, matematigin farkli bir anlam kazandigim
ifade etmislerdir. Altindal (2019) yaratict dramanin Matematik Dersi Ogretim
Programlarindaki amaclara o6grenciyi ulagtirabilmeyi hedefleyen bir koprii
niteliginde oldugunu belirtmistir. Yaratici drama matematik konularmi 6grenciler
i¢in soyut olmaktan ¢ikararak somut hale getirmektedir. Ayrica yaratict dramanin
Matematik Dersi Ogretim Programi’nda bulunan matematiksel diisiinme
becerileri, matematik okuryazarligi ve problem ¢6zme becerilerinin gelismesinde
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faydali oldugunu ifade etmistir. Giimiis (2017) yaratict drama ydnteminin
matematik o6gretiminde kullaniminin 6grencilerin akademik basarilarina ve
o0grenmenin kaliciligina etkisini incelemis olup yaratici dramanin bireylerin
matematige iliskin tutumlar1 {izerinde olumlu bir etki sagladigim belirtmistir.
Soylu-Makas (2017) derslerde yaratict drama kullanilan etkinliklerin yanlis ve
eksik 0grenmelerin engellenmesinde miifredatta etkinliklerine gore ¢ok daha
etkili oldugunu belirtmistir. Alan yazinindan elde edinilen bu sonuclar dgrenci
yanitlariyla paralellik gostermektedir.

Deney grubuna yaratict drama etkinliklerinin arkadaglariyla iligkilerini
nasil etkiledigi soruldugunda “yardimsever olma, empati kurma, is birligi i¢inde
olma, kendini ifade etme, yeni arkadaslar kazanma, daha samimi olma ve giivende
hissetme” yanitlarni vermislerdir. Ogrencilere yaratict drama c¢alismasiyla
kendinde kesfettikleri yeni bir yoniiniin olup olmadigi soruldugunda 6grenciler
“canlandirma, empati kurma, is birligi, igsellestirme, kesfetme ve sorumluluk
alma” cevaplarii vermislerdir. Adigiizel (2013) dramanin genel amaglarini; is
birligi yapabilme, kendini gerceklestirme ve tanima, hayal giicii ve yaraticiligi,
bagkalar ile iletisim becerilerinin yani sira demokratik davranis ve tutumlari,
estetik davraniglari, elestirel ve bagimsiz diisiinebilme ile birlikte g¢alisma
becerisi gelistirme, dil gelisimiyle birlikte sdzel olan ve olmayan ifade becerileri,
sosyal gelisim, birlikte caligma ve elestirel diisiinebilme yetenegi kazandirma,
kendilerine gliven duyma olarak siralamistir. Sosyal gelisim agisindan drama;
duygudaslik ve iletisim kurma, is birligi, yeni arkadaslar edinme, rol oynama
ve beden dilini kullanma becerileri gelistirmektedir (Yeler, 2018). Literatiirde
yer alan bu ifadeler 6zel yetenekli 6grenciler tarafindan verilen yanitlar ile
ortiismektedir.

Deney grubu Ogrencilerine matematik tarihi 6greniminde drama
etkinlikleri yapilmasina yonelik goriisleri sorulmus olup “ders eglenceli oluyor,
kendimi ifade edebiliyorum, matematige bakis agim degisiyor, ders farklilagiyor,
0z giivenimi destekliyor, yaparak yasayarak dgretiyor ve motivasyonum artiyor”
yantlart alinmistir. Derslerde yaratici dramaya yer vermenin etkili oldugu,
basar1 ve motivasyonu artirdig1 ortaya konulmustur (Ispir ve Ustiindag, 2008).
Adigiizel (2010) egitimde yaratici dramanin; O0grenenlerin aktif olarak grup
ici ve dist etkilesimler ile is birligi icerisinde kesfedip sorgulamayla yasantiya
dayali 6grenmeleri saglayan bir teknik olarak bakilabilecegini vurgulamistir. Bu
yontemdeki oyun ve dramatik dgelerin bireylerin olumlu tutum olusturmasini ve
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matematikle ilgili konular daha fazla sevmelerini saglayarak matematikle ilgili
konular1 6grenmek amaciyla ilgilerinin artmasina destek olmaktadir (Erdogan,
2008; Yenilmez ve Uygan, 2010). Ayrica matematik derslerinde yaratic1 drama
kullanimi bireylerin matematik konularmi yaparak-yasayarak ogrenebilmeleri
icin elverisli ortamlar1 saglayip onu daha fazla aktif bir hale getirebilmektedir
(Biber vd., 2015). Alan yazinda bulunan bu ifadeler ile 6grenci yanitlari
uyumluluk gostermektedir.

Deney grubu 6grencilerine dijital dykiileme siirecinde drama etkinligi
yapmanin kendilerine neler kazandirdigi soruldugunda “hayal giiciim gelisti,
yeni fikirler aklima geldi, bilgilerin aklimda kalmasini sagladi ve 6ykiimii daha
iyi yazdim” yanitlar1 alinmistir. Teknolojik gelismeler ve teknolojik gelismelerin
egitimde kullanilmas1 6grencilerin motivasyonlarin1 artirmakta ve ilgisini
cekmektedir. Dijital dykiilemenin egitimde kullanilmas1 6grenme stirecinin etkili
ve verimli olarak gerceklesmesinde farkli firsatlar tanimaktadir (Huang vd.,
2019). Drama yontemi ise egitimi daha etkili hale getirerek duygulari ve duygulari
kapsayan yeri doldurulamaz, benzersiz bir egitim tecriibesi sunar (Kartol ve Bulut,
2022). Bu dogrultuda yaratict drama etkinliklerine yer verilmesine iligkin 6grenci
yanitlari ile literatiirdeki ¢aligmalarda beklenen sonuglar uyum gostermektedir.

Matematik Okuryazarhg Oz Yeterligi Bulgularina fliskin Sonuclar

Yiriitiilen ¢aligmada dijital 6ykiileme yonteminin kullanildigi kontrol ve
deney grubunun matematik okuryazarligi1 6z yeterligi diizeyi uygulama sonrasinda
artis gostermistir. Bu artisin etkinliklerde yaratici dramaya yer verilen deney
grubunda daha fazla olmasi, yaratici drama tekniginin matematik okuryazarligi
0z yeterligini arttirmadaki etkililigini ortaya koymaktadir. Literatiirde matematik
dersinde bu teknigin kullanilmasinin &grencinin matematik dersine iligkin
0z gliven ve olumlu tutum gelistirmesine katkida bulunmakla beraber; dersi
eglenceli ve ilgi cekici kilma, derse aktif katilim ve 6grenilen bilgilerde kalicilik
ve Ogrenciler arasinda is birligi gibi ¢ok sayida fayda sagladigimi belirtmistir
(Coleman ve Davies, 2018; Colak ve Aydogdu iskenderoglu, 2022). Ayrica
derslerde yaratict dramanin bir disiplinin 6grenilmesi bu disipline ait kavramlara
iliskin 6z yeterligi gelistirdigi de ifade edilebilir (Duman ve Ozgelik, 2018;
Sahin, 2018; Yenilmez ve Uygan, 2010; Zaghloul, 2018). Yaratici dramanin
matematik derslerinde matematiksel yeteneklerle kavramsal-zihinsel diistinmenin
gelismesini destekledigi (Al-deeb ve Aladini, 2021; Raja ve Bhalla, 2021) ve
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matematige yonelik olumlu tutum degisikligini sagladigi (Altindal, 2019; Sahin,
2018) ortaya konmustur. Yaratici drama, farkli bakis agilarini kullanip ¢6ziim
iireterek yeni formiiller bulabilme gibi matematiksel becerileri gelistirme firsati
saglamaktadir (Ulubey ve Toraman, 2015). Gedik (2014) ¢alismasinda yaratici
dramanin matematik derslerinde kullanilmasinin bireylerin 6z yeterlik algisin
olumlu olarak etkiledigini ifade etmistir. Bu dogrultuda arastirma sonuglari,
yaratict dramanin matematik egitiminde kullanimiyla ilgili olarak literatiirle
ortlismektedir.

Yiiriitiilen ¢caligmada nitel ve nicel verilerden elde edilen sonuglara gore
yaratict dramanin kullanilmasinin dijital dykiileme destekli 6grenme siirecine
sundugu olumlu katkilar ortaya konulmus olup matematik tarihi egitimcilerine
yol gosterici nitelik tagidigi diistintilmektedir.

Oneriler

Ogretmenlerin derslere yaratici drama gibi yaklasim, yontem veya
teknikleri tagiyabilmeleri i¢in bilimsel arastirma bulgular gibi destekleyici bazi
dayanaklara ihtiya¢ duyduklari ifade edilebilir. Bu durumun sebebi 6gretim igin
en ekonomik ve etkili olan uygulama, yontem veya tekniklerin se¢imine iliskin
dogru segimler ve ¢ikarimlarda bulunmanin en giivenli yollar1 arasinda, konu
ile ilgili aragtirmalarin irdelenmesi olmasidir. Bu amaca yonelik arastirilan
konuya iligkin ¢iktilarin elestirel bir goz ile degerlendirilmesi, bilimsel yayimlarin
derinlemesine incelenmesi ve daha nitelikli uygulamalarin hazirlanabilmesi
icin yapilabileceklerin tespit edilmesi ile derslerde dogru segimler yapilabilir.
Bu baglamda matematik derslerinde yaratici drama kullanimi konusunda
gerceklestirilen bilimsel ¢aligmalarin artirilmasinin derslerde kullanimina yol
gosterilmesi bakimindan faydali olacagi disiiniilmektedir. Ayrica 6grencilerin
zorlandiklar1 matematik dersi konularinda dijital 6ykiileme kullaniminin ve bu
konuda egitimcilere yol gosterebilecek bilimsel c¢alismalarin artirilabilecegi
distiniilmektedir.

Bu arastirma kapsaminda dijital oykiileme siireci drama yoOntemi ile
biitiinlestirilmis olup baska arastirmalarda dijital oykiileme, 6grencileri aktif
kilacak farkli 6gretim yontem ve teknikler kullanilabilir. Boylece kullanilan
farkli 6gretim yontem ve tekniklerin dijital Sykiileme siirecindeki etkililigi
incelenebilir. Dijital dykiilemenin farkli derslerde de kullaniminin yararl olacagi
diistiniilmektedir.
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Yiritiillen arastirmanin dijital oykiilerin degerlendirilmesi kisminda
Ogrencilerin gorsel iceriklerin hazirlanmasi ve telif kriterlerinde zorlandiklari
goriilmiigtiir. Ogrenciler bu sorunu ortadan kaldirmak adina dijital 6ykii
gorsellerini hazirlama asamasinda yapay zeka uygulamalar1 kullanmalar1 tavsiye
edilmektedir. Bu sayede hem metne daha uygun gorseller eklenebilecek hem de
telif hakkina dikkat edilmis olacaktur.

Extended Summary
Introduction

In this research; It is aimed to examine the effect of the use of creative
drama in the history of mathematics education, the mathematical literacy self-
efficacy of gifted students in the digital storytelling process and the digital stories
they prepare, and the opinions of the students participating in the creative drama
application. In order for the achievements in the education of the gifted to achieve
their purpose, there is a need for enriched educational content and environments.
As a result, it is important to concretize the history of mathematics, which is
an abstract concept, by using technological application tools such as digital
storytelling, which aims to provide gifted students with 21st century skills, and
by using creative drama.

Methodology

The research was carried out using the exploratory sequential mixed
method design, which is among the mixed method patterns. In the study in which
the experimental group took part as a participant, creative drama was used in the
digital storytelling process, and in the study in which the control group participated,
learning was realized with the digital storytelling method. In the study, criterion
sampling method was used. While the experimental group continued 10 weeks
of creative drama-based learning, 2 hours each week, by the researcher himself;
The control group was only involved in the digital storytelling process. In this
study, digital storytelling rubric was used to determine the quality of the products
prepared by the students in the digital storytelling process.

Findings

The gifted students in the experimental group stated that they learned the
functioning of drama and improvisation (n=5), role-playing, cooperation and role
sharing (n=3), empathy, the importance of in-group harmony and creativity (n=4)
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in order to show the number of frequencies “n” from the creative drama activity.
They stated that gifted students remembered and understood the mathematical
subjects related to learning the historical process related to mathematics better
in creative drama education (n = 4), learned the history of mathematics by
experiencing it and mathematics gained a different meaning (n = 5). They stated
that creative drama education of gifted students affected their relationships
with their friends in terms of being helpful (n=4), empathizing and expressing
themselves (n=5), being in cooperation, making new friends, being more sincere
and feeling safe (n=3). They stated that thanks to the creative drama education of
the gifted students in the experimental group, the students’ self-directed animation
(n=7), empathy and responsibility (n=4), cooperation and internalization (n=5)
and exploration (n=3) skills improved. Gifted students learn about the use of
creative drama activities in mathematics lessons, such as “The lesson is fun.”,
“I can express myself.”, “My perspective on mathematics is changing.”, “They
teach by doing and living.” (n=4); “The lesson is different.”, “My motivation is
increasing.” (n=5) and “It supports my self-confidence.” (n=3). To the question
of what drama activities bring to gifted students in the digital storytelling process,
she said, “My imagination has improved.” and “New ideas came to my mind.”
(n=4); “It made me remember the information.” and “I wrote my story better.”
(n=5). The average “Mathematical Literacy Self-Efficacy” of the experimental
group students who participated in creative drama studies in the digital storytelling
process was 128.50; It is seen that the mean of the control group students was
110.70.

Discussion, Conclusion, and Suggestions

As a result of the research, it is thought that the use of creative drama
technique in the experimental group is effective in the rubric evaluation of the
experimental group students compared to the control group students. In many
studies in the literature, it has been emphasized that the creative drama method
also develops and reveals the creativity and different thinking skills of individuals
(Morris, 2011; Susar Kirmizi, 2009). This information in the literature supports
the study.

The students of the experimental group expressed a positive opinion about
the conduct of drama activities in the learning of the history of mathematics. From
the gifted students to those in the experimental group, he stated that doing drama
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activities in the digital storytelling process made positive contributions to them.
The use of digital storytelling in education also provides various opportunities for
the effective and efficient realization of the learning process (Huang et al., 2019).
The drama method in education, on the other hand, offers an irreplaceable and
unique educational experience that encompasses both emotions and emotions,
leading to a more effective form of education (Karkol & Bulut, 2022). In this
direction, the students’ responses to the inclusion of creative drama activities and
the expected results in the studies in the literature are in harmony.

In the study, the mathematical literacy self-efficacy of the control and
experimental group, in which the digital storytelling method was used, increased
after the application. The fact that this increase is higher in the experimental
group where creative drama is included in the activities reveals the effectiveness
of the creative drama technique in increasing mathematical literacy self-efficacy.
In the literature, the use of this technique in mathematics course contributes to the
development of self-confidence and positive attitude towards the mathematics
lesson; they stated that it provides many benefits such as making the lesson fun
and engaging, active participation in the lesson and permanence in the information
learned, and cooperation among students. (Coleman & Davies, 2018; Colak
& Aydogdu Iskenderoglu, 2022). In this context, it is thought that increasing
scientific studies on the use of creative drama in mathematics lessons will be
beneficial in terms of its use in lessons.

Yazar Katkilari: Yazarlar esit katki oranina sahiptir.
Cikar Catismasi: Yazarlararasinda herhangi bir ¢ikar gatigmasi bulunmamaktadir.

Etik Beyami: Bu caligmada "Yiiksekogretim Kurumlar1 Bilimsel Arastirma ve
Yayin Etigi Yonergesi'"nde belirtilen kurallara uyuldugunu ve "Bilimsel
Arastirma ve Yaym Etigine Aykir1 Eylemler"e dayali hicbir islem
yapmadigimizi beyan ederiz. Aym1 zamanda tiim yazarlarin ¢alismaya
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EK
Ozel Yetenekli Ogrencilerin Matematik Tarihi Temah Drama Etkinliklerine
Yonelik Goriislerine iliskin Goriisme Sorular:

1. Yaratict drama uygulamasi 6grendiklerini etkiledi mi? Nasil?

2. Drama etkinlikleri, matematik dersiyle ilgili tarihsel siirecleri
ogrenmede size yardime1 oldu mu?

3. Bu etkinlik arkadaslarinla iligkilerini nasil etkiledi?

4. Bu calisma sayesinde kendinle ilgili bir yoniinii kesfettin mi?
Hangi yoniin? Nasil?

5. Matematik tarihi derslerinde drama etkinliklerinin yapilmasi
sizce olumlu mudur? Nas1l?

6. Dijital oykiileme siirecinde drama etkinligi yapmamiz sana ne
kazandirdi?
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