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Ozet

Bu arastirmanin amaci, ézel egitim alanina yénelik tasarlanan teknoloji destekli editsel etkinliklerin 6gretmenlerin
dijital yeterlik diizeyleri (zerindeki etkisini incelemektir. Farkli illerden 20 ézel egitim égretmeninin katildidi ¢alismada,
isitsel-gorsel icerikler, animasyon, dijital oyun, dijital hikdye, etkilesimli materyaller, bilgisayarsiz kodlama, yapay zekd ve
2D tasarim ve 3D yaziciyla materyal lretme gibi yenilik¢i yontemleri iceren 16 farkli editsel etkinlik gergeklestirilmistir.
Etkinliklerin icerigi 32 saat siiren egitimlerle sunulmus ve etkileri 'Egitimciler lgin Dijital Yeterlik Olcedi' ile degerlendirilmistir.
Arastirma sonucunda, 6gretmenlerin dijital yeterlik diizeyinin %33'ten %67'ye yiikseldigi gériilmiistiir. Etkinlik 6ncesinde
grubun yeterlik diizeyi baslangic asamasindayken, etkinliklerin ardindan biitiinlestirici ve uzman diizeyinde yogunlastigi
gozlemlenmistir. Olgekten alinan toplam puanlar ve élgedin her bir boyutunda gézlenen puan artislari istatistiksel olarak
anlamlidir. Arastirma, dijital tabanli egitsel etkinliklerin etkililigine iliskin kanitlar sunmustur. Bu tiir etkinliklerin
dgretmenlerin mesleki gelisimine katkisi g6z éniinde bulundurularak, stirekli uygulanmasi ve gelecekte etkisi kanitlanmis
glincel teknolojilerin 6gretmen yetistirme programlarina entegrasyonunun devam ettirilmesi 6nerilebilir.

Anahtar Kelimeler: Ozel Egitim, Ozel Gereksinimli Cocuklar, Dijital Yeterlik, Teknoloji Destekli Egitsel Etkinlik,
Teknoloji Destekli Materyal

INVESTIGATING THE EFFECT OF TECHNOLOGY-SUPPORTED EDUCATIONAL ACTIVITIES
ON THE DIGITAL COMPETENCE LEVELS OF SPECIAL EDUCATION TEACHERS

Abstract

The purpose of this study is to examine the effect of technology-supported educational activities designed for the
field of special education on teachers' digital competence levels. The study involved 20 special education teachers from
different provinces, who participated in 16 innovative educational activities, including auditory-visual content, animation,
digital games, digital storytelling, interactive materials, unplugged coding, artificial intelligence, and material production
using 2D design and 3D printing. The content of the activities was presented through 32 hours of training, and their effects
were evaluated using the 'Digital Competence Scale for Educators’. As a result of the research, it was observed that the
teachers' digital competence level increased from 33% to 67%. While the group's competence level was at the initial stage
before the activities, it was observed to have concentrated at the integrative and expert levels afterward. The total scores
obtained from the scale and the observed score increases in each dimension of the scale were statistically significant. The
research has provided evidence on the effectiveness of digital-based educational activities. Considering the contribution of
such activities to the professional development of teachers, it can be recommended that they be continuously implemented
and that the integration of current technologies with proven effects into teacher training programs be continued in the
future.

Keywords: Special Education, Children with Special Needs, Digital Competence, Technology-Supported Educational
Activity, Technology-Supported Material
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Teknoloji Destekli Egitsel Etkinliklerin Ozel E§itim Ogretmenlerinin Dijital Yeterlik Diizeylerine Etkisinin
incelenmesi

Giris

Ogretim materyalleri, belirli bir amaci gerceklestirmek icin tasarlanan veya gelistirilen
unsurlar olarak tanimlanmakta (Saritas, 2007) ve egitim teknolojisi alaninin temel bilesenleri
arasinda yer almaktadir (Sarigéz vd., 2018; Yetik, 2019). Bu materyaller; basili, gorsel, isitsel, dijital,
etkilesimli ve somut bigimlerde olabilir. Ogretim siirecinde programa uyum saglama, ilgi cekici
olma, degerlendirme araci olarak kullaniima ve aktif katilimi tesvik etme gibi 6nemliislevleri yerine
getirmeleri beklenir (Giines & Derya, 2015; McAlpine & Weston, 1994). Ogretim materyalleri, sinif
ortaminda mevcut olmayan kavramlari 6grencilerin erisimine sunmaktadir (Aslan & Dogdu, 1993).
Ayrica, bireysel ihtiyaglarin karsilanmasina destek olmakta (Akgay vd., 2008), yaratici diisinmeyi
tesvik etmekte (Moyer, 2001) ve Ogrenilen bilgilerin giinlik yasamla baglanti kurulmasini
saglamaktadir (Bulut vd., 2002). Duyulara hitap eden materyallerin daha kalici 6grenme sagladigi
(Ergin, 1995) dikkate alindiginda, 6gretim materyallerinin kullanimi istendik sonuglarin elde
edilmesini saglamaktadir (Celik, 2007; Korkmaz, 1997).

Materyal gelistirme ve tasarlama, normal gelisim gosteren 6grencilerde oldugu kadar, 6zel
gereksinimli égrenciler icin de biiyiik 5Snem tasimaktadir. Ozel gereksinimli 6grencilerin egitiminde
bireysel farkhliklari nedeniyle, farkhlastiriimis materyal kullanimi kritik 6neme sahiptir. Bu bireyler,
gelisimsel ozellikleri bakimindan zihinsel, isitme ve gérme yetersizlikleri gibi heterojen bir grubu
olusturmaktadir. Zihinsel yetersizligi olan bireyler agir, orta ve hafif diizeylerde gruplandiriimakta
olup her bir grup kendi icerisinde g¢ok farkh gelisimsel 6zellikler sergilemektedir. Bu nedenle,
ogrencilerin egitimi icin hazirlanan bireysel egitim programlarinda kazandirilmasi gereken amaclar
oldukga farkhlik gostermektedir. Amaglar farklilastik¢a, kazandirilmasi hedeflenen davranisin ya da
becerinin 6gretimi icin kullanilan materyaller de farklilasmaktadir (Lagin & Cetin, 2022).

Normal gelisim gosteren 6grencilerin okullarinda, MillT Egitim Bakanlgi tarafindan saglanan
kazanimlara yonelik materyaller kullanilmaktadir. Benzer sekilde, 6zel egitim okullarinda da
bakanlik tarafindan temin edilen materyaller bulunmaktadir. Ancak, ayni performans diizeyine
sahip zihinsel yetersizligi olan bireylerin birbirinden ¢ok farkli gelisimsel 6zelliklere sahip olabilecegi
g6z 6ninde bulunduruldugunda, ortak bir materyal hazirlanip génderilmesi ¢cogu zaman islevsiz
kalmaktadir. Bu, diger yetersizlik tiirlerinde de gegerli bir durumdur. Ote yandan, farkl yetenek
dizeylerindeki her bir 6grenciye yonelik materyal Uretilip génderilmesi hem maddi hem de zaman
acisindan kayiplara neden olabilir. Bu durumda, teknoloji ¢aginin imkanlarindan faydalanmak ve
egitsel etkinligi dijital ortamlarda tasarlamak hem hizli hem de 6gretimsel hedeflere daha uygun
bir yaklasim olarak 6ne ¢ikmaktadir (Haleem vd., 2022).

Ozel egitim alaninda, isitsel-gérsel sunumlar, video, animasyon gibi etkilesimli icerikler,
dijital oyun tabanli 6grenme ortamlari, sanal gerceklik, tasarim ve (¢ boyutlu yazici gibi teknolojiler
egitim-6gretim siirecine bircok acidan katki saglayabilir. ilk olarak, dijital becerilere sahip 6zel
egitim O6gretmeni, 6zel gereksinimli bir cocugun bireysel egitim planinda hedeflenen amaca tam
olarak uygun olacak egitsel etkinligi tasarlayabilir. Bu sayede, Ozel o6gretim yontemlerindeki
davranis veya beceriyi 6gretmek icin gercek nesne veya maket ilkesi yerine getirilebilir. Ogretim
surecindeki en 6nemli faktorlerden biri olan cocugun motivasyonu yiksek tutulabilir. Somut bir
nesne, video veya animasyon gorintlisi, 6zel gereksinimli cocuklar icin kagit Gzerindeki
resimlerden (iki boyutlu) daha ilgi cekici olabilir.

Diger taraftan, 6gretmenin teknolojiyi kullanarak amaca yonelik materyal Gretmesi, zaman
kaybinin 6niine gecerek 6gretmenin enerijisini 6gretimin niteligine ayirmasini saglayacaktir. Clinkd,
dijital ortamda Uretilen bir materyal, tekrar tekrar kullanima ve ihtiyaca gore ilave iyilestirmeler
yapmaya olanak tanimaktadir.

Arastirmalar, 6gretmenlerin etkili 6gretimi saglamak icin materyal kullaniminin yeni ve farkli
yollarini bulmalari gerektigini vurgulamaktadir (Teddlie vd., 1989). Ogretmenlerin 6gretimlerinde
kullandiklari materyalleri farkhlastirmalari, 6zellikle 6zel gereksinimli 6grencilerin motivasyon ve
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ilgilerini artirmaktadir. Okul 6ncesi dénemden lise son sinifa kadar 6grenim gérmekte olan 4659
Ogrenciyle yapilan bir ¢alismada, 6gretimde yenilikgi materyal kullanan 6gretmenlerin 6zel
gereksinimli 6grenciler tarafindan daha fazla sevildigi ve hedeflere ulasmada daha basaril olduklari
bulunmustur (Klingner & Vaughn, 1999). Ozel gereksinimli bireylerin dijital materyallerle egitim
almalan halinde sosyal uyum, akademik basari, glindelik hayata katilim gibi konularda gelisim
gosterecekleri 6nemle vurgulanmaktadir (Akkok, 1984; Bozkurt, 2017; Dénmez vd., 2016;
Karanfiller vd., 2017; Kurt & Erden, 2020; Teymen vd., 2015).

Ozel egitim alaninda materyal gelistirme ve materyali cesitlendirmenin énemi agcikca
ortadayken, bu konuyla ilgili yapilan ¢alismalarda 6gretmenlerin materyal gelistirme ve
¢esitlendirme konusunda zorluklar yasadiklari gorilmektedir (Akga, 2007; Akkaya, 2008; Birol &
Ergin, 2000). Ayrica, arastirmalarda 6gretmenlerin 6gretimlerinde farkli materyalleri gelistirmek
istedikleri veya 0zel egitimde yenilikgi egitsel uygulamalari kullanmak istedikleri, ancak bu konuda
yeterli donanima ve bilgiye sahip olmadiklari belirtilmistir (Duru & Korkmaz, 2010; Mesin, 2008;
Peker & Halat, 2008; Sarigbz, 2014; Sayginer, 2016). Ozellikle 6zel egitim okullarinda,
ogretmenlerin bireysel egitim programindaki hedefleri 6gretirken materyal konusunda garesiz
kaldiklari ve materyal gelistirmeye hem maddi kaynaklarinin hem de vyeterli zamanlarinin
bulunmadigini ifade ettikleri vurgulanmistir (Lagin & Cetin, 2022).

Ozel egitim alaninda égretmenlerin 6gretimi bireysellestirebilmeleri icin materyalleri hizli
ve yenilenebilir bir sekilde gelistirmeleri gerekmektedir. Bu baglamda, 6zel egitim 6gretmenlerinin
dijital yeterliklerini artiracak teknoloji destekli egitsel etkinliklerin kapsami ve etkinligi izerine
kanita dayali arastirmalara ihtiya¢ duyulmaktadir. Yapilan arastirmada, bu soruna odaklaniimistir.
Arastirmada, Ozel egitim alanina yonelik hazirlanan teknoloji destekli egitsel etkinliklerin,
ogretmenlerin dijital yeterlik diizeyleri tzerindeki etkisini incelemek amaglanmistir. Bu amaca
hizmet eden arastirma sorusu su sekildedir:

Deney éncesi ve sonrasi uygulanan dijital yeterlik élgegi ortalama puanlari arasinda anlaml
bir farklilik var midir?

Makale, deneysel bir ¢alismanin sonuglarini sunarak bu arastirma sorusuna iliskin anlayisi
gelistirmeyi amaclamaktadir. ilk olarak, 6zel egitim alanina yénelik yenilik¢i teknoloji veya dijital
uygulamalardan olusan 16 farkli egitsel etkinlik (Bkz. Tablo 3) hazirlanmistir. Ozel egitim
ogretmenlerinin hazirlanan bu uygulamali egitsel etkinliklere katilimlari saglanmistir. Daha sonra,
ogretmenlerin dijital yeterlik diizeylerindeki degisim deneysel olarak incelenmistir. Makale, egitsel
etkinliklerin 6gretmenlerin dijital yeterlik dizeyleri Gzerindeki etkililigi hakkindaki bulgular,
sonuglari, sinirliliklari ve gelecek arastirmalari tartisarak sona ermektedir.

Yontem
Arastirmanin Yontemi

Arastirma, nicel yéntemlerden biri olan tek gruplu 6n test-son test deneysel deseni
kullanilarak gerceklestirilmistir. Bu desende, baslangicta bir gruba olgme islemi uygulanir.
Ardindan, gruba bagimsiz degisken sunulur ve sonrasinda yeniden dlgme islemi gerceklestirilir. On
test ve son test puan ortalamalar arasinda gozlenen fark, bagimsiz degiskenin etkisi olarak
degerlendirilir (Fraenkel vd., 2012). Tablo 1'de arastirmanin deneysel siireci Ozetlenerek
sunulmustur.

Tablo 1. Arastirmanin deneysel siireci

On test Uygulama Son test

Teknoloji destekli
egitsel etkinlikler
(16 etkinlik)

Egitimciler icin dijital
yeterlik dlcegi

Calisma grubu Egitimciler icin dijital
(N=20) yeterlik 6lcegi
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Calisma Grubu

Bu arastirmanin ¢alisma grubunu, 2023 yili bahar déneminde Hatay ilinde gergeklestirilen
TUBITAK destekli bir projeye goniillii olarak bagvuran 20 ézel egitim égretmeni olusturmaktadir
(Bkz. Tablo 2). Ogretmenler, amagh 6rnekleme yéntemlerinden biri olan &lgiit &rneklemeyle
belirlenmistir. Calisma grubunun belirlenmesi sirasinda kullanilan olgitler su sekildedir:

o Ozel egitim 6gretmenligi bdlimii lisans mezunu olmak,
o Tirkiye'nin farkl illerindeki devlet okullarinda aktif olarak gérev yapiyor olmak,

¢ TUBITAK tarafindan diizenlenen 4004, 4005 veya 4008 kodlu benzer icerikli projelerde
katimci olarak destek almamis olmak,

e Projeye katilim konusunda goniilli, ilgili ve istekli olmak.
Tablo 2. Calisma grubuna ait tanimlayici bilgiler

Degisken Grup Frekans (N) Yiizde (%)
Cinsiyet Kadin 10 50
Erkek 10 50
Gorev yaptig okul tird lkokul 8 40
Ortaokul 12 60
0-5 yil arasi 8 40
Kidemi 6-10 yil arasi 8 40
11-15 yil arasi 3 15
16 yil ve Uzeri 1 5

Veri Toplama Araci

Egitimciler icin Dijital Yeterlik Olcegi: Arastirma kapsaminda yapilan etkinliklerin etkililigi
‘Egitimciler Icin Dijital Yeterlik Olgedi’ araciligiyla incelenmistir. Olcek, Redecker (2017) tarafindan
gelistirilmis olup Tirkge diline geviri ve uyarlama ¢alismasi Toker, Akglin, Comert ve Edip (2021)
tarafindan yapilmistir. Egitimciler igin dijital yeterlikler ¢ergevesi (DigCompEdu) temele alinarak
hazirlanan bu o6lgekte alti boyut ve 22 madde bulunmaktadir. Bu boyutlar, mesleginde dijital
becerilerin kullanimi (dort madde), dijital kaynaklar (¢ madde), 6gretme-6Grenme (dért madde),
6lcme-degerlendirme (Ug¢ madde), égrencilerin gliclendirilmesi (i¢c madde) ve égrencilerin dijital
yeterliklerinin ~ kolaylastirimasi  (bes madde) seklindedir. Olgekte olumsuz madde
bulunmamaktadir. Katiimcilarin verdikleri cevaplar 0-4 araliginda puanlanmaktadir. Olgekten
alinabilecek puanlara gore yeterlik dizeyleri tanimlanmistir. Bu baglamda, 6lgegin toplam puani
Gzerinden 0-19 araligi baslangig, 20-33 araligi kdsif, 34-49 aralig biitiinlestirici, 50-65 araligi uzman,
66-80 araligi lider, 81 ve lizeri ise 6ncii olarak degerlendirilmektedir (Toker vd., 2021). Bu dizeyler,
oOlgcegin alt boyutlar kapsaminda farkh puan araliklari kullanilarak da belirlenebilmektedir.

Olcegin toplam puan baglaminda hesaplanan Cronbach a i¢ tutarlilik katsayisi 0,94; alt
boyutlarda ise 0,74-0,89 araligindadir. Bu veriler, maddelerinin i¢ tutarliliginin kabul edilebilir
diizeyde oldugunu gdstermektedir (Toker vd., 2021). Olcegin test-tekrar test giivenirligi 0,78 olarak
hesaplanmistir. Bu deger, olcegin yiksek diizeyde givenilir oldugunu ortaya koymaktadir (Toker
vd., 2021). Ayrica, olgegin boyutlari arasinda anlaml bir iliski oldugu belirtilmistir (p<0,01) (Yilmaz
& Toker, 2022). Bu durum, toplam puan (zerinden de degerlendirmeler yapilabilecegine isaret
etmektedir.

Yapilan arastirmada egitimciler icin dijital yeterlik 6lcegi calisma grubuna on test ve son test
olmak Uzere toplamda iki defa uygulanmistir. Veri toplama islemi, arastirmacilar tarafindan
yapilmis olup bu siire¢ ¢cevrimici olarak gerceklesmistir.
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Deneysel Siire¢

Calisma grubuna 32 saatlik bir egitim siiresi boyunca yenilik¢i dijital teknoloji ve
uygulamalarin 6zel egitim alaninda kullanimiyla ilgili uygulama agirlikli egitimler verilmistir. Bu
suregte katilimcilar, isitsel, gorsel, video, animasyon, dijital oyun, dijital hikdye, kodlama, yapay
zeka, sanal gergeklik, tasarim ve dijital baski sireglerini kapsayan 16 farkh egitsel etkinlige
katilmistir. Etkinliklerin igerigi, 6zel egitim ve bilisim teknolojileri alaninda uzman arastirmacilar ve
egitmenlerin birlikte galismasiyla olusturulmustur.

Etkinlikler, 6zel egitim alaninda ilgili teknoloji veya dijital uygulamalarin kullanimi
konusunda bilgi ve yetkinlige sahip 11 farkli egitmen tarafindan verilmistir. Her bir etkinlik
uygulama agirlikli olup etkinliklerde katilimcilardan bireysel veya birlikte 6zel egitim alanina yonelik
icerikler hazirlamalari istenmistir. Yapilan etkinliklerin kapsamiyla ilgili bilgiler Tablo 3’te

sunulmustur.

Tablo 3. Calisma grubuyla gerceklestirilen teknoloji destekli egitsel etkinlikler

. Teknoloji Ozel egitimde alaninda dijital -
Etkinligin .. Etkinlik - .
veya dijital teknoloji veya uygulamanin . Etkinliklerden gorseller
konusu . s siiresi
uygulama sundugu anahtar 6zellikler
: Ozel egitimde Dijital Bireysellestirilmis 6grenme
< dijital yeterlik farkindaligi, dijital yeterlik ve 2 saat
4
e} yeterlikler cergevesi teknoloji okuryazarlig
. Ses diizenleme, ses kayit,
N Isitsel tabanh . . T
= .. . Audacity bireysellestirilmis icerik, isitsel
c egitsel icerik o 2 saat
= R uygulamasi o6grenme, tekrar, sesli geri bildirim,
] uretimi L
iletisim
Gorsel duzenleme, gorsel destekli
™ Gorsel tabanli . e fg o
= .. o PixIr ogretim, iletisim, 6gretimi
c egitsel icerik . . . 2 saat
= R uygulamasi bireysellestirme, resimlerle dijital
] uretimi R
hikaye
Videolarla dijital hikaye, 6gretimi
< Video tabanli . . ,J .y : g”
= . L Clipchamp bireysellestirme, etkilesim, isitsel-
c egitsel icerik . . o 2 saat
= diretimi uygulamasi gorsel 6grenme, iletisim, tekrar,
Uretimi
- somut 6grenme deneyimi
. Hareketli nesneler, 6gretimi
1 Animasyon . ] o
= .. Canva bireysellestirme, etkilesim, somut
[= tabanli egitsel . o 2 saat
= R uygulamasi 0grenme deneyimi, iletisim, ¢oklu
i icerik Gretimi R
ortam destekli 6gretim
Etkilesim, oyun tabanl 6grenme,
ot Dijital oyun . e .
= .. LearningApps  0gretimi bireysellestirme, hedefe
c tabanli egitsel T o 2 saat
= o uygulamasi yonelik gorevler, geri bildirim, igerik
vl icerik Gretimi o
etkilesimi
Kodlama becerileri, icerik
N Dijital hikye , lama gertc
= .. Scratch.jr etkilesimi, coklu ortam, animasyon
c tabanli egitsel L . . . 2saat
= o uygulamasi Uretimi, tasarim becerileri, 6gretimi
vl icerik Gretimi

bireysellestirme
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isitsel-gdrsel 6grenme, anketler ve

% Cokluortam ” Hoci
= .. H5P sinavlar, egitsel oyunlar, etkilesim,
c tabanli egitsel . ) . 2 saat
= o uygulamasi oyun tabanli degerlendirme, geri
vl icerik Gretimi . e
bildirim, kavram 6gretimi
o  DBilgi-islemsel Cubetto Kodlama becerileri, somut
= distinmeyi materyali ile materyal, hareket, etkilesim, oyun, 2 saat
c saa
= destekleyici bilgisayarsiz dikkat ve koordinasyon, motor
u" icerik Gretimi kodlama beceriler, is birligi, iletisim
o Kodlama becerileri, kavram
=~ Yaraticihk e I
~ .. Makey Ogretimi, somut materyal, iletisim,
= tabanli egitsel . o . . 2 saat
S L Makey kiti etkilesim, isitsel-gorsel 6grenme,
=] icerik Gretimi R .
w oyun, is birligi, motor beceriler
isitsel, gorsel ve hareketli 6geleri
2 Yapayzeka Teachable : & T o g
= o . tanima, etkilesim, geri bildirim,
= tabanli egitsel Machine . . 2 saat
S o motor beceriler, somut deneyim,
=] icerik tretimi uygulamasi . o e
w eglence, oyun, kavram 6gretimi
~ Gorsel 6grenme, etkilesimli icerik,
- 2D dijital T .
X~ . Inkscape ogretimi bireysellestirme, tasarim
= destekli egitsel R 2 saat
- . uygulamasi becerileri, gorsel veya uzamsal
r=] icerik tretimi o
w beceri gelisimi
Somut 6grenme deneyimi, tasarim
9 3D djjital Tincercad ) g ) v
X~ . becerileri, gorsel veya uzamsal
=  destekli egitsel  uygulamasi e 2 saat
S o beceri gelisimi, is birligi, 6gretimi
=] icerik tretimi ve 3D yazici . .
w bireysellestirme
< Sanal 6grenme deneyimi, sosyal
X~ Sanal gerceklik  Oculus etkilesim, eglence, 6gretimi 2 saat
= - . ) ) . ) saa
= deneyimi gozliik bireysellestirme, isitsel-gorsel
w o6grenme, kavram o6gretimi
n 3D Kalemiile Motor beceri gelisimi, gorsel ve
X~ “hayal et, dokunsal deneyim, is birligi ve
= . 3D kalem o . 2 saat
= tasarla, Uret sosyal etkilesim, egitsel oyun,
w deneyimi eglence, bilissel gelisim, tasarim
0 Mikroskopla Gorsel ve deneyimsel 6grenme,
=1 . USB Dijital . o
X~ etkilesimli o motor beceriler, anlik geri bildirim,
= . Taginabilir N 2 saat
S O0grenme . eglence, somut materyal, kavram
r=] . Mikroskop e
w deneyimi Ogretimi
Verilerin Analizi

Arastirmada verilerin normal dagilim gosterip gostermedigi Shapiro-Wilk testi incelenerek
degerlendirilmistir. Bu baglamda, tim verilerin normal dagilim kosulunu sagladigi tespit edilmistir
(tim testler icin: p>0,05). Calisma grubunun dijital yeterlik diizeyinin 6n testten son teste degisimi
bagimh gruplar t-Testi ile analiz edilmistir. Elde edilen veriler, tablo ve grafikler araciligiyla

sunulmustur.
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Bulgular

Arastirmada deneysel midahalenin grubun dijital yeterlik puan ortalamalarinda anlamli bir
degisime yol acip agmadigi incelenmistir. Olgekten alinan toplam puan baglamindaki degisim Tablo

4’te sunulmustur.

Tablo 4. Etkinliklerin ardindan dijital yeterlik puan ortalamalarinda (6lgegin tamami)

gbzlenen degisim

Etkinlik 6ncesi

Etkinlik sonrasi

Olgekten alinan toplam puan Yeterlik diizeyleri N % N %
Baslangic (0-19 puan) 9 45 1 5
| %% Kasif (20-33 puan) 5 25 3 15
Bitinlestirici (34-49 puan) 5 25 6 30
Uzman (50-65 puan) 1 5 5 25
Lider (66-80 puan) 0 - 5 25
= 51,15
67% Oncii (81 puan ve lizeri) 0 - - -
Toplam 20 100 20 100

Olgekten alinan toplam puanlardaki degisim incelendiginde, etkinlik 6ncesi grubun dijital
yeterlik dizeyinin %33'ten %67’ye yikseldigi gorilmektedir. Ayrica, 6ncesinde grubun yeterlik
dizeyi baslangi¢c asamasindayken, etkinliklerin ardindan bitinlestirici ve uzman diizeyine ulastigi
gozlemlenmistir. Bu artisin, dijital yeterligi olusturan boyutlarda hangi dizeyde gerceklestigine
iliskin bulgular Tablo 5'te sunulmustur.

Tablo 5. Egitim sonrasi dijital yeterligi olusturan alt boyutlarda gézlenen degisim

" v . Yeterlik T . -
Alt boyutlarda gozlenen degisim . . Etkinlik 6ncesi Etkinlik sonrasi
diizeyleri
e Ogrenme-dgretme
Baslangic . Ogren.cﬂer.ln. dijital
yeterliklerini
kolaylastirma
r-e-- Egitim Oncesi --e-Egitim sonrasi e Mesleki mesguliyet
A o Dijital kaynaklar
Mesleki Kasif - yu )
mesguliyet . (?Igme-degerlendlrme
o+ Ss, e Ogrenciyi destekleme
. . ‘ N ‘ - -
Qr;;:tcequlerlf;vgq... 588 '."“51( Dijital o Mesleki me§gullyet
yeterliderini. " Tteigag? (MK e Ogrenme-6gretme
. 328 ] - R sy -
q 0 Pl Biltunlestirici e Ogrenciyi destekleme
Y ozdh. 855 it oy T
Ogrenciyi 773-.." s .-__éQ_AsOg‘renme- b Ogren'C|Ier'|n'd|J|taI
destekleme g ogretme yeterliklerini kolaylagtirma
2 e Dijital kaynaklar
Olgme- - . .
degerﬁerrr:zlrme Uzman . Qlcme-degerlendlrme
e Ogrenciyi destekleme
Lider
Oncii
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Tablo 5 incelendiginde, dijital yeterligi olusturan boyutlarin tamaminda bir artis yasandig
gorilmektedir. En fazla artis, ogrencilerin dijital yeterliklerini kolaylastirma boyutunda (Xo-
X;=5,65), en az artis ise olgme-degerlendirme boyutunda (X»>-X;=3,20) yasanmistir. Yapilan
etkinlikler, grubun dijital yeterlik diizeyini baslangig asamasindan bitlnlestirici ve uzman diizeyine
yikseltmistir. Grubun dijital yeterlik diizeyinde gbzlenen bu artisin istatistiksel olarak anlamli olup
olmadigina iliskin bulgular Tablo 6’da sunulmustur.

Tablo 6. Egitim sonrasi gozlenen degisimin anlamliligina iliskin bagimli gruplar t-Testi analizi

Dijital yeterlik Testler N X SS df t p
Bl Son test 20 51,15 16,532 .
¢ekten alinan toplam puan B test 20 25 40 13,793 19 6,235 ,000
Mesleki me i Son test 20 9,85 3,183 *
sguliyet B test 20 5,05 3,410 19 6,532 ,000
Son test 20 8,45 2,139
i Dijital kaynaklar S test 20 5.20 2353 19 4,599 ,000*
e o5 " Son test 20 845 3,832 ,
S grenme-6gretme n test 20 355 3,000 19 4,927 ,000
o
< Olgme-degerlendirme ?.0” test 20 77> 2,291 19 5,177 000*
On test 20 4,55 1,638 ! !
O . Son test 20 7,75 2,023 ,
grenciyi destekleme Bn test 20 3,80 2,093 19 6,226 ,000
('")éren.ciler.in.dijital ?Ol'l test 20 8,90 6,349 19 4086 001
yeterliklerini kolaylastirma  On test 20 3,25 4,290
* p<0,05

Olcekten alinan toplam puanlar incelendiginde, grubun &n test puanlari yapilan son testte
anlamli sekilde ylkselmistir (t=6,235, p<0,05). Ayrica, dijital yeterligi olusturan her bir boyutta
gozlenen artis istatistiksel olarak anlamlidir (tiim boyutlar igin: p<0,05).

Tartisma

Arastirmada, yenilikci teknoloji veya dijital uygulamalardan olusan 16 farkl egitsel etkinlige
katiim saglayan 0Ozel egitim oOgretmenlerinin dijital yeterlik dizeylerindeki degisime
odaklanilmistir. Bu baglamda, arastirma sorusuna kanit temelli verilerle yanitlar aranmis ve her bir
yanita yonelik degerlendirmeler devaminda sunulmustur.

Yapilan arastirmada, Ozel egitim Ogretmenlerinin etkinlikler sonrasi dijital yeterlik
diizeylerindeki degisim incelenmistir. inceleme sonuclarina gére, 6gretmenlerin dijital yeterlik
dizeyi ilk basta %33 iken, etkinliklerin ardindan bu oran %67 seviyesine ulasmistir. Bir diger
ifadeyle, katilimcilarin dijital yeterligi, diisiik diizeyden uzman diizeyine yikselmistir.

Uzman dizeyi, 6gretmenlerin dijital teknolojileri bilingli, glivenli ve elestirel bir sekilde
kullanmalarini ve yeniliklere acik olmalarini ifade etmektedir (Toker vd., 2021). Gergeklestirilen
etkinliklerin, 6gretmenlerde bu becerilerin gelismesine katki sagladigi aciktir. Nitekim, alanyazinda
yapilan arastirmalar, 6zel egitim 6gretmenlerinin dijital yeterliklerinin distk dizeyde oldugunu
(Tath & Akbulut, 2017), 6gretmenlerin siniflarinda teknoloji destekli uygulamalari etkili bir sekilde
kullanmak icin kendilerini yetersiz egitimli olarak algiladiklarini vurgulamaktadir (Lee vd., 2011).
Bazi arastirmalar ise Ogretmenlerin yetersiz egitimleri nedeniyle kendilerini glivende
hissetmedikleri icin egitsel teknolojileri ara sira kullandiklarini bildirmistir (Lee vd., 2011; Loiselle &
Chouinard, 2012).
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Ozel egitim 6gretmenlerinin dijital yeterliklerinin diisiik olmasina ragmen, teknolojiyi
O6grenme-6gretme siirecinde kullanmaya yonelik olumlu bir tutum sergiledikleri gdzlemlenmistir
(Ozdamli, 2017; Siyam, 2019; Vico Linde, 2019; Yeni & Gecu-Parmaksiz, 2016). Sertkaya (2021) ise
ogretmenlerin dijital yeterlik becerilerini gelistirme konusunda istekli ve kararli olduklarini ortaya
koyan teorik bir yaklasim sunmustur. Bu bulgu, yapilan arastirmada elde edilen sonuglarin 6nemli
bir gerekgesi olabilir. Ogretmenlerin kararliligi ve istekliligi, dijital yeterlik diizeylerinde anlamli bir
artisa yol agmis olabilir.

Ozel egitim 6gretmenleri dijital yeterliklerini gelistirme konusunda istekli olmalarina
ragmen, teknolojik altyapi ve dijital uygulamalara erisimde zorluklar yasadiklari da bilinmektedir.
Arastirmalar, 6zel egitim alanindaki en 6nemli engellerden birinin teknolojik altyapiya veya
teknolojinin kendisine erisimde yasanan sikintilar oldugunu vurgulamaktadir (Bingimlas, 2009;
Ertmer, 1999; Hew & Brush, 2007; Pittman & Gaines, 2015). Teknolojinin hizli gelisimi ve genis
erisimi konusundaki yaygin kaninin aksine, islevsel bir teknolojik altyapiya ve cihazlara erisim
eksikligi, ozel egitim 6gretmenleri igin teknoloji entegrasyonunda hala énemli bir engel teskil
etmektedir (Cagiltay vd., 2019). Bu veriler 1s18inda, 6zel egitim 6gretmenlerine gerekli teknolojik
altyapinin sunulmasi halinde dijital yetkinliklerinin gelisecegi ve bu alanda teknolojiden yararlanma
oranlarinin artacagi soylenebilir.

Etkinliklerin ardindan, Ozel egitim 6gretmenlerinin dijital yeterligin tim boyutlarinda
anlamli bir artis gosterdigi gozlemlenmistir. En ylksek puan artisi, dijital yeterlikleri kolaylastirma
boyutunda gerceklesirken, en az artis ise 6lgme-degerlendirme boyutunda olmustur. Olgme-
degerlendirme boyutundaki gelisimin diger boyutlara gore daha disiik olmasi, 6zel egitimde
degerlendirme yontem ve tekniklerinin cocuklarin bireysel 6zelliklerine gére uyarlanma gerekliligi
nedeniyle teknolojiyi tam olarak entegre etme zorlugundan kaynaklanmis olabilir. Ogretmenler
yapilan etkinliklerin ardindan anlaml bir ilerleme kaydetmis olsalar bile, dijital yeterlik 6lcegine
gore ancak orta seviyeye ulastiklari gorilmektedir. Nitekim, alanyazindaki c¢alismalarda da
ogretmenlerin dijital yeterliklerinin sinirli oldugu ve bu yeterliklerin gelisimi i¢in strekli bir caba
gerektigi vurgulanmistir (Cardullo vd., 2021).

Sinirhliklar

Arastirmada kontrol grubuna yer verilememis olmasi, bir sinirhlik olarak
degerlendirilebilir. Diger bir sinirlilik ise yapilan egitsel etkinlikler arasinda hangisinin 6zel egitim
ogretmenleri tarafindan en fazla kullanisli  bulunduguna dair 6zellikle nitel odakli
degerlendirmelere yer verilmemis olmasidir.

Sonug ve Oneriler

Bu calismada, 6zel egitim alanina yonelik gelistirilen teknoloji destekli egitsel etkinliklerin
dijital yeterlik becerileri Gzerindeki etkililigi incelenmistir. Arastirmanin bulgulari, yapilan egitimler
sonrasi Ozel egitim o6gretmenlerinin dijital yeterlik becerilerinde anlamli bir artis yasandigini
gostermektedir. Bu sonug dogrultusunda, 6zel egitim 6gretmenlerine yonelik dijital yeterlikleri
gelistirici egitim programlarinin daha genis capta uygulanmasi énerilmektedir. Ozellikle teknoloji
destekli egitsel uygulamalarin 6gretmenlerin mesleki gelisimlerine olan katkisi g6z 6ninde
bulundurularak, bu tur egitimlerin sirekli hale getirilmesi ve 6gretmen yetistirme programlarina
bu tlr giincel teknolojilerin entegre edilmesi 6nem arz etmektedir. Ayrica, farkli teknoloji veya
dijital uygulamalarin kullanimi Uzerine odaklaniimasi faydali olacaktir. Gelecekte yapilacak
arastirmalar, farkh 6gretmen gruplari ve egitim kademelerinde de benzer programlarin etkisini
inceleyerek bu konudaki literatlri daha da zenginlestirebilir.

Ayrica, yapilacak calismalarda teknoloji destekli egitsel etkinlikler arasinda 6zel egitim
ogretmenlerinin hangisini en fazla kullanisl bulduguylailgili 6zellikle nitel odakli degerlendirmelere
yer verilebilir. Ozellikle kontrol grubunun da yer aldigi arastirmalarda, siirece bu tiir nitel
degerlendirmelerin dahil edilmesi, 6gretmenlerin farkli etkinlikler hakkindaki gorislerini ve
deneyimlerini daha derinlemesine anlamaya katki saglayabilir.

34



Teknoloji Destekli Egitsel Etkinliklerin Ozel E§itim Ogretmenlerinin Dijital Yeterlik Diizeylerine Etkisinin
incelenmesi

Kaynakea

Akca, S. (2007). ilkégretim 5. sinif 2005 matematik programinin égretmen, yénetici ve
ilkégretim miifettisleri gériisleri dogrultusunda degerlendirilmesi (Afyonkarahisar ili érnegdi).
[Yayimlanmamus yiiksek lisans tezi]. Afyon Kocatepe Universitesi.

Akgay, H., Tliysiz, C., Feyzioglu, B., & Oguz, B. (2008). Bilgisayar tabanli ve bilgisayar destekli
kimya égretiminin 6grenci tutum ve basarisina etkisi. Mersin Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi,
4(2), 169-181. https://dergipark.org.tr/en/download/article-file/160950

Akkaya, A. O. (2008). 6. sinif matematik ders dgretim programinin uygulanabilirligine iliskin
dgretmen gériisleri. [Yayimlanmamis yiiksek lisans tezi]. Eskisehir Osmangazi Universitesi.

Aslan, Z. & Dogdu, S. (1993). Egitim teknolojisi uygulamalari ve editim arag geregleri. Tekisik
Ofset.
Bingimlas, K. A. (2009). Barriers to the successful integration of ICT in teaching and learning

environments: A review of the literature. Eurasia Journal of Mathematics, Science & Technology
Education, 5(3), 235-245. https://doi.org/10.12973/ejmste/75275

Birol, C., & Ergin, A. (2000). Egitimde iletisim. Ani Yayincilik.

Bozkurt, G. (2017). Social constructivism: Does it succeed in reconciling individual cognition
with social teaching and learning practices in mathematics? Journal of Education and Practice, 8(3),
210-218. https://eric.ed.gov/?id=EJ1131532

Bulut, S., Cdmlekoglu, G., Secil, S.0., Yildirm, H., & Yildiz, B. T. (2002, Eyliil). Matematik
6gretiminde somut materyallerin kullaniimasi. V. Ulusal Fen Bilimleri ve Matematik Egitimi
Kongresi, Ortadogu Teknik Universitesi, Ankara, Tirkiye.

Cardullo, V., Wang, C. H., Burton, M., & Dong, J. (2021). K-12 teachers’ remote teaching self-

efcacy during the pandemic. Journal of Research in Innovative Teaching & Learning, 14(1), 32—45.
http://dx.doi.org/10.1108/JRIT-10-2020-0055

Cagiltay, K., Cakir, H., Karasu, N., Islim, O. F., & Cicek, F. (2019). Use of educational
technology in special education: Perceptions of teachers. Participatory Educational Research, 6(2),
189-205. https://doi.org/10.17275/per.19.21.6.2

Celik, L. (2007). Ogretim materyallerinin hazirlanmasi ve secimi. O. Demirel, (Ed.), Ogretim
teknolojileri ve materyal tasarimi (ss. 27-66). Pegem Akademi.

Doénmez, D., Grote, G., & Brusoni, S. (2016). Routine interdependencies as a source of
stability and flexibility. A study of agile software development teams. Information and
Organization, 26(3), 63-83. doi.org/10.1016/].infoandorg.2016.07.001Get rights and content

Duru, A., & Korkmaz, H. (2010). Ogretmenlerin yeni matematik programi hakkindaki
gorisleri ve program degisim siirecinde karsilasilan zorluklar. Hacettepe Universitesi Egitim
Fakiiltesi Dergisi, 38, 67-81. https://dergipark.org.tr/tr/pub/hunefd/issue/7798/102148

Ergin, A. (1995). Ogretim teknolojisi ve iletisim. Pegem Akademi.

Ertmer, P. A. (1999). Addressing first-and second-order barriers to change: Strategies for
technology integration. Educational Technology Research and Development, 47(4), 47-61.
https://doi.org/10.1007/BF02299597

Fraenkel, J., Wallen, N., & Hyun, H. H. (2012). How to design and evaluate research in
education. McGraw Hill.

Giines, M. H., & Derya, C. (2015). ilkégretim 5, 6, 7 ve 8. sinif fen bilimleri ders kitaplarindaki
etkinliklerin  incelenmesi.  Egitim ve  Odretim  Arastirmalari  Dergisi,  4(1), 3-8.
https://dergipark.org.tr/tr/pub/trkefd/issue/21476/230190

35


https://dergipark.org.tr/en/download/article-file/160950
https://doi.org/10.12973/ejmste/75275
https://eric.ed.gov/?id=EJ1131532
http://dx.doi.org/10.1108/JRIT-10-2020-0055
https://doi.org/10.17275/per.19.21.6.2
https://doi.org/10.1016/j.infoandorg.2016.07.001
https://doi.org/10.1016/j.infoandorg.2016.07.001
https://dergipark.org.tr/tr/pub/hunefd/issue/7798/102148
https://doi.org/10.1007/BF02299597
https://dergipark.org.tr/tr/pub/trkefd/issue/21476/230190

Senol SAYGINER ve Emre LACIN

Haleem, A., Javaid, M., Qadri, M. A., & Suman, R. (2022). Understanding the role of digital
technologies in education: A review. Sustainable Operations and Computers, 3, 275-285.
https://doi.org/10.1016/j.susoc.2022.05.004

Hew, K. F., & Brush, T. (2007). Integrating technology into K-12 teaching and learning:
Current knowledge gaps and recommendations for future research. Educational Technology
Research and Development, 55, 223-252. https://doi.org/10.1007/s11423-006-9022-5

Karanfiller, T., Goksu, H., & Yurtkan, K. (2017). A mobile application design for students who
need special education. Education & Science, 42(192). http://dx.doi.org/10.15390/EB.2017.7146

Klingner, J. K., & Vaughn, S. (1999). Students' perceptions of instruction in inclusion
classrooms: Implications for students with learning disabilities. Exceptional Children, 66(1), 23-37.
https://doi.org/10.1177/001440299906600102

Korkmaz, H. (1997). ilkokul fen é&dretiminde arac-gerec kullanimi ve laboratuvar
uygulamalari agisindan 6gretmen yeterlikleri. [Yayimlanmamis yiksek lisans tezi]. Hacettepe
Universitesi.

Kurt, A., & Erden, M. K. (2020). Ozel egitim alaninda teknoloji kullanimi ile ilgili yapilan
calismalarin incelenmesi. Agri ibrahim Cegen Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, 6(1), 47-
70. https://doi.org/10.31463/aicusbed.676961

Lagin, E., & Cetin, E. (2022). Investigation of material development and use of teachers
working with special needs. International Journal of Education Technology & Scientific Researches,
7(20), 2086-2125. https://doi.org/10.35826/ijetsar.513

Lee, Y., Patterson, P. P., & Vega, L. A. (2011). Perils to self-efficacy perceptions and teacher-
preparation quality among special education intern teachers. Teacher Education Quarterly, 38(2),
61-76. https://eric.ed.gov/?id=EJ926860

Loiselle, J., & Chouinard, J. (2012). The integration of ICT and technological support by
special-education teachers working with children with a handicap or learning disability. Canadian
Journal of Learning and Technology, 38(2), 1-19. https://doi.org/10.21432/T28C7X

McAlpine, L., & Weston, C. (1994). The attributes of instructional materials. Performance
Improvement Quarterly, 7(1), 19-30. https://doi.org/10.1111/j.1937-8327.1994.tb00614.x

Mesin, D. (2008). Yenilenen altinci sinif matematik 6gretim programinin uygulanmasi
stirecinde dgretmenlerin karsilastiklari sorunlar. [Yayimlanmamis yiksek lisans tezi]. Sakarya
Universitesi.

Moyer, P. S. (2001). Are we having fun yet? How teachers use manipulatives to teach
mathematics. Educational Studies in Mathematics, 47(2), 175-197.
https://link.springer.com/article/10.1023/A:1014596316942

Ozdamli, F. (2017). Attitudes and opinions of special education candidate teachers
regarding digital technology. World Journal on Educational Technology, 9(4), 191-200.
https://doi.org/10.18844/wjet.v9i4.2581

Peker, M., & Halat, E. (2008). ilkégretim I. kademe matematik programinin egitim durumlari
boyutunun 6gretmen gérisleri dogrultusunda incelenmesi. Selcuk Universitesi Ahmet Kelesodlu
Egitim Fakiiltesi Dergisi, 26, 209-225.

Pittman, T., & Gaines, T. (2015). Technology integration in third, fourth and fifth grade
classrooms in a Florida school district. Educational Technology Research and Development, 63, 539-
554, https://doi.org/10.1007/s11423-015-9391-8

Redecker, C. (2017). European framework for the digital competence of educators:
DigCompEdu. Publications Office of the European Union. http://dx.doi.org/10.2760/159770

36


https://doi.org/10.1016/j.susoc.2022.05.004
https://doi.org/10.1007/s11423-006-9022-5
http://dx.doi.org/10.15390/EB.2017.7146
https://doi.org/10.1177/001440299906600102
https://doi.org/10.31463/aicusbed.676961
https://doi.org/10.35826/ijetsar.513
https://eric.ed.gov/?id=EJ926860
https://doi.org/10.21432/T28C7X
https://doi.org/10.1111/j.1937-8327.1994.tb00614.x
https://link.springer.com/article/10.1023/A:1014596316942
https://doi.org/10.18844/wjet.v9i4.2581
http://dx.doi.org/10.2760/159770

Teknoloji Destekli Egitsel Etkinliklerin Ozel E§itim Ogretmenlerinin Dijital Yeterlik Diizeylerine Etkisinin
incelenmesi

Sarigdz, O. (2014). Ogretim teknolojilerinin kullanimina yénelik dgretmen goérislerinin
degerlendirilmesi. Uluslararasi Beseri ve Hakemli Akademik Bilimler Dergisi, 5(10), 100-116.

Sarigbz, O., Bolat, Y., & Alkan, S. (2018). Digital Educational Game Usage Scale: Adapting to
Turkish, Validity and Reliability Study. World Journal of Education, 8(5), 130-138.
https://doi.org/10.5430/wje.v8n5p130

Saritas, D. (2007). The effects of maternal acceptance-rejection on psychological distress of

adolescents: The mediator roles of early maladaptive schemas. [Unpublished master's thesis].
Middle East Technical University.

Sayginer, $. (2016). Ogretmen adaylarinin bilgisayar yeterlilik diizeyleri ile teknolojiye
yonelik algilari arasindaki iliskinin gesitli degiskenler agisindan incelenmesi. Mustafa Kemal
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisi Dergisi, 13(34), 298-312.
https://dergipark.org.tr/tr/pub/mkusbed/issue/24545/259971

Siyam, N. (2019). Factors impacting special education teachers’acceptance and actual use
of  technology. Education and Information  Technologies, = 24(3),  2035-2057.
https://doi.org/10.1007/s10639-018-09859-y

Tath, Z., & Akbulut, H. i. (2017). Ogretmen adaylarinin alanda teknoloji kullanimina yénelik
yeterlilikleri. Ege Egitim Dergisi, 18(1), 31-55. https://doi.org/10.12984/egeefd.328375

Teddlie, C., Kirby, P. C., & Stringfield, S. (1989). Effective versus ineffective schools:
Observable differences in the classroom. American Journal of Education, 97(3), 221-236.
http://people.uncw.edu/kozloffm/effective%20vs%20ineffective.pdf

Teymen, H. i., & Ozdemir, S. (2015). Az géren 6grencilerde punto biyiitme, biyiiteg
kullanma ve uyarlanmis bilgisayar teknolojisinin okuma hizi Gizerindeki etkililigi. Ankara Universitesi
Egitim Bilimleri Fakiiltesi Ozel Egitim Dergisi, 16(03), 195-214.
https://dergipark.org.tr/tr/download/article-file/159064

Toker, T., Akgin, E., Comert, Z., & Edip, S. (2021). Egitimciler icin dijital yeterlilik dlgegi:
Uyarlama, gecerlik ve glvenirlik c¢alismasi. Milli Egitim Dergisi, 50(230), 301-328.
https://doi.org/10.37669/milliegitim.801607

Vico Linde, P. (2019). Teaching perception according to the use of digital resources in the
digital interactive whiteboard with students of special educational needs, and the attitude and
interaction of them. Edutec, Revista Electronica de Tecnologia Educativa, 69, 121-138.
https://doi.org/10.21556/edutec.2019.69.1295

Yeni, S., & Gecu-Parmaksiz, Z. (2016). Pre-service special education teachers acceptance and
use of ICT: A structural equation model. Journal of Education and Training Studies, 4(12), 118-125.
https://doi.org/10.11114/jets.v4i12.1929

Yetik, N. (2019). 3. Sinif fen bilgisi 6gretmen adaylarinin ¢evre kimliklerinin ve ¢cevre dostu
davranislarinin belirlenmesi. [Yayimlanmamis yiiksek lisans tezi]. Aksaray Universitesi.

Yilmaz, E. O., & Toker, T. (2022). COVID-19 salgini 6gretmenlerin dijital yeterliliklerini nasil
etkiledi? Milli Egitim Dergisi, 51(235), 2713-2730. https://doi.org/10.37669/milliegitim.896996

Extended Abstract
Introduction

The use of differentiated materials is of critical importance due to the individual differences
of students with special needs. In schools attended by typically developing students, materials
provided by the Ministry of National Education are used to achieve the designated learning
outcomes. Similarly, materials provided by the ministry are also available in special education
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schools. However, considering that individuals with intellectual disabilities, even those at the same
performance level, may have significantly different developmental characteristics, it is often
impractical to prepare and distribute a single common material. This is also true for other types of
disabilities. On the other hand, producing and distributing materials for each student at different
ability levels can result in both financial and time losses. In this case, taking advantage of the
opportunities provided by the digital age and designing educational activities in digital
environments offer a faster and more appropriate approach to achieving instructional objectives.

However, studies in this field highlight that teachers experience difficulties in developing
and diversifying materials (Akga, 2007; Akkaya, 2008; Birol & Ergin, 2000). Additionally, it has been
noted that while teachers in the field of special education wish to utilize innovative digital
applications, they lack sufficient knowledge in this area (Duru & Korkmaz, 2010; Mesin, 2008; Peker
& Halat, 2008; Sayginer, 2016). It has been particularly emphasized that in special education
schools, teachers feel helpless regarding materials when teaching the objectives of individualized
education programs, and they have expressed that they lack both the financial resources and the
necessary time to develop materials (Lagin & Cetin, 2022).

In the field of special education, teachers need to develop materials quickly and in a
renewable manner to individualize instruction. In this context, there is a need for evidence-based
research on the scope and effectiveness of digital-based educational activities that enhance the
digital competencies of special education teachers. The research conducted focuses on addressing
this need. The study aims to examine the effect of technology-supported educational activities,
designed for the field of special education, on the digital competence levels of teachers.

Method

The research was conducted using a one-group pretest-posttest experimental design, which
is one of the quantitative methods. The study group consisted of 20 special education teachers
who volunteered for a TUBITAK-supported project conducted in Hatay province during the spring
semester of 2023. The teachers were selected through criterion sampling, which is one of the
purposive sampling methods. The study group underwent an practical-based training process
lasting a total of 32 hours, focusing on the use of innovative digital technologies and applications
in the field of special education. During this process, participants engaged in 16 different
educational activities encompassing auditory, visual, video, animation, digital games, digital
storytelling, coding, artificial intelligence, virtual reality, design, and digital printing processes. The
content of these activities was developed through the collaboration of researchers and trainers
specializing in special education and information technologies. The effectiveness of the training
provided in the study was evaluated through a digital competence scale.

Results

Analyses conducted on the total scores obtained from the scale revealed that the group's
digital competence level increased from 33% to 67% following the activities. Moreover, while the
group's competence level was at the beginner stage before the training, it reached the integrative
and expert levels after the training. In all sub-dimensions of the scale, there was a significant
increase after the activities. The most substantial increase was observed in the dimension of
facilitating students' digital competencies, while the least increase was noted in the assessment
and evaluation dimension.

Discussion and Conclusion
In the study, a significant increase in the digital competence levels of special education
teachers was observed as a result of the technology-supported educational activities conducted.
The highest score increase occurred in the dimension of facilitating digital competencies, while the
least increase was in the assessment and evaluation dimension. The relatively lower improvement
in the assessment and evaluation dimension compared to other dimensions may be due to the
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difficulty in fully integrating technology, given the need to adapt assessment methods and
techniques in special education to the individual characteristics of children. Although teachers
showed significant progress after the activities, it was observed that they only reached a moderate
level of digital competence according to the digital competence scale. Indeed, studies in the
literature have also emphasized that teachers' digital competencies are limited and that
continuous effort is required for the development of these competencies (Cardullo et al., 2021).
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