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eTwinning, Avrupa’daki okullarin birbirleriyle isbirligi kurmasi ve projeler liretmesine olanak saglayan, etkin katiliml
bir platformdur. Bu arastirmada, eTwinning platformunda Tiirkiye'nin yer aldig1 projeler kapsaminda, sanat
egitiminde sanal miizelerin kullanilmasinin énemi ve avantajlarinin vurgulanmasi amag¢lanmistir. Arastirmada nitel
arastirma yontemlerinden dokiiman inceleme ve betimsel analiz kullanilmistir. Veri toplamada eTwinning
platformunda 2009-2024 yillar1 arasinda yayinlanan, sanal miize ve sanat egitimi icerikli proje metinlerine
ulasilmistir. Projelerin taramasi “sanal miize” anahtar kelimesi, "Tiirkiye” ve “sanat 6gretim alan1” filtrelemeleriyle,
2024 y1li Temmuz ayinda yapilmistir. Tirkiye’'nin dahil oldugu sanat egitimiyle ilgili 28 projeye ulasilmistir. Tiirkiye
odakli 70.000'in lizerinde projeye sahip platformda, sanal miizelere ve sanat egitimine yeterince yer verilmedigi
gorilmiistiir. eTwinning platformundaki sanal miize ve sanat egitimi kapsaminda gelistirilen projelerin Covid-19
pandemi déneminde ivme kazandigl ve yayginlastigl, 2021’den sonra ise azaldig1 gorilmiistiir. Bu baglamda; sanat
egitimi dersleri yeterli olmayan okullarda sosyal kuliip calismalar1 kapsaminda projeler yapilabilecegi; 6gretmenlerin
sanal miize, yabanci dil ve web2.0 araclariyla ilgili Milli Egitim ve 6zel kuruluslarin kurslarina katilabilecegi; miize-
okul isbirligiyle sanal miize egitim ve oyun etkinlikleri tasarlanabilecegi oOnerileri verilmistir. Bu bakis acisiyla
degerlendirildiginde, sanat egitimi alanin1 desteleyecek sanal miize projeleri olusturma noktasinda, eTwinning ve
diger e-0grenme ortamlarinin yayginlastirilmasina yonelik egitici egitimleri yapilmas1 6nemlidir.

Anahtar Kelimeler: eTwinning, Sanal Miize, Sanat Egitimi, e-Ogrenme

The Role of Virtual Museums for Art Education on the eTwinning Platform: The Case of
Turkey

Abstract

eTwinning is an interactive platform that enables schools across Europe to collaborate and develop projects. This
study aims to highlight the importance and advantages of using virtual museums in art education within the projects
involving Turkey on the eTwinning platform. The study employed qualitative research methods, specifically
document analysis and descriptive analysis. Data collection has revealed project texts published between 2009 and
2024 in eTwinning that focus on virtual museums and art education. The scanning of projects was conducted in July
2024 using the keywords "virtual museum,” along with filters for "Turkey" and "art education field”. A total of 28
projects related to art education have been reached in which Turkey is involved. The platform, which focuses on
Turkey, hosts over 70,000 projects; however, it has been observed that there is insufficient emphasis on virtual
museums and art education. It has been observed that the virtual museum and art education projects developed on
the eTwinning platform gained momentum and became widespread during the COVID-19 pandemic, but declined
after 2021. In this context, it has been suggested that projects could be developed within social club activities at
schools where art education courses are insufficient; teachers could participate in training courses offered by the
Ministry of Education and private organizations related to virtual museums, foreign languages, and Web 2.0 tools; and
educational and gaming activities could be designed through collaboration between museums and schools. From this
perspective, it is important to conduct training sessions aimed at promoting the use of eTwinning and other e-
learning environments to create virtual museum projects that will support the field of art education.
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Giris

eTwinning, olusumu bakimindan Avrupa’daki okullar1 birbirleri ile bulusturan, isbirligine
dayali projeler iiretmeleri ve hayata gecirmelerini saglayan bir platformdur. Toplulugun iiyesi
olmak icin gereken, Avrupa iilkesi katilimci bir okulda personel olmaktir. Okullarda 6gretmenler,
miidiirler, kiitliphaneciler vb. platformdan yararlanabilir. Bilgi-islem teknolojilerinin
kullanimiyla okullarin kisa ve uzun siireli ortakliklar olusturmasina imkan saglar, gerekli destegi
ve araglar1 sunarak Avrupa’da okullar arasi isbirligini tesvik eder (“MEB”, 2023). Avrupa
eTwinning programi, yasam boyu 06grenmenin bir parcasidir. Avrupa’da binlerce okula
ulasmistir. Egitimde kiltiirel bir egilim haline gelen platform teorik zeminleri, yonetimsel
fikirleri, pratik ¢oziimleri, yabanci dilde iletisimi, sosyal ve bilissel yaklasimlar1 bir araya
getirmektedir. Ogrencilerin farkh alanlarda becerilerini kesfetmesini ve kendilerini
gelistirmelerini saglamak, kiiltiirler arasi iletisim, hosgoérii ve empati anlayisini gelistirmek
eTwinning faaliyetlerinin amagclarindandir (Gajek, 2012:116).

eTwinning portali yapisal olarak 3 boélimden olusmaktadir. eTwinning ana sayfasi
ogretmenlerin yapilan projeleri inceleyebildigi alandir. Ogretmenler Avrupa’daki diger okullar
bulabilir, egitim alaninda giincel gelismeleri takip edebilir, olusturulan etkinliklerle ilgili duyuru
ve bilgilere ulasabilir. eTwinning kullanimiyla ilgili ihtiya¢c duyulabilecek genel ve teknik destek
ana sayfadan saglanmaktadir. eTwinning Live alanina sadece eTwinning portaline kaydolan
Ogretmenler erisebilmektedir. Proje basvurulari, ortak bulma, projeye dahil olma, okul ve kisisel
bilgileri diizenleme islemleri buradan yapilir. Proje kurucular kendi iilkelerinden ve diger {iye
iilkelerden egitimcilerle mesajlasarak iletisime gecebilir (eTwinning Nedir?, 2019). eTwinning
Twinspace proje ortaklarinin birbirleriyle paylasim saglayabildigi 6zel ve sanal bir alanidir.
Yoneticilerin, proje kurucularinin, ortaklarin ve katilimci 6grencilerin erisimine izin verilen
alanda, projelerin tiim paylasimlar1 yayinlanmaktadir. Dosya paylasimi, liye ekleme, gorsel veri
paylasimi, projeye ait gonderiler bu alanda yapilabilecek faaliyetlerdir. Twinspace ilizerinden
yapilan biitiin eylemler ve paylasimlar, proje kalite etiketi alma konusunda etkili olmaktadir.
Kalite etiketleri projelerin kalitesini arttirmak, basarili projeleri tanitmak, 6gretmen ve
ogrencileri motive etmek icin verilen sertifikalardir (eTwinning Twinspace, 2019).

eTwinning, Avrupa Birligi e-68renme programi kapsaminda 2005 yilinda baslatilmis bir
girisimdir ve 46 ulusal destek servisi tarafindan desteklenmektedir. Platformun 28 dilde ¢alisma
alam1 vardir. 2014 yilinda Erasmus+ programina entegre olarak erisim ve o6zelliklerini
genisletmistir. Platformun biiylimesi, Avrupa genelinde egitim isbirligi ve mesleki gelisimi tesvik
etmede basarisini yansitir. eTwinning Ulusal Kalite Etiketi ve Avrupa Kalite Etiketi ddiilleriyle,
O0gretmenlere kaynaklar, seminerler ve taninma konularinda destek saglanmaktadir (Kili¢ ve
Yali, 2022:126). Tirkiye eTwinning’e 2009’da katilmistir. eTwinning Tiirkiye Ulusal Destek
Servisi, Milli Egitim Bakanligi Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Midiirligii biinyesinde
faaliyetlerini ytriitmektedir. 2023 yili verilerine gore Tiirkiye’de 140 binden fazla 6gretmen
eTwinning’e kayithdir. Tirkiye’de 2024 yilina kadar yapilan eTwinning proje sayist 70.000’in
tizerine citkmistir (MEB, 2024).

Teknolojik gelisme, interaktif uzaktan egitim, ¢evrimici 6grenmeler, uluslararasi egitim,
yasam boyu 0grenme, alternatif dlgme degerlendirme yontemleri, kiiltiirel ve kiilttirler arasi
etkilesim, 6grenmeyi 6grenme becerileri, degerler egitimi, dil temalarinin 21. yiizyil egitimi icin
belirleyici kavramlar olacagi yapilan arastirmalarda vurgulanmaktadir (Gelen, 2017:17).
eTwinning 21.ylizyil egitim anlayisina uyumlu bir platformdur. Avcr'ya gore (2021:4), Z kusagi
olarak tanimlanan yeni nesil bireyler bilisim teknolojilerini kullanmaya daha isteklidir. Dijital
ortamda metinler lizerinden iletisim kurmayi, ekrandan okuma ve arastirma yapmayi tercih
etmektedir. Egitimcilerin Z kusagini anlamasi, analizini dogru yapmasi ve egitim-6gretim
stirecini bu bulgular esliginde diizenlemesi, basarili bir gelecek nesil yetistirebilmek icin
onemlidir.

Miizecilik anlayis1 yeni yiizyilda degisime ugramis, eserleri koruma ve sergilemeye yarayan
kurumlar olmanin 6tesine gecerek, teknoloji ve internetin de araciligiyla toplumsal programlar
diizenleyen kurumlara donlismiistiir. Diinyada oldugu gibi Tiirkiye'de de, bu cagdas miizecilik
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calismalarinin etkileri gériilmiistiir. internet kanallarini kullanan ziyaretgiler, miizelerle direk
iletisim kurma ve etkinliklerin icine girme firsati bulmustur (Ozden ve Erbay, 2019:47). Dijital
miizecilik, sanal miizecilik ve sanal gerceklik gibi teknoloji tabanli platformlarin birbirine
entegrasyonu ile geleneksel miizecilik anlayisi degisim yasamistir. Modern c¢agin sanat
terminolojisine, dijital goriintiileme, cevrimici erisim imkani sunan goriintiiler, elektronik sanat
eserleri ve sanal dijital sergiler gibi bircok yeni kavram dahil olmustur (Bostanci, 2019:38).
Modern miizecilik, etkinliklerini toplumun farkli kesimlerini géz 6niinde bulundurarak ve
internet olanaklarini kullanarak gerceklestirir. Siirekli sergiler, gecici sergiler, rehberli turlar,
film gosterimleri, sdylesiler, seminerler ve atolye egitimleri, modern miize aktivitelerinin 6nde
gelen O6rneklerindendir. Bu aktivitelerle miize icinde egitim siireci yasanirken, miizeye gelmeyi
diisiinmeyen Kkitlelerin de ilgisi cekilerek, etkinliklerle ulasmalar1 hedeflenir (Keles, 2010:7).
Miizeler 21.yiizy1l baslarindan itibaren internet teknolojisiyle bulusmus ve sanal miize kavrami
ortaya ¢ikmistir. Dogru tasarlanmis bir sanal miize, egitim kurumu olma sifatin1 da kazanarak, e-
O0grenme ortamlarinin parcasi haline gelmistir. Ger¢ek miizelere ulasamayan bireyler, sanal
miize ziyaretcisi olarak miize deneyimlerini yasayabilir. Sanal miizeler 6gretmen ve 6grencilere
miizeciligin taninmasi, miize egitiminde genis Kkitlelere ulasma, kiiltiir ve sanat egitimi
konularinda yardimci olmaktadir. Bulundugu boélgede miizesi olmayan ya da farkh tiirde
miizeleri bulunmayan yerlerde sanal miizeler, bilgiye ulasmada ve egitimde ciddi bir kaynak
olmaktadir (Buyurgan ve Mercin, 2005:55).

Ogrenci ve arastirmacilar icin zengin bilgi kaynag: olan sanal miizeler, dijital teknolojinin
sundugu imkanlarla e-6grenme ortamlarinda, verimli sekilde ders islenislerine katilabilir. Tarih,
sanat, bilim gibi konularda 6grencilere verilmesi gereken kazanimlar, sanal miize ziyaretleri ile
saglanabilir ve interaktif 6grenme deneyimleri yasatilabilir. Ozellikle Z kusag1 bireylerde, ilgi
odag1 teknoloji oldugundan, 6grencilerde etkili ve kalici 6grenmeler saglanabilir. 21.ytizyil
egitim anlayisina cevap veren sanal miize ve eTwinning platformu teknolojileri birbirine entegre
edilerek, yaratic1 ve egitici projeler tiretilebilir. Ogrencilerin ulusal kiiltiir miraslarin1 tanimalari,
tarihsel olaylar1 ve donemleri eserler lizerinden kesfetmeleri, bilim ve teknoloji alaninda bilgi
edinmeleri, farkli tilkelerin sanat akimlari ve eserlerini kesfetmeleri, doga ve ¢evre bilinglerini
gelistirmeleri, diinyadaki 6nemli yapi ve sit alanlarini tanimalari, eglenceli bir 6grenme ortamini
deneyimlemeleri, yabanci dil becerilerini farkl iilke sanal miizeleri iizerinden gelistirmeleri gibi
konularda projelerle 6grenme siirecleri zenginlestirilebilir.

eTwinning'le ilgili arastirma sayisinin yetersiz, yiiritilen ¢alismalarin da 6gretmen
goriislerine odakll oldugu goriilmiistiir. Ogretmen goriisleri agisindan eTwinning’in ne oldugu,
ogrencilere sagladig1 kazanimlar, mesleki gelisime faydasi, zorluklari, hangi disiplinlerde proje
iretmenin daha faydali olabilecegi gibi sorularin yer aldigi arastirmalara siklikla
rastlanmaktadir (Karatas ve Oztay, 2023:108). Yapilan akademik aragtirmalar incelendiginde,
genel olarak 6gretmenlerin uyguladiklar1 eTwinning projelerine yonelik goriisleri, eTwinning
proje siirecinin degerlendirmesi, 6grencilerin katildig1 eTwinning projelerine yonelik gortsleri,
Ogrencilerin eTwinning proje strecini nasil degerlendirdigi gibi sorulara cevap arandig
goriilmiistiir. Alanda yapilan arastirmalarda eTwinning’le ilgili arastirmalara rastlansa da sanal
miize, sanat egitimi ve eTwinning projeleri baglaminda ¢alhisilmis bir arastirmaya
rastlanmamistir. Ancak sanal miize kavrami ile ilgili ¢ok sayida arastirmanin var oldugu, igerik
olarak sanal miize tanimlari, sanal miizenin tarihsel siiregleri, diinyada ve Tiirkiye’deki sanal
miize 6rnekleri, sanal miize ve egitim iliskisi, miize teknolojileri ve sanal miizelere erisim gibi
konularin ele alindig1 goriilmiistiir.

Kahraman’a gore (2021:149), giiniimiizde teknolojik ilerlemeler, bilgisayar ve yapay zeka
odakli iletisim yontemlerinin yayginlasmasi ve kullaniminin kolaylasmasiyla birlikte, bu
teknolojilerin trettigi cihazlarin bireylerin gilindelik yasamlarinda cesitli alanlarda entegre
edilmesi, 6zellikle bilimsel arastirmalar ve egitim siirecleri lizerinde olumlu bir etki yaratmistir.
Kiiresellesme siireci baglaminda giliniimiiz gelismis ilkeleri, yeni ve ileri diizey kitle iletisim
araclari, daha modern ve bilimsel nitelikte egitim programlari ile toplumlarin ihtiya¢ duydugu
sosyal etkinlikleri hedefleyen bir miizecilik diizenini benimsemistir.
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Miize ve eTwinning Uzerine makaleler tarandiginda, “Erasmus+ ve eTwinning Projeleri
Perspektifinden Gobeklitepe” bildirisine ulasilmistir. Kilig ve Yal'nin yiriittiigii calismada
(2022), Erasmus+ ve eTwinning projeleri tizerinden kiiltiirel miras 6grenme alaninin egitimdeki
O6nemine deginilmistir. Egitim alaninda ilk kademelerden itibaren kiiltiirel miras alaninin
programlara entegre edilmesi gerektigi vurgulanmistir. Calisma sonucunda da kiiltiriin
kalkinmasinda egitimin gorevi ve etkilerine dikkat ¢cekilmistir.

Ada, ince ve Olcay’in (2022) ortaya koyduklar1 “Sanal Miize Turlarinin Covid-19 Pandemi
Siirecinde Egitsel Amach Kullanilmasi Uzerine Nitel Bir Arastirma” bashkli makalede, miizelerin
kiiltilir, sosyallesme ve egitim islevlerinin pandemi siirecinde kapanmaya gidilmesi nedeniyle
olumsuz etkilendiginden bahsedilmistir. Miizelerin ¢ogunlugunun dijital ortama yoneldigi ve
sanal turlarla ziyaretcileri arasinda bag kurmaya calistigl ifade edilmistir. Calismanin amaci,
egitim uygulamalarinda sanal miizeleri kullanan 6gretmenlerin konuyla ilgili diisincelerinin
belirlenmesidir. Makalede katilimci bir 68retmenin, sanal miizeleri iliskilendirdigi eTwinning
projesi yiiriittiigi verisine ulasilmistir. Buradan hareketle de sanal miizelerin ders dis1 egitimde
kullanilmasinin énemine deginilmistir.

Sanat egitiminin amaci, toplumlarin sahip oldugu kiiltiirel zenginligi korumay1 6grenmesi ve
sahip olduklar degerleri gelecek kusaklara aktarmasini saglamaktadir. Kiiltiirel degerler
toplumun zenginliginin gostergesi olmakla birlikte, degeri de verilen sanat egitimiyle
anlasilmaktadir (Buyurgan ve Buyurgan, 2012:5). Sanal miizeler, zamandan bagimsiz ve kolay
erisilebilir olmasi, ¢esitli egitim materyalleri sunmasi, sanat eserlerinin detayli ve istenilen
surede incelenebilmesi, kiiresel anlamda erisime olanak vermesiyle sanat egitimine destek
olabilmekte ve sanata olan ilgiyi arttirabilmektedir. Dijital teknolojileri kullanan sanal miizeler,
yine dijital bir platform olan eTwinning’'de yerini bulmus, kiiltiirel ve sanatsal etkilesime destek
saglamistir. Bu calismada, sanat egitiminin hem kendi icerisinde, hem de diger disiplinlerle iliski
kurarak egitime sagladig1 katkilar, isbirlik¢i ve proje tabanli yapiya sahip olan eTwinning
projeleri Uzerinden irdelenmistir. Teknoloji, sanat, kiiltiir, ¢coklu disiplin anlayisi, isbirligi bu
projeler aracilifiyla i¢ ice gecmistir.

Yontem

Bu ¢alismada, eTwinning platformu icerisinde Tiirkiye'nin katildig1 projeler lizerinden sanal
miizelerin sanat egitimi alaninda kullanimi incelenmistir. Sanal miizelerin sanat egitiminde
kullanilmasinin 6nemi ve avantajlarimi vurgulamak amaclanmistir. Nitel arastirmalarda
yorumlama deseninde tasarlanan calismada, verilerin dijital ortamda bulunmasi ve gesitli
degiskenler icermesi nedeniyle dokiiman inceleme ve betimsel analiz yontemleri kullanilmistir.
Nitel arastirmalar, disiplinler arasi biitiinciil bakis agisini esas alip, arastirma problemini
yorumlayici bir yaklasimla incelemeyi benimsemektedir. Arastirmaya konu olan olgu ve olaylar
kendi baglaminda ele alinarak, insanlarin onlara yiikledikleri anlamlar ac¢isindan yorumlanir
(Altunisik ve Coskun, 2010:302). Bu dogrultuda, eTwinning platformunda sanal miizeler ve
sanat egitimini iceren projelerde asagida yer alan degiskenler incelenmistir.

e Var olan sanal miizelerin kullanilmasi ya da yeni bir sanal miize tasarlama
durumlari

Ulusal ve uluslararasi proje tiretme durumlari

Projelere dahil edilen egitim kademeleri (yas gruplar)

Proje iiye sayilari

Proje olusturma tarihleri

Projelerin aktif/kapali olma durumlari

Projelerin Ulusal Kalite Etiketi ve Avrupa Kalite Etiketi sertifikas1 alma durumlari
Sanat egitiminin projelerde yer almasi durumu

Sanat egitiminin diger disiplinlerle bir arada verilmesi durumu
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Evren - Orneklem

Calismanin evreni; eTwinning platformunda Tiirkiye'nin dahil oldugu 70.000’in lizerindeki
projelerdir. Tiirkiye’'nin platforma dahil oldugu 2009-2024 zaman araliginda gergeklestirilmis,
sanal miizeleri iceren 41 projeden, sanat egitimini kapsayan 28 proje ise arastirmanin
orneklemini olusturmaktadir.

Veri Toplama Araglari

Calismanin amacina bagh olarak Avrupa Birligi resmi sitesinde yer alan eTwinning
platformunda, “sanal mize” anahtar kelimesiyle, “Tiirkiye” ve “sanat Ogretim alanm”
filtrelemesiyle projelerin taramasi yapilmistir. Dokiiman inceleme yontemi kullanilarak,
belirlenen projelerin platformda paylasilan yazili metinlerine ulagilmistir. Madge’nin tanimina
gore (1965:91), var olan kayit ve belgeleri inceleyerek veri toplamaya belgesel tarama denir.
Olgular hakkinda yazilmis ve cizilmis her tiirli mektup, rapor, kitap, ansiklopedi, resmi ve 6zel
yazl ve istatistikler, tutanak, ani, yasam oykiisii vb. tarama kaynaklaridir. Bu anlamda dokiiman
inceleme belli bir amaca doniik olarak, kaynaklar1 bulma, okuma, not alma ve degerlendirme
islemlerini kapsar.

Verilerin Analizi

Taramalardan elde edilen veriler betimsel analiz yontemiyle yorumlanmistir. Betimsel
analiz yaklasiminda amag¢ elde edilen verilerin diizenlenerek ve yorumlanarak okuyucuya
sunulmasidir. Daha dnceden belirlenen temalara gore smiflandirilan veriler diizenlenir ve
yorumlanir. Bulgular arasinda neden-sonug iliskisi kurularak, olgular arasinda karsilastirmalar
yapilabilir (Yildirim ve Simsek, 2008:224).

Bulgular

2024 yilh Temmuz ayinda, Avrupa Birligi resmi sitesinde yer alan eTwinning platformunda,
“Sanal miize” anahtar kelimesi, “Tiirkiye” ve “sanat 6gretim alan1” filtrelemesiyle yapilan tarama
sonucu 41 adet proje tespit edilmistir. Bunlardan 28’i sanat egitimi ve sanal miizeleri
kapsamaktadir. Bu 28 proje icerisinden 7’sinde sanat egitimi temel bir disiplin olarak ele
alinirken, diger 21 projede ise disiplinler arasi bir alan olarak projeleri desteklemek amaciyla
kullanilmigtir. Platformda proje isimlerinin bir kisminin Tiirkge, bir kisminin Ingilizce, bir
kisminin da Tiirkge ve Ingilizce olarak adlandirildigi goriilmiistiir. Bu arastirmada proje isimleri,
platformda yer aldigi sekliyle yansitilmistir. Sayinin c¢oklugu nedeniyle projeler “ulusal,
uluslararas1 olan” ve "var olan sanal miizelerle ¢alisilan, yeni bir sanal miize tasarlayan
degiskenleri acisindan kategorilere ayrilmis ve dort tablo halinde sunulmustur. Projelerin ulusal
ve uluslararasi olma durumlar, ortaklar arasinda yabanci iilke paydaslarinin bulunup
bulunmamasi degiskenine gore gruplandirilmistir. eTwinning projeleri, is birligine dayal
calisma sistemine dayanmaktadir ve gesitli egitim disiplinlerini icermektedir. Bu disiplinler ana
basliklariyla sanat, beseri bilimler, yabanci diller, matematik, doga bilimleri, sosyal bilimler,
teknoloji ve beden egitimidir. Projelerde ayni anda birden c¢ok disiplin ele alinabilmektedir.
Tespit edilen projelerde 23 farkli egitim disiplini oldugu goriilmiis, bu verilere projeler hakkinda
sunulan ayrintili bulgularda deginilmigtir.

Tablo 1'de var olan sanal miizeleri ¢alismasina dahil eden ulusal projelerle ilgili detaylar
sunulmustur.

260



The Journal of International Civilization Studies Uluslararast Medeniyet Calismalari Dergisi

Tablo 1. eTwinning’de Var Olan Sanal Miizeleri Kullanarak Calisilan Ulusal Projeler

. Uye Yas Olusturma .
Proje Sayist  Arahin Tarihi Durum Sertifika
Anadolu’yu Taniyoruz 7 13-14  28.02.2022 Kapali Ulusal Kalite Etiketi
Uzag1 Yakin Edelim 8 5-10 17.02.2022 Aktif Ulusal Kalite Etiketi
Tarih Dijitale Ne Kadar Uzak: Bir .
Oyun icinde Gobeklitepe 8 19-20+ 28.12.2021 Aktif
Inspiration in Education Museums .
/Egitimde {lham Perisi; Miizeler 6 14-18 = 23122021 Akdf
Cagin E-Seyy@h'lar1 2 7-12 02.12.2021 Kapali
Minik Parmaklarimla Diinyay1 10 6-10 03.07.2021 Kapall
Sanata Boyuyorum
- o —
Miizede Ne Var?--What is in The 5 11-14 11112021 Kapall
Museum?
Museum Education With Virtual 4, 47 04112021 Aktif Ulusal Kalite Etiketi
Reality in Preschool
I\G"ea;;"t ile  Gobeklitepe Sanal ) 11-14 27032021 Kapah
Geze Geze, Sanal Miize 10 3-6 23.02.2021 Aktif Ulusal Kalite Etiketi
Miizeye Yildirim Diigtii 3 10-13  29.01.2021 Kapali -
Miizelerin Sirr1 3 7-10 12.01.2021 Aktif
Let's Build Bridges Beyond
Cultures(Haydi Kiiltiirler Otesine 4 12-18  07.12.2019 Kapali
Kopriiler Kuralim)
Siifimiz Miizeye Doniisiiyor 5 7-12 05.12.2019 Kapali

Tabloda yer alan 14 projeden 9 tanesi sanat egitimi alanin1 da iceren sekilde
projelendirilmistir.

“Anadolu'yu Taniyoruz” isimli proje, 13-14 yas grubu ortaokul 6grencileriyle ve 7 paydas
okulla yiritilmistiir. Proje sekizinci simiflarda turizm ile ilgili kazanimlar1 vermeyi
amaclamaktadir. Kiiltiir tarihi, tarih, cografya, yabanc diller, capraz miifredat ve sanat egitimi
disiplinleri bir arada verilmistir. Tiirkiye'nin tasinir ve tasinmaz kiiltlir ve sanat varliklari sanal
turlar ile gezilmistir. Tiirkiye'de gezilecek yerlerin belirlenen rota ile gezilmesi, son olarak 23
Nisan’da proje ortaklariyla sanal ortamda Ankara’da bulusulup bayramlasilmas: iizerine bir
planlama yapilmistir. 2022 tarihli proje Covid-19 tedbirleri nedeniyle sanal turlar lizerinden
yuritilmiustiir. Ulusal Kalite Etiketi ile ddiillendirilen proje etkinligini sonlandirmis, kapal
durumda goriinmektedir (eTwinning, t.y.).

“Uzagl Yakin Edelim” isimli proje, 5-10 yas grubu okul oncesi, ilkokul ve ortaokul
ogrencileriyle ve 8 paydas okulla yiiriitiilmiistiir. Ilkokul konular, kiiltiir tarihi ve sanat egitimi
disiplinleri bir arada verilmistir. 2022 yilinda baglatilan projenin amaci gidilemeyecek durumda
uzak mekanlara sanal miizelerle ulasmak, farkhh Kkiiltiirlere ait eserlerle c¢ocuklar
karsilastirmaktir. Ogrencilerde gecmis tarihi bilme, eserler aracihgiyla estetik ve yaraticihk
duygular1 gelistirme, farkli sanat dallarini tanima becerilerinin gelismesi hedeflenmistir. Sanal
tur tercih edilmesinin sebebi ulasim olanaklariyla ilgilidir. Ulusal Kalite Etiketi ile ddiillendirilen
calisma aktif durumda, etkinligini stirdiirmektedir (eTwinning, t.y.).

“Inspiration in Education Museums /Egitimde ilham Perisi; Miizeler” isimli proje, 14-18 yas
grubu lise 6grencileriyle ve 6 paydas okulla yiirtitiilmistiir. Projede katilimc1 kurumlardan yerel
olarak tic muze etkinligi ve iki sanal miize etkinligi yapmalar1 istenmektedir. Yapilan geziler
sonunda uygulanacak etkinliklerle sergi diizenlenmesi s6z konusudur. Projede bilisim
teknolojileri, kiiltiir tarihi, tarih, Avrupa ¢alismalari, cevresel egitim, vatandaslik ve sanat egitimi
disiplinleri bir arada verilmistir. Proje, heniiz kalite etiketi almamistir. 2021’de baslatilan proje
aktif konumda, etkinligini siirdiirmektedir (eTwinning, t.y.).

“Minik Parmaklarimla Diinyay1 Sanata Boyuyorum” isimli proje, 6-10 yas grubu ilkokul
ogrencileriyle, 10 paydas okulla yiiriitilmustiir. Cevresel egitim ve sanat egitimi konular1 birlikte
verilmistir. Ogrencilere gorsel sanatlar etkinlikleriyle estetik bilinci kazandirmak, gérsel
algilarini gelistirmek amaclanmais, etkinlikler sanal miize gezileriyle desteklenmistir. 2021’de
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baslatilan proje Kkalite etiketi almamistir ve etkinliklerini sonlandirmis kapali konumdadir
(eTwinning, t.y.).

“Miizede Ne Var?-What is in The Museum?” isimli proje, 11-14 yas grubu ortaokul
Ogrencileriyle, 5 paydas okulla yiiriitiilmistiir. Psikoloji, kiilttr tarihi, tarih, jeoloji, etik ve sanat
egitimi alanlar1 birlikte verilmistir. Aktif 6grenme, kaynak kullanimi ve arastirma becerilerini
gelistirme projenin temel amaclaridir. Projede pandeminin getirdigi endiseler dogrultusunda
cevrimici ortamlarin avantajlar1 fark edilmistir. Kiiltiir, tarih ve sanat alaninda 6nemli doért
miizede sanal tur yapilmasi planlanmistir. Proje kalite etiketi almamistir. 2021’de baslatilan
proje etkinligini sonlandirmis, kapali durumda goériinmektedir (eTwinning, t.y.).

“Museum Education with Virtual Reality in Preschool” isimli proje, 4-7 yas grubu okul
oncesi 0grencileriyle, 10 paydasin katilimiyla yiiriitiilmustiir. Teknoloji, medya egitimi, kiiltiir
tarihi, tarih, jeoloji, yabanci diller, drama ve sanat egitimi alanlar1 bir arada verilmistir. Pandemi
kosullarinda miizelerde gercek nesnelerle iletisime gecemeyen 6grencilerin, sanal gergeklik
teknolojileriyle miizeleri gezmeleri saglanmistir. Projede asil amag ¢ocuklarin sanatsal degerleri
6grenebilmesidir. 2021'de baslatilan proje aktif konumdadir ve Ulusal Kalite Etiketi ile
odillendirilmistir (eTwinning, t.y.).

“Geze Geze, Sanal Miize” isimli proje, 3-6 yas grubu okul 6ncesi 6grencileriyle ve 10 paydas
okulla birlikte ylritilmustir. Tarih, drama ve sanat egitimi disiplinlerini bir arada veren
projede elestirel ve yaratict disiinme, analiz, kesfetme, sorgulama davranislarinin
kazandirilmas1 esas alinmistir. Miizelerin okul dis1 egitim ortamlar1 olarak 6neminden
bahsedilmistir. Salgin sartlarindan dolay1 ¢evrimi¢i ortamlar ve sanal miize turlarn
gerceklestirilmistir. 2021 yilinda baslatilan proje Ulusal Kalite Etiketi almistir ve aktif konumda
etkinligini stirdiirmektedir (eTwinning, t.y.).

“Miizelerin Sirr1” isimli proje, 7-10 yas grubu ilkokul 6grencileriyle ve 3 okulla birlikte
ylritilmistiir. Ogrencilerin sanal miize gezileri araciigiyla tarih, kiiltiir, bilim, sanat, doga
alanlarinda kendini gelistirmesi amaclanmistir. Bu baglamda sosyal bilgiler, fizik, doga bilimleri,
kiltir tarihi, tarih, jeoloji, cografya, yabanci diller, drama, kimya ve sanat egitimi disiplinlerine
birlikte yer verilmistir. Proje, heniiz kalite etiketi almamistir. 2021 yilinda bagslatilan proje aktif
durumda, etkinligini siirdiirmektedir (eTwinning, t.y.).

“Sinifimiz Miizeye Doniisiiyor” isimli proje, 7-12 yas grubu ilkokul ve ortaokul
ogrencileriyle, 5 paydas okulla birlikte yuriitiilmiistiir. Projede sosyal bilgiler, ilkokul konulari,
bilisim teknolojileri, kiiltiir tarihi, tarih, drama ve sanat egitimi disiplinleri bir arada verilmistir.
Ulasim imkanlarinin kisitli olusu nedeniyle ¢alismada sanal miize gezileri tercih edilmistir. Gezi
sonrasi diizenlenecek drama, mektup yazimi, resim yapma gibi sanatsal etkinlikler yapilmasi
tasarlanmistir. Proje, kalite etiketi almamistir. 2019 baslama tarihli proje, etkinligini
sonlandirmis kapali durumdadir (eTwinning, t.y.).

Ulusal diizeyde, var olan sanal miizelerle ve sanat egitimi alaniyla ¢alisilan projelerde,
projelerin paydas sayilar1 3-10 araligindadir. Biitiin egitim kademelerini kapsayan projelerde, 7
projede tek egitim kademesiyle, 2 projede birden fazla egitim kademesiyle ¢calisilmistir. Tabloda
yer alan 13 projenin tamaminin covid-19 salgininin ortaya ¢ikis tarihi olan 2019’dan itibaren
tasarlandigl goriilmektedir. Detaylara bakildiginda, 4 c¢alismanin sanal miize tercih nedeni
pandemi olarak belirtilmistir. Ulasim imkanlarindaki kisithligi sebep gdsteren 2 projenin
yaninda, diger 3 calisma neden belirtmemistir. Verilen proje agiklamalarindan hareketle 9
projeden 4’linde diizenlenen etkinliklerde sanat egitimi alaninin 6n planda oldugu, diger 5’inde
ise farkli kazanimlara ulasma noktasinda sanattan faydalanildig1 séylenebilir. Projelerden 4’ti
kapaly, 5’i aktif durumdadir. Projelerden 4’ii Ulusal Kalite Etiketi almistir.

Tablo 2’de var olan sanal miuzeleri ¢alismasina dahil eden uluslararasi projelerle ilgili
detaylar sunulmustur.
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Tablo 2. eTwinning’de Var Olan Sanal Miizeleri Kullanarak Calisilan Uluslararasi Projeler

. Uye Yas Olusturma .

Proje Sayist  Arahin Tarihi Durum Sertifika
I'am Learning at the Museum 6 15-18  11.03.2024 Aktif
Miize Egitimi Projesi 3 3-18 03.04.2023 Kapali
There is Life in the Museum. 5 14-17  17.01.2023 Aktif -
Journey Of Discovery-Kesif i Avrupa Kalite Etiketi
Yolculugu 57 3-6 06.10.2021 Kapah Ulusal Kalite Etiketi
Sehrimin Tarihi Yerlerini
Geziyorum Sehrimi Taniyorum/I i . Avrupa Kalite Etiketi
Visit The Historical Places Of My 13 6-12 28.06.2021 Akdf Ulusal Kalite Etiketi
City, I Get To Know My City
Tiim Ulkem Artik Evimde 10 6-10 30.09.2020 Kapali Ulusal Kalite Etiketi
Let's Travel 16 4-11 05.08.2020 Kapali Ulusal Kalite Etiketi
Farkliliklarimiz Zenginligimizdir/ ) . I
Our Differences Are Our Richness 14 11-15  29.01.2020 Kapali Ulusal Kalite Etiketi
Museum In The
Classroom/Classroom In The 13 6-19 12.12.2019 Kapali
Museum
Mirasimiz Gelecegimiz/Our 10 5-12  13.11.2018 Kapali Ulusal Kalite Etiketi
Legacy Our Future
""Montessori Goziiyle Kiiltiirel
Miraslarimiz"" Our Cultural . _—
Heritage With The Montessori 16 5-9 31.01.2018 Kapali Ulusal Kalite Etiketi
Method""

Tabloda yer alan 11 projeden 8 tanesi sanat egitimi alanini projesine dahil etmistir.

“Journey Of Discovery-Kesif Yolculugu” isimli proje, 3-6 yas grubu okul Oncesi
ogrencileriyle, 57 okulun katilmiyla yiritiilmiistiir. Projede kiiltiir tarihi, tarih, cografya,
Avrupa calismalari, yabanci diller ve sanat egitimi disiplinleri bir arada verilmistir. Okul 6ncesi
ogrencilerin kendi iilkeleri ve diger iilkelerin kiiltiirlerini tanimalari, diinya kiiltiirel mirasinin
farkinda olup diinya vatandasligi kavramini 6ziimsemeleri amag¢lanmistir. Amag¢ dogrultusunda
sanal miize turlariyla diller, bayraklar, yemekler, danslar, mizikler, kiiltiirel motifler, anitlar,
eserler tanitmaya yonelik etkinlikler yapilmistir. 2021’de baslatilan, etkinligini sonlandirmis ve
kapali dururumdaki proje, Avrupa Kalite Etiketi ve Ulusal Kalite Etiketi ile 6diillendirilmistir
(eTwinning, t.y.).

“Sehrimin Tarihi Yerlerini Geziyorum Sehrimi Tamiyorum/I Visit The Historical Places Of
My City, [ Get To Know My City” isimli proje, 6-12 yas grubu ilkokul ve ortaokul 6grencileriyle,
13 paydas okulun katilimiyla yiiriitiilmiistiir. Ogrencilerde yasadig1 yerin tarihini ve tarihi
eserlerini tanima ve tanitabilme becerileri olusmasi hedeflenmistir. Hedeflere yonelik teknoloji,
sosyal bilgiler, medya egitimi, kiiltiir tarihi, tarih, cografya, drama, vatandaslk ve sanat egitimi
disiplinleri birlikte verilmistir. Proje sonunda, komsu sehirlerin ve paydas tilkelerin tarihini
o6grenmek hedeflenmistir. Ger¢cek miize gezilerinin yaninda agirlikli olarak sanal miize gezileri
yapilmasi planlanmistir. 2021’de baslatilan proje aktif durumda etkinligini siirdiirmektedir.
Proje, Avrupa Kalite Etiketi ve Ulusal Kalite Etiketi ile 6diillendirilmistir (eTwinning, t.y.).

“Tiim Ulkem Artik Evimde” isimli proje, 6-10 yas grubu ilkokul 6grencileriyle ve 10 paydas
okulla yiiritilmistiir. Sanal miizeler araciligiyla iilkemizdeki kiilttirel degerlerin, tarihi anit ve
yapilarin, mizelerin, 6ren yerlerinin 6grencilere tanitilmas1 amac¢lanmistir. Amag¢ dogrultusunda
kiltir tarihi, tarih ve sanat egitimi disiplinlerine yer verilmistir. Sanal miize turlarinin tercih
edilmesinde ekonomik nedenler ve salgin stireci etkili olmustur. Paydas okullar Tirkiye ve
Azerbaycan’dan katilmistir. Iki Tiirk devletinin katildigi proje, Tiirk kiiltiiriiniin 6grenciler
tarafindan taninmasina katki saglamayr amaclamistir. 2020’de baslatilan ve etkinligini
sonlandirmis kapali durumda olan proje Ulusal Kalite Etiketi almistir (eTwinning, t.y.).

“Let's Travel” isimli proje, 4-11 yas grubu okul 6ncesi ve ilkokul 6grencileriyle, 16 okulun
katiimiyla yiiriitilmiistiir. ilkokul konulari, bilisim teknolojileri, kiiltiir tarihi, tarih, cografya,
yabanci diller, Avrupa ¢alismalari, cevresel egitim, drama, capraz miifredat, vatandaslik ve sanat
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egitimi disiplinlerine yer verilmistir. Ogrencilerin interaktif ortamda sanal miize turlariyla kendi
ve diger lilkelerin kiltiir ve sanat degerleriyle tanismalar1 amag¢lanmistir. Diinyaya bakislarinin
genislemesi, kiiresel ortamda yer edinmelerinin 6nemi vurgulanmistir. 2020 yilinda baslatilan
proje, etkinligini sonlandirmis kapali durumdadir ve Ulusal Kalite Etiketi almistir (eTwinning,

ty.).

“Farkliliklarimiz Zenginligimizdir/Our Differences Are Our Richness” isimli proje, 11-15
yas ortaokul Ogrencileriyle, 14 paydas okulla birlikte yiritilmistiir. Siirecte web 2.0
araclarindan yararlanilmasi ve sanal miize ziyaretleri yapilmasi planlanmistir. Proje amaclari
UNESCO kapsamindaki diinya kiiltiirel mirasinin taninmasi ve kiiltiirler arasi hosgorii olusturma
olarak belirlenmistir. Bu baglamda kiiltiir tarihi, tarih, cografya, etik, ¢cevresel egitim, drama ve
sanat egitimi disiplinleri birlikte verilmistir. 2020’de baslatilan proje Ulusal Kalite Etiketi
almistir ve etkinligini sonlandirmis kapali durumdadir (eTwinning, t.y.).

“Museum In The Classroom/Classroom In The Museum” isimli proje, 6-19 yas grubu okul
oncesi, ilkokul, ortaokul ve lise 6grencileriyle, 13 paydas okulun katilimiyla yiiriitiilmistiir. Hem
fiziki olarak miizelerden, hem de sanal miizelerden faydalanilmistir. Miizelerin egitim amach
kullanilmasi1 6n planda tutulup, 6grencilerin entelektiiel gelisimine destek saglanmasi, kiiltiirel
miras, sanat ve tarih konularinin islenmesi hedeflenmistir. Hedefi dogrultusunda teknoloji,
ilkokul konulari, bilisim teknolojileri, kiiltlir tarihi, tarih, cografya, yabanci diller, drama, capraz
miifredat ve sanat egitimi disiplinlerine yer vermistir. Proje, kalite etiketi almamistir. 2019’da
baslatilan proje, etkinligini sonlandirmis kapali durumdadir (eTwinning, t.y.).

“Mirasimiz Gelecegimiz/Our Legacy Our Future” isimli proje, 5-12 yas grubu ilkokul ve
ortaokul 6grencileriyle, 10 okulun ortakhigiyla yiiriitiilmiistiir. ilkokul konulari, teknoloji, kiiltiir
tarihi, tarih, Avrupa calismalar, ¢evresel egitim, drama ve sanat egitimi konular1 verilmistir.
Kiltliirel mirasin sanal turlar, web2.0 araclari, dijital materyaller yoluyla tanitilmasi
amaclanmistir. 2018’de baslatilan ve Ulusal Kalite Etiketi alan proje, etkinliklerini sonlandirmis
kapali durumdadir (eTwinning, t.y.).

"Montessori Goziiyle Kiiltiirel Miraslarimiz/Our Cultural Heritage With The Montessori
Method" isimli proje, 5-9 yas grubu okul 6ncesi ve ilkokul 6grencileriyle, 16 okulla birlikte
yuritilmustiir. UNESCO kiltir miraslarinin  ogretilmesi amaciyla montessori yodntemi
kullanilmistir. Gidilebilecek yerlere fiziki ziyaretler yapilmasi, gidilemeyecek bolgelere sanal tur
diizenlenmesi ve geziler sonunda li¢ boyutlu sanatsal etkinlikler yapilmasi planlanmistir. Bu
baglamda ilkokul konulari, kiiltiir tarihi, tarih, cografya, Avrupa c¢alismalari, ¢evresel egitim,
capraz miifredat ve sanat egitimi disiplinlerine birlikte yer verilmistir. 2018’de bagslatilan proje,
etkinliginin sonlandirmis kapali konumdadir ve Ulusal Kalite Etiketi ile 6dillendirilmistir
(eTwinning, t.y.).

Var olan sanal miizeleri kullanarak, sanat egitimi alaniyla ¢alisilan uluslararasi projelerde,
paydas sayilar1 10-57 araligindadir. Biitiin egitim kademelerinde projeler diizenlenmistir. Tek
egitim kademesiyle calisan 3 proje, birden fazla egitim kademesiyle calisan 5 projede
bulunmaktadir. Tabloda gosterilen 11 projenin 9'u covid-19 salgininin basladig1 2019 yili ve
sonrasinda tasarlanmistir. 2018 tarihli 2 proje bulunmaktadir. Sanat egitimi alanini iceren 8
projeden 2’sinde sanal miize tercih etme sebepleri ulasim ve salgin tedbirleri olarak
belirtilmistir. Diger 6 projede tercih sebebi belirtilmemistir. Ancak projelerin uluslararasi
diizeyde olmas1 dikkate alindiginda, sanal miize tercihlerinin ulasim smirhliklar1 oldugu
diisiiniilebilir. Proje aciklama metinlerinden ulasilan detaylara gore 2 projenin sanat egitimini
on plana aldigi, 6 tanesinde agirlikli olarak tarih ve Kkiiltiirel kazanimlara yer verdigi
gorilmiistiir. Diger kazanimlari verme noktasinda sanattan faydalanildigi soylenebilir.
Projelerden 7’si kapali, 1'i aktif durumdadir. Projelerden 2’si hem Avrupa Kalite Etiketi, hem de
Ulusal Kalite Etiketi almistir. Ulusal Kalite Etiketi alan 7 proje bulunmaktadir.

Tablo 3’de sanal miize olusturmaya yonelik calisilan ulusal projelerle ilgili detaylar
sunulmustur.
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Tablo 3. eTwinning’de Sanal Miize Olusturmaya Yénelik Calisilan Ulusal Projeler

Uye Yas Olusturma

Proje sayist  Arahg Tarihi Durum Sertifika
Tekno Miize 10 15-19  23.02.2022 Aktif -
Milas"1 Steam'le Ogreniyorum 10 7-11 02.02.2022 Aktif Ulusal Kalite Etiketi
Okuyorum, Uretiyorum, 4 11-15  29.11.2021 Aktif Ulusal Kalite Etiketi
Yasiyorum
Matematik Miizesi 2 12-15  27.12.2021 Aktif
Al?ln Plortakal Almis Yonetmenler 4 10-14 25122021 Aktif
Miizesi
Matematik Miizesi 5 11-14  22.12.2021 Aktif -
Gegmisimin Sarkisi 9 6-11 27.02.2021 Kapali Ulusal Kalite Etiketi
Sanal Seksenler 6 14-19  03.01.2021 Kapali Ulusal Kalite Etiketi
Sanal-Artirilmis Gergeklik ile
STEAM ve Kodlama Ogretimi 2 14-18 ~ 02.11.2020 Kapah
Klasik ve Dijital Dokunuslar 2 13-17  01.12.2020 Aktif

Tabloda yer alan 10 projeden 7 tanesi sanat egitimi alanini projesine dahil etmistir.

“Milas't Steam'le Ogreniyorum” isimli proje, 7-11 yas grubu ilkokul égrencileriyle ve 10
okulun ortakligiyla yiiriitiilmiistiir. ilkokul konulari, doga bilimleri, bilisim teknolojileri, kiiltiir
tarihi, tarih, cevresel egitim, capraz miifredat ve sanat egitimi disiplinleri bir arada verilmistir.
Ogrencilerden beklenen yasadiklar: ilcenin tarihi eserlerini ve kiiltiirel unsurlar1 yapacaklar
gezintilerle fotograflamalari, bilgi notlar1 tutmalaridir. Eserler hakkinda edindikleri verilerle de
dijital ortamda yeni bir sanal miize tasarlamalar1 istenmektedir. 2022’de baslatilan proje aktif
durumda etkinligini stirdiirmektedir ve Ulusal Kalite Etiketi almistir (eTwinning, t.y.).

“Okuyorum, Uretiyorum, Yagiyorum” isimli proje 11-15 yas grubu ortaokul 6grencileriyle, 4
okulun ortakhigiyla yiiriitiilmiistiir. Projede, 6grencilerin okuduklari romanla ilgili hazirladiklar
gorsel ve isitsel materyallerle sanal miize olusturmalar1 beklenmektedir. Teknoloji, psikoloji,
cevre egitimi, drama ve sanat egitimi alanlar1 birlikte verilmistir. 2021’de baslatilan proje aktif
konumdadir ve Ulusal Kalite Etiketi almistir (eTwinning, t.y.).

“Matematik Mtizesi” isimli proje, 12-15 yas grubu ortaokul 6grencileriyle, 2 okul ortakligiyla
yuritilmustir. Matematik/geometri, bilisim teknolojileri ve sanat egitimi disiplinleriyle
calisilan proje, matematik dersinde bir y1l boyunca kullanilan ders materyallerinin fotograf ve
bilgilerinin derlenerek yeni bir sanal miize gelistirilmesini icermektedir. Proje, heniiz kalite
etiketi almamistir. 2021 yilinda baslatilan proje aktif durumda etkinligini siirdiirmektedir
(eTwinning, t.y.).

“Altin Portakal Almis Yonetmenler Miizesi” isimli proje, 10-14 yas grubu ortaokul
ogrencileriyle, 4 paydas okulun katilimiyla yiiriitiilmistiir. Paydas kurumlarin birlikte yapacagi
arastirmalar sonucu elde ettikleri verilerle sanal sinema miizesi tasarlanmasi amaglanmistir.
Yonetmenlerin biyografileri ve 6diillii film afisleri miizede sergilenecektir. Projede drama,
vatandaslik ve sanat egitimi disiplinleri bir arada verilmistir. Tasarlanan miize daha sonra diger
ogrencilerle paylasilacaktir. Proje, hentiz kalite etiketi almamistir. 2021’de baslatilan proje aktif
durumda etkinligini stirdiirmektedir (eTwinning, t.y.).

“Ge¢misimin Sarkis1” isimli proje, 6-11 yas grubu ilkokul 6grencileriyle, 9 okulun katilimiyla
yuritilmustiir. Projede teknoloji, kiiltiir tarihi, drama, ¢apraz miifredat ve sanat egitimi
disiplinleri birlikte verilmistir. Ogrencilerin gecmis ve gelecek arasinda bag kurabilmeleri,
zamanin hayatimizda degistirdiklerini fark etmeleri amaglanmistir. Ogrencilerin gecmiste
kullanilan esyalardan 6rnekler toplamalar1 ve sanal ortama aktarmalar: istenmistir. Olusacak
sanal miizeyle de biyiik kitlelere ulasilabilecektir. Son olarak da siir yazma ve sarki besteleme
etkinligi yapilarak eglendirici bir iriin ortaya konacaktir. 2021 yilinda baslatilan proje
etkinligini sonlandirmis kapali durumdadir ve Ulusal Kalite Etiketi almistir (eTwinning, t.y.).

“Sanal-Artirilmis Gergeklik ile STEAM ve Kodlama Ogretimi” isimli proje, 14-18 yas grubu
lise 6grencileriyle ve 2 okulun ortakhigiyla yirutilmustiir. Bir arada kullanilan disiplinler
teknoloji, fizik, doga bilimleri, matematik/geometri, bilisim teknolojileri, capraz miifredat, kimya
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ve sanat egitimidir. Aym1 anda kodlama, tasarim ve STEAM becerilerinin olusmasi
amaglanmaktadir. 21.yilizy1ll becerileri olan sanal-artirilmis gerceklik, kodlama, tasarim ve
STEAM'1n bireyler i¢cin 6énemine vurgu yapilmistir. Proje uygulama igeriginde bilim alaninda AR-
VR oyun tasarimi, teknoloji alaninda AR uygulamasi gelistirme, AR-VR bir miihendislik iriinii
tasarimi, sanat becerileri icin sanal miize tasarlama, AR ile matematik problemi ¢6zme yer
almaktadir. Ogrencilerin her alanda en az bir tasarim yapmasi beklenmekte ve bu materyallerin
sanal go6zlik, web ve mobil ortamda kullanilabilmesi istenmektedir. Ortaya cikacak biitiin
materyallerin web ortaminda sergilenmesi hedeflenmektedir. Proje, kalite etiketi almamistir.
2020’de baslatilan proje etkinligini sonlandirmis kapali durumdadir (eTwinning, t.y.).

“Klasik ve Dijital Dokunuslar” isimli proje, 13-17 yas grubu lise 6grencileriyle ve 2 okulun
katilimiyla yiiriitiilmiistiir. Ogrencilerden fotograf cekme, karakalem calismasi ve serbest konulu
resim yapma, yerel efsane arastirmasi yapma, web2.0 araclar1 veya robotik kodlamayla
uygulama gelistirme calismalan istenmektedir. Ogrencilerin yeteneklerini ortaya cikarmak
amaglanmistir. Yapilan ¢alismalar sanal miize olusturularak sergilenecektir. Bilisim teknolojileri
ve sanat egitimi birlikte kullanilmistir. 2020’de baslatilan proje, hentiz kalite etiketi almamistir.
Etkinliklerini stirdiiren proje aktif durumdadir (eTwinning, t.y.).

Sanal miize olusturmaya yonelik calisilan ulusal projelerde, paydas okul sayis1 2-10
araligindadir. Projelerin her biri tek 6gretim kademesiyle ¢alisilmistir. Projeler 2020-2022 tarih
araligindadir. Platformda verilen proje aciklama metinleri incelendiginde, 2 projenin yeni bir
sanal miize tasarlamayi tercih etme nedeni, topladiklar verileri ve materyalleri daha biyiik
kitlelere ulastirilabilme olarak ifade edilmistir. Diger 5 proje tercih nedeni belirtmemistir.
Projelerde verilmek istenen kazanimlarin kiiltiir, bilim ve teknoloji alaninda yogunlastigi
gorilmiistir. Sadece 1 projede sanat egitimi odakl calisiimistir. Sanat etkinlikleri projelerde
destekleyici rol oynamistir. Projelerden 2’si kapali, 5’i aktif durumdadir. Ulusal Kalite Etiketi
alan 3 proje bulunmaktadir.

Tablo 4’de sanal miize olusturmaya yonelik ¢alisilan uluslararasi projelerle ilgili detaylar
sunulmustur.

Tablo 4. eTwinning’de Sanal Miize Olusturmaya Yénelik Calisilan Uluslararast Projeler

. Uye Yas Olusturma .
Proje Sayist  Arahg Tarihi Durum Sertifika

Virtuelles Museum der 2000er .
Jahre / Virtual 2000s Museum 11 14-19 14.11.2023 Aktf
Virtuelles Museum der 2000er .
Jahre / Virtual 2000s Museum 8 15-19 08.01.2023 Aktf -

My Precious Museum” “Benim 6 11-14  18.03.2022 Aktif Ulusal Kalite Etiketi
Kiymetli Miizem

Sanal Doksanlar” (Virtuelle 90er 9 14-18 24122021 Aktif Ulusal Kalite Etiketi
Jahre / Virtual 90s)
"Yesil Umut " Cocuklarin Land Art
Gevre , Toprak, Yerylizii Sanan ile 10 6-11  03.03.2021 Kapall Ulusal Kalite Etiketi
doganin gesitli alanlarina olumlu
miidahalesi.
Z Kusag Baris MANCO'yu ICT 24 5-13  19.02.2019 Kapali )

(BIT) Teknolojileri ile Yasatiyor!

Tabloda yer alan 6 projeden 4 tanesi sanat egitimi alanim1 da iceren sekilde
projelendirilmistir.

“Virtuelles Museum der 2000er Jahre / Virtual 2000s Museum” isimli proje, 15-19 yas
grubu lise 6grencileriyle ve 8 paydas okulla yiriitiilmiistiir. Projede, dijitallesme ve internet
kullaniminin yayginlasmasiyla sanal miize uygulamalarinin fiziki miize ziyaretlerinin 6niine
gectiginden bahsedilmistir. Milenyum kiiltiir varliklarinin arastirilmasi ve tarihi degerlerine
dikkat cekecek bir sanal miize tasarimi yapilmasi planlanmistir. Projede yabanci diller, tarih,
kiltir tarihi, teknoloji ve sanat egitimi disiplinleri verilmistir. Proje, heniiz kalite etiketi
almamistir. 2023’de baslatilan proje aktif durumda etkinligini siirdiirmektedir (eTwinning, t.y.).
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“My Precious Museum/Benim Kiymetli Miizem” isimli proje, 11-14 yas grubu ortaokul
Ogrencileriyle ve 6 paydas okulla yiiritilmustiir. Projede, 6grencilere miize kiiltiirtinin
kazandirilmasi, ulusal ve uluslararasi diizeyde bilgi ve farkindalik olusturmak amaclanmistir.
Kiiltir tarihi ve sanat egitimi disiplinleri verilmistir. Projede, 6grencilerin kendileri ve ailelerine
ait degerli bulduklari materyalleri kayit altina alarak okul miizesi olusturmalari
hedeflenmektedir. Olusturulan okul miizeleri sanal ortama da aktarilarak, paydas kurumlarin
birbirlerinin sanal miizelerini gezebilmeleri saglanacaktir. 2022 olusturulma tarihli proje, Ulusal
Kalite Etiketi almistir ve aktif durumda etkinligini siirdiirmektedir (eTwinning, t.y.).

“Yesil Umut, Cocuklarin Land Art Cevre, Toprak, Yeryiizii Sanati ile Doganin Cesitli
Alanlarina Olumlu Miidahalesi” isimli proje, 6-11 yas grubu okul 6ncesi ve ilkokul 6grencileriyle,
10 okulun ortakligiyla ytriitiilmustiir. Projede, 6grencilerin dogayla iletisime gecerek ortaya
cikardiklar eserlerden olusan bir sanal miize sergisi yapmalari planlanmistir. Calisma siiresince
paydas okullarla isbirligi icerisinde olunmasi, 6grencilere estetik bilinci, ¢cevre duyarlhilhigy,
toplumsal sorumluluk, matematik, geometri kazanimlarinin verilmesi hedeflenmistir. Sanal
miize tasarimlariyla paylasim Kitlesinin genislemesi amaclanmistir. Hedefler baglaminda
teknoloji, ilkokul konulari, doga bilimleri, matematik/geometri, kiiltlir tarihi, jeoloji, cografya,
etik, cevresel egitim, capraz miifredat, vatandaslik, biyoloji ve sanat egitimi disiplinleri birlikte
verilmistir. 2021’de baslatilan proje, etkinligini sonlandirmis kapali durumdadir ve Ulusal Kalite
Etiketi almistir (eTwinning, t.y.).

“Z Kusag1 Baris MANCO'yu ICT (BIT) Teknolojileri Ile Yasatiyor!” isimli proje, 5-13 yas
grubu okul 6ncesi, ilkokul ve ortaokul 6grencileriyle, 24 okulun ortakligiyla yuriitilmiistur.
Projede teknoloji, ilkokul konulari, bilisim teknolojileri, Avrupa ¢alismalari, ¢capraz miifredat ve
sanat egitimi disiplinleri verilmistir. Baris MANCO’yu Z kusagina tanitmak amag¢lanmistir.
Yapilacak etkinlikler ve materyallerden olusan 360 sanal tur tasarimi yapilmasi planlanmistir.
Proje, kalite etiketi almamistir. 2019'da baslatilan proje etkinligini sonlandirmis kapal
durumdadir (eTwinning, t.y.).

Sanal miize olusturmaya yonelik, sanat egitimi alaniyla calisilan uluslararasi projelerde,
paydas sayilar1 6-24 araligindadir. Tek egitim kademesinde ve birden fazla egitim kademesinde
calisilan 2’ser proje bulunmaktadir. Projeler 2019-2023 tarih aralifindadir. Projelerde, yeni bir
sanal miize tasarlamay1 tercih etme sebebinin daha fazla kisiye ulasmak oldugu belirtilmistir.
Projelerden 1'inde sanat egitimi alaninin, digerlerinde ise kiiltiirel kazanimlarin agirlikli oldugu
gorilmiistir. Ulusal Kalite Etiketi alan 2 proje bulunmaktadir. Projelerden 2’si kapali, diger 2’si
aktif durumdadir.

Proje metinlerinden elde edilen bulgular sonucu, 7 projenin sanat egitimi odakli oldugu
anlasilmaktadir. Bu projeler "Montessori Goziiyle Kiiltiirel Miraslarimiz/Our Cultural Heritage
with The Montessori Method", “Simifimiz Miizeye Doéniistiyor”, “Klasik ve Dijital Dokunuslar”,
“Let's Travel”, “Yesil Umut, Cocuklarin Land Art Cevre, Toprak, Yeryiizii Sanati ile Doganin Cesitli

Alanlarina Olumlu Miidahalesi”, “Museum Education with Virtual Reality in Preschool” ve “Uzagi
Yakin Edelim” projeleridir.

Tartisma, Sonug ve Oneriler

eTwinning platformunda, sanat egitiminde sanal miizelerin roliinii inceleyen bu calismada,
Tiirkiye'nin dahil oldugu ilgili 28 projeye ait bulgular yorumlanmistir. Sanal miizeleri ve sanat
egitimini kapsayan projelerden, mevcut sanal miizeleri kullanmay: tercih eden 17 proje oldugu
tespit edilmistir. Mevcut sanal miizelerle ¢alisan projelerin 6’s1 sanal miizeleri covid-19 pandemi
etkileri nedeniyle, 2’si miizelere ulasim zorluklari nedeniyle tercih ettigini belirtmistir. Diger 9
proje ise, sanal miizeleri calismasinda neden kullandig1 konusunda bilgi vermemistir. Yeni bir
sanal miize olusturmayir amaglayan proje sayisi 11’dir. Sanal miize tasarim boyutunda,
teknolojinin imkanlarindan faydalanarak daha genis kitlelere ulasma istegi etkili olmustur. Bu
projelerden 6’s1, genis Kitlelere ulasmak amaciyla projesinde sanal miize tasarlamay1 tercih
ettigini belirtmistir. Tercih sebebi belirtmeyen 5 proje bulunmaktadir.
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Mevcut sanal miizeleri calismalarina dahil eden projelerin ve tamamiyla yeni bir sanal miize
tasarlamay1 planlayan projelerin, sanal miize tercih sebeplerinin birbirinden farkli oldugu
gorilmiistiir. Mevcut sanal miizeleri gezmeyi tercih etme noktasinda, pandeminin etkisi diger
nedenlere gore daha fazladir. Var olan sanal miizeleri gezmeyi tercih eden projelerin fazla
olmasi, tasarim konusunda bilgi ve donanim eksikligiyle iliskilendirilebilir. Sanat egitimini 6n
planda tutan 7 projeye bakildiginda ise, sanal miizeleri tercih etme konusunda; 2 projenin neden
belirtmedigi, 3 projenin ulasim zorluklarini, 1 projenin pandemi sartlarini ileri siirdiigii
gorilmiistiir. Ayrica projelerden 5’'i mevcut sanal miize gezilerini tercih ederken, 2 tanesi yeni
bir miize tasarlamay1 planlamistir. Sanat egitimi odakli projelerde, kurucularin bilisim
teknolojilerini kullanma konusunda yasadigi zorluklar, sanat egitimcilerinin projelerden
haberdar olmama ya da ilgisizlik gibi nedenlerle projelerde yer almama gibi durumlar, yeni bir
sanal miize tasarlamaktan ka¢inilmasinin nedenleri olabilir.

Calisilan projelerde, ulusal diizeye sanal miize ve sanat egitimi igerikli 16, uluslararasi
diizeyde 12 proje bulunmaktadir. Baz1 projelerin Tiirkiye’deki okullar tarafindan olusturuldugu
goriliirken, bazi projelerin ise farkh iilkeler tarafindan olusturuldugu ve Tiirkiye'nin bu
projelere paydas olarak katildig1 goriilmektedir. Yabanci iilke paydaslariyla ortaklik kurabilmek
icin yabanc dilde iletisim gereklidir. Farkl iilke paydaslariyla iletisimde zorluk yasayacagini
diistinen proje liderleri, ulusal projelere yonelmis olabilir. Proje kurucular1 arasinda yabanci dil
o6gretmenlerinin varligl da durumu etkilemis olabilir. Sanat egitimi odakli 7 projede ise 3 ulusal,
4 uluslararasi proje bulunmaktadir.

Projelerin 20’si tek egitim kademesi icin planlanirken, 8'i birden fazla egitim kademesine
uygulanacak sekilde planlanmistir. Okul 6ncesi diizeyinde 9, ilkokul ve ortaokul diizeylerinde 13,
lise diizeyinde 5 proje mevcuttur. ilkokul ve ortaokul diizeylerinde proje sayilar1 daha yiiksektir.
Ilkokul ve ortaokulda verilen derslere ait konularin, projelere entegre edilebilmede esnek bir
yapiya sahip olusu, bu kademelerde 6gretmenleri okul disinda egitimi destekleyen eTwinning
platformuna yo6nlendirmis olabilir. Lise diizeyinde yapilan projeler, diger kademelere oranla
disiik sayidadir. Liselerde 6grencilerin Universite giris sinavlarina hazirlanmasi, derslerin ve
konularin yogunlugu, 6zellikle bazi meslek liselerinde sanat egitimi derslerinin bulunmamasi ya
da smirh sinif diizeyinde olmasi, proje sayilarindaki azligin sebebi olarak diisiiniilebilir. Sanat
egitimi odakli 7 projede, okul 6ncesi ve ilkokul kademesindeki okullar 5 projeye dahil olmustur.
Ortaokul kademesi 2, lise 1 projede yer almistir. Ortaokul ve liselerde 6gretmenlerin, okul dncesi
ve ilkokul 6gretmenlerinin aksine birden fazla sinifla etkilesimde olmasi ve projeler icin yeterli
zaman aylramamasi gibi etkenler, 6gretmenlerin projelerde daha az yer almasina neden olmus
olabilir.

Sanat egitimi ve sanal miizeleri iceren projelerin paydas sayilari, 2 ve 57 aralifinda
degiskenlik gostermektedir. eTwinning projelerinde paydas sayilari proje koordinatori
tarafindan, projenin ihtiyacina goére belirlendiginden, projelerin kapsam genisligiyle ilgili
cikarimlarda bulunulabilir. Cok sayida paydasa sahip projelerde, iceriklerin daha kapsaml ve
detayli oldugu diistintilebilir. Projelerden 7’sinde 10 okulla paydaslik kuruldugu, bu baglamda en
fazla 10 paydash ortakliklarin tercih edildigi goriilmiistiir. Diger projelerde “2 ortakh 3”, “3
ortakli 1”7, “4 ortakl 2”, “5 ortakli 2”, “6 ortakli 2”, “7 ortakh 1”, “8 ortakh 2”, “9 ortakh 1”, “13
ortakli 2”, “14 ortakhl 1”7, “16 ortakh 2”, “24 ortakh 1”, “57 ortakli 1” proje bulunmaktadir. Sanat
egitimi odakli 7 projeden “2’si 10”, “2’si 16”, digerleri 2, 5 ve 8 paydash ortakliklardir. Bu alanda
da 10 ve 16 ortakl projeler daha fazla tercih edilmistir. Yiiksek sayida paydasin yonetimi ve
takibinin zorlugu, proje koordinatoérlerini az sayida ortakla isbirligine yoneltmis olabilir.

Yillara gore proje sayilarina bakildiginda, Aralik 2019'da kendini gdsteren covid-19
salgininin, eTwinning platformunda sanal miize kullanim sikhigin arttirdigl goézlenmektedir.
Pandemi dncesinde olusturulan 2018 tarihli 2 proje bulunmaktadir. “2019’da 3”, “2020’de 5”,
“2021’de 137, “2022’de 4”, “2023’de 1” proje olusturulmustur. Salgin nedeniyle alinan tedbirler
ve yasaklarin yogun oldugu 2021 yilinda, proje sayisinin arttigl gérilmiistiir. Projelerde sanal
miizelerin kullanilmasina yonelik ilginin artisinda, pandemi kosullarimin etkili oldugu
soylenebilir. 2022 yili itibariyle sanal miize ve sanat egitimi icerikli proje sayilarinda diisiis
gorilmiistiir. Sanat egitimi odakli 7 projede 2019, 2020 ve 2022 tarihli birer proje
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bulunmaktadir. 2018 ve 2021 yilina ait 2’ser proje vardir. Salgin tedbirlerinin etkisi sanat
egitimi odakli projelerde de kendini gdstermektedir.

Proje baslama ve bitis siireleri koordinatorler tarafindan onceden belirlenir. 13 proje
aktivitelerini devam ettirmektedir. Projelerden 15’'i etkinliklerini sonlandirmis, kapal
konumdadir. Projelerin sonlandirilmasiyla ilgili olas1 nedenler; belirlenen hedeflere ulasilmis
olmasi, basta belirlenen siirenin dolmasi, yetersiz katilim, istenilen hedefe ulasamama veya
stirdiiriilemezlik durumlar1 olarak siralanabilir. Sanat egitimi alanini 6n planda tutan 4 proje
kapali, 3 proje aktif durumdadir. Bu projelerde etkinliklerin ¢ogunlugunun sonlandirilmis
olmasiyla ilgili, belirtilen genel nedenler etkili olabilir.

Projeler icerisinden 16’s1, eTwinning Ulusal Destek Servisi (NSS) tarafindan verilen Ulusal
Kalite Etiketi almistir. Ulusal Kalite Etiketi alan projelerden 2’sine ayni zamanda Merkezi Destek
Servisi (CSS) tarafindan Avrupa Kalite Etiketi de verilmistir. Bu sertifikay1 alabilmek icin
oncelikle Ulusal Kalite Etiketi alinmasi sart1 vardir. Projeler planlama, isbirligi, yenilik¢i olma,
teknoloji kullanimi, stirdiirtilebilirlik ve oOgrencilerin aktif katilimi unsurlar1 bakimindan
degerlendirilerek bu sertifikalar verilmektedir. Bu degerlendirme unsurlar1 dikkate alindiginda,
ilgili projelerin basarili oldugu sonucuna ulasilabilir. Ulusal Kalite Etiketi alan projelerde sanat
egitimi odakli 5 proje bulunmaktadir. Kalite etiketi almamis diger 12 proje icerisinden sanat
egitimi odakli olan 2 proje vardir. Sanat egitimi odakl projelerin kalite etiketi alma konusunda
olumlu etki sagladigi diisiiniilebilir.

Projelerde sanat egitimi disiplininin iki amagla yer aldig1 gorilmektedir. Sanat egitimi
verilmek istenen temel amac¢ olmustur ya da diger disiplinlere yardimci olmustur. Bu baglamda
aciklayici proje metinleri lizerinde yapilan incelemelerde, 7 projenin sanat egitimi odakli oldugu,
diger 21 projede farkli disiplinlerin verilmesinde sanat egitiminden faydalanildigi gorilmiistiir.
Sanat egitimcilerinin sanal miizeleri kullanmada ve eTwinning projeleri Ulzerine c¢alisma
konusunda diger disiplinlere gére geri planda kaldig1 diisiiniilebilir. Burada egitimcilerin yeterli
bilgi ve donanima sahip olmamasi, sanal miize teknolojilerini yeterince tanimamasi olasiliklari,
sanat egitimi odakli projelerin platformda diger disiplinlere oranla daha geri planda kalmasina
neden olmus olabilir.

Sanal miizelerin egitimde kullanilabilecegi bircok 6gretim alani bulunmaktadir. eTwinning
platformundan ulasilan sanal miizelerle ilgili 41 projeye bakildiginda, 23 farkli 6gretim alaniyla
karsilasilmaktadir. Sanat egitimi de bu alanlar arasindadir ve 28 farkli projede karsimiza
cikmaktadir. Projelerde 17 tarih, 20 kiiltiir tarihi, 5 vatandashk, 3 sosyal bilgiler, 2 medya
egitimi, 9 ilkokul konulari, 10 teknoloji, 12 drama, 7 Avrupa ¢alismalari, 7 yabana diller, 9
bilisim teknolojileri, 9 cografya, 9 capraz miifredat, 9 gevresel egitim, 2 psikoloji, 4 jeoloji, 3 etik,
2 fizik, 4 doga bilimleri, 2 kimya, 2 matematik/geometri, 1 biyoloji alaninin sanat egitimi alaniyla
birlikte verildigi gorilmiistiir. Sanat egitimi alan1 ¢ogunlukla kiltir tarihi, tarih ve drama
alanlariyla bir arada yer almistir. Sanat egitimiyle 6grencilerin yaraticilik, elestirel diistinme ve
problem ¢ozme becerileri gelismektedir. Bu baglamda sanat egitimi alani, projelerde farkl
disiplinlerle bir arada sik¢a karsimiza ¢ikmaktadir.

2024 yili itibariyle eTwinning platformunda yer alan 70.000’in {izerindeki proje icerisinden,
“Sanal miize” anahtar kelimesi, “Tiirkiye” ve “sanat 6gretim alan1” filtrelemesiyle yapilan tarama
sonucu 41 adet proje tespit edilmistir. Bunlardan 28'i sanat egitimi ve sanal miizeleri
kapsamaktadir. Bu 28 proje icerisinden 7’sinde sanat egitimi temel bir disiplin olarak ele
alinirken, diger 21 projede ise disiplinler arasi bir alan olarak projeleri desteklemek amaciyla
kullanilmistir. Genel proje sayisiyla kiyasladigimizda, platformda yer alan projelerde, sanal
miizeleri ve sanat egitimini bir arada iceren calismalara yeterince yer verilmedigi sonucuna
ulasilmistir. Ulasilan sonuglar baglaminda, sanat egitimi alaninda proje sayilarinin azligy;
internete erisim sorunu, teknolojik aracg-gere¢ yetersizligi, web2.0 araclarinin yeterince
taninmamasi, gerekli biitcenin saglanamamasi, yabanci dilde iletisim konusunda yasanan
zorluklar, sanat egitimiyle ilgili derslerin bazi lise tiirlerinde sinirli olmasi ya da olmamasi, proje
ortagt bulmada karsilasilan zorluklar, sanal miize uygulamalarinda egitim igeriklerinin
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yetersizligi, sanat egitimcilerinin proje iiretme konusunda ilgisizligi, eTwinning platformundan
haberdar olmama durumlari olarak siralayabilecegimiz sebeplere baglanabilir.

Milli Egitim Bakanliginin Fatih Projesi kapsaminda bir¢ok okulda, internet erisimi ve gerekli
donanimlar saglanmistir. eTwinning platformuna ulasmasi gereken 6grenci ve 6gretmenler icin
okul dis1 zamanlarda bazi erisim sorunlar1 yasanabilir. Bu konuda okul ydnetimi ile isbirligi
yapilarak, ders disi zamanlarda okulun internet ve donanim imkanlarinin, 6grenci ve
ogretmenler tarafindan kullanilmasi saglanabilir. Ulke genelinde diisiiniildiigiinde, Milli Egitim
Bakanligi'nin destegi istenerek, 6gretmen ve 6grencilere eTwinning platformunda kullanilmak
lizere internet kullanmim limiti saglanabilir. Ogretmenlerin yabanci dil iletisimi ve web2.0
araclarini kullanmasi konusunda yeterliliklerinin sinirli olmasi durumu, Milli Egitim Bakanligi ve
6zel kuruluslarin vermis oldugu kurs ve seminerlere katilimlariyla gelistirilebilir. Projelerin
uygulanmasinda teknik destegin yaninda ekonomik olarak da yardim gerekebilir. Bu anlamda
okul aile birligi ve goniillii bagiscilarla iletisim kurulabilir, egitimi destekleyen dernek ve
kuruluslardan yardim istenebilir. Programinda sanat egitimine sinirli zaman ayiran ya da bu
alanda hi¢ ders bulunmayan liselerde, sosyal kuliip ¢alismalari yapilarak projeler tasarlanabilir.
Miizelerle iletisime gecilerek, sanal miize teknolojilerinin egitim amach etkinliklerde nasil
kullanilabilecegiyle ilgili miize-okul isbirligi calismalar1 yapilabilir. Sanal miize uygulamalarinda
Ogrencilerin ilgisini ¢cekebilecek, mize etkinlikleri ve oyunlar tasarlanabilir. Proje sayilarinin
artisina katki saglama konusunda, sanat egitimcilerinin sanal miizeleri tanimalari, derslerinde
kullanmalari, eTwinning ve diger ¢cevrimici e-6grenme ortamlarina iliskin egitimci egitimlerine
katilmasi etkili olabilir.

Sonug olarak eTwinning projeleri ve sanal miizeler, sanat egitimiyle birlikte erisilebilir ve
zengin icerikler sunarak egitime katki saglayabilir. Ogrenciler sanat yoluyla ve sanal miizeler
araciliglyla, platformda kendini ifade edebilir, kendi sanal miizelerini tasarlayarak sanatsal
yaklasimlarini genis kitlelere ulastirabilir.

Etik Beyan

“eTwinning Platformunda Sanat Egitimi Icin Sanal Miizelerin Rolii: Tiirkiye Ornegi” bashkh
calismanin yazim slrecinde bilimsel kurallara, etik ve alinti kurallarina uyulmus; toplanan
veriler iizerinde herhangi bir tahrifat yapilmamis ve bu ¢alisma herhangi baska bir akademik
yayin ortamina degerlendirme i¢in gonderilmemistir.

Arastirmacilarin Katki Orani Beyani
Yazarlarin ¢alismadaki katki oranlari esittir.
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EXTENDED ABSTRACT

eTwinning is a platform that enables schools in Europe to collaborate and develop projects
together. This study aims to highlight the significance and advantages of using virtual museums
in art education within the projects that involve Turkey in eTwinning. Virtual museums can
support art education by enhancing accessibility, providing educational materials, allowing
artworks to be examined at desired durations, and enabling global access. Virtual museums and
eTwinning share common features in that they utilize digital technologies and contribute to
cultural and artistic education. The literature primarily addresses the opinions of teachers and
students regarding eTwinning projects, as well as their evaluations of the project process.
However, no research has been encountered concerning virtual museums and art education
within the context of eTwinning projects. This study utilized document analysis and descriptive
analysis methods. The texts shared from 28 projects related to virtual museums and art
education conducted in Turkey between 2009 and 2024 have been accessed on the eTwinning
platform. After the document analyses of the projects were conducted, the following variables
were examined and interpreted using descriptive analysis: “the use of existing virtual museums

» o«

and the situation of designing a new virtual museum”, “the national and international status”,
“age groups”, “number of members”, “dates of project creation”, “the active and inactive status of
projects”, “the status of obtaining the National Quality Label and European Quality Label”, “the
involvement of art education in the projects”, and “the incorporation of art education alongside
other disciplines”. Of the 28 projects that encompass virtual museums and art education, 17
prefer to utilize existing virtual museums, while 11 aim to create a new virtual museum. The
prevalence of projects working with existing virtual museums may be related to a lack of
knowledge and resources in design. The Covid-19 pandemic measures, transportation
difficulties, and the desire to reach wide audiences have influenced these preferences. Sixteen of
the projects were conducted at the national level, while twelve were at the international level.
Project leaders who anticipated challenges in communicating with stakeholders from different
countries may have opted for national projects instead. Twenty of the projects are planned to be
implemented at a single educational level, while eight are designed to be applied across multiple
educational levels. There are 9 projects at the preschool level, 13 at the primary and middle

school levels, and 5 at the high school level. The high number of projects at the primary and
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middle school levels may be related to the flexible structure that allows the integration of
various subjects into the projects. The number of members in the projects varies between 2 and
57, depending on the needs of each project as determined by the project coordinator. Projects
with multiple stakeholders are considered to have more comprehensive content. In 7 of the
projects, partnerships were established with 10 schools, indicating a preference for
collaborations with a maximum of 10 stakeholders. The difficulty of managing and monitoring a
large number of stakeholders may have led project coordinators to opt for collaborations with
fewer partners. The increase in the number of projects in 2021, a year marked by strict
measures due to the pandemic, is notable. The first projects involving virtual museums and art
education were launched in 2018. The number of projects, which had increased due to the
effects of COVID-19, started to decline again after 2021. The start and end times of the projects
are determined by the coordinators during the planning phase. Fifteen of the projects have
concluded their activities, while thirteen are currently active. Possible reasons for the closure of
the projects may include achieving the set objectives, the expiration of the initially determined
timeframe, insufficient participation, failure to meet the desired targets, or lack of sustainability.
Sixteen of the projects have received the National Quality Label from the eTwinning National
Support Service. Out of the 16 projects awarded the National Quality Label, 2 have also received
the European Quality Label from the Central Support Service. Considering the evaluation criteria
of the projects, it can be concluded that these projects have been successful. The other 12
projects have not received a quality label. In seven of the projects, art education is treated as a
core discipline, while in twenty-one projects, it is used as an interdisciplinary field to support
the projects. It is possible that art educators may not have sufficient knowledge and expertise in
virtual museum and eTwinning technologies. In the 41 projects involving virtual museums
accessed through the eTwinning platform, 23 teaching fields were identified, with art education
being addressed in 28 projects. Art education was mostly combined with cultural history,
history, and drama. Through art education, students develop their creativity, critical thinking,
and problem-solving skills. In this context, the field of art education frequently appears in
projects alongside various disciplines. Among the over 70,000 eTwinning projects in which
Turkey has participated, only 28 projects have included virtual museums and art education. In
this context, it can be concluded that projects incorporating virtual museums and art education
are not adequately represented on the platform. The low number of projects in the field of art
education can be attributed to reasons such as "internet access issues,” "insufficient
technological tools and equipment,” "lack of awareness of Web 2.0 tools," "budget constraints,"
"communication difficulties in foreign languages," "limited or non-existent art education courses
in some high schools," "challenges in finding stakeholders," "insufficient educational content in
virtual museum applications,” "lack of interest among art educators in producing projects,” and
"lack of awareness of the eTwinning platform”. To address issues related to internet access and
technological equipment, cooperation with school management can be established to utilize the
school's internet and equipment outside of class hours. Support from the Ministry of National
Education can be sought to provide internet quotas for use on the eTwinning platform. Teachers
can participate in courses offered by public and private institutions to improve their skills with
Web 2.0 tools and foreign languages. Budget constraints can be addressed by seeking support
from parent-teacher associations and donors. In high schools with limited or no art education
courses, projects can be designed through extracurricular social club activities. For virtual
museum applications, collaboration between museums and schools can be pursued to create
engaging educational activities and games for students. Increasing the number of projects can be
supported by encouraging art educators to become familiar with virtual museums, use them in
their lessons, and participate in educator training related to eTwinning and other online e-
learning environments. In conclusion, eTwinning projects and virtual museums can contribute
to education by providing accessible and rich content alongside art education. Through art and
virtual museums, students can express themselves on the platform and expand their artistic
approaches to a wider audience by designing their own virtual museums.
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