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Squid Game: Oyun Bitti mi? Sosyal Darwinizm Hala Aramizda
Ali OZTURK*

(074

Bu calisma, kiiresel ¢apta biyiik bir izleyici kitlesine ulagan ve toplumsal elestirileriyle dikkat ¢eken Squid Game dizisinin
Sosyal Darwinizm baglaminda kapsamli olarak analiz etmeyi amaglamaktadir. Dizi, ekonomik krizler, igsizlik ve bor¢ batagina
dismis insanlarin, hayatta kalabilmek icin katildiklart Sliimcil oyunlar etrafinda sekillenen bir mucadeleyi anlatmaktadir. Squid
Game dizisi, modern toplumda bireyler arasindaki rekabetin ve gii¢ iliskilerinin acimasiz gerceklerini gosteritken sinif esitsizligi,
ckonomik adaletsizlik ve hayatta kalma miicadelesi gibi temalar tizerinden toplumsal yapinin dinamiklerini ele almaktadir Bu
calisma, nitel icerik analizi yontemi kullanilarak gerceklestirilmistir. Dizinin 1.sezon tim bolimleri, karakterlerin diyaloglari, olay
orgiisit ve gorsel semboller incelenerek, Sosyal Darwinizm’in prensiplerinin nasil yansitidigi ele alinmustir. Veriler, dizinin
boliimlerinin derinlemesine analiz edilmesi ve ilgili akademik literatiiriin incelenmesiyle toplanmistir. Arastirma bulgulari, dizideki
oyunlarin, bireyler arasindaki ¢ikar catismalarint ve rekabetin yikict dogasini temsil ettigini ortaya koymaktadir. Squid Game'de,
bireylerin hayatta kalabilmek adina birbirlerine karst acimasiz bir miicadele vermeleri, zayif olanin elenmesi ve sadece en giicli
olanin kazanmasi gibi temalar, Sosyal Darwinizm'in temel prensiplerini yansitmaktadir. Ayrica, dizide yer alan karakterlerin farkls
sosyoekonomik ge¢misleri, modern toplumdaki sinuf farklarini ve esitsizlikleri sembolize etmektedir.

Anahtar Kelimeler: Squid Game, Sosyal Darwinizm, Toplumsal Elestiri, Popiiler Kiiltiir, Televizyon Dizisi

Squid Game: Is the Game Over? Social Darwinism Still Among Us.

ABSTRACT

his study aims to conduct a comprehensive analysis of the television series Squid Game, which has gained a massive global
audience and drawn attention for its social commentary, within the framework of Social Darwinism. The seties revolves around a
deadly competition in which individuals, burdened by economic crises, unemployment, and debt, participate to survive. Squid
Game exposes the brutal realities of competition and power dynamics among individuals in modern society while addressing
themes such as class inequality, economic injustice, and the struggle for survival, thereby examining the dynamics of social
structures.  This study was conducted using a qualitative content analysis method. By examining all episodes of the series,
character dialogues, plot, and visual symbols, this study analyzed how the principles of Social Darwinism are reflected. Data was
collected through in-depth analysis of the series' episodes and relevant academic literature. Research findings reveal that the
games in the series represent the conflicts of interest among individuals and the destructive nature of competition. In Squid
Game, the characters' ruthless struggle for survival, the elimination of the weak, and the triumph of the strongest reflect the
fundamental principles of Social Darwinism.
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1. Giris

Kdresel kapitalizmin neoliberal evresi, rekabeti yalnizca ekonomik alanla smnirh bir pratik olmaktan
cikararak, bireyin tlim yasam alanlarini kusatan varolussal bir “hayatta kalma” micadelesine
doniistirmistir. Bu baglamda Giney Kore yapimi Squid Game (2021), ¢agdas toplumun rekabetci ve
dislayict yapisini alegorik bir anlati evreni igerisinde goriunir kilarken, kokleri 19. ylizyila uzanan Sosyal
Darwinizm digiincesinin glincel izdiigiimlerini sinemasal bir diizlemde yeniden iretmektedir. “Squid
Game: Oyun Bitti mi? Sosyal Darwinizm Hala Aramizda” baghkli bu ¢alisma, dizinin kurguladigr distopik
oyun evrenini, Sosyal Darwinist ontoloji ve biyopolitik iktidar pratikleri cercevesinde ¢o6zlimlemeyi
amaclamaktadir.
Sosyal Darwinizm, Charles Darwin’in biyolojik evrim kuraminda yer alan “dogal secilim” ve “en giicliniin
hayatta kalmas1” ilkelerinin, Herbert Spencer tarafindan toplumsal, siyasal ve ekonomik iliskilere
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uyarlanmasiyla ortaya ¢cikmistir. Spencer’in sistemlestirdigi bu yaklasim, toplumu bireylerin stirekli rekabet
halinde oldugu bir organizma olarak kurgular ve esitsizlikleri dogal, ka¢inilmaz ve hatta ilerlemenin zorunlu
kosulu olarak mesrulagtirir. 19. ylizyithn sonlarinda sanayilesme ve sémiirgecilik pratiklerini ideolojik olarak
destekleyen Sosyal Darwinizm, 20. yizyilda Sjenik politikalarla radikal ve yikict bir boyut kazanmus;
giintimuzde ise neoliberal ideoloji icinde “performans 6znelligi”, “bireysel sorumluluk” ve “mutlak liyakat”
sOylemleri araciligtyla yeniden bi¢imlenmistir. Bu baglamda rekabet, yalnizca ekonomik verimliligin degil,
aynt zamanda toplumsal ayiklamanin temel aract haline gelmistir.

Alan yazinda Sosyal Darwinizm ile poptler kiltiir arasindaki iliskiyi ele alan ¢alismalar, cogunlukla bu
anlatilart Marksist stif catismasi, tiketim toplumu elestirisi ya da geg¢ kapitalizmin kiltiirel semptomlati
ekseninde degerlendirmistir. The Hunger Games, Battle Royale ve The Platform gibi yapimlar tzerine
yapilan akademik analizler, bu esetleri kapitalist esitsizliklerin asirilagtirilmis  alegorileri  olarak
konumlandirmustir. Bununla bitlikte Squid Game tizerine yapilan glincel kiiresel ¢alismalar, agirliklt olarak
Giiney Kore’nin bor¢ ekonomisi, neoliberal anomi ve stnifsal asimetri baglaminda yogunlasmus; anlatinin
sundugu siddet mekanizmalart ile Sosyal Darwinist diisiincenin biyopolitik katmanlart arasindaki iliski
yeterince kuramsallastirtlmamistir (Cho, 2021; Kim, 2022).

Galisma, Sosyal Darwinizm’i tarihsel bir doktrin olarak degil; mekansal diizenlemeler, hukuksal
bosluklar ve mutlak gbzetim pratikleriyle i¢c ice gecmis dinamik bir yOnetim stratejisi olarak analiz
etmektedir. Bu baglamda karakterlerin “g6nilli” katilimi, neoliberal 6zgtrlitk séylemi altinda nasil zorunlu
bir secime donistiirildigt tizerinden okunmakta; Sosyal Darwinist secilim mekanizmasinin modern
hukuk devletinin istisnai alanlarinda nasil yeniden Uretildigi ortaya konulmaktadir. Yéntemsel olarak
calisma, nitel arastirma yaklasimlart gercevesinde elestirel séylem analizi ile gbstergebilimsel ¢ziimleme
tekniklerini birlikte kullanmaktadir.

2. Sosyal Darwinizm’in Tanim ve Tarihsel Baglam

19. yizylin ortalarinda, pozitif bilimlerin toplumsal ve siyasal distince tzerinde belitleyici bir
epistemolojik referans haline geldigi entelektiel iklimde ortaya ¢ikan Sosyal Darwinizm, kékenleri biyolojik
evrim kuramina dayanan; ancak etkileri sosyo-politik ve ekonomik alanlara yayilan ¢ok katmanlt bir
dustince doktrinidir. Kavramin akademik literatiirde kesin stnurlarla tanimlandigt yeknesak bir cerceve
bulunmamakla birlikte, Sosyal Darwinizm genel olarak Charles Darwin’in Ttrlerin Kékeni adlt eserinde
sistematiklestirdigi dogal secilim (natural selection) ilkesinin, insan topluluklarina ve toplumsal makro-
yapilara indirgemeci bir bicimde uygulanmasi olarak tanimlanmaktadir (Darwin, 2021, s. 84). Bu yaklasim,
biyolojik varyasyonlari agiklamak tizere gelistirilen yasalarin, toplumsal katmanlagma, esitsizlik ve hiyerarsi
gibi olgulart anlamlandirmada dogrudan analoji kurucu bir model olarak kullanilabilecegi varsayimina
dayanmaktadir.

Richard Hofstadter’in klasiklesmis ¢ézimlemesinde vurguladigt tizere Sosyal Darwinizm, Darwinci
kavramlarin 6zellikle “yasam miicadelesi” ve “en glgliinin hayatta kalmast” toplumsal ontolojinin kurucu
ilkeleri haline getirildigi ideolojik bir ¢ergeve olarak islev gérmektedir (Hofstadter, 1992, s. 7). Bu baglamda
yoksulluk, sinifsal basarisizlik ya da toplumsal marjinallesme, yapisal ve tarihsel kogullarin drini olan
politik sorunlar olarak degil; evrimsel siirecin dogal, rasyonel ve kacinilmaz giktilart olarak sunulmaktadir.
Boylece toplumsal asimetriler, “doga yasas’” sOylemi araciligtyla etik ve siyasal elestirinin disinda
birakilmakta; esitsizlik, normatif bir problem olmaktan c¢ikarilarak biyolojik bir zorunluluk bi¢iminde
yeniden cercevelendirilmektedir (Hofstadter, 1992, ss. 45-52).

Doktrinin erken dénem savunucular, 6zellikle 19. ylizyihin klasik liberal ve muhafazakar disinirleri,
laissez-faire Ogretisini doganin ickin dizeniyle uyumlu en ideal toplumsal Orgiitlenme modeli olarak
konumlandirmiglardir. Bu perspektife gore devlet mudahalesi, sosyal refah politikalari ve kolektif
dayanisma mekanizmalari, rekabetin ayiklayici islevini sekteye ugratan yapay miidahaleler olarak
degerlendirilmis; bu tir uygulamalarin toplumsal ilerleme yerine ¢okiise yol actigt ileri sirtilmistir
(Tienken, 2013, s. 212). Rekabet, bu cercevede yalnizca ekonomik bir birikim mantigr degil; ayni zamanda
toplumun “verimsiz”’ ya da “uyumsuz” unsurlardan arindirilmasini saglayan biyopolitik bir denetim
mekanizmasi olarak kavramsallastirdmustir (Offer, 2000, s. 68).
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Kuramsal dizlemde Sosyal Darwinizm, biyolojik determinizmi sosyo-ekonomik determinizmle
eklemleyen bir distinsel yap1 olarak degetlendirilebilir (Hodgson, 2004, ss. 343—346). Bireylerin toplumsal
konumlari, sosyal hareketlilik icindeki yerleri ve iktidar iliskileri, “dogal secilim” mantigtyla rasyonalize
edilitken; gli¢, ustlinlik ve basari, biyolojik bir zorunlulugun toplumsal tezahrleri olarak
yorumlanmaktadir (Darwin, 2020). Bu doktrinin sistematiklesmesinde en belitleyici figiirlerden biri
Herbert Spencer’dir. Spencer, Darwin’in biyolojik bulgularint sosyal teoriyle sentetik bir bicimde
birlestirerek “toplumsal evrim” (social evolution) kuramini gelistirmis; toplumu, rekabet ve adaptasyon
strecleri aracihigiyla ilerleyen canlt bir organizma olarak tasvir etmistir. Ancak bu yaklasim, Sosyal
Darwinizm’in bilimsel bir a¢iklama modeli olmaktan ziyade, modern kapitalist dizenin teleolojik ve
ideolojik bir mesrulastiricist haline gelmesine zemin hazirlamistir (Spencer, 2013, ss. 27-35).

3. Sosyal Darwinizm’in Toplumsal Yap1 Uzerindeki Etkileri

Sosyal Darwinizm’in  toplumsal yapt tzerindeki etkileri, basta sosyo-ekonomik sistemlerin
rasyonalizasyonu, sinifsal asimetrilerin dogallastirilmas: ve devletin mudahaleci karakterinin sistematik
bicimde asindirilmasi streglerinde belirginlik  kazanmaktadir. Charles Darwin’in = biyolojik  evtim
kuramindan esinlenerek gelistirilen bu doktrin, makro-toplumsal dinamikleri ve bireysel basart 6rintilerini
“dogal secilim” mantigina indirgemekte; boylece tarihsel, yapisal ve politik strecleri biyolojik analojiler
aracilifiyla aciklayan indirgemeci bir paradigma sunmaktadir. Bu cer¢evede Sosyal Darwinizm, sosyal
adaletsizligin mesrulastirilmasi, neoliberal ekonomik diizenlerin ideolojik olarak savunulmasi ve kapsamlt
toplumsal doniisim taleplerinin ontolojik diizeyde reddedilmesi gibi ¢ok katmanli etkiler dretmektedir
(Spencer, 2013, ss. 45-52).

Sosyal Darwinist bakis acisi, toplumsal katmanlagmayi tarihsel ve kurumsal bir insa stireci olarak degil;
dogal, kacinilmaz ve kendiliginden isleyen bir hiyerarsi olarak konumlandirmaktadir. Bu ontolojik
cergevede toplum, giicli 6znelerin varligint stirdtirdiigii, “zayif” olarak kodlanan unsurlarin ise elendigi bir
secilim alant olarak tasvir edilir. Ekonomik ve sosyal statilerin belirlenmesi, yapisal esitsizlikler, firsat
dagilimindaki adaletsizlikler ya da sistemik engeller tizerinden degil; bireylerin dogustan sahip olduklar
biyolojik kapasiteler, rekabet yetenekleri ve uyum becerileri tizerinden agiklanmaktadir. Bu dogrultuda
sermaye ve iktidar birikimine sahip 6znelerin basarilar, “dogustan gelen istiin nitelikler” (intrinsic
superiority) ile iliskilendirilirken; yoksulluk, toplumsal dislanma ve basarisizlik, bireysel yetersizlik, biyolojik
uyumsuzluk ya da iradi ¢abasizlikla gerekeelendirilmektedir (Hawkins, 1997, s. 125). Bu tir nedensellik
atiflar, sinifsal kutuplagsmayt derinlestirmekte ve sosyal adaletsizligi normatif bir kabule déniistiirmektedir.
Bununla bitlikte Sosyal Darwinizm, yalnizca esitsizlikleri mesrulastiran bir séylem tretmekle kalmamakta;
aynt zamanda toplumsal doniisim ve reformist miidahaleler karsisinda statitkoyu koruyan kuramsal bir
batiyer islevi de gormektedir. Doktrin, mevcut toplumsal ve ckonomik duzenin isleyisini, “dogal
seleksiyon” mekanizmalart araciligtyla zaten “optimum” sonuglar treten bir yap1 olarak varsaymakta; bu
diizene yonelik her tirli digsal midahaleyi dogal dengenin bozulmast seklinde kodlamaktadir (Heywood,
2013, s. 160). Bu perspektif dogrultusunda sosyal yardim politikalari, yeniden dagittm mekanizmalart ve
kamusal refahi artirmaya yonelik diizenlemeler, dogal seleksiyon yasalarina aykirt midahaleler olarak
sunulmaktadir. Bannister’m (1989, s. 209) vurguladigt tizere, bu tir devlet miidahalelerinin toplumun
“niteliksel” ya da “genetik” kapasitesini zayiflatacagi ve evrimsel ilerlemeyi sekteye ugratacagr iddiasi,
Ozellikle muhafazakar ve neoliberal politikalarin epistemolojik dayanaklarindan birini olusturmustur.

4. Sosyal Darwinizm ve Popiiler Kiiltiir

Sosyal Darwinizmin etki alani, yalnizca akademik tartismalar ve siyasal sGylemlerle sinirlt kalmamus; kitle
iletisim araclar1 ve kalttrel endustriler araciligtyla poptler killtirin anlatt evrenlerine niifuz etmistir. Bu
baglamda popiiler kiiltiir, Sosyal Darwinist diisiincenin hem yeniden tretildigi hem de kimi zaman elegtirel
bicimde sorunsallastirildigt 6nemli bir temsil alani olarak islev gérmektedir. Popiiler kiltiir metinleri,
toplumsal rekabet, basart ve basarisizlik olgularint belirli ideolojik cerceveler icinde sunarak, esitsizlikleri
kimi zaman dogallastiran, kimi zaman ise gériintir kilan anlatilar Gretmektedir.

Poptiler kiltiir; sinema, televizyon, edebiyat ve dijital medya gibi genis kitlelere ulasan mecralar
aractligtyla toplumsal normlari, deger sistemlerini ve hegemonik ideolojileri dolasima sokan dinamik bir

Selcuk Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi e 58 / 2025
3



Squid Game: Oyun Bitti mi? Sosyal Darwinizm Hala Aramizda

alandir. Poptler kiiltiir metinleri toplumsal diizeni yalnizca yansitan pasif yapilar degil; ayni zamanda bu
dizeni yeniden Ureten ya da elestirel bicimde sorgulayan ideolojik aygitlardir. Bu cercevede Sosyal
Darwinizmin poptiler kiltirdeki temsilleri, modern toplumlarda rekabet, bireysel performans ve elenme
streglerinin nasil mesrulastirildigini anlamak agisindan merkezi bir 6nem tagimaktadir.

Poptler anlatilarda Sosyal Darwinist dastince, siklikla “dogal secilim”, “giic—zayiflik karsithgr” ve
“eliminasyon” ekseninde kurgulanan anlati yapilart araciligiyla goriintirlitk kazanmaktadir. Bireyler, sinirh
kaynaklar ve iktidar alanlari icin birbitleriyle rekabet eden aktérler olarak sunulmakta; hayatta kalma
micadelesi, toplumsal diizenin kaginilmaz ve dogal bir sonucu olarak temsil edilmektedir. The Hunger
Games (Aclik Opyunlar), Battle Royale (Olim Oyunu), Lord of the Flies (Sineklerin Tanrist) ve
Snowpiercer( Kar Kireyici) gibi yapimlar, bu baglamda Sosyal Darwinist disiincenin distopik alegoriler
aractligtyla dramatize edildigi 6rnekler arasinda yer almaktadir. S6z konusu esetlerde hayatta kalma temasi,
yalnizca fiziksel bir mucadele alanini degil; aynt zamanda ge¢ kapitalist sistemin rekabet¢i ve dislayict
dogasini simgeleyen ideolojik bir metafor islevi gérmektedir (Collins, 2008, s. 52).

Sosyal Darwinist kodlarin poptler kiiltiirdeki bir diger belirgin gbriinimii ise gerceklik sovlar ve
elemeye dayalt yarisma programlarinda ortaya ¢ikmaktadir. Bu tiir formatlarda bireyler, sinirht firsatlar ve
oduller ugruna birbirlerini saf dist birakmaya zorlanmakta; rekabet ve elenme siirecleri siradanlastirilarak
mesru bir basar 6lciitii haline getirilmektedir. Béylece Sosyal Darwinist mantik, giindelik eglence pratikleri
aracilifiyla toplumsal bilingte igsellestirilirken, kimi anlatilarda bu strecin etik ve insani sonuglarina yonelik
elestirel bir farkindalik da tretilebilmektedir. Benzer bigcimde popiiler edebiyat ve gorsel anlatilar, toplumsal
esitsizlikleri evrimsel bir kader séylemi gercevesinde ele alarak, basarisizhigt bireysel yetersizlikle; basartyt ise
dogal bir tsttinlikle iliskilendiren temsiller Gretmektedir. Bu kuramsal ve temsili tartismalar 1s181nda Squid
Game, Sosyal Darwinist sec¢ilim mantiginin ¢agdas poptler kiiltiir anlatilarinda nasil yeniden tretildigini ve
mesrulastirldigint goriintir kilan 6zglin bir vaka c¢alismast olarak degerlendirilebilir. Dizi, biyolojik
evrimden 6diing alinan “dogal secilim” ilkesini, neoliberal kapitalist diizenin rekabet¢i ve diglayict yapisiyla
cklemleyerek bireyleri yasam ile Slim arasinda isleyen sert bir ayitklama siirecine tabi tutmaktadir. Bu
yontyle Squid Game, Sosyal Darwinizmin tarihsel bir doktrin olmaktan cikarak gliniimiz toplumlarinda
biyopolitik bir yonetim ve kontrol stratejisi haline gelisini dramatik  bir anlatt  dizleminde
sorunsallastirmaktadir. Calismanin ilerleyen boliimlerinde dizi, bu kuramsal ¢er¢eve dogrultusunda icerik,
karakter temsilleri ve anlati yapist Uzerinden ayrintilt bicimde analiz edilecektir.

5. Calismanin Problemi ve Amaci

Toplumsal esitsizlikler, siuf farkliliklari ve bireyler arasi rekabet, modern toplumlarin temel
sorunlarindan biridir. Kapitalist sistemin derinlestirdigi bu sorunlar, bireylerin sosyal statiilerini korumak
veya yikseltmek adina birbitleriyle kiyastya bir miicadeleye girmelerine yol acar. Bu rekabet, yalnizca
ekonomik bagariya degil, ayni zamanda sosyal ve kiltirel sermayenin paylasimina da etki eder. Sosyal
Darwinizm'in 6ngdrdigi tizere, giiclii olan birey ya da grup hayatta kalirken, zayif olanlar sistemin disina
itilmekte ve sosyal hiyerarside daha alt pozisyonlara diismektedir. Bu durumu elestiren popiler kiltir
trinleri, 6zellikle televizyon dizileri ve filmler, glinlimiiz toplumlarindaki bu yapisal sorunlart gbrintr
kilmakta ve elestirel bir bakis acist sunmaktadir. Ancak bu esetlerin toplumsal esitsizlikleri ve rekabeti nasil
temsil ettigi tzerine yapilan akademik incelemeler sinirlt kalmaktadir.

Calismanin amact, Sosyal Darwinizm’in modern toplumdaki etkilerini ve bu etkilerin popitiler kultiir
trinlerinde nasil temsil edildigini analiz etmektir. Spesifik olarak, calismada popiler kiltiirin glicli bir
temsilcisi olan televizyon dizileri ve sinema filmleri aracilifiyla bireyler arast rekabet, siuf esitsizlikleri ve
hayatta kalma mucadelesi temalarinin incelenmesi hedeflenmektedir. Bu amag¢ dogrultusunda, Squid Game
detaylt bir icerik analizine tabi tutulacaktir. Calisma, bu yapimlarin Sosyal Darwinizm’in temel ilkelerini
nasil yansittigini ve modern toplumlarda bu ilkelere dayali rekabetin bireyler tizerindeki yikici etkilerini nasi
gOsterdigini tartismayt amaclamaktadir. Bu baglamda, calisma, poptler kiltiiriin toplumsal sorunlart ele
alma bicimlerine yonelik bir elestiri sunarken, ayni zamanda Sosyal Darwinizm’in modern diinyada ne
Olctude varligint sirdirdiging de sorgulamayi hedeflemektedir.
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5.1. Calisma sorulari

Calisma, Squid Game dizisini Sosyal Darwinizm kuramsal ¢ercevesi iginde ele alarak, dizinin toplumsal
esitsizlikler, gl iliskileri ve kapitalist rekabet mantigina yonelik elestirilerini ¢6ziimlemeyi amaglamaktadir.
Bu dogrultuda arastirma, agagidaki temel sorular etrafinda yapilandirilmistir:

1. Squid Game dizisi, Sosyal Darwinizm teorisinin hangi yénlerini yansitmaktadir?

2. Squid Game dizisinde karakterlerin hayatta kalma miicadeleleri ve dogal secilim stirecleri nasil
temsil edilmektedir?

3. Dizinin olay 6rgiisti, toplumsal esitsizlikler ve giic dinamikleri hakkinda hangi elestirileri
sunmaktadur?

4. Sosyal Darwinizm'in temel prensipleri, dizideki karaktetlerin ve olaylarin analizinde nasil
kullanilabilir?

5. Squid Game dizisi, modern kapitalist toplumlarin sosyal ve ekonomik yapilarinin elestirisini nasil
yapmaktadir?

Bu sorularinin yanitlanmasi, dizinin yalnizca bireysel hayatta kalma anlatilart Gzerinden degil; daha genis
bir toplumsal ve ideolojik baglam icerisinde degerlendirilmesine olanak tanimaktadir. Calisma, dizinin
karakterleri, anlatt yapisi ve tematik kurgusu tizerinden yapilan ¢éziimlemeler aracihigtyla, Sosyal Darwinist
distincenin ¢agdas toplumlarda nasil yeniden tretildigini ve elestirel bicimde sorgulandigini ortaya koymayz
hedeflemektedir. Bu baglamda arastirma, Squid Game’i kiiltiirel ve sosyolojik agidan anlamh bir popiler
kiltiir metni olarak konumlandirarak, glinimiiz toplumlarinin rekabet, esitsizlik ve iktidar dinamiklerinin
anlasilmasina katki sunmayt amaclamaktadir.

5.2. Caligmanin Onemi

Bu arastirmanin Szgiin degeri ve 6nemi; popiler kultiriin glglii temsil araclart olan sinema ve
televizyon aracihigiyla, Sosyal Darwinizmin c¢agdas toplumsal dokudaki derin izdistimlerini
sorunsallastirmasinda yatmaktadir. Kitle kiltiirti Grtinleri, genis izleyici kitleleri tarafindan sarf edilmekte
ve toplumsal normlarin, degetlerin ve ideolojilerin yeniden miizakere edildigi bir kamusal alan islevi
gormektedir (Storey, 2018, s. 18). Bu nedenle, Squid Game gibi yapimlarin sosyo-ckonomik esitsizlikleri
nasil temsil ettigini ¢6zlimlemek, hem toplumsal elestirinin poptler kiltiire eklemlenme bi¢imlerini hem de
bu eserlerin kolektif biling insasindaki potansiyelini kavramak acisindan kritiktir.

Galisma, Sosyal Darwinizm kavramim tarihsel kékenlerinden koparmadan giincel bir perspektifle ele
alarak, kapitalist sistemin yaratti§1 hiyerarsik baskiyt sorgulamaktadir. 19. ylzyildan itibaren toplumsal
diizeni rasyonalize etmek icin kullanilan bu teorik ¢erceve (Hofstadter, 1992, s.7), modern kapitalizmin
bireyler arast rekabeti koriikleyen ve ekonomik esitsizligi derinlestiren mekanizmalartyla simbiyotik bir iliski
icerisindedir. Bu streg, sadece maddi boliisimu degil, bireyler arasi iliskilerin etik ve insani boyutlarint da
asindirarak daha "vahsi" bir karakter kazanmasina yol agmaktadir. Ayrica bu calisma, popiler kiltirin
yalnizca bir eglence aygitt degil, aynt zamanda toplumsal sorunlarin elestirel bir yansimasi ve "karst-anlat"
dretim sahast oldugunu savunmast bakimindan 6nem tasir. Dizi, giic micadelesinin ve sistemik
adaletsizligin dramatik birer laboratuvart olarak degerlendirilebilir. Bu tlr yapimlarin akademik bir
stizgegten gecirilmesi, toplumlarin karsi karstya oldugu yapisal krizlerin daha genis bir kuramsal ¢ercevede
analiz edilmesine imkan tanit.

5.3. Calismanin Yontemi

Bu calisma, popiiler kiltiriin kiiresel 6lgekteki 6nemli temsillerinden biri olan Squid Game dizisinin
2021 yilinda yayimlanan birinci sezonunu, Sosyal Darwinist paradigma ekseninde ¢6zimlemeyi
amagclamaktadir. Bu dogrultuda, sosyal olgularin igsel anlamlarini, Sznelerin deneyimlerini ve medya
metinlerinin derinlikli yapisint desifre etmeye imkan taniyan nitel arastirma yontemi benimsenmistir
(Creswell, 2014, s. 186). Nitel paradigmalar, incelenen konunun baglamsal zenginligini ve ¢ok boyutlu
dogasini ortaya koymada stratejik bir islev gérmektedir (Miles, Huberman ve Saldana, 2014, s. 14). Calisma,
medya metinleri ve poptler kiltir temsilleri izerine odaklandigi icin, dizinin birinci sezonunda yer alan
toplam dokuz boliim, anlatidaki ideolojik 6riintileri goriintir kilan igerik analizi teknigi temelinde analiz
edilmistir.
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Tablo 1. Squid Game Dizisinin Sosyal Darwinizm Cercevesinde Analiz Boyutlart

. Kuramsal o,
Analiz Boyutu Kavram Analitik Agiklama
Rekabet Sosyal Darwinizm Bireyler arast mutlak rekabetin hayatta kalmanin temel kosulu olarak
sunulmast
Eliminasyon Dogal secilim Kaybedenlerin sistematik bicimde oyun digina (6liime) itilmesi
Uyum Adaptasyon Fiziksel glcten ziyade strateji, b11{§sel.e§nekhk ve kosullara uyum
yeteneginin belirleyici olmast
Giig Iligkileri Sinifsal tahakkiim Elitlerin risksiz konumu ile oyuncularin yagamlarinin nesnelestirilmesi
Ahlaki Céziilme Aragsal akil Etik degerlerin hayatta kalma baskist altinda askiya alinmasi
Kargt Soylem Dayanisma Rekabetci mantiga 1<Aar§1 empati, {ed‘gkarhk ve kolektif davranig
imkanlarinin gérinir kilinmast

5.3.1. Aragtirma Tasarimi

Aragtirma, Squid Game dizisindeki izleklerin, karakter arketiplerinin ve dramatik kurgunun Sosyal
Darwinizm baglaminda nasil insa edildigini saptamak amaciyla nitel icerik analizi teknigiyle tasarlanmustir.
Nitel igerik analizi, gorsel ve yazili metinlerin ihtiva ettifi Ortik ve agik anlamlarin sistematik bir
kategorizasyonla c¢oéziimlenmesine olanak saglar (Krippendorff, 2018, s. 30). Bu tasarim cercevesinde,
dizinin senaryosu, karakterler arasi diyalektik ve mekansal sembolizm; toplumsal hiyerarsiyi ve eliminasyon
politikalarini agiga cikaracak sekilde yapisalct bir bakis acisiyla incelenmistir.

5.3.2. Veri Toplama Siireci

Veri toplama asamasinda, Squid Game dizisinin birinci sezonunu olugturan tim boliimler, analitik bir
izleme sitirecine tabi tutulmustur. Birincil veri kaynagi olarak belitlenen bu bélimlerdeki diyaloglar,
karakterlerin karar alma mekanizmalari, olay 6rglisindeki kirlma noktalart ve ikonografik gostergeler
detaylt bir bicimde kayit altina alinmugtir. Veri toplama faaliyeti; 6zellikle Sosyal Darwinizmin temel ilkeleri
olan "hayatta kalma miicadelesi”, "giic istenci", "mutlak rekabet" ve "sistemik eliminasyon" izlerini tagtyan
sekanslar tzerinde yogunlasmistir. Dizideki sinifsal asimetrinin ve biyopolitik siddetin gorsel temsilleri,

kuramsal ¢ergeveyle iliskilendirilmek tzere verilestirilmistir.

5.3.3. Veri Analiz Yontemi

Veri analiz streci, dizinin tim bélimlerinin ¢oklu izleme yontemiyle incelenmesiyle gerceklestirilmistir.
[lkk asamada, Sosyal Darwinizm’in temel ilkeleriyle dogrudan iliskili sahneler betimsel diizeyde belirlenmis;
ikinci agamada bu sahneler tematik kodlar araciligiyla stiflandirdmustir. Kodlama siireci, kuramsal literatiire
dayali olarak 6nceden belitlenen temalar ile veriden tireyen alt temalarin birlikte degerlendirilmesiyle
yuritilmistir. Analiz boyunca karaktetlerin karar alma siirecleri, etik sinirlart agma bigimleri ve rekabet
karsisindaki konumlaniglart karsilagtirmali olarak ele alinmig; boylece Sosyal Darwinist se¢ilim mantiginin
anlati boyunca nasil yeniden tretildigi ortaya konulmustur. Bu yontemsel yaklasim, dizinin yalnizca igerik
duiizeyinde degil, ideolojik ve séylemsel boyutlariyla da ¢6ziimlenmesine imkan tanimaktadir.

6. Dizi: Squid Game

Sekil 1. Dizi afis gorseli- hetps:/ /wwwimdb.com/title/tt10919420/

6.1. Dizinin Konusu

Squid Game dizisi, ekonomik borgluluk, toplumsal dislanma ve yapisal giivencesizlik kosullari altinda
yasam miucadelesi veren sinirlt sayida bireyin, yiksek meblagh bir 6dil vaadi karsiliginda 6limcil oyunlara
katilmasint konu edinmektedir. Ilk asamada masum gocuk oyunlarini gagristiran bu yarismalar, ilerleyen
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béliimlerde yasam ile 6lim arasindaki sinirin silindigi, hayatta kalmanin tek belirleyici 6lgiit haline geldigi
acimasiz bir rekabet alanina déntsmektedir. Oyunun kurallart geredi basarisiz olan katiimecilar yalnizca
yarismadan elenmekle kalmamakta; ayni zamanda fiziksel varliklarini da yitirmektedir. Bu yoniyle dizi,
rekabetin mutlaklastigi bir hayatta kalma rejimini dramatik bir anlati diizleminde g6riunir kilmaktadir.

Bu anlatt evreni, Sosyal Darwinizm kurami ile dogrudan iliskilendirilebilir bir ideolojik arka plana
sahiptir. Sosyal Darwinizm, Charles Darwin’in biyolojik evrim kuraminda merkezi bir yer tutan “dogal
secilim” ilkesinin, toplumsal iliskiler alanina indirgemeci bir bicimde uyarlanmasiyla ortaya cikan bir
dustince sistemidir. Bu yaklagim, toplumsal yasami rekabetci bir secilim stireci olarak kavramsallastirmakta;
glicli, uyumlu ve rekabet avantajina sahip bireylerin varligint siirdiirmesini dogal ve mesru kabul ederken,
zayif ya da bagarisiz olanlarin elenmesini kacinilmaz bir sonug olarak sunmaktadir.

Squid Gamede oyunlarin temel igleyis mantigi, bu Sosyal Darwinist secilim anlayisinin gérsel ve
dramatik bir temsili niteligindedir. Katitimecilar, esit kosullarda yaristiklart yanidsamasi altinda, aslinda
ekonomik, fiziksel ve psikolojik sermayeleri bakimindan son derece esitsiz bir miicadeleye zorlanmaktadir.
Bu durum, dizinin yiizeyde “adil” gériinen rekabet diizeninin, derinlikte yapisal esitsizlikleri yeniden Greten
bir ayiklama mekanizmast olarak isledigini ortaya koymaktadir. Boylece Squid Game, Sosyal Darwinizmin
toplumsal diizeyde nasi dogallagtirildigint ve bireyleri yasam ile 6lim arasindaki sert bir rekabet mantigina
nasil mahkam ettigini ¢arpict bir anlat1 tizerinden problematize etmektedir.

6.2. Karakter Analizi ve Sosyal Darwinizm

Squid Game (2021), karakter ingast diizeyinde Sosyal Darwinist diisiincenin temel varsayimlarin
dramatik bir temsil alanina déniistirmektedir. Anlati evreninde yer alan karakterler, yalnizca bireysel
hikayelerin tagtyicilart olarak degil; aynt zamanda Sosyal Darwinizm’in merkezinde yer alan mutlak rekabet,
aytklama ve hayatta kalma ilkelerinin somutlastigi tipolojik figiitler olarak konumlandirilmaktadir. Bu
baglamda dizi, bireyler arast iliskileri etik, hukuki ya da dayanismaci normlar tzerinden degil; eliminasyon
temelli bir dogal secilim mantif1 ¢cercevesinde yapilandirmaktadir (Hawkins, 1997, s. 125).

Dizinin ana karakterleri olan Seong Gi-hun, Cho Sang-woo, Kang Sae-byeok ve Oh Il-nam, Abdul Ali
ve Jang Deok-su, Sosyal Darwinist ontolojinin farkli vechelerini temsil eden karsit konumlaniglar
sunmaktadir. Bu karakterler, hayatta kalma miicadelesi igerisinde yalnizca fiziksel dayanikliliklariyla degil;
sahip olduklari ekonomik, kiltirel ve sembolik sermaye diizeyleriyle de birbirlerinden ayrismaktadir.
Boylece anlati, bireysel basart ve basarisizlik anlatilarint kisisel tercihlerden ziyade, yapisal esitsizliklerle
orilii bir rekabet alani igerisinde yeniden uretmektedir. Bu béliimde, s6z konusu karakterler Sosyal
Darwinizm baglaminda ele alinarak; her birinin rekabet kosullar1 karsisinda benimsedigi stratejiler, ahlaki
sinirlarla kurduklar iliski ve “yasama hakki’ni mesrulastirma bicimleri analiz edilecektir. Karakterlerin
doéntsim surecleri, Sosyal Darwinist secilim mekanizmasinin bireyleri nasil etik dist davranslara
yonelttigini ve toplumsal catismalari nasil derinlestirdigini ortaya koyan anlatisal Ornekler olarak
degerlendirilecektir.

6.2.1. Seong Gi-hun: Toplumsal Cokiis ve Hayatta Kalma Miicadelesi

Dizinin protagonist figlitd olan Seong Gi-hun, gec¢ kapitalist toplumsal diizenin urettidi yapisal
esitsizlikler sonucunda marjinallesmis ve ekonomik-siyasal sistemin periferisine itilmis prekarya sinifinin
temsili bir 6rnegi olarak konumlandirlmaktadir. Gi-hun’un kronik borgluluk durumu, glivencesiz emek
kosullart ve parcalanmis aile yapisi, Sosyal Darwinizm’in merkezinde yer alan “bagarisizligin
bireysellestirilmesi” ilkesinin anlatisal bir karsiligint olusturmaktadir. Bu baglamda karakterin oyunlara
katilim karari, neoliberal diizende yasamsal olanaklart tiikenen bireyin, kendi bedenini ve yasamint bir meta
olarak riske attig1 biyopolitik bir esige isaret etmektedir. S6z konusu durum, bireysel varolus miicadelesinin,
makro-ekonomik determinizm tarafindan nasil kusatildigini agik bicimde ortaya koymaktadir (Teo, 2013, s.
89).

Sosyal Darwinist perspektiften degerlendirildiginde Gi-hun, “en glgliiniin hayatta kalmast™ ilkesine
mesafeli duran; empati, vicdan ve kolektif dayanisma gibi insani refleksleri korumaya calisan “uyumsuz”
bir 6zne profili sergilemektedir. Ancak oyun siirect ilerledik¢e maruz kaldigt yogun psikolojik siddet ve etik
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ikilemler, Sosyal Darwinist sec¢ilim mekanizmasinin en direngli ahlaki 6zneyi dahi salt hayatta kalmaya
odaklt bir varolus kipine siiriikleyebildigini g6stermektedir (Suzuki, 2018, s. 210).

6.2.2. Cho Sang-woo: Bagari, Kriz ve Ahlaki Cokiis

Cho Sang-woo karakteri, Sosyal Darwinist ideolojinin modern kapitalist toplumda drettigi “bagart”,
“liyakat” ve “meritokrasi” mitlerinin ¢6ziilmesini temsil eden merkezi bir figiirdir. Elit bir egitim
gecmisine ve ylksek sembolik sermayeye sahip olmasina ragmen finansal spekilasyonlar sonucu sistem
disina itilen Sang-woo, Sosyal Darwinizm’in “en iyinin hayatta kalmast™ ilkesini en radikal ve aragsal
bicimde igsellestirmistir. Bu baglamda karakter, ekonomik bagarinin bireysel yeteneklerin dogal bir 6dili;
basarisizligin ise elenmesi gereken bir zayiflik oldugu yoniindeki hegemonik kabulleri yeniden tiretmektedir
(Hodgson, 2005, s. 442).

Opyun siiresince sergiledigi stratejik ve acimasiz davranislar, etik normlarin yerini aragsal aklin aldig1 bir
zihniyet déniisimini gorinir kilmaktadir. Sang-woo i¢in diger oyuncular, ahlaki 6znelikler degil; asilmasi
gereken engeller ya da segilim siirecinin zorunlu kayiplaridir. Cameron’tn (2019, s. 98) vurguladigt tizere bu
tutum, kriz kosullarinda bireylerin Sosyal Darwinist hayatta kalma reflekslerini nasil rasyonalize ettigini ve
etik degerlerin secilim baskist altinda nasil hizla asindigini ortaya koymaktadur.

6.2.3. Kang Sae-byeok: Hayatta Kalma, Toplumsal Catismalar ve Kimlik

Bir siginmaci olan Kang Sae-byeok, Sosyal Darwinist secilim mekanizmasinin “6teki” ve “yabanct”
kimlikler Gzerindeki disipline edici ve dislayici etkisini temsil etmektedir. Sae-byeok’un konumu, rekabetin
yalnizca sinifsal esitsizliklerle sinirlt olmadiging etnik, politik ve jeopolitik dezavantajlarla da i¢ i¢e gectigini
gostermektedir. Sosyal Darwinist mantikta “uyum saglayamayanin elenmesi” ilkesi, toplumun ceperlerinde
konumlanan bireyler i¢cin ¢cok daha sert ve geri déniisstiz bicimde islemektedir (Elsaesser, 2015, s. 118).

Karakterin temel motivasyonu, ideolojik ya da kolektif bir aidiyetten ziyade, parcalanmis ailesini
yeniden bir araya getirme arzusuna dayalt biyolojik ve duygusal bir hayatta kalma icgidisudir. Sae-
byeok’un anlat1 icerisindeki konumu, yapisal esitsizliklerin bireylerin hareket alanini nasil daralttigini ve
onlart savunmaci, hatta “vahsi” hayatta kalma stratejileri gelistirmeye nasil zorladigint ortaya koymaktadir
(Claeys, 2000, s. 231). Bu yoniiyle Sae-byeok, Sosyal Darwinist diizenin hem magduru hem de onun
trettigi direncli 6zne tipinin kaginilmaz bir tezahiird olarak konumlanmaktadir.

6.2.4. Oh Il-nam: Giig, Manipiilasyon ve Sosyal Yapilar

Dizinin sonunda oyunun kurucusu oldugu a¢iga c¢ikan Oh Il-nam karakteri, Sosyal Darwinizm’in
toplumsal hiyerarsileri ve glic asimetrilerini mesrulastiran egemen iradesini temsil etmektedir. Il-nam,
esitsizligi yalnizca gdzlemleyen pasif bir figiir degil; onu bilingli bicimde tasarlayan, yoneten ve bir eglence
formuna déntstiren Ust iktidar odagidir. Sosyal Darwinist cergevede Il-nam’in konumu, toplumsal
piramidin zirvesinde yer alan giicin, alt stniflarin yasadigt trajediyi “dogal” ve kaginilmaz bir oyun olarak
rasyonalize etme pratigini yansitmaktadir (Suzuki, 2018, s. 212).

Kaos ve rekabet tizerinden kendini yeniden iireten bu iktidar yapist, Il-nam’in manipilatif varligiyla
kristalize olmaktadir. Gergek kimliginin ifsast, Sosyal Darwinizm’in iddia ettigi “dogal diizen” anlatisinin
aslinda yapay olarak insa edilmis, sistematik bir sémirti mekanizmasina dayandigini aciga ctkarir. Il-nam,
esitsizligi insan dogasinin bencilligi ve rekabetciligi tizerinden temellendirerek, kendi tahakkiiminii Sosyal
Darwinist bir zorunluluk olarak sunmakta; bdylece yapisal siddeti etik ve ontolojik bir kader olarak
mesrulastirmaktadir.

6.2.5. Jang Deok-su: Ilkel Giig, Siddet ve Sosyal Darwinizmin Vahsi Formu

Jang Deok-su karakteri, Squid Game anlatist igerisinde Sosyal Darwinist diistincenin en ¢iplak, en ilkel
ve en kuralsiz bicimini temsil etmektedir. Deok-su, neoliberal rekabet diizeninde rasyonel akil, stratejik
planlama ya da meritokratik sGylemlerle degil; dogrudan fiziksel gii¢, korku tretimi ve siddet yoluyla
varligint stirdiiren bir 6zne tipini simgeler. Bu yontiyle karakter, Sosyal Darwinizm’in “en glicliniin hayatta
kalmasr” ilkesinin, ahlaki ya da hukuki sinir tanimayan bir bicimde somutlagsmasini gbzler Gniine
sermektedir (Hawkins, 1997, s. 125).
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Deok-su'nun hayatta kalma stratejisi, Sosyal Darwinist secilimin rasyonel ve sistem i¢i formlarindan
farklt olarak, ilkel bir “vahsi secilim” (brute selection) mantigina dayanmaktadir. Karakter, rekabeti
ekonomik ya da entelektiiel bir muicadele olarak degil; fiziksel tahakkiim ve sindirme tizerinden kurulan bir
gtic iliskisi olarak deneyimler. Bu baglamda Deok-su, Hobbes’un bellum omnium contra omnes (herkesin
herkesle savagi) kavramsallagtirmasini ¢agristiran bir ontolojik konumlanis sergilemektedir. Oyun alani,
onun i¢in yalnizca hayatta kalinmasi gereken bir mekan degil; mutlak giic kullanimimnin mesrulastigt bir
savas sahasidir.

Sosyal Darwinist paradigma icerisinde Deok-su, “uyum saglayan” ya da “en yetkin” bireyden ziyade,
secilim siirecini bizzat siddet yoluyla hizlandiran bir fail olarak konumlanir. Diger oyuncular tizerindeki
korku ve baski, onun gecici Ustiinligini garanti altina alsa da, bu Ustinliik rasyonel degil; tamamen
istikrarsiz ve kirilgan bir temele dayanmaktadir. Bu durum, Sosyal Darwinizm’in ilkel formlarinin uzun
vadeli bir diizen tiretmekten ziyade, stirekli kaos ve giivensizlik yarattigini géstermektedir (Claeys, 2000, s.
231).

6.2.6. Abdul Ali: Gégmen Emek, Itaat ve Yapisal Kirilganlik

Abdul Ali karakteri, Squid Game anlatisinda kiiresel kapitalist diizen igerisinde gé¢men emegin maruz
kaldig1 yapisal glvencesizligi ve Sosyal Darwinist secilim mekanizmalarinin bu kesim tizerindeki yikict
etkilerini temsil etmektedir. Pakistanlt bir gb¢men isci olarak Ali, hukuki korunmasizlik, ekonomik sémuri
ve toplumsal dislanma ekseninde ¢ok katmanlt bir dezavantajla konumlandirilmaktadir.

Karakterin oyuna katilimu bireysel tercihten ziyade, ticret gaspt ve glvencesiz ¢alisma kosullarinin
dayattigi zorunluluklarin sonucudur. Fiziksel giiciine karsin sergiledigi etik duyarliik ve giiven temelli
iliskiler, rekabetin mutlaklastirildigr bir diizende ahlaki degerlerin nasil dezavantajli hale geldigini
gostermektedir. Cho Sang-woo tarafindan manipiile edilerek elenmesi, Sosyal Darwinist sistemin etik
davranist degil, aracsal akli 6dillendiren yapisint agiga ¢ikarmaktadir. Bu yoniyle Abdul Ali, Squid Game’in
kapitalizm elestirisini sinifsal boyutun Otesine tagtyarak gbg, emek ve kiiresel esitsizlikler baglaminda
derinlestiren temel figiirlerden biri olarak degerlendirilebilir.

6.3. Dizide Olay Orgiisii

Squid Game, ¢agdas poptler kiltir icinde Sosyal Darwinist temalarin sinematografik diizlemde yeniden
tretildigi ve elestirel bicimde tartismaya ac¢ildigi 6nemli bir anlati evreni sunmaktadir. Dizinin olay 6rglst
ve temel izlegi, “hayatta kalma miicadelesi” (struggle for existence) ve “dogal secilim” (natural selection)
kavramlarint kurgusal bir makromekan igerisinde somutlastirarak, neoliberal diizenin birey tzerindeki
yapisal ve ontolojik baskilarint gértintir kilmaktadir. Bu bélimde dizinin olay 6rgiisti ve tematik katmanlari,
toplumsal elestiri perspektifi ve asimetrik glg iliskileri cercevesinde analiz edilmektedir.

Anlati, sistematik esitsizlikler ve yapisal siddet kosullari altinda marjinallesmis bireylerin, mutlak
eliminasyona dayali bir oyun diizenine “génilld” katilimint merkeze almaktadir. Olay 6rgiistiniin temel itici
glict, Seong Gi-hun ve diger katthmeilarin, ekonomik kurtulus vaadiyle sunulan biyik 6dile ulasabilmek
icin bir dizi 6limcil oyuna dahil olmalaridir. Bu oyunlar, yalnizca fiziksel dayanikliligt degil; aynt zamanda
bireylerin etik siurlarim askiya almalarini gerektiren yogun bir rekabet ortami dretmektedir. Her agama,
katilimcilart hem biyopolitik denetime tabi tutulan bedenler hem de psikolojik bask: altinda karar vermeye
zorlanan Ozneler olarak konumlandirmaktadir. Bu yoniyle olay Orgiisii, Sosyal Darwinizm’in temel
varsayimlarint dramatik bir anlatt diizleminde g6ériiniir kilarak, hayatta kalma micadelesinin rasyonalize
edilmis siddet bicimlerini agiga ¢itkarmaktadir (Park, 2021, ss. 142—150).

Anlati evreninde karakterler arasinda gelisen gecici ittifaklar ve kaginilmaz etik catismalar, dizinin
dramatik yapisinin merkezinde yer almaktadir. Stuart Hallun (1994, ss. 392—405) popiler kiltir
metinlerinde temsil pratiklerine iligkin vurgulariyla uyumlu bicimde, dizideki her oyun, bireyin toplumsal
normlar ile hayatta kalma icgtidiisii arasindaki gerilimi simgesel olarak yeniden tretmektedir. Masum ¢ocuk
oyunlart formunda kurgulanan bu asamalar, icerdigi ekstrem riskler ve 6limcil sonuglar araciligiyla Sosyal
Darwinist “ayiklama” mekanizmasini ironik bir anlatt stratejisiyle gértintir kilmaktadur.
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6.4. Toplumsal Esitsizlikler ve Gii¢ Dinamikleri

Squid Game, neoliberal kapitalist diizenin temel aksiyomlarini ve bu diizenin urettigi sosyo-ekonomik
asimetrilerin bireyler tizerindeki yikict etkilerini elestirel bir anlati diizleminde gériiniir kilarken, s6z konusu
esitsizlikleri Sosyal Darwinist bir perspektifle derinlestirmektedir. Dizi, stnufsal farkliliklari ve yapisal
adaletsizlikleri anlatinin edilgen bir arka plan unsuru olarak degil; bireyin eylem kapasitesini, etik
yonelimlerini ve varolussal kararlarint dogrudan belirleyen kurucu dinamikler olarak konumlandirmaktadir.
Bu baglamda anlati, sinifsal tahakkiim bicimlerinin ve iktidar iliskilerinin, Sosyal Darwinist secilim
mekanizmalart aracihifiyla nasil rasyonalize edildigini ve “dogal” bir diizen olarak sunuldugunu aciga
¢ikarmaktadir (Marx, 2023, ss. 112-118).

Dizi, yapisal esitsizliklerin bireyi Giorgio Agamben’in kavramsallagtirdig anlamda bir “istisna hali”ne
(state of exception) siuriikleyen karakterini carpict bicimde ifsa eder. Katilimcilarin kronik borcluluk,
giivencesiz istthdam, sinifsal dislanma ve toplumsal gériinmezlik kogullart altinda, yasamlarini mutlak bir
risk alanina tastyan Slimcil bir simiilasyona dahil olmalari, ekonomik determinizmin bireysel 6zgurlitk
tzerindeki hegemonik tahakkiimini simgelemektedir. Bu karakterler, ge¢ kapitalist sistemin “islevsiz”,
“atl]” ya da “artik” olarak kodladigi dezavantajli siniflarin arketipsel temsilleri olarak kurgulanmaktadir.
Seong Gi-hun ve diger katthmeilarin deneyimledigi yapisal ¢aresizlik, liberal ideolojinin merkezinde yer alan
liyakat, firsat esitligi ve bireysel basart anlatilarnin ¢ozilisini temsil ederken; Sosyal Darwinizm’in
“uyumsuz olanin tasfiyesi” ilkesinin toplumsal alanda nasil siddetli ve diglayict bigimlerde tezahiir ettigini
gostermektedir. Oyunlar stiresince devam eden hayatta kalma micadelesi, esitsizligin yalnizca baslangic
kosullarina ickin olmadigini, aksine rekabetci mekanizmalar yoluyla siirekli olarak yeniden tretildigini
ortaya koymaktadir (Lee, 2022, s. 94).

Anlatidaki glic dinamiklerine yonelik elestiri, yalnizca bireyler arasi iliskilerle sturli kalmayarak,
tahakkiimiin kurumsal ve ideolojik mesrulastirilma bicimlerine odaklanmaktadir. Oyunun mimarlart ve
“VIP” olarak adlandirilan kiiresel sermaye temsilcileri, iktidarin merkezi 6znesi olarak konumlandirilmakta
ve toplumsal hiyerarsiyi estetiklestirilmis bir seyir nesnesine dontstiirmektedir. Bu iktidar odagi, yalnizca
fiziksel siddetin uygulanmasini degil, aynt zamanda oyunun sézde “esit” ve “adil” kurallarini belirleyerek
sembolik siddetin tretimini de denetlemektedir. Sosyal Darwinist baglamda bu figtrler, “dogal secilim”
stirecini yapay ve kontrolld bir laboratuvar ortaminda hizlandiran egemen iradeyi temsil etmektedir.

Marx ve Engels’in sinif catismast teorisiyle uyumlu bicimde, glic sahiplerinin katilimcilar tizerindeki
mutlak tasarrufu, toplumsal asimetrilerin nasd kurumsallasmus, nesnellesmis ve kolelestirici bir nitelik
kazandigini gézler 6niine sermektedir (Marx ve Engels, 2023, ss. 55-62). Boylece Squid Game, giic
iliskilerini yalmizca dramatik bir gerilim unsuru olarak degil; ge¢ kapitalist toplumda Sosyal Darwinist
ideolojinin isleyis mantigini aciga ctkaran yapisal bir elestiri alani olarak kurgulamaktadir.

6.5. Dizinin Sosyal Yansimalari

Squid Game, ylzeysel bir eglence anlatistuin Otesine gegerek, gec kapitalist toplumlarin sosyal,
ckonomik ve kiltiirel dokusuna yonelik kapsamlt bir elestiri sunan ¢ok katmanl bir popiler kiltir metni
olarak degerlendirilebilir. Dizi, merkezine aldig1 liimctl oyun kurgusu araciligiyla, modern toplumlarda
biteyin varolusunu belirleyen rekabet, glivencesizlik ve hayatta kalma miicadelesini radikal bir bigimde
gbrinir kilmaktadir. Bu baglamda anlati, ekonomik esitsizliklerin bireysel deneyimlere nasil ickin hale
geldigini, iktidar iliskilerinin toplumsal yapilart hangi mekanizmalarla yeniden Urettigini ve sinifsal
hiyerarsilerin insan psikolojisi tizerinde nasil yikict etkiler yarattigini analiz etmeye elverisli bir elegtirel
zemin sunmaktadir.

Dizinin belirgin tematik eksenlerinden biri, sinifsal esitsizliklerin dramatik bir metafor olarak yeniden
insa edilmesidir. Oyuna katillan karakterlerin neredeyse tamaminin agir borg yikd, giivencesiz istthdam ve
toplumsal dislanma kosullart altinda yasamlarini stirdirmeleri, ekonomik esitsizligin bireysel tercihlerin
Otesinde yapisal bir zorunluluk oldugunu vurgulamaktadir. Bu bireylerin maddi ¢tkmazdan kurtulmak adina
yasamlarint mutlak bir risk alanina tasimalari, kapitalist toplumlarda “basarinin™ ve “hayatta kalmanin”
cogu zaman etik sinirlarin askiya alinmast pahasina miimkiin olabildigini géstermektedir. Oliimciil oyunlar,
bu anlamda, kapitalist sistemde bireylerin birbitleriyle siirekli rekabet halinde var olmaya zorlandigy,
dslayict ve actmasiz bir dlizenin alegorik bir temsili olarak islev gérmektedir.
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Anlatinin merkezinde yer alan rekabetci yapi, Sosyal Darwinist disiincenin temel varsayimlarini
cagristiran bir ideolojik ¢erceve tretmektedir. Sosyal Darwinizm’in “en uyumlu olanin hayatta kalmasi”
ilkesine paralel bigimde, Squid Game’de yalnizca fiziksel ya da zihinsel olarak giicli olan degil; ayni
zamanda rekabeti ahlaki sinirlarin 6niine koyabilen bireyler avantaj elde etmektedir. Bu durum, modern
kapitalist sdylemlerde stklikla tekrar edilen “basari bireysel yetenegin ve ¢abanin sonucudur” argiimaninin
karanlik yiiziini ifsa etmektedir. Dizide hayatta kalma siireci, giderek ahlaki degerlerin erozyona ugradigi,
siddetin ve acimasizligin rasyonellestirildigi bir seleksiyon alanina déniismektedir. Bu yoniyle Squid Game,
rekabet ve gii¢ iliskilerinin bireyleri nasil etik bir ¢6ztlmeye stiriikledigini ¢arpict bicimde gozler 6niine
sermektedir (Kim & Lee, 2021).

Dizi ayni zamanda toplumsal cinsiyet rollerine iliskin elestirel bir perspektif sunmaktadir. Erkek ve
kadin karaktetler arasindaki hayatta kalma miicadelesi, belirgin biyolojik veya zihinsel ayrimlardan ziyade,
yapisal esitsizliklerin ve bireysel stratejilerin belirleyici oldugu bir dizlemde kurgulanmaktadir. Kadin
karakterler, erkeklerle esit kosullarda rekabet eden, stratejik ve zaman zaman ahlaki sinirlart zorlayan
Ozneler olarak temsil edilmektedir. Bu durum, toplumsal cinsiyet rollerinin geleneksel kaliplarinin kismen
kirlddigini g6stermektedir. Bununla birlikte, kadin karakterlerin sayisal olarak siurlt olusu, anlatinin
toplumsal cinsiyet esitsizligini tam anlamuyla asamadifina isaret eden elestirel bir unsur olarak
degerlendirilebilir.

Dizinin sosyal yansimalarindan biri, bireylerin ahlaki degerletle hayatta kalma i¢giidiisii arasinda
sikistiklart etik ikilemlerin sergilenmesidir. Oyunlar ilerledik¢e katiimcilar, yalnizca hayatta kalmak icin
degil, digerlerini saf dis1 birakmak adina da giderek daha acimasiz stratejilere bagvurmaktadir. Bu siireg,
insan dogasinin karanhk yonlerini gérinir kilarken, aynt zamanda ahlaki ¢6kiisiin bireysel bir zaaf degil;
sistematik baskilarin ve yapisal zorunluluklarin bir sonucu oldugunu ortaya koymaktadir. Kapitalist diizenin
bireyler Uzerindeki yogun baskist, kolektif degerleri asindirarak 6zneyi salt cikar odakhi bir varoluga
indirgemektedir. Dizi, bu yoniiyle, toplumsal kosullarin insan davranglarini nasil déniistiirdiigiint ve ahlaki
sinirlarin hangi kosullarda ¢ozildigini sorgulayan glglii bir toplumsal elestiri metni olarak 6ne
ctkmaktadir.

6.6. Dizinin Kiltiirel Yansimalari

Squid Game, yerel kiltiirel kodlarla evrensel temalart eklemleyen anlati yapist sayesinde kiiresel dlcekte
yankt uyandirmus ve kiltiirel kiresellesmenin giincel érneklerinden biri olarak 6ne ¢tkmustir. Dizi, Giiney
Kore’nin 6zgil sosyo-ekonomik baglamindan beslenen bir hikayeyi, ge¢ kapitalist diinyada ortaklasan
deneyimler tizerinden evrensellestirerek ¢ok katmanli bir kiltiirel dolagim alant yaratmaktadir. Bu yoniyle
Squid Game, yalnizca bir televizyon dizisi degil; kiresel izleyiciyle etkilesime giren, kiltirel anlamlarin
yeniden tretildigi transnasyonel bir poptler kiltiir metni olarak degerlendirilebilir.

Modern kapitalist toplumlarda zenginlik ile yoksulluk arasindaki ugurumun giderek derinlesmesi,
dizinin kiresel Olcekte karsiik bulmasiun temel nedenlerinden biridir. Squid Game, borcluluk,
glivencesizlik ve ekonomik dislanma gibi olgulart dramatik bir anlatt aracihiftyla gérintir kilarak, kapitalist
sistemin bireyleri nasil yapisal bir ¢ikmaza striikledigini simgesel diizeyde temsil etmektedir. Oyuna katilan
karakterlerin yasamlarini riske atacak denli ¢aresiz kosullar altinda bulunmalari, ekonomik esitsizligin
yalnizca boélgesel bir sorun degil, kiiresel bir deneyim oldugunu vurgulamaktadir. Bu evrensel esitsizlik
temasi, farkli cografyalardan izleyicilerin anlatiyla 6zdeslik kurmasini miimkiin kilmis ve dizinin kiiresel
basarisinda belirleyici bir rol oynamustir.

Dizinin kalttrel elestiri boyutunda 6ne ¢tkan bir diger eksen, medya ve tiketim kiltiirtine yoneltilen
radikal sorgulamadir. Anlati evreninde 6limcil oyunlarin, kiresel elitler tarafindan bir seyir ve haz nesnesi
olarak tiiketilmesi, modern medyanin siddeti ve insan acisini metalastirma pratigine yonelik glicli bir
alegori sunmaktadir. Bu baglamda Squid Game, reality televizyon formatlart ve dijital platformlar
aractligtyla bireylerin 6zel hayatlarinin ve travmalarinin nasil birer tiiketim nesnesine déntstiirtldigini ifsa
etmektedir. Yoksullarin yasam miicadelesinin zenginler icin bir “oyun” ve eglenceye indirgenmesi, geg
kapitalist kiltirde medyanin sinifsal asimetrileri nasil yeniden urettiginin carpict bir simgesi olarak
okunabilir.
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Dizinin kiiresel dolagimindaki basarinin bir diger temel nedeni, evrensel temalart yerel kiltiirel
baglamdan koparmadan sunabilmesidir. Anlati, ekonomik adaletsizlik, rekabet, giic ve hayatta kalma gibi
dunyanin farklt bolgelerinde ortaklasan sorunlart merkeze alirken; bu temalart Gliney Kore’ye 6zgii sosyal
yapilar, cocuk oyunlart ve kiltiirel semboller araciligryla somutlagtirmaktadir. Bu strateji, yerel olanin
kiiresel olanla catismadan eklemlenmesini saglayarak kiltiirel homojenlesme yerine “melez” bir anlatt
tretmektedir. Dolayistyla Squid Game, kiiresel poptler kiltir icinde yerel kimligini muhafaza eden ve bu
sayede kiltirel ¢esitliligi g6riintir kilan bir metin olarak degerlendirilebilir.

6.7. Dizinin Toplumsal Farkindalik Yaratma Potansiyeli

Squid Game, yalnizca popiler bir eglence tirtini olarak degil; ayni zamanda ¢agdas toplumlarin yapisal
sorunlarint gbriinlr kilan elegtirel bir kiltiirel metin olarak degerlendirilebilir. Dizi, ekonomik esitsizlik,
sinifsal tahakkiim, giivencesizlik ve hayatta kalma miicadelesi gibi temalari dramatik bir anlatt dizleminde
bir araya getirerek izleyiciyi mevcut toplumsal dizenin normalligini sorgulamaya davet etmektedir. Bu
yoniyle Squid Game, izleyiciye pasif bir seyir deneyimi sunmak yerine, toplumsal gerceklik tzerine
dustinmeyi tesvik eden bir farkindalik alant Gretmektedir.

Dizinin merkezinde yer alan temel sorun, kapitalist ekonomik diizenin yarattig1 yapisal esitsizlikler ve
bu esitsizliklerin bireyler tzerindeki yikict etkileridir. Oyuna katilan karakterlerin buyiik ¢cogunlugu, kronik
borcluluk, is giivencesizligi ve sosyal dislanma gibi nedenlerle yasamlarini sirdiiremez hile gelmis
bireylerden olusmaktadir. Bu bireylerin, hayatta kalabilmek adina yasamlarini 6limcil bir oyuna “génilld”
olarak yatirmalari, ekonomik zorunlulugun bireysel Szgtrlik tzerindeki tahakkiimiini simgelemektedir.
Karakterlerin kisisel anlatilar1 aracihifiyla ekonomik esitsizliklerin yalnizca bireysel dizeyde degil; ailevi
baglar, topluluk iliskileri ve toplumsal dayanisma aglari tGzerinde de derin tahribatlar yarattug
vurgulanmaktadir. Bu baglamda dizi, izleyicinin ekonomik adaletsizlikleri dogal veya kaginilmaz olgular
olarak degil, sorgulanabilir yapisal problemler olarak algilamasina katk: saglamaktadur.

Squid Game’in toplumsal farkindalik yaratma glctinii besleyen bir diger temel unsur, kapitalist rekabet
mantiginin elestirel bicimde ifsa edilmesidir. Dizide kurgulanan 6limcil oyunlar, modern toplumlarda
biteylerin var olabilmek igin katlandiklart yogun rekabetin alegorik bir temsili olarak okunabilir.
Katilimcilar, ddile ulasabilmek i¢in yalnizca fiziksel glgclerini degil, etik ve ahlaki sinirlarini da agmak
zorunda birakilmaktadir. Bu durum, kapitalist sistemin bireyleri nasil yalnizlastirdigini, dayanisma yerine
rekabeti yUcelttigini ve hayatta kalmayr ahlaki bir dstinlik Olclitine donistirdigini gozler 6ntne
sermektedir. Béylece dizi, bireysel bagarinin mutlaklastirildigt neoliberal anlatilara elestirel bir mesafe
koymaktadir.

Dizinin sundugu toplumsal elestiri, giic iliskileri ve hiyerarsik yapilarin isleyisi tizerinden daha da
derinlesmektedir. Oyunlari organize eden elit sinif, kattimeilarin yasamlar Gizerinde mutlak bir tahakkiim
kurarak smufsal iktidarin gOrintr temsilcileri haline gelmektedir. Bu gli¢ iligkisi, toplumun st
katmanlarinda yer alan azinliklarin, alt siniflarin yasamlarint bir seyir ve eglence nesnesine déniistirmesini
simgelemektedir. Bu baglamda Squid Game, iktidarin yalmzca ekonomik degil, ayni zamanda sembolik ve
kiltiirel dizeyde nasil yeniden tiretildigini de aciga ¢tkarmaktadir.

Dizinin toplumsal farkindalik yaratma potansiyeli, adalet ve esitlik arayist etrafinda sekillenen sorgulayict
yaklasimiyla da giiclenmektedir. Oyunlarin “adil” ve “esit” kurallara dayandigi iddiasi, pratikte zayif olanin
sistematik bicimde elenmesiyle ¢elismekte; bu durum, formel esitlik séylemlerinin gercek hayattaki yapisal
esitsizlikleri nasil maskeledigini ifsa etmektedir. Bu celigki, izleyiciyi mevcut toplumsal diizenin adalet
anlayisini yeniden distinmeye sevk eden 6nemli bir elestirel alan agmaktadir.

Son olarak Squid Game, modern tiiketim kiltiiriine ve medyatik gosteri toplumuna yonelik gliclii bir
elestiri sunmaktadir. Katilimeilarin acilart ve dliimciil miicadeleleri, zengin elitler i¢in bir eglence formuna
dontstirtlirken; insan yasami, izlenebilir ve tiiketilebilir bir metaya indirgenmektedir. Bu anlati, modern
medya diizeninde bireylerin travmalarinin ve yasam miicadelelerinin nasil birer gdsteri nesnesi haline
getirildigini agiga ¢ikarmaktadir.
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7. Caligma Sorulariin Analizi

Calismanin bu boliminde, Squid Game dizisine iliskin analiz bulgulati, calisma kapsaminda belirlenen
arastirma sorulart dogrultusunda biitiinciil bir ¢ercevede degerlendirilmektedir. Onceki boliimlerde ayrintils
bigimde tartisilan kuramsal ve anlatisal unsurlar, burada yeniden betimlenmekten ziyade, Sosyal Darwinizm
perspektifi baglaminda sentezlenerek yorumlanmaktadir. Boylece dizinin toplumsal esitsizlikler, rekabet ve
gtic iliskilerine yonelik sundugu elestiriler, analitik bir sonug dizlemine taginmaktadur.

7.1. Squid Game dizisi, Sosyal Darwinizm teorisinin hangi yonlerini yansitmaktadir?

Squid Game dizisi, Sosyal Darwinizm’in temel énermelerini ¢agdas bir poptler kiltir anlatist icinde
yeniden tretirken, bu 6nermelerin toplumsal ve etik sonuglarini elestirel bicimde goriniir kilmaktadir.
Sosyal Darwinizm, Charles Darwin’in biyolojik evrim kuraminda merkezi bir yere sahip olan “dogal
secilim” ilkesinin toplumsal yasama indirgemeci ve mekanik bir bicimde uyarlanmasiyla sekillenmis;
bireyler arast rekabeti toplumsal ilerlemenin zorunlu kosulu olarak tanimlayan bir disiince cergevesi
sunmustur. Dizi, bu kuramsal yaklastmi dramatik bir anlati dizleminde yeniden kurgulayarak, rekabet,
aytklanma ve hayatta kalma stireclerini anlatinin merkezine yerlestirmektedir.

Anlatida oyunlarin temel yapisal ilkesi, yalnizca tek bir kazananin var olabilecegi fikri Gzerine kuruludur.
Bu durum, bireylerin yasamlarint siirdiirebilmeleri icin digerlerinin basarisizligini ve elenmesini kaginilmaz
bir kosul olarak icsellestirmelerine yol a¢maktadir. Rekabet, bu baglamda gecici bir strateji olmaktan
cikarak varolugsal bir zorunluluk haline gelmekte; zayif olanin elenmesi ve gliclii olanin hayatta kalmasi,
etik ya da toplumsal bir sorun olarak degil, oyunun “dogal” isleyisinin kaginilmaz bir sonucu olarak
sunulmaktadir. Bu anlati kurgusu, Sosyal Darwinizm’in toplumsal esitsizlikleri dogallastiran ve ahlaki
sorgulamayi ikincillestiren ideolojik karakteriyle dogrudan Grtiismektedir.

Dizide bireylerin kolektif dayanismadan giderek uzaklagmalari ve yalnizca kendi gikarlarini maksimize
etmeye yonelmeleri, Sosyal Darwinist diisincenin atomize birey anlayisini yansitan énemli bir gostergedir.
Katilimecilar, digerlerini potansiyel bir tehdit ya da elenmesi gereken bir rakip olarak konumlandirmakta; bu
durum, toplumsal baglarin ¢6ziilmesine ve gliven iliskilerinin erozyona ugramasina yol agmaktadir. Béylece
Squid Game, bireylerin yalnizca hayatta kalma kaygisiyla hareket ettigi bir toplumsal diizen tasvir ederek,
rekabetin insan iliskilerini nasil déndistirdiigiinG  goriiniir  kilmaktadir. Ote yandan dizi, Sosyal
Darwinizm’in “en giicliniin hayatta kalmast” ilkesini yalnizca fiziksel giic tzerinden degil; stratejik
distinme, manipilasyon becerisi ve duygusal mesafe kurabilme yetisi tizerinden yeniden tanimlamaktadur.
Bu yoniiyle anlati, modern kapitalist toplumlarda basarinin yalnizca bedensel Ustiunliikle degil, aynt
zamanda biligsel ve duygusal araclarin etkin kullanimuyla iliskilendirildigini ortaya koymaktadir. Squid
Game, bu ¢ok katmanlt rekabet yapisini gériiniir kilarak, Sosyal Darwinist mantigin ¢agdas toplumsal
pratiklerde nasil igsellestirildigini ve insani degetleri nasil asindirdigini elestirel bir perspektifle agiga
cikarmaktadir.

7.2. Squid Game dizisinde karakterlerin hayatta kalma miicadeleleri ve dogal se¢ilim siirecleri
nasil temsil edilmektedir?

Squid Game anlatisinda karakterlerin hayatta kalma mucadeleleri, Charles Darwin’in biyolojik evrim
kuraminda merkezi bir konuma sahip olan “dogal secilim” ilkesini ¢agristiran yapisal bir kurgu icerisinde
temsil edilmektedir. Darwin’e gore dogal segilim, cevresel kosullar ve sinirlt kaynaklar karsisinda en yiiksek
uyum kapasitesini sergileyen bireylerin hayatta kalarak varliklarini stirdirmeleri siirecine dayanmaktadir
(Darwin, 1859). Dizi, bu biyolojik mekanizmayr dogrudan yeniden uretmekten ziyade, onu sosyo-
ekonomik bir simtlasyon alanina tagtyarak modern toplumlarda rekabetin ve secilimin nasil isledigini
dramatik bir anlati diizleminde g6riiniir kilmaktadir.

Anlatida hayatta kalma, yalnizca fiziksel dayanikhiliga indirgenmemekte; stratejik distinme, biligsel
esneklik, risk yonetimi ve ani kosullara uyum saglama kapasitesi gibi ¢ok boyutlu yetilerle
iliskilendirilmektedir. Bu temsil bigimi, dogal secilimi salt “glicliniin hayatta kalmasr” anlayisindan ayirarak,
uyum ve rasyonel karar alma streclerine dayali karmagik bir mekanizma olarak yeniden tanimlamaktadir.
Ozellikle “Halat Cekme” oyunu, bireysel kuvvetten ziyade kolektif strateji, koordinasyon ve taktiksel
bilgiye dayali bir hayatta kalma modelini 6ne ctkararak, secilimin grup diizeyinde de isleyebilecegini
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gostermektedir. Bu sahne, rekabetin mutlak bireysellikten ibaret olmadigini; gegici ittifaklar ve is birligi
bicimleriyle i¢ ice gectigini ortaya koymaktadir.

Karakterlerin bu siirecte yasadiklari doniisim, sec¢ilim baskisinin yalnizca fiziksel degil, ayni zamanda
ahlaki ve psikolojik boyutlarini da agiga ¢ikarmaktadir. Seong Gi-hun karakteri, 6zgecil egilimleri ile hayatta
kalma icgiidiist arasinda strekli bir gerilim yasarken, etik degerlerin rekabet kosullart altinda nasil kirilgan
hale geldigini temsil etmektedir. Buna karsilik Cho Sang-woo’nun aragsal akla dayali, rasyonel ve hesapet
stratejileri, Sosyal Darwinist rekabet mantifinin en u¢ bicimini somutlastirmaktadir. Sang-woo, etik
normlart hayatta kalma siirecinde agilmasi gereken engeller olarak konumlandirmakta; manipiilasyon ve
eliminasyonu mesru stratejiler haline getirmektedir. Bu baglamda Squid Game, dogal secilim ilkesinin
biyolojik bir siire¢ olmaktan cikarilarak, modern sosyo-ekonomik yapilarda normatif bir yasam pratigi
haline nasil déntstirildigini géstermektedir.

7.3. Dizinin olay orgiisii, toplumsal esitsizlikler ve gii¢ dinamikleri hakkinda hangi elestirileri
sunmaktadir?

Squid Game, olay Orgiisinii bireysel hayatta kalma anlatisinin Gtesine tagtyarak, modern kapitalist
toplumlarda Uretilen yapisal esitsizlikleri ve asimetrik gii¢ iliskilerini elestirel bir perspektifle gérintr
kidmaktadir. Dizinin kurgusal evreni, neoliberal ekonomik dizenin yarattigi bor¢lanma, glivencesizlik ve
toplumsal dislanma pratiklerini yogunlastirilmig bir anlati diizleminde temsil eden bir mikrokozmos islevi
gormektedir. Katihmcilarin biyik cogunlugunun agir bor¢ yikil altinda yasayan, siufsal hareketlilik
imkanlarindan yoksun ve sistemin periferisine itilmis bireylerden olusmasi, yoksullugun bireysel
basarisizliklarin degil, yapisal kosullarin bir sonucu oldugunu vurgulamaktadir. Bu yontyle dizi, esitsizligi
kisisel tercihlere indirgeyen hakim ideolojik séylemleri dogrudan sorunsallagtirmaktadir.

Olay o6rgtisiinde kurulan oyun mekani, toplumsal hiyerarsinin keskin ve indirgenmis bir temsili olarak
islev g6rmektedir. Katiimeilar yasam haklar1 icin birbirleriyle rekabet etmeye zorlanirken, bu strecin
kurallarint belitleyen ve denetleyen gii¢c odaklart anlati boyunca gériinmezligini korumaktadur. Elit kesimin
miicadeleyi fiziksel risklerden tamamen arindirilmis, giivenli ve ayricalikli bir konumdan izlemesi, iktidarin
bedensel bedellerden muaf tutulmus dogasint agiga ctkarmaktadir. Bu asimetrik konumlanig, alt smiflarin
yasamlarinin nasil nesnelestirildigini ve tiiketilebilir birer gdsteriye doniistirildigiini gézler Ontine
sermektedir.

Dizide elit aktStlerin oyunlart bir eglence ve haz nesnesi olarak tilketmeleri, sinifsal tahakkimiin
yalnizca ekonomik dizeyde degil; ayni zamanda sembolik ve kiltirel boyutlarda da isledigini
gostermektedir. Bu durum, iktidarin yalnizca maddi kaynaklarin kontroliyle degil, anlam Uretimi ve temsil
mekanizmalart aracitligiyla da strdiirtldigini ortaya koymaktadir. Katiimetlarin yasamsal deneyimleri,
egemen siniflar agisindan soyut bir “seyirlik” unsura indirgenirken, siddet ve 6liim siradanlastirilmakta ve
mesrulastirilmaktadir.

Olay 6rgiisiinin ilerleyisinde etik normlarin giderek asinmasi ve toplumsal baglarin ¢6ziilmesi, kapitalist
sistemin bireyleri yalnizlastiran ve kolektif dayanismayr islevsizlestiren yapisina yonelik elestirel bir okuma
sunmaktadir. Hayatta kalma zorunlulugu, bireyleri sistemin dayattig1 kosullara uyum saglamaya zorlamakta;
bu stirecte siddet, ihanet ve aracsallastirma rasyonel davranig bicimleri olarak yeniden tanimlanmaktadir. Bu
baglamda Squid Game, esitsizligin yalnizca maddi sonuclarini degil, aynt zamanda bireylerin ahlaki ve
psikolojik diinyalarinda yarattigt derin tahribatt da anlatnin merkezine yerlestirerek, gl iliskilerinin ¢ok
katmanl dogasini elestirel bir bicimde ifsa etmektedir.

7.4. Sosyal Darwinizm'in temel prensipleri, dizideki karakterlerin ve olaylarin analizinde nasil
kullanilabilir?

Sosyal Darwinizm, biyolojik evrim kuraminda tanimlanan dogal secilim ilkesinin toplumsal ve
ekonomik alanlara uyarlanmast yoluyla, toplumsal basariyr rekabet, uyum ve glic kapasitesi Uzerinden
aciklayan indirgemeci bir yorum cercevesi sunmaktadir. Bu baglamda Squid Game, Sosyal Darwinist
prensiplerin ¢agdas kapitalist toplumlarda nasil icsellestirildigini ve normatif bir diizen olarak nasil
mesrulastirldigini ¢éztimlemeye elverisli bir analitik zemin saglamaktadir. Dizi, bireylerin sistem tarafindan
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belirlenen kosullara uyum saglama bicimlerini, bu kuramsal perspektif dogrultusunda okunabilir
kilmaktadir.

Sosyal Darwinizm, dizideki olay 6rgistinin ¢éziimlenmesinde, oyunlarin yalnizca dramatik unsurlar
olarak degil; secilimin isleyis mantigini somutlastiran yapisal diizenekler olarak degerlendirilmesine olanak
tanimaktadir. Her oyun, katilimcilarin uyum kapasitelerini, stratejik karar alma stireclerini ve etik sinirlarint
sinayan bir eleme mekanizmast olarak islev goérmektedir. Bu mekanizmalar, basarisizligt bireysel
yetersizlikle iliskilendiren Sosyal Darwinist mantigin anlati diizleminde nasil kuruldugunu ortaya
koymaktadir. Boylece dizideki eliminasyon siirecleri, rekabetci toplumsal diizenin kacinilmaz ve dogal bir
sonucu olarak sunulan secilim pratikleri seklinde okunabilmektedir.

Karakter ¢oziimlemeleri agisindan Sosyal Darwinizm, bireylerin sistemle kurduklari iligki bi¢imlerini
kategorize etmeye imkan tanimaktadir. Seong Gi-hun’un etik degerlere bagh kalma ¢abasi, Sosyal Darwinist
diizen igerisinde uyumsuz bir konumlanist temsil ederken; Cho Sang-woo’nun aragsal akla dayali stratejileri,
bu diizenin idealize edilen 6zne tipolojisini yansitmaktadir. Bu karsitlik, Sosyal Darwinist sistemlerde etik
normlarin  ikincillestirildigini ve hayatta kalma basarisinin  ahlaki  kaygilardan bagimsizlastirildiging
gostermektedir. Boylece karakterler, Sosyal Darwinizm’in toplumsal 6zneleri nasil simiflandirdigina dair
analitik g6stergeler haline gelmektedir.

Sosyal Darwinist perspektif, dizideki gli¢ iliskilerinin ¢ok katmanl bicimde ¢6ziimlenmesine de olanak
saglamaktadir. Elit figiirler, rekabetin disinda ve riskten muaf bir konumda yer alarak, gli¢c ve sermayenin
secilim stireclerinden nasil yalitildigini ortaya koymaktadir. Bu durum, Sosyal Darwinizm’in yalnizca
bireyler arast rekabeti degil; ayni zamanda sinifsal ayricaliklart ve yapisal esitsizlikleri dogal ve kaginilmaz
olarak mesrulastiran ideolojik bir islev tstlendigini gdstermektedir. Bu gercevede Squid Game, Sosyal
Darwinist disiincenin modern toplumsal yapilarda nasil isledigini ve hangi yikict sonuglar {irettigini
¢6ziimlemeye olanak tantyan elestirel bir vaka ¢alismast olarak degerlendirilebilir.

7.5. Squid Game dizisi, modern kapitalist toplumlarin sosyal ve ekonomik yapilarinin
elestirisini nasil yapmaktadir?

Squid Game, modern kapitalist toplumlarin sosyal ve ekonomik yapilarinda ickin olan esitsizlikleri,
bor¢lanma rejimini ve bireyi aragsallastiran sistemsel isleyisi elestirel bir anlati diizlemi tGzerinden goériintir
kidmaktadir. Dizi, kapitalist dlzenin bireyleri yalnizca tretkenlikleri ve ekonomik degetleri tizerinden
tanimlayan yaklasimini sorunsallastirirken, bu yapinin insan onuru, toplumsal baglar ve etik sorumluluk
tzerindeki agindirict etkilerini yogunlastirilmis bir anlatt bicimiyle temsil etmektedir. Bu yontyle Squid
Game, bireysel basarisizlik sGylemleriyle Ortilen yapisal sorunlart agiga cikaran elestirel bir toplumsal
alegori olarak okunabilir.

Dizide ekonomik sistemin isleyisi, katilimcilarin borg, givencesizlik ve sinifsal sikismughk kosullart
tzerinden kurulmaktadir. Oyuna katilim, 6zgtir bir tercih olmaktan ziyade, kapitalist sistemin disina itilmis
bireyler i¢in son ¢are niteligi tastyan zorunlu bir secenek olarak sunulmaktadir. Bu anlatt kurgusu, modern
kapitalist toplumlarda “dzglir irade” séylemiyle maskelenen yapisal zorunluluklar goérinir kilarak,
bireylerin se¢imlerinin ne 6lciide sistem tarafindan belirlendigini sorgulamaya acmaktadir. Boylece dizi,
ckonomik esitsizliklerin bireysel kararlarin degil, kurumsallasmus yapisal siireclerin Griindi oldugunu ima
etmektedir.

Squid Game, kapitalist diizenin rekabet¢i mantgini yalnizca ekonomik bir ilke olarak degil, ayni
zamanda toplumsal iligkileri yeniden bigimlendiren bir yonetim teknigi olarak ele almaktadir. Oyunlarin
ilerleyisi, bireylerin birbirleriyle kurduklart iliskilerin giderek aragsallasmasina ve pragmatiklesmesine yol
acarken, toplumsal dayanisma olanaklarini sistematik bicimde ortadan kaldirmaktadir. Bu baglamda dizi,
kapitalizmin yalnizca maddi esitsizlikler Gretmedigini; aynt zamanda gliven, empati ve kolektif sorumluluk
gibi toplumsal degetleri de erozyona ugrattugint géstermektedir.

Dizinin mekansal ve gorsel tasarimi, kapitalizm elestirisini sembolik diizeyde derinlestiren 6nemli bir
anlatt unsuru olarak 6ne ¢ikmaktadir. Oyun alanlarinin geometrik, simetrik ve mekanik yapisi, sistemin
rasyonel, soguk ve islevselci karakterini yansitirken; katilimeilarin tek tip kiyafetler ve numaralar araciligiyla
temsil edilmesi, bireylerin kapitalist diizen icerisinde nasil anonimlestirildigini ve 6znel kimliklerinden
arindirldigint simgelemektedir. Bu standartlastirilmis temsil bigimi, bireyin Ozgiin varliginin silinerek
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yalnizca sistemin isleyisine hizmet eden degistirilebilir bir unsur haline getirildigini ortaya koymaktadir. Bu
cercevede Squid Game, modern kapitalist toplumlarin yalnizca ekonomik sémiirti mekanizmalarint degil;
aynt zamanda bu mekanizmalarin Urettigi 6zne bicimlerini, deger sistemlerini ve toplumsal iliskileri elestirel
bir bakis acisiyla ¢oziimlemektedir. Dizi, kapitalizmin yapisal mantigini dramatik bir anlatt araciligiyla
gbrunir kilarak, bu diizenin insani ve toplumsal maliyetlerine iliskin kapsamli bir elestiri sunmaktadir.

8. Bulgular

Bu calisma, Squid Game dizisini Sosyal Darwinizm, toplumsal esitsizlikler ve kapitalist sistem elestirisi
baglaminda inceleyerek, dizinin bu kuramsal cergeveleri nasil temsil ettigini ve hangi elestirel séylemleri
Urettigini ortaya koymayt amaclamistir. Elde edilen bulgular, dizinin Sosyal Darwinist manti§1 yalnizca
betimleyen bir anlati sunmadigini; aksine bu diisiince biciminin toplumsal, ahlaki ve politik sonuglarint
elestirel bir perspektifle sorguladigini géstermektedir.

Calismanin temel bulgularindan biri, Squid Game’in Sosyal Darwinizm’in ana ilkelerini anlatisal ve
yapisal diizeyde gbrinir kddigidir. Dizide kurgulanan oyunlar, bireyler arast rekabeti ve eliminasyonu
merkezine alan bir secilim dizeni tretmekte; hayatta kalma, anlatinin tek mesru hedefi olarak
dayatlmaktadir. Bu diizen, gii¢ ve uyum kapasitesine sahip olanlarin sistem igerisinde varligint
strdirebildigi, dezavantajlt konumdaki bireylerin ise sistematik bicimde dislandigt toplumsal bir “aytklama”
mekanizmast olarak islemektedir. Bu bulgu, Sosyal Darwinist secilim mantiginin popiler kiltir
anlatilarinda nasil yeniden tretildigini géstermesi agisindan 6nem tasimaktadir.

CGalismanin bir diger bulgusu, dizinin ekonomik ve toplumsal esitsizliklere yonelik giicli bir yapisal
clestiri sundugudur. Karakterlerin sosyockonomik arka planlarinin anlati igerisinde belirgin bigimde
vurgulanmast, bor¢lanma, giivencesizlik ve yoksullugun bireysel tercihlerden ziyade sistemsel kosullarin
sonucu olarak temsil edildigini ortaya koymaktadir. Bu durum, Squid Game’in yoksullugu ve basarisizligt
bireysel sorumluluk alanina hapseden hakim ideolojik sdylemleri reddederek, esitsizligin yapisal niteligine
dikkat ¢ektigini géstermektedir.

Bulgular, dizinin kapitalist toplumlarda gli¢ ve iktidar iliskilerinin isleyisine dair elestirel bir perspektif
gelistirdigini de ortaya koymaktadir. Oyunlarin ardindaki elit aktSrlerin gériinmez fakat mutlak bir denetim
mekanizmast kurmalari, iktidarin merkezilesmis ve hesap vermez dogasint simgelemektedir. Alt siniflarin
yasamlarinin  bir eglence nesnesine donistiriilmesi ise, kapitalist sistemde insan hayatinin nasil
metalastirlddigini ve nesnelestirildigini carpict bicimde gérintr kidmaktadir. Bu baglamda dizi, sinifsal
tahakkiimiin yalnizca ekonomik degil, ayni zamanda klttrel ve sembolik boyutlarina da isaret etmektedir.

Galismanin bir diger 6nemli bulgusu, dizide hayatta kalma stratejilerinin Sosyal Darwinizm’in “uyum
saglama” ilkesine paralel bicimde sekillendigidir. Karakterlerin basarisi, yalnizca fiziksel giicle degil; stratejik
distinme, bilissel esneklik ve kosullara hizla uyum saglama kapasitesiyle iliskilendirilmektedir. Bu durum,
biyolojik evrimdeki adaptasyon ilkesinin toplumsal iliskiler baglaminda yeniden yorumlandigini ve modern
toplumlarda belirleyici bir sermaye bicimine doniistiigiini gostermektedir.

Bulgular ayrica, Squid Game’in izleyiciler Uzerinde toplumsal esitsizlikler, adaletsizlikler ve sistemsel
siddet konusunda farkindalik yaratma potansiyeline sahip oldugunu ortaya koymaktadir. Dizinin kiiresel
Olgekte genis bir izleyici kitlesine ulagsmasi, bu elestirel temalarin popiiler kiltir araciligiyla dolagima
girmesine ve toplumsal yapilar tizerine elestirel bir biling gelistirilmesine katkt saglamaktadir. Bu yoniiyle
Squid Game, yalnizca bir eglence tiriinii degil; aynt zamanda elestirel toplumsal séylem iireten bir poptler
kiltiir metni olarak degerlendirilebilir.

Calismanin son bulgusu, dizinin Sosyal Darwinizm’i mutlak ve kaginilmaz bir gerceklik olarak sunmak
yerine, bu dustince bigimini elestirel bir sorgulamaya tabi tuttugudur. Anlati boyunca sergilenen siddet,
bencillik ve ¢ikarcilik, insan dogasinin degismez 6zellikleri olarak degil; toplumsal ve ekonomik baskilarin
urettigi davranis bigimleri olarak temsil edilmektedir. Buna karsilik fedakarlik, empati ve dayanisma
temalarinin belirli anlarda gbrintirlik kazanmasi, Sosyal Darwinist indirgemecilige karst insani ve etik bir
karst séylemin mimkin oldugunu gostermektedir. Bu baglamda Squid Game, rekabetin kaginilmazligina
karst dayanismanin olanakliligini hatirlatan elegtirel bir perspektif sunmaktadir.
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9. Oneriler

Bu calisma, Squid Game dizisini Sosyal Darwinizm ve toplumsal esitsizlikler ekseninde ele alarak,
modern kapitalist toplumlarin yapisal celiskilerinin poptler kiltiir metinleri aracilifiyla nasil temsil
edildigini ortaya koymustur. Elde edilen bulgular, dizinin yalnizca dénemsel bir popiiler anlatt degil; aynt
zamanda ideolojik, ekonomik ve kiltiirel siireglerin elestirel bir yansimast oldugunu géstermektedir. Bu
dogrultuda, gelecekte yapilacak akademik calismalar ve uygulamalar icin asagidaki 6neriler gelistirilebilir.

Tlk olarak, Squid Game’in Sosyal Darwinizm’in medya temsillerini goriniir kilmast, bu ideolojinin farkl
medya tlrlerindeki yansimalarinin karsiastirmali olarak incelenmesini gerekli kilmaktadir. Gelecek
arastirmalarda sinema, televizyon dizileri, reality show formatlart ve dijital oyunlar gibi farkli medya
formlarinda Sosyal Darwinist sdylemlerin nasil tretildigi ve mesrulastrildigt bitinctl bir perspektifle
analiz edilebilir. Bu tlr karsilastirmali ¢alismalar, medyanin rekabet, bagart ve “dogal eleme” séylemlerini
hangi anlatt stratejileriyle dolasima soktugunu daha acik bicimde ortaya koyacaktr.

Ikinci olarak, dizinin merkezinde yer alan toplumsal esitsizlik ve ekonomik adaletsizlik temalari, medya
temsilleri baglaminda daha derinlemesine incelenmelidir. Ozellikle farklt sinifsal konumlara sahip bireylerin
medyada nasil temsil edildigine odaklanan calismalar, esitsizliklerin gérintr kilinma ya da normallestirilme
bigimlerini analiz etme imkant sunacaktir. Bu baglamda, medya igeriklerinin alt siiflart pasif magdurlar, Gst
siniflart ise iktidarin dogal sahipleri olarak kodlama egilimleri elestirel sOylem analizi yontemiyle
sorgulanabilir.

Uglincii olarak, Squid Game’in kiiresel 6lgekteki basarisi, kiiltiirel kiiresellesme ve yerel anlatilarin
evrensellesmesi baglaminda yeni aragtirma alanlart agmaktadir. Gelecek calismalarda, dizinin farklt kiltiirel
baglamlardaki izleyiciler tarafindan nasil alimlandifl, hangi temalarin evrensel, hangilerinin yerel olarak
yorumlandigi alimlama calismalart ve izleyici arastirmalart yoluyla incelenebilir. Bu tiir arastirmalar, kiiresel
medya Uriinlerinin kultiirel dolagim stireglerini ve kiltiirel melezlesme dinamiklerini anlamaya katk:
saglayacaktir.

Doérdiincti olarak, kapitalist toplumlarin giic iliskileri ve iktidar yapilarinin medya aracihigiyla elestirisi,
disiplinlerarast yaklasimlarla daha da derinlestirilebilit. Sosyoloji, siyaset bilimi ve kiltirel c¢alismalar
perspektiflerinden yapilacak yeni arastirmalar, kapitalizmin medya anlatilari iginde nasil yeniden tretildigini
ya da nasil elestirildigini ortaya koyabilir. Ozellikle biyopolitika, smif tahakkiimii ve sembolik siddet
kavramlari ¢ercevesinde yapilacak analizler, Squid Game benzeri yapimlarin ideolojik islevlerini daha
gorinir kilacaktir.

Son olarak, dijitallesme ve etkilesimli medya ortamlarinin yukselisi, izleyici tepkilerini ve katilim
bigimlerini 6nemli bir aragtirma alant héline getirmektedir. Squid Game gibi kiiresel Slgekte yank:
uyandiran yapimlarin izleyici algtlari, sosyal medya séylemleri ve ¢evrim igi tartismalar Uzerinden analiz
edilmesi Onerilmektedir. Bu baglamda yapilacak calismalar, medyanin toplumsal farkindalik yaratma
potansiyelini ve izleyicilerin elestirel biling gelistirme streglerini daha kapsamlt bicimde degerlendirmeye
olanak taniyacaktir.

10. Sonug ve Degerlendirme

Bu calisma, Squid Game dizisini Sosyal Darwinizm, toplumsal esitsizlikler ve modern kapitalist sistem
elestirisi ekseninde inceleyerek, popiiler kiltir tirinlerinin yalnizca eglence isleviyle stnirlt kalmadiging; aynt
zamanda giliclii bir toplumsal ve ideolojik s6ylem iretebildigini ortaya koymayr amaclamistir. Yapilan
analizler, dizinin Sosyal Darwinist diisince bicimini hem anlatisal hem de simgesel diizeyde gbriniir
kddigini, ancak bu dustinceyi mesrulastirmak yerine elestirel bir sorgulamaya tabi tuttugunu
gostermektedir.

Calisma sonuglart, Squid Game’in hayatta kalma miicadelesini, biyolojik evrimden ddiing alinan “dogal
secilim” ve “en guiglii olanin hayatta kalmas1” ilkeleri Gizerinden dramatize ettigini ortaya koymustur. Ancak
bu dramatizasyon, Sosyal Darwinizm’in toplumsal alandaki yikict sonuclarini ifsa eden bir yapr arz
etmektedir. Dizide kurulan oyun diizeni, bireylerin esit kosullarda yaristigt bir rekabet ortami sunmaktan
ziyade, yapisal esitsizliklerin yeniden tretildigi bir sistem olarak kurgulanmistir. Bu yéniyle Squid Game,
Sosyal Darwinizm’in “dogal” ve “kacinilmaz” oldugu iddiasint sorgulamakta; esitsizliklerin bireysel
yetersizliklerden degil, sistemsel diizenlemelerden kaynaklandigini vurgulamaktadir.
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Calismanin 6nemli bir sonucu, dizinin kapitalist toplumlarda ekonomik esitsizliklerin ve sinifsal
ayrimlarin  bireyler Uzerindeki baskict etkilerini gbrintr kilmasidir. Katihmeilarin  oyuna katilim
motivasyonlari, bor¢lanma, giivencesizlik ve sosyal dislanma gibi yapisal sorunlarla dogrudan iliskilidir. Bu
baglamda Squid Game, neoliberal sdylemin sikca 6ne ¢ikardigi “bireysel sorumluluk™ ve “kisisel basart”
mitlerini problematize ederek, ekonomik caresizligin ahlaki secimleri nasil zorladigini ve insan iliskilerini
nasi dontstirdigini gostermektedir. Elit sinifin, oyuncularin yasam miicadelesini bir seyir nesnesi haline
getirmesi ise sinifsal tahakkimin ve iktidar iligkilerinin en carpict temsillerinden biri olarak 6ne
ctkmaktadir.

Calisma ayrica, dizideki karakterlerin hayatta kalma stratejilerinin Sosyal Darwinist uyum ilkesine uygun
bicimde sekillendigini, ancak bu uyumun c¢ogu zaman etik degerlerin askiya alinmasi pahasina
gerceklestigini ortaya koymustur. Fiziksel glic kadar stratejik akil, manipiilasyon ve ahlaki esneklik de
hayatta kalmanin belirleyici unsurlart haline gelmistir. Bu durum, modern kapitalist toplumlarda basart ve
var olma miucadelesinin yalnizca yetenekle degil, etik smurlarin ne OSl¢lide esnetilebildigiyle de iliskili
oldugunu distindirmektedir.

Bununla bitlikte ¢alisma, Squid Game’in indirgemeci bir Sosyal Darwinist anlatiya hapsolmadigini;
aksine bu anlayisa karst insani bir karsi séylem gelistirdigini de ortaya koymaktadir. Dizinin iletleyen
boliimlerinde 6ne c¢tkan fedakarlik, empati ve dayanisma temalari, rekabetci bireyciligin tek secenek
olmadigini ima etmektedir. Bu yonuyle dizi, insan doZasinin yalnizca bencillk ve siddetle
tanimlanamayacagint; toplumsal kosullar degistiginde dayanisma ve ahlaki sorumlulugun da miimkiin
olabilecegini vurgulamaktadir.

Sonug¢ olarak Squid Game, Sosyal Darwinizm’i ve kapitalist sistemin rekabet¢i mantifim elestirel bir
cercevede ele alan, toplumsal esitsizlikleri goriintir kilan ve izleyiciyi meveut ekonomik ve sosyal diizen
tzerine diisinmeye sevk eden giicli bir popiler kiltir metni olarak degerlendirilebilir. Dizi, bireysel kader
anlatilarinin 6tesine gegerek yapisal sorunlara isaret etmekte; popiiler anlatinin akademik ve toplumsal
clestiri Giretme potansiyelini agik¢a ortaya koymaktadir. Bu baglamda ¢alisma, Squid Game’in yalnizca
doénemsel bir poptler fenomen degil, ¢agdas toplumlarin celigkilerini yansitan ve sorgulatan kiltiirel bir
metin oldugu sonucuna ulagmaktadir.

11. Extended Abstract

Social inequalities, class differences, and inter-individual competition are fundamental problems of
modern societies. Deepened by capitalist systems, these issues lead individuals to engage in fierce
competition with each other to maintain or improve their social status. This competition affects not only
economic success but also the distribution of social and cultural capital. As predicted by Social
Darwinism, the strong individual or group survives, while the weak are pushed to the margins of the
system and relegated to lower positions in the social hierarchy. Popular culture products, particularly
television seties and films, that criticize this situation,

This study aims to conduct a comprehensive analysis of the television seties Squid Game, which has
gained a massive global audience and drawn attention for its social commentary, within the framework of
Social Darwinism. The seties revolves around a deadly competition in which individuals, burdened by
economic crises, unemployment, and debt, participate to survive. Squid Game exposes the brutal realities
of competition and power dynamics among individuals in modern society while addressing themes such as
class inequality, economic injustice, and the struggle for survival, thereby examining the dynamics of social
structures. The study examines the concept of Social Darwinism in both historical and contemporary
contexts, questioning the effects of the capitalist system and social hierarchies on modern societies. This
study was conducted using a qualitative content analysis method. By examining all episodes of the series,
character dialogues, plot, and visual symbols, this study analyzed how the principles of Social Darwinism
are reflected. Data was collected through in-depth analysis of the seties' episodes and relevant academic
literature. Research findings reveal that the games in the series represent the conflicts of interest among
individuals and the destructive nature of competition. In Squid Game, the characters' ruthless struggle for
survival, the elimination of the weak, and the triumph of the strongest reflect the fundamental principles
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of Social Darwinism. Additionally, the characters' diverse socioeconomic backgrounds symbolize the class
differences and inequalities in modern society.

Research Methodology

The primaty objective of this study is to examine the Squid Game series, a popular culture product,
within the framework of Social Darwinism. To achieve this goal, a qualitative research approach was
adopted. Qualitative research enables in-depth analysis of social phenomena and contributes to a
comprehensive understanding of the subject matter. Given the study's focus on media and popular
culture, content analysis was deemed the most suitable method for evaluating the series. Research Design

This research employed qualitative content analysis to comprehend how the themes, characters, and
plot of Squid Game are intertwined with Social Darwinism. Qualitative content analysis allows for a
systematic analysis of the meanings embedded within texts. By examining the series' scripts, character
dialogues, and visual symbols, this research aimed to uncover the underlying social messages. Data
Collection Process

All episodes of Squid Game were meticulously watched and analyzed to collect data. Each episode was
scrutinized to identify dialogues, character behaviors, plot developments, and visual symbols. The analysis
focused particularly on scenes and characters that exhibited elements aligned with Social Darwinism.
Themes such as competition, power struggles, the survival of the fittest, and class inequality were
examined in relation to Social Darwinistic principles. Additionally, the series' visual and symbolic elements
were analyzed for their contributions to the overall thematic framework.

Data Analysis Method

Data analysis involved identifying common themes and visual symbols across the episodes. A thematic
analysis approach was adopted to systematically identify and analyze patterns within the data. The study
focused on the characters' social class, power dynamics, and struggles for survival, linking these elements
to the core principles of Social Darwinism. Specifically, the analysis delved into the dialogues, character
motivations and conflicts, power relations between social classes, and the overall atmosphere of the series.

Calismanin Etigi

"Squid Game: Oyun Bitti mi? Sosyal Darwinizm Hala Aramizda" basliklt bu ¢alisma, bilimsel ilkelere
baglt kalnarak gerceklestirilmistir. Arastirmanin her asamasinda, elde edilen bulgularin ve kullanidan
kaynaklarin dogru, acik ve seffaf bir sekilde sunulmasina 6zen gosterilmistir. Calisma, akademik tarafsizlik
ilkeleri dogrultusunda yapilandirilmstir.

Bu calismada kullanilan tim kaynaklar titizlikle secilmis ve dogru bir sekilde referanslandirilmistir.
Arastirma strecinde, insan haklarina saygl prensibi gézetilmistir. Dizinin karakter analizleri ve olay Srgiist
tzerinden yapilan degerlendirmelerde bireylerin ve topluluklarin onurunu zedeleyici ifadelere yer
verilmemigtir. Calisma, ayrimciliktan ve Gtekilestirmeden uzak tutulmus, herkese esit ve adil bir yaklasim
sergilenmistir. Aragtirma sirasinda herhangi bir ¢ikar ¢atismast bulunmamaktadir. Yazar, tarafsizligim
korumus ve calisma sonuclarnin kisisel veya kurumsal menfaatler dogrultusunda etkilenmesine izin
vermemistir. Calisma, tamamen objektif bir bakis acistyla ylrttilmustir. Arastirma, literatiire 6zgiin bir
katki saglamayr hedeflemekte ve mevcut bilgi birikimini genisletmeyi amaclamaktadir. Calismada elde
edilen bulgular, sosyal bilimler ve medya calismalar1 alanlarinda gelecekte yapilacak arastirmalar icin bir
temel olusturmaktadir.
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