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GELECEGIN SANATINA YOLCULUK: DIJITAL
SANATIN YAPAY ZEKAYLA BULUSMASI
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Ozet

20. yuzyildan 21. yuzyila gecis siirecinde bilgisayarlarin gunlik hayatimiza girmesiyle sanat ve
tasarim alaninda dijital bir degisim yasanmaya baslamistir. Bilgisayarlar ilk basta veri analizi ve
bilimsel hesaplamalar gibi alanlaricin kullanilirken, zamanla sanatta ve sanatin dallarinda etkisini
gostermistir. Mimari, resim, endiistriyel tasarim ve grafik tasarim gibi sanatin bazi alanlari da bu
degisimlerden oldukca etkilenmis ve gelisen teknolojiye ayak uydurmak zorunda kalmislardir.
Teknolojinin hayatimizin icine dahil olmasiyla, yeni medya sanati, animasyon tasarim ve sinema
sektori gibi alanlarin meydana gelmesinde buiytk bir rol oynamaktadir. Ozellikle grafik tasarim
alaninda kokli bir degisim olusmus ve dijital tasarimlar grafik tasarim alani icin zamanla
vazgecilmezbiryaklasimhaline gelmistir. Dijital tasarimin gelisme siirecinde geleneksel yontemler
geride birakilmis sanatin cesitli dallarinda malzeme kullanimi azalmistir. Sanattaki bu degisim
stireci, yeni Uretim bicimlerini ve Gretkenligi arttirmis, sanatgl ve tasarimcinin is yuki azalmis
daha minimal hale gelmistir. Glincel sanatta cesitli geleneksel yontemler hala dijital tasarim yapim
asamasinda kullanilmaktadir. Ancak sanatgilar, pratiklik, zaman ve tasarim kolaylig1 acisindan
tasarimlarini olustururken geleneksel yontemler yerine tasarim yapilan bilgisayar programlarini
kullanmayi tercih etmektedir. Geleneksel sanatta kullanilan malzeme kullanim ve el isciligi gibi
konularda zamandan tasarruf eden tasarimcilar daha tiretken bir hale gelmistir. Guincel dijital
tasarimin gelismesiyle birlikte, teknoloji sadece bir seyleri tretim araci olarak degil, tiretilen
urunlerin pazarlanmasi ve tanitilmasi agisindan 6nemli bir rol oynamaktadir. Glincel medyada
teknolojinin gelismesiyle beraber, dijital eserlerin sosyal medya araciligiyla sunulmasina imkan
taninmistir. Sanatcilar farkli teknikler ve ifade bicimleri gelistirerek dijital sanat eserleri, sanal
gerceklik deneyimleri gibi yeni yaratici alanlar olusmustur. Bunun sonucu olarak dijital sanat
uretimi artik sadece bir ara¢ degil, 6zgiin bir dil ve anlatim bi¢imi haline gelmistir.
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JOURNEY TO THE ART OF THE FUTURE:
THE CONVERGENCE OF DIGITAL ART WITH
ARTIFICIAL INTELLIGENCE
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Abstract

With the transition from the 20th to the 21st century, the introduction of computers into daily life
has led to a digital transformation in the fields of art and design. Initially, computers were used
for data analysis and scientific calculations, but over time, they began to influence art and its
various branches. Fields such as architecture, painting, industrial design, and graphic design were
significantly affected by these changes and had to adapt to evolving technology. The integration of
technology into our lives has played a major role in the emergence of fields such as new media art,
animation design, and the film industry.In particular, the field of graphic design has undergone a
fundamental transformation, and digital design has gradually become an indispensable approach.
As digital design has developed, traditional methods have been left behind, and the use of
materials in various branches of art has decreased. This transformation in art has introduced new
production methods, increased productivity, and reduced the workload of artists and designers,
making the process more minimalistic. In contemporary art, various traditional methods are
still used during the digital design process. However, for the sake of practicality, time efficiency,
and ease of design, artists prefer using computer programs instead of traditional methods when
creating their designs. By saving time in areas such as material usage and manual craftsmanship,
designers have become more productive. With the advancement of contemporary digital design,
technology has become not only a means of production but also a crucial tool for marketing
and promoting created works. The development of modern media has enabled digital artworks
to be presented through social media. Artists have developed different techniques and forms of
expression, leading to the creation of new creative fields such as digital art and virtual reality
experiences. As a result, digital art production is no longer just a tool but has evolved into a unique
language and form of expression.
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GELECEGIN SANATINA YOLCULUK: DIJITAL
SANATIN YAPAY ZEKAYLA BULUSMASI

GIRIS

Tarih boyunca insanlar duygu ve diisiincelerini ifade etmenin bir yolunu
aramistir. Kendini en iyi sekilde ifade etmenin etkili yontemlerinden biri ise
sanattir. {lerleyen zaman ve gelisen teklonoji, sanat ve tasarimin yapisinda
degisimin meydana gelmesine sebep olmustur. Teklonojik degisimler
geleneksel sanat anlayisinin evrilmesine ve sanatcilarin geleneksel anlayistan
uzaklagsmasina neden olmustur. Sanat anlayisinda yenilige yol acmis ve buyuk
bir ayrim noktasina gelinmesine yol acmistir (Vargln, 2023: 49). Teklonojik
degisimlerden sanatin her dali farkl bir sekilde etkilenmis ve en cok da dijital
tasarim, grafik tasarim, animasyon gibi sanat dallarinin dijitallesmesinin yolunu
acmistir. Tasarim alanindaki bu teknolojik gelismeler, yalnizca kolaylik ve hiz
saglamamis, ayni zamanda yeni yaraticilik ve ifade alanlarinin ortaya cikmasina
sebep olmustur (McCormack vd., 2019: 1).

Bu makalede, teknolojik gelismelerle degisen dijital tasarim etkisini analiz
etmek ve yapay zekanin sanat ve tasarim alaninda etkin bir sekilde kullaniminin
incelenmesi amaclanmigtir. Litaretur tarama yontemleri kullanilarak dijital
tasarimin degisimini, sanat ve teknoloji arasindaki etkilesimin 6nemini daha iyi
anlamakvebualandagelecektekipotansiyelidegerlendirmek hedeflenmektedir.

Gluncel dijital tasarim alaninda yapay zekanin son zamanlarda yaygin bir
sekilde kullanimi artmistir. Bu durum sanat ve teknoloji alanlarinda buyuk bir
etki yaratmistir. Sanat ve tasarim alaninda, yeni ve emsalsiz deneyimler sunma
hedefiyle gelisen dijital tasarimin éneminin ¢ok fazla oldugu ve kullaniminin
kritik bir rolt bulundugu gorulmektedir. Bu calismanin bazi sinirliliklar vardir.
Birinci, sanat ve tasarim alanindaki sanatcilarin ve sanat eserlerinin hizla
degisen ve gelisen dogasidir. Bu alanda stirekli olarak yeni teknolojiler, araclar ve
yaklasimlar gelistirilmekte, bu nedenle arastirmalarda yer alan bilgiler zamanla
guncelligini yitirebilmektedir. Ikincisi, calismanin kapsami sadece belirli sanat
alanlarinin tartisilmasini ve genellemelerin yapilmasini saglayacaktir. Bu
degerlendirmeler farkli disiplinleri etkilemeden farkli sonuclar sunabilecegi
anlamina gelmektedir.
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Sonu¢ olarak, bu makalede dijitallesen sanatin gunumuzdeki etkilerine
genel bir bakis sunulmasi planlanmaktadir. Teknolojin ilerlemesi yapay zekanin
gelismesi ve bilgisayarlarin hayatimizin icine girmesi sanat ve tasarim alaninda
buyuk degisikliklere yol agcmistir. Bu ¢calismada yapay zekanin sanat ve tasarim
alaninda kullanimi ve ginumuzdeki degisimi ele alinmaktadir. Sanat ve tasarim,
dijital tasarim ve yapay zeka arasindaki donusen iliskiyi incelemektedir.
Dijitallesen dinyada yapay zekanin sanat ve tasarim alaninda yarattigi yenilikler
incelenmis ve gelecekte dijital tasarimlarin sanat ve tasarim alaninda nasil
donusumler gecirecegi ele alinmistir.

Yapay Zekanin Sanat ve Tasarim Alanindaki Etkileri

Gectigimiz yillarda yapay zekanin (AI) hayatimizin icine daha cok dahil
olmasiyla sanat ve tasarimin bircok dalinda gelismeler yasanmaya baslamistir.
Yasanan teknolojik degisimler her alanda goruldugu gibi dijital tasarim
alaninda da gorulmus ve bu gelismeler yeni olan dijital cagin baslangicinda
buyiuk bir rol oynamistir. Teknolojinin gelismesiyle birlikte bilgisayarlar
ve telefonlarin daha sik kullanimi, teknolojik araclarin hayatimiza entegre
olmasina ve bilgisayarlarin yasamimizin vazgecilmez bir parcas: haline
gelmistir. Gecmis zamanda matematiksel hesaplamalar ve sanayi alani i¢gin
kullanilan bilgisayarlar ginimuzde evlerde, isyerlerinde uygulanmaktadir.
Daha Once bilgisayarlar sadece bilgiyi islemek icin kullaniliyorken guinumuzde
bilgisayarlarin kullanim amaclar: farklilasmis ve gunliik hayatimizin bir parcasi
haline gelmistir (Ensminger, 2010: 14). ik bilgisayarin bulusundan hemen sonra
insanlar bilgisayari bir tek hesaplama yapmak icin degil oyun oynama, iletisim
kurma gibi amaclaricin kullanmakta oldugu gorulmektedir. Teknolojinin gelisip
yayginlagsmasiyla birlikte, dijital tasarim alaninda 6nemli gelismeler yasanmis bu
gelismeler dijital araclarin kullanilmasiyla kurgu, film ve oyun gibi daha bircok
sanat ve tasarim alaninda buyuk gelisim gostermistir. Dijital tasarim, sanat ve
tasarim icin 6nemli bir yere sahip, olduk¢a populer bir alandir. Teknolojideki
hizli ilerlemeler dijital tasarimin gorsel kalitesini ve efektlerin kullanimini
arttirmistir. Film ve oyun endustrisinde, gorsel efektler, 3D animasyon, dijital
tasarim gibi bircok alanda yapay zeka kullanimi sikca goriilmektedir (Elgammal
vd., 2017: 4). Teknoloji ve dijital araclar sayesinde sanatcilar ve tasarimcilar hayal
guclerini serbestce kullanabilmis, izleyicilere sanat eserlerinin gercekustu
bir his uyandirmasini saglamislardir. Dijital tasarim, sanatcilara sinirlar
zorlayan calismalar yapabilmeleri icin sanatin yaratilis surecini hizlandirarak
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ve kolaylastirarak daha fazla o6zgirlik saglamistir. Bulut tabanl is birligi ve
paylasim platformu, tasarimcilarin projelerinde verimli bir sekilde calismalar
icin konunun uzmanlariyla kolayca iletisim kurmasina olanak saglamistir
(Webflow, 2022). Cesitli Adobe, Canva gibi dijital bilgisayar uygulamalari,
tasarimcilarin ve sanatcilarin kendilerini daha kolay kanitlayabilmesi i¢gin bir
firsat olmustur. Bir dijital tasarimci, yapay zekadan ve cesitli uygulamalardan
yardim alarak hizlibir sekilde bircok alternatif tasarim olusturabilir. Tasarimlarin
belirli kitlelere ulasabilmesi icin cesitli yapay zekalara veri analizi yapmakta
kullanabilmektedir. Glincel dijital tasarimda, tasarimcilar ve sanatcilar artik
yapay zekayl ve uygulamalari bir asistan seklinde kullanmaktadir. Internet,
kaynaklar ve sosyal medyanin glicii sayesinde, tasarimcilar fikirleri paylasabilir,
geri donus alabilir ve is birlikleri olusturabilir hale gelmislerdir. Cesitli tasarim
araclari, programlar ve yazilimlarin yani sira, bu degisimler tasarim dinyasinda
yeni firsatlar yaratmistir. Dijital tasarimcilar ve sanatcilar, daha hizli ve verimli
calisarak yaratici ve 0zgun projeler ortaya koyabilmekte, boylece daha genis
kitlelere ulagsmalari miimkiin hale gelmektedir (McCormack, vd., 2019: 5). Yapay
zekanin sanat ve tasarim alaninda yardimci bir rolde dijital tasarimlarda ve farkli
disiplinlerde kullanilmasi, sadece gorsellik acisindan degil, ayni1 zamanda uretim
surecini hizlandirmak ve maliyetleri dusurmek acisindan da 6nemlidir. Dijital
tasarim ile yapay zekanin birlesmesi, izleyiciye benzersiz deneyimler sunmus
ve hayal dinyasinin 6tesine bir boyuta ulastirmistir. Bunun sonucu olarak sanat
ile teknolojiyi birlestirmistir. Dijital tasarim ve gelisen teknolojiler film, oyun,
illistrasyon gibi karakter tasarimi, set yapimi, kostim tasarimi, 6zel efektlerin
olusturulmasi gibi alanlarda daha verimli ve sinirlar1 olmayan bir sekilde
calisma imkani sunmaktadir. Bu durum, sanatcilarin is yikintn hafiflemesini
saglarken, onlara 6zgurliuk ve esneklik sunar; yaratim siireclerini ve projelerin
hayata gecirilmesini kolaylastirir (Ergen, 2022: 42).

Gunumuzde bircok sanat eserinin yapim asamasinda yapay zekadan
faydalanilmaya baslanmistir. Sanat ve tasarim alaninda sanatcilar, eserlerinin
yapim asamasinda deneyimlerini kisisellestirmek icin bile yapay zeka
algoritmalar1 kullanabilmektedir. Dijital tasarimin yapim slrecinde yapay
zekanin kullamimi sanatginin teklonojiyle etkilesimini arttirmak, geleneksel
ve yeni olan bu yontemin birlesimi izleyiciye ve sanat meraklilarina farklh
deneyimler sunmaktadir.Ancak, teknolojik gelismelerin beraberinde getirdigi
zorluklar ve sorunlar da olusmustur. Ornegin, yapay zeka ve otomasyon,
dijital tasarim surecinde her ne kadar kolaylik saghyor gibi goziikse de insan
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glucunu ve ozgunlugunu kisitlayabilmektedir. Tasarimc1 ve sanatcilarin bu
yeni teknolojilere uyum saglamalar gerekmektedir ve yeni teknolojiyi dogru
bir sekilde kullanmak icin surekli olarak kendilerini gelistirmek, degistirmek
durumunda kalabilmektedirler (Cheng, 2022: 110).

Guncel dijital tasarim alaninda, sanatin her alaninda oldugu gibi dijital
tasarim, teknolojik gelismeler ile birlikte hizli bir degisim ve donisum yasamaya
devam etmektedir. Bulunan bulgularin 1s1g1nda dijital tasarimin yapay zekanin
yaygin kullanimi, bu alandaki arastirmalarin eksikligi ve yeterli derinlige
sahip olmamasi bir sorun olarak ortaya cikmaktadir. Bu durum, dijital tasarim
potansiyelinin tam olarak anlasilmasini ve etkili bir sekilde uygulanmasini
engelleyebilmektedir (McCormack, vd., 2019: 5).

Dijital Sanatin ve Yapay Zekanin Kesisimi

90’ yillar dijital sanatta buiyiik degisiklikler olmus sanatta geleneksel
anlayistan uzaklasmaya baslamistir. Farkli teknolojiler, araclar ve Adobe'nin
yapay zeka ile calisan tasarim programlari ¢cikmaya baslamistir (Scherling,
2024: 11). Dijital tasarim, grafik tasarim, animasyon tasarim ve fotografcilik gibi
bircok sanat dalinin gelismesinin imkan saglamistir. Son yillardaki gelismesiyle
ve giiniimiizde daha da popiiler olan yapay zekanin (Kreinsen, 2024: 1642)
hayatimiza girmesiyle dijital tasarimda buyuk degisiklikler ortaya cikmistir.
Devaminda ise arttirllmis gerceklik, metaverse, AR teklonojileri gibi gelismeler
dijital sanatin gelismesine buyiik katkida bulunmustur (McCormack, vd., 2019:
12).

Yapay zekanin sanat ve tasarim alaninda etkin bir gekilde kullanimi dijital
sanatta farkli tekniklerin gelismesine ve onemli degisiklerin olusmasina yol
acmistir. Yapay zeka dijital sanat agisindan farkl sekillerde kullanilmaktadir.
Sanatcilar tarafindan yapilan eserler, internet tizerindeki verileri ve gorselleri
kullanarak farkli bir sanat eseri ortaya ¢ikarmaktadir. Yapay zekanin sanat ve
tasarimin icine dahil olmasiyla birlikte farkli dijital sanat eserleri tiretmek i¢in
yapay zeka ogrenimine baslanmis ve bu baglamda yeni alanlarin gelismesine
zemin hazirlanmistir. Interaktif sanat, dijital tasarim, illiistrasyon, generatif
sanat, ses sanati, algoritmik sanat, animasyon gibi daha bircok yeni alan
olusturulmus veya geleneksel olan alanlar bu yenilikten etkilenmistir (Galanter,
2016:148).

Yapay zekanin sanatin icinde kullanilmasiyla cikan alanlarindan biri
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algoritmik sanattir. Algoritmik sanat alani bilgisayar programlar kullanilarak
yapilan bir cesit sanat dalidir (Cetinic, 2021: 6). Sanatcilar, bu sanat alaninda
eserlerini olustururken genellikle kodlama ve matematiksel islemler
kullanarak dijital sanat eserleri uretmektedirler. Bu surec, esasen matematiksel
hesaplamalara dayanmaktadir. Sanatcilar, belirli matematiksel formiller ve
algoritmalar araciligiyla izleyicilere dijital sanat eserleri sunmaktadir (Cox, 2016:
11).

Bir baska yapay zekadan faydalanan yeni sanat alani ise generatif sanat
dalidir. Yapilan sanat eserleri algoritmalari ve veri setlerini uygulayarak surekli
akista olan ve degisen sanat eserleri yaratmaktadir. Olusan sanat eserleri
birbirinden benzersiz ve rastgele bir yapida olusur. Buyapay zeka sanati teknigini
kullanan tilkemizde degerli isimler bulunmaktadir (Al, 2019: 78).

Bir baska yapay zekanin gelismesiyle olusan sanat tarzi ise derin 6grenme
ve sinir aglaridir. Bu yapay zekada, makineye oncelikle buyuk veriler ogretilir
ve bunun sonucu olarak farkl bir sanat eseri olusturabilir. Sanat dinyasinda
siklikla kargimiza ¢ikan bu tarz uygulamalar yeni sanat dallar1 dogurmakta ve
her gecen glin geliserek 6grenmeye devam etmektedir (Seker, vd., 2017: 48).

Sonug¢ olarak yapay zeka ve sanatin birlesmesi ile yeni sanat alanlar
gelismeye devam etmektedir. Sanatcilar, bilgisayar ortaminda kullandiklar
programlar ile eserlerini olusturarak, gelecegin sanatina farkli bir boyut
kazandirmada 6nemli bir rol oynamaktadir.

Yapay Zeka ve Sanat ve Tasarimin igbirligine Farkl Bir Bakis

Ulkemizde ve diinyada yapay zeka ile sanat eserleri tireten bir¢ok sanatci
vardir. Bu sanatcilar dunya capinda kendini kanitlamis ve yapay zekay: etkin
bir sekilde kullanmuis, yenilikci sanat eserleri ortaya ¢ikarmislardir. Bu kisimda,
sanat ve tasarim alaninda yapay zekay1 etkin bir sekilde kullanan sanatcilar ve
sanat asamalarindan bahsedelim. Sanat ve tasarimda yeni bir alan olan generatif
sanat, algoritmik sanat, derin 6grenme ve sinir aglar1 alanlarinda degerli bazi
sanatcilarin eserleri istinden 6rnekler verecegiz.

Ulkemizde dijital teklonojileri, yapay zekay1 kullanarak sanat ve tasarimin
sinirhliklarini genisleten dinya capinda taninan isimlerden biri kiymetli
sanatcimiz olan Refik Anadol'dur. Sanatci yapay zeka ve algoritmalari kullanarak
etkili dijital tasarimlar ve gorseller olusturmakta ve veri gorsellestirmeleri
yaparak eserler yaratmaktadir. Anadol'un eserleri cesitli formlarda sanat
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severler ve izleyiciyle farkli tilkeler ve mekanlarda bulusmaktadir (Shaw, 2019: 1).

Resim 1. Melting Memories, Refik Anadol, Veri tablolar artirilmis veri heykelleri ve
151k projeksiyonlarindan olusan bir sanat eseri, 2018 (https://bit.ly/4hjcaiw)

non

Refik Anadol'un en unlu eserlerinden biri “Hafizanin Dogasi” "Melting
Memories"dir. Anadol olusturdugu sanat eseriyle dijital tasarima yeni bir
boyut kazandirmistir. Yaptig1 sanat eserinde alt metin olarak insanin degisken
dogasiny, kirllgan yapisini ve temel olarak insan hafizasini baz alarak sanat eseri
ortaya cikarmistir. Anadol'un yaptigi bu sanat eseri EEG (Elektroensefalografi)
beyindeki elektiriksel veriler tizerinden elde edilmis goz kamastirici dijital sanat
gorseli haline gelmektedir (Anadol, 2018). Yapilan eserde Anadol, buiyiik verileri
sanat formuna donusturmus hafizanin degisen ve akiskan yapisini anlatan
bir metafor kullanmistir. Esere eslik eden isitsel ses unsurlar ise izleyicinin
duygularini harekete gecirmektedir (Anadol, 2024).

Ulkemizde sanat eseri iretmek icin yapay zeka ile ¢alisan bir bagka bilinen
sanatcimiz ise Memo Akten'dir. Akten makine 6grenmesini, derin 6grenme
ve yapay zekayr kullanarak sanat eserleri uretmektedir. Olusturdugu sanat
eserlerinde matematik ve fizik gibi farklialanlar birlestirerek gorsel, isitsel sanat
eserleri olusturmaktadir (Akten, 2018). Akten biiyiik verileri makineye 6gretir
ve makine 6grendigi bilgileri gorseller formatinda izleyiciye ve sanatseverlere
sunar (Anon, 2019).
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Resim 2. Learning to See, Memo Akten, HD Video, 2017 (https:/bit.ly/4jpkEgb)

Memo Akten'in en unlu dijital eseri "Learning to See." Koleksiyonudur.
Akten'in yaptig1 bu eser seti, makine 6grenme suireci tizerinde incelikli bir yapiya
sahiptir. Akten olusturdugu bu sanat eserinde makine goziinden dunyanin
nasil gorundigunu izleyiciye gostermektedir. Sanat eseri insan ve makinenin
nasil algilandigini ve makinenin 6grenme surecinin karmasikligin izleyiciye
sunmaktadir. Eser, teknoloji ve yapay zekanin sanat ve tasarim acisindan
gelecekteki dontisim potansiyelini gostermektedir (Akten, 2024).

Farkl ulkelerde yapay zeka ile sanat eserleri tureten sanatcilardan biri
Sofia Crespo'dur. Sofia yapay zeka ve biyolojik surecleri iceleyerek ve sinir
aglarini kullanarak biyolojik sanat eseri gorselleri olusturmaktadir. Sanatcl
calismalarinda dogay1 kaynak olarak yapay zeka ve doga arasindaki iligkiyi
derinlemesine inceler ve essiz sanat eserleri ortaya koyar. Sanatci eserlerinde
biyolojik sureclerin yapay zeka tarafindan nasil ele alinabilecegini gosterir.
Derin 6grenme, sinir aglari ve yapay zeka teknikleri gibi bircok teknigi biyolojik
modellerin yeniden yapilmasi i¢in kullanir.
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Resim 3. Neural Zoo, Self-Acceptance, Sofya Crespo, Bilgisayarl goriintii tanima
gorsel tiretimi, 2019 (https://bit.ly/4jjXDF3)

Sanatcinin en Unld eserlerinden biri "Neural Zoo" adli eseridir. Sanatci
biyolojiden ilham alan teknolojilere buyuk bir ilgi duyan bir sanatcgidir. Bu eser,
yapay zeka yontemleri uygulanarak yapilmistir. Sanatci eserinde dogadan ve
biyolojik siireclerden ilham almaktadir. Sofia eserinde yapay zekanin doga ve
biyolojik stireci nasil yorumladigi ele alinmistir. En 6nemlisi de gorsellestirmeye
yeni bir soluk getirmesidir. (Artnews, 2022).

Yapay zeka ve sanat alaninda 6zgtin sanat eserleri treten bir baska sanatci
ise Mario Klingemann'dir. Sanat¢i makine 6grenme yontemleri, yapay zeka
algoritmalar: gibi dilleri ve verileri kullanarak sanat eserleri olusturmaktadir.
Sanatci bu baglamda web Uzerinden gorsel verileri toplayabilmekte veya
oncedenbelirlenmis gorsel veri setinden de faydalanabilmektedir. Sanatci, sanat
eserlerini olusturuken GAN modeli egitimi denilen ve rastgele verilen gercek
resimler, yapay zeka tarafindan farkli dijital sanat eserleri uretebilmektedir
(Cheng, 2022: 112).
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Resim 4. Memories of Passersby I, Mario Klingemann, Companion Version, 2018
(https://bit.ly/3Wssz]r)

Sanatg¢inin en unulu eserlerinden biri ise "Memories of Passersby I" olarak
bilinir. Sanatc¢inin dijital eseri yapay zeka tarafindan olusturulmustur. GAN'lar
(Generative Adversarial Networks - Uretken Cekismeli Aglar) gibi derin 6grenme
tekniklerini kullanarak bu eseri yaratmistir. Sanatc¢i eserlerinde insanlarin
anilarini ve yasanmisliklarini gosteren gercek ve riiya arasinda gorseller ortaya
koymustur. Sanatcinin eserlerinde, insan deneyimi ve bellegi gibi konularin
etkileyici bir sekilde islendigi gorilir (Dipchain, 2019).

Sanat dogasi geregi yeniliklere ve donusumlere aciktir. Sanat ve sanatcilar
cagin getirilerine ve teklonojik gelismelere ayak uydurmak zorunda kalmaislardir.
Geleneksel yontemlerin yerini yeni olan dijital uygulamalar ve programlar
almistir. Ginumuzde dijital tasarim hizli bir sekilde degismeye devam etmesiyle
hemen hemen her alanda kullanilan bir arag¢ haline gelmistir. Dijital ve sosyal
medya platformlarinin artmasi ve teknolojinin yayginlasmasi, bircok alanda
etkisini gosteren tasarimcilar, kullanicilarin deneyimlerini iyilestirmeye ve
kolaylastirmaya odaklanmiglardir. Yapay zekanin gelismesi ve sanat eserlerinin
yapay zeka isbirliginde yapilmasi gelecegin sanatini sekillendirmektedir.
Teknoloji, tasarim surecinin temel bir parcasi haline gelmistir. Yapay zeka
ve makine ogrenimi gibi teknolojiler, tasarimcilara ilham veren ve yenilikci
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tasarimlara yol acan buyuk veri kimelerinden yararlanmasini saglamistir. Bu
yeni dijital tasarim yonteminin varolusu, yapay zeka (AI) ve makine 6grenimi
(ML) gibi teknolojilerin veri islemesi ve 6grenmesinin ilerlemesiyle kullanimi
artmistir. Dijitallesen sanatin, ilerleyen zamanlarda sanatta daha da buyuk
degisimlere yol acacagi gozlemlenmektedir. Gunumiuzde sanat ve tasarim
alaninda katedilen yol ve teklonojik gelismeler ilgi cekicidir. Yapay zekanin
sanat eserleri Uiretmek icin kullanilmasi sanatci ve tasarimcilarin farkl yenilikei
sanat eserleri uretmesine olanak saglamistir. Gelecekteki sanat algisini ve
sanat eserlerini cesitlendirmek, yeni alanlar, yeni teknikler olusturmak icin
iyi bir firsattir. Gelecegin sanatinda yapay zeka ile yapilan sanat eserlerinin
ve alanlarinin cesitlenmesi olasidir. Bu durum sanatta siradisi eserler ortaya
cikmasini saglayabilir. Yeni teknolojiler, dijital tasarimcilara secenekler ve
kisisellestirme imkanlari sunmustur. Sonug¢ olarak, guncel dijital tasarimda,
sanatinheralanindadaoldugu gibi, dijital tasarim, glincel teknolojik gelismelerle
birlikte hizli bir dontisim ve degisim yasamaya devam etmektedir. Tasarimcilar,
otomasyon, yapay zeka ve veri analizi gibi araclar1 kullanarak daha hizli verimli
calisabilir hale gelmislerdir, daha yaratici projeler ortaya koyabilir ve daha genis
bir kitleye ulasabilirler. Ancak, bu teknolojik gelismelerle beraberinde gelen yeni
sorunlara ve zorluklara da dikkat edilmesi gerekmektedir.
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