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KOLAJ TEKNiGININ MEDYA TEKNOLOJILERiYLE DONUSUMU
BAGLAMINDA BiR INCELEME

Berna KILICOGLU®
Ozet

1900’lerin basinda bazi modern sanatgilar kolaji bir sanatsal tiir olarak kesfetmis ve
kavramsallagtirmislardir. Sanatcilar, yaptiklari denemelerle yerlesik gérme ve iiretim bigimlerine
kargit bir tutum gelistirmis, birbirinden farkli unsurlari hem tekilliklerini koruyarak hem de bir
biitiin olacak sekilde birlestirerek bir gorsel bigim ortaya koymuslardir. Kompozisyonu olustururken
fotograftan giindelik yasam nesnelerine, illiistrasyondan eskizlere, metinlere, gazete kiipiirlerine dek
genis ve siirsiz bir kaynaktan beslenmislerdir. Ortaya ¢iktig1 yillarda analog bir uygulama olarak
etkinligini koruyan kolaj tekniginin zamanla, sanatcilar, tasarimcilar ve ¢esitli disiplinler arasinda
kullanimi1 yayginlagmis ve teknolojinin ilerlemesiyle birlikte amaci da zenginleserek dijital ortamlarda
uretilmeye ve gelismeye devam etmistir. Bu kapsamda yapilan ¢alismada, yedi adet teknoloji temelli
orneklem belirlenmigtir. Belirlenen 6rneklemler literatiir taramasi ve betimsel analiz yontemi ile
incelenmistir. I1k béliimde kolajin bir sanat teknigi olarak tarihsel siiregteki yerlesik kullanimi {izerine
bir literatiir taramasi gerceklestirilmistir. Ardindan giiniimiiz medya teknolojileriyle teknigin nasil
cesitlenerek yayginlagtigini ortaya koymak amaciyla tiretilen farkli tiirden uygulamalar incelenerek,
kompozisyonda hakim olan tasarim ilkelerinin yer alig bigimleri analiz edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Kolaj Sanati, Dijital Kolaj, Gorsel Tasarim, Medya Teknolojileri, Betimsel
Analizi

AREVIEW IN THE CONTEXT OF THE TRANSFORMATION OF COLLAGE TECHNIQUE
WITH MEDIA TECHNOLOGIES

Abstract

In the early 1900s, some modern artists discovered and conceptualized collage as an artistic genre.
With their experiments, artists have developed an attitude that opposes established ways of seeing
and producing and have created a visual form by combining different elements to form a whole while
preserving their singularity. While creating the composition, they were fed from a wide and unlimited
source, from photographs to daily life objects, from illustrations to sketches, texts and newspaper
clippings. The collage technique, which maintained its effectiveness as an analog practice during
the years it emerged, has become widespread among artists, designers and various disciplines over
time, and its purpose has enriched with the advancement of technology and continued to be produced
and developed in digital environments. In the study conducted in this context, seven technology-
based samples were determined. The determined samples were examined by literature review and
descriptive analysis method. In the first part, a literature review was conducted on the established use
of collage as an art technique in the historical process. Then, different types of practices produced
in order to reveal how the technique has diversified and become widespread with today’s media
technologies are examined and the ways in which the design principles prevail in the composition
are analyzed.
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Giris

Gorsellik olgusu, ilkel ¢aglardan bugiline toplumlarin kendini ifade etme araci olarak kendine bir
bigimde yer bulmustur. Bir duygunun aktarilmasi, bir ihtiyacin belirtilmesi, bir toren sahnesi, bir ritiiel
an1 ya da gelecek nesillere kalici bir iz birakma istegi, bu giidiiniin harekete gegirici nedenlerinden
olmustur. Gorselligin bir alan olarak siniflandirilmasi toplumsal ilerlemelere gore belirli bir zaman
almis olsa da gelismeler hiz kazandik¢a alana dair tanimlamalarin ve kavramlastirilmalarin ortaya
ciktig1 gorlilmistiir. Genel anlamda gorsellik kavramina dair ilk tanimlamalar sanat kavrami
cevresinde gelisir ve kavram, ilerleyen donemler igerisinde kendine yeni alt dallar bulur. Resim,
heykel, mimari, sinema, grafik, tiyatro, fotograf, dekoratif sanatlar, dijital sanat gibi alt disiplinler
icerisinde kendine alan acan gorsellik, bir fikir ya da hayal giicii {irlinii olan bir deneyim ortaya
koymay1 amaglar. Tiim bu gelismeler, icinde bulunulan dénemin toplumsal, bilimsel, siyasal ve
ekonomik ilerlemelerine gore degisim gosterir.

Endiistri devrimi degisimin ve ilerlemelerin kronolojik olarak baglangicina isaret eder. Devrime
bagl olarak ortaya ¢ikan gelismeler bir¢ok alanda oldugu gibi sanat ve gorsellige dayali alanlarda
da etkili degisimlere neden olur. Fotograf teknolojisinin icad1 ile o doneme rastlayan sanat tireticileri
fotografin imkanlarindan yararlanmak {izere yon degistirirler. Bu yolla sanat onlar i¢in yalnizca
benzerlige dayali bir gorsellestirme yolu olmaktan 6teye giderek, farkl arag, yontem ve fikirlerin de
kesfine 151k tutar. Sanatgilar artik goriis agilarina fotograf aygitini da ortak eder, ortaya ¢ikan sonuglar
bir bigimde yeni kesiflerin de bulunmasina alan agar. Fotografin dogusu, sanat diinyasinda biiyiik
bir yank1 uyandirir ve izlenimci ressamlarin ortaya ¢ikisinda biiyiik bir rol oynar. Pek ¢ok akademi
sanatgisi fotografcilarin sanat¢i olamayacagini dile getirirken, geng ve modern sanatgilar fotografin
an1 yakalamasina, hayatla olan iliskisine yogun ilgi gosterip, mevcut teknolojik gelismeleri biiyiik bir
tutku ve merakla takip ederler (Krausse, 2005, 5.72).

Modern Sanat Donemi olarak adlandirilan bu donemde ortaya ¢ikan bazi akimlar, siirec igerisinde
teknolojik gelismelerle kaynasma igerisine girmeye devam ederler. Basta Kiibizm, Dadaizm,
Siirrealizm, Pop Art gibi bazi avangard sanat akimlarinin dnciileri, fotografi sanatlarinda bir gorsel
unsur olarak kullanmay1 denerler. Bu gelismeler beraberinde sanata ¢izgi ve boya disinda farkl
unsurlar da dahil olmaya baslar. Teknolojik buluslar yeni teknik ve yontemlerin de habercisi olarak
sanatta bigimsel ve kavramsal bir devrim yaratir. Pablo Picasso ve Georges Braque basta olmak tizere
bir takim modern sanatgilar, sanatlarinda kullandiklar1 yeni teknigi “kolaj” adiyla kavramsallastirirlar.

Kolaj, ortaya ¢iktigi donem igerisinde ve ilerleyen donemlerde gesitli sekillerde iiretilerek, ¢ok
katmanls, etkili bir gorsel ifade arac1 haline gelir. Tiiriin giincel pratiklerine bakildiginda ise, kokeninde
oldugu gibi parca, biitiin iligskisine dayali, harekete gecirici, vurucu, bununla birlikte teknolojinin
sagladig1 genis yollar araciligi ile uygulama yontemleri ve ortamlar agisindan zenginlesmis ve
ilerleme gostermis oldugu goriiliir. Bu baglamda, baslangicta yeni bir gérme bicimi olarak sanatgilara
imkan saglayan teknigin, bugiiniin multi-disipliner diinyasinda ve teknolojinin dogurdugu medya
ortamlarinda nasil genisleyerek ilerleme gosterdigini ortaya koymak ve ¢oklu kullanimlarina dair
ornekler {izerinden incelemeler yapmak, farkli bir bakis sunmasi ve ilham olusturmasi agisindan
caligmanin gergeklestirilmesine neden olur.

Kolaj Sanatinin Tarihsel Kokenleri

L3

“Birbirine yapistirmak” ya da “yapistirmak” anlamima gelen ve Fransizca “coller” kelimesinden
tireyen “kolaj” terimi, teknigin olusturulurkenki eylemsel siirecini tanimlamaktadir. Teknik,
kompozisyon olusturmak amaciyla, boya, kumas, kagit, dergi ve gazete, buluntu nesneler ile diger
sanat eserlerinden ve metinlerden bdlimler gibi ¢esitli malzemelerin biraraya getirilmesi yoluyla
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yaratilan anlami temsil etmektedir. Bu deneysel yaklasim, yeni tiir sanat eserlerinin yaratilmasina
olanak saglamakla birlikte, sanatsal unsurlarin cesurca i¢ ice gegmesi ile modern sanatta bir devrim
niteliginde goriilmiistiir. Kolaj teknigi, iceriginde bir¢ok farkli tiirli barindirdigindan, karma medya
sanatinin bir bi¢imi olarak da ifade edilmektedir (Art in Contex, 2021).

Kolaj, ¢ok uzun, kokii bir gegmise sahip bir uygulama tiiriidiir. Bilinen en eski 6rneklerin Cinliler
tarafindan dekupaj adi verilen birlestirmeler halinde uygulandig bilinir. Yaklasik olarak 12. yiizyil
itibariyle, Cinli ustalar tarafindan objeleri dekore etmek amaciyla, yapraklar, bitkiler, cicekler,
kumas ve kelebek motiflerini igeren uygulamalar yapilmistir. Kagidin icadi ise dekupajin yaratict
potansiyelini genisletmis, boylelikle iki boyutlu kolajlarin yaratilmasina imkan saglanmistir (Hahn,
2012, s.1122).

Erken donem kolaj uygulamalarina iliskin bir diger kaynak, siirlerine arka plan yiizeyi olusturmak
tizere kagit ve kumas parcalarini yapistirarak bir birlesim yaratan Japon hattatlarin denemelerine
dayanir. 15. ve 16. ylizyillarda ise Yakin Dogu’da, ustalar i¢ ice gecmis tasarimlari kesip yapistirmis
ve ciltgilikte kullanmiglardir. Ortagagdaki sanatgilar genellikle degerli taslar, lifler, degerli metaller
kullanarak dini imgeleri zenginlestirmislerdir. On yedinci ve on sekizinci yiizyillarda ise rahibeler,
dua kitaplarin siislemek amaciyla kestikleri renkli kagitlardan yararlanmislardir. Bat1 Avrupa’daki
onbesinci ve onaltinct ylizyillarin ronesans zanaatkarlari, soy kayitlarindaki armalarin arka planini
stislemek i¢in kumas ve kagidi bir araya getirmislerdir. On yedinci yiizyilda, Hollanda’da kagittan
tretilmis siliietlerin kullanildig1 goriilmiistiir. Diinyanin birgok bdlgesindeki zanaatkarlar, saman,
tily, tohum, kabuk ve kelebek kanadini kolaj malzemesi olarak kullanmiglardir. Samanlar ve din
adamlari, bu ve benzeri malzemeleri kutsal torenlerde kullanilan maskelere ilistirmislerdir. On
dokuzuncu yiizy1ilda kolaj, bir sanat bigiminden &te bir hobi olarak gelisim gdstermistir. insanlar aile
fotograflarini aranjmanlara yapistirarak gercevelerler, posta pullarini resim albiimlerine yapistirirlar.
On dokuzuncu yiizyilin sonlarinda birkag¢ kolaj sanatgisi, 6rnegin Hans Christian Andersen (1805-
1875) kolaj teknigi ile bir kitap igin illlistrasyonlar yaratmistir. Carl Spitzweg (1808-1885), elle
renklendirdigi ve ebrulu kagitlara yapistirdigi graviirlerden kesikler i¢eren kolajlar gerceklestirmistir.
1890’1 yillarda grafik sanatcilar, illiistrasyonlar ve tiyatro afisleri i¢in yazi ve kesikli sekiller
kullanirlar. Fotografin bulunusu ve tanitilmasi, fotograflar1 sanatsal kompozisyonlarla birlestiren
fotomontajin ortaya ¢ikmasina neden olur. Zamanla fotografin kendisi kolaj malzemesi haline gelir.
Yirminci ylizy1l, kolaja tamamen yeni bir bakis agisi getirir. Sanat tarihgileri genellikle giizel sanatlara
dair ilk kolaji1 1912°de Pablo Picasso’ya atfederler (Leland, 2011, s. 18-20).

20. yiizyilm ilk y1llarinda birkag avangard sanatg1 iki boyutlu kolajlarla deneyler yapmaya baslar. {1k
olarak Kiibizm akimi igerisinde, Pablo Picasso (1881-1973) kagit, kalem ve miirekkep kullanarak
The Guitar (1913) adli kolaj eseri iiretir. Ardindan ise, Glass and Bottle of Suze (1913) adl1 bir diger
kolajin1 yaratir. Picasso’nun iiretimleri, yiizyilin ortalarinda, sanat ortaminda kolajin ayr1 bir sanat
formu olarak goriiliip kabul edilmesine aracilik eden bir katalizor gorevi gérmiistiir (2012, s.1122).
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Gorsel 1: Pablo Picasso, The Guitar, 1913
https://www.moma.org/collection/works/38359

1910 sonrasi Kiibist sanatcilar, gercegin goriindiigli hali ile resmedilmesi idealini sorgulayarak yeni
deneysel ¢aligmalar igerisine girerler. Kompozisyonlarinda yalnizca firga ve boya gibi araglar degil,
giindelik yasam nesneleri kullanmaya yonelirler. Bunlar, duvar kagitlarindan, buluntu nesnelere,
taslak cizimlerden gazete kiipiirlerine uzanan genis bir yelpazeyi igerir. Kiibist sanatcilar dnceleri
nesneleri tekrar birlestirmek {lizere pargalara ayirirken, kolaj uygulamalari ile birlikte eserlerine
farkli malzemeleri dahil etme sinirsizligina erigirler. O nedenle sanatlarmin ilk dénemi Analitik
Kiibizm olarak adlandirilirken, 1912 sonras1 donem ise Sentetik Kiibizm olarak ifadelendirilir. Kolaj
tekniginin etkin hale geldigi Sentetik Kiibizm uygulamalarinda buluntu nesneler resme dahil edilerek
biitiiniin esit agirlikli 6geleri haline gelirler ve kiibist kolaj ile birlikte sanat eserleri kendine yeni bir
kimlik edinir. Glindelik nesneler mevcut kullanim degerlerinin disinda estetik bir obje konumuna
erisirler ve iki bicimde de algilanmaya baglarlar (2005, s.94-95). Kiibizm akimi igerisinde etkin
bir sanat¢1 olan Georges Braque (1882-1963) da Picasso ile birlikte deneysel ¢alismalar yapmis
ve kolaj sanatinin giiniimiize evrilmesine onciiliik etmistir. Kiibist kolaj, resmin yerlesik tanimini
genisletmis, alan ve boyut kavramlarini sorgulamis, kesfinden itibaren deneysel, cesur ve eglenceli
olmasi1 yoniiyle basta Siirrealizm, Dadaizm, Pop Art’in temsilcileri olmak iizere her tiirden modern
sanatgiya ilham kaynag1 olmustur (idealart, 2016).

Kiibist sanat¢ilar tarafindan kolajlarda siklikla kullanilan malzemeler; daha ¢ok boyali parcalardan
kesitler, dokulu kagitlar ve gazete kagitlart olmustur. Dadaistler ise, kolajlarina dergilerden alinan
kesitler, seker ambalajlari, biletler ve ii¢ boyutlu siis esyalari gibi ¢esitli malzemeleri dahil ederler.
Akimin temsilcilerinden Hans Arp (1886-1966), kolaj sanatinin ilerleyisine katki saglayan isimlerden
biridir ve Arp’in en ilgi ¢ekici ¢alismasi, 1916-1917 yillart arasinda Ziirih’te yarattigi (rastgele
diizenlenmis karelerden olusan) Untitled adli kolajidir. Kolaj1 bir sanatsal ifade bigimi olarak segen
bir diger 6nemli Dada sanatgisi ise Kurt Schwitters’dir (1887 — 1948). Schwitters’iin en taninmis
eseri, 1921°de tirettigi Merz 324, The Cherry Picture adli kolaj ¢alismasidir (Collage Art, 2023).
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Gorsel 2: Kurt Schwitters, Merz 324, The Cherry Picture, 1921
https://www.moma.org/collection/works/33356

Berlin Dada grubunun aktif {iyelerinden bir diger kolaj sanatcisi ise Hannah Hoch (1938—1944)’tiir.
Hoch’iin calismalart daha ¢ok fotomontaj olarak adlandirilir. Sanatsal yaklasimiyla Berlin’in
gorsel kiiltiriinii 6zellikle kadin bakis agisiyla ortaya koymaya calisir. Hoch, ilk olarak Dada’nin
onemli figiirlerinden Raoul Hausmann’la (1886-1971) birlikte, 1918 yazinda Baltik Denizi’ne
gergeklestirdikleri bir seyahatin ardindan kesfettikleri fotomontaj teknigini denerler. O dénem ve
sonrasindaki siirecte Hoch ve diger Dada sanatgilari, dergilerden, brosiirlerinden kestikleri fotograf
ve sozciiklerle gilinliik hayatin imgelerini yeniden sekillendirerek ¢esitli konularda kompozisyonlar
iiretirler (Makholm, 1997, s.19-21).

Yirminci ylizyilda {retilen iglerde, Dadaistler savas sonrasi protestolarda, Stirrealistler goriinenin
ardindaki anlamlar1 aktarmada, Pop Sanatin temsilcileri pop kiiltiire ve tliketim kiiltiirtine dair
urettigi iserde ve daha pek ¢ok bigimde yeni eserler liretmek i¢in seri {iretilen nesnelerden ve medya
kiiltiirtine dair gorsel temsillerden yararlanmislardir (Banash, 2013, s 13-14). Fiitiiristler, tipografiyi
siyasi yorumlar i¢in kullanip, sanatlarii gercek diinyayla iliskilendirmek i¢in buluntu nesnelerle
zenginlestirmislerdir. Dadaistler kolaji sanat karsitt sagmaliklar1 ifade etmek ic¢in ideal bir arag
olarak gérmiis ve sok etkisi yaratmak icin malzemelerin sira dasi kombinasyonlarini tiretmiglerdir.
Stirrealistler i¢in kolaj, malzemelerin rastgele secilmesi ve yerlestirilmesi yoluyla ortaya ¢ikarilan
bilingalt1 diigiincelerin bir ifsas1 olarak goriilmesi sebebiyle olduk¢a giiclii bir yontem olarak
gorilmiistiir (2011, s. 20).

Genel itibariyle kullanilan tekniklerin her biri, ardindaki anlamlar, sanat¢inin/tasarimeinin tarzina,
bakis agisina, beslendigi kaynaklara ve aktarmak istedigi alt kodlara gore ¢esitlenir ve her biri
icerisinde ayr1 bir anlat1 barindirir. Sanatgilar her donem bu deneysel uygulama teknigi ile bir takim
parcalar1 bir araya getirerek yeni ve anlamli bir biitiin ifade etmeyi dener. Modern sanat donemi
icerisinde avangard sanatcilar tarafindan yeni kesifler iizerinden denenip yayginlasan tiir, zamanla
teknolojinin ve dijitallesmenin etkisi ile farkli disiplinerle ve ortamlarla da temas ederek gelisip
degismeye devam eder.

Medya Teknolojileriyle Dijitallesen Kolaj

Kolajin bir teknik olarak dijital ortamlarda tiretilmesindeki ilk etken fotograf teknolojisidir. Fotografin
sanat yapmaya katkisini bir perspektife yerlestirmek gerekirse, MO besinci yilizyilda Cin’de Mo Ti
adli bir kasifin, 151k 151nlarmi gézlemlemesini ve yinelenen goriintiiyii yansitmaya dayali teknigin
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kesfini baslangi¢ noktasi olarak gérmek miimkiindiir. Daha agik bir anlatimla bu kesif, 15181n bir
nesneden yansidiginda ve bu yansima bir igne deliginden karanlik bir ylizeye gegtiginde, nesnenin
ters cevrilmis bir goriintiisiiniin daha karanlik yiizeyde belirgin oldugunu fark etmesine dayanir.
Yiizyillar sonra bu fotografcilik ilkesi, bir goriintii elde etme teknigi olan Camera Obscura (karanlik
oda) adl1 yontemle daha da rafine hale getirilir. Karanlik odalar, disaridaki goriintiileri bir i¢ bakis
acisindan gormek ve kaydetmek isteyen kisiler tarafindan kullanilmigtir. Bu sistem aracilig ile
goklerle ilgili caligmalar gerceklestirilmis, mevsimlerin gecisi kaydedilmis ve mimari ¢aligmalar
yapilabilmistir. 1560’lara gelindiginde ise Daniele Barbaro adli bir Italyan arastirmaci, Camera
Obscura adli kutu veya oda yiizeyindeki igne deligi yerine ylizeye bir lensin yerlestirilebilecegini
ve bu yolla goriintliniin daha da keskinlesmesinin ve parlaklasmasinin saglanabilecegini kesfetmistir.
Orijinal Camera Obscura konseptinin alternatifleri ve revizyonlari, on yedinci yiizyilin sonlarina
dek devam etmis, sonraki dénemlerde bu gorsel deney farkli kasifler ve bilim insanarinca da daha
gelistirilip ileri boyutlara taginmistir (Davenport, 1999: 4).

Teknoloji ilerledik¢e analog makinalar yerini dijitallere birakmis, ilk kez 1970°1i yillarin basinda
uretilmeye baglanan dijital kameralar ile fotograf aygiti ¢ok daha yaygin ve erisilebilir olmustur.
21. yiizyila ait bu dijital goriintiiler, bir diger adiyla pikseller, giinlimiiz sanat ve tasarim alanini
giiclii bir bigimde besleyen yaratic1 6geler haline gelmistir. Teknolojik gelismeler yalnizca aygitlar
degil, uygulama tekniklerini, yontemlerini ve uygulama araglarin1 da doniistiirmiistiir. S6z konusu
uygulama araclari, bugiin ¢ok cesitli dijital sanat-tasarim pratiklerinin {iretildigi, ayrica ¢alismanin
inceleme konusu olan kolaj tekniginin de dijitalleserek zenginlesmesine imkan sunan gorsel/grafik
tasarim programlaridir. Yasanan doniisiimiin kronolojik eksende okunabilmesi icin grafik tasarim
alaninin bugtinkii formunu almasini saglayan bazi teknolojik gelismelere deginmek yerinde olacaktir.

20. ylizyilin sonlarina dek grafik tasarim disiplini el sanati siire¢lerine dayanmaktadir. Bir tasarimi
gorsellestirmek icin klasik ¢izim, provalar, fotografik cogaltma, klise yapimi gibi yontemler
kullanilirken, 1980’lerden itibaren dijital bilgisayar donanimi ve yazilimindaki hizli gelismeler grafik
tasarimin alanini kokten degistirmistir. Bilgisayar programcisit Bill Atkinson ve grafik tasarimci
Susan Kare’nin MacPaint programi gibi Apple’in 1984 Macintosh bilgisayarina yonelik yazilimlar,
tasarim {iretmek i¢in devrim niteliginde olmustur. Ote yandan Adobe Systems, Inc.’in Postscript sayfa
tanimlama dili, yaz1 ve gorsellerin sayfa iizerinde bir araya getirilmesine olanak saglamis, 1990’larin
ortalarina gelindiginde, grafik tasarimin ¢izim masasinda {iiretim siireclerinin bilgisayar destekli
tretim siireglerine gecisi neredeyse sona erer (The Digital Revolution, 2024). Teknolojik ilerlemeler
her dénem sanat ve tasarimda yeni gelismelere neden olur. Kusaklar boyunca sanatgilar, tasarimcilar,
yeni anlamlar ve imgeler liretmenin, goriintlilerin ardindaki anlamlar1 aktarmanin farkli ve dikkat
¢ekici yollarii kesfetmeye c¢alisirlar. Zamanla dijital teknolojilerin iiretilmesi ile uygulayicinin
kendini yenilemesi ve klasik iiretim yontemlerini teknolojik iiretim yoOntemleriyle birlestirmesi
s6z konusu olmustur. Ozellikle dijital teknolojinin temel bilesenlerinden olan bilgisayarin gelisimi,
yenilikc¢i ve deneysel {iretim yollarinin ortaya ¢ikmasina araci kaynak olmus ve gelecek degisimlerin
de hazirlayicist olmustur. Kolaj, ortaya ¢iktigi donemlerde biitlinliyle analog yontem iizerinden,
giiniimiizde ise ardindaki amaca gore hem analog hem dijital yontemlerle {iretilebilmektedir. Ancak
bugiin bilgisayar teknolojilerine bagli olarak gelistirilen gorsel tasarim programlari, kolajin farkl
dijital mecralarda iiretilmesine ve alaninin genislemesine olanak saglamistir.

Analog sistemde kesip yapistirma yontemi ile iiretilen kolajin, dijital ortama entegrasyonu ilk
olarak 1990 yilinda piyasaya siiriilen Adobe Photoshop programi araciligi ile gerceklesir. Yazilimin
orijinal yaraticis1 bilgisayar programcist Thomas Knoll’dur. 1987 yilinda Knoll tarafindan yaratilan
programin amaci, tek renkli bir bitmap monitdrde gri tonlamali imajlarin goriintiilenmesini
saglamaktir. Program ayrica Thomas’in kardesi olan John Knoll isimli bir yazilimecinin destegiyle
goriintiileri diizenlemek ve programa 6zel efektler eklemek i¢in gelistirilmistir (Photoshop Guide,
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2023). Program her siiriimiinde farkli giincellemelerle yenilenmektedir ve programin temel amact
gOriintityll diizenlemek, islemek, bir takim efektler uygulamak ya da dogrudan goriintiiyii iiretmektir.

Piksel tabanli bir goriintii tiretme programi olan Adobe Photosop, dijital kolaj uygulamalarinin ¢ok
cesitli bicimlerde yaratilip kaydedilmesine imkan sunan en yaygin tasarim programidir. Bu tiirde
ve benzeri tiirlerde programlarla iiretilen dijital kolaj teknigi; farkli kaynaklardan gelen piksel
tabanli goriintiilerin, dokularin, metinlerin vb. unsurlarin bir araya getirilip katmanlandirilarak tek
bir goriintii halinde kullanildig1 bir grafiksel sanat teknigi olarak tanimlanabilmektedir. Dijital kolaj
iretilirken sanatcilar genellikle, farkli goriintiilerin birbirine yapistirilmasi yoluyla olusturuldugunu
bir sekilde agikca ortaya koymaya ¢alismaktadir. Dijital kolaj teknigi, agirlikli olarak geleneksel kolaj
stratejilerine giivenme egilimindedir. Cesitli baski tlirlerinden, miizik notalarindan, mektuplardan,
cografi ve yildiz haritalarindan, fotograflardan olusan yapilar kiigiik parcalara boliiniir ve daha sonra
tekrar bir araya getirilerek bir yiizeye yerlestirilir. Dijital kolaj sanat¢ilari, bitmis {iriiniin bir araya
getirilmis gibi goriinmesini saglamak icin siklikla g¢esitli dijital teknikler kullanir; bantlanmis veya
yapistirilmis kagit yanilsamalari, yipranmis veya yirtilmis kenarlar gibi. Diger taraftan sanatgilar
teknigi kullanirken pargalar1 kusursuz bir sekilde birlestirip, sayfaya yerlestirerek, kompozisyonda
gergeklik yanilsamasini hedeflemeye de egilimindedirler (Digital Collage, 2011).

Dijital kolaj sanatcilar1 glinlimiizde, iiretim siirecinin bir pargasi olarak Adobe Photoshop ve Adobe
[lustrator gibi bilgisayar programlarin1 kullanarak ve de ¢evrim i¢i ortamlar iizerinden farkl
malzeme tiirlerine hizli erisimleri sayesinde sinirsiz sayida kaynakla etkilesime gecebilmektedir.
Bu imkanlar, sanat {iretiminde genis bir ¢esitlilik ve genislik yaratarak sanatgilara zengin sanatsal
olanaklar ve baglantilarla ¢evrili bir kiiresel ortam sunmaktadir. Dijital kolajin bu yoniiyle geleneksel
analog tekniklerin smirlarini genislettigi de sdylenebilmektedir (Castro, 2019: 23).

Dijital ortamda kolaj tasarimi gergeklestirilirken uygulayan kisinin tarzina ve yontemine gore ¢esitli
teknikler gelistirilmektedir, ancak bilgisayar destekli ortamda da yine analogta oldugu gibi temel
eylem se¢me ve diizenleme seklinde ve kes-yapistir komutu iizerinden ilerler. Asagida yer alan
illiistratif dijital kolaj 6rnegi, fotograf, dijital ¢izim ve dijital boyama tekniklerinin birlesiminden
meydana gelmis eklektik bir uygulama 6rnegidir.
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Gorsel 3: Berna Kiligoglu, Wish, Dijital Kolaj illiistrasyon, 2023
Kisisel Arsiv

Benzer bir bigimde tasarimc1 Braca Burazeri tarafindan, Mandarina Cake Shop markasi i¢in liretilmis
ambalaj grafigi de uygulama teknigi kolaj olan bir dijital tasarim Ornegidir. Yiizey tasariminda
dijital ortamda tiretilmis ¢izgi ve nokta gibi iki boyutlu 6geler ve ii¢ boyutlu formlardan olusan
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bir kompozisyon hakimken, tamamlayici unsur olarak fotograf temelli dokular ve dilsel ileti yer
almaktadir. Bu ¢alisma da eklektik bir stil ile iiretilmistir ve kompozisyonda hareketli ve akiskan bir
patern meydana gelmistir.

MANDARINA

CAKE SHOP

Gorsel 4: Braca Burazeri, Mandarina Cake Shop Ambalaj Tasarimi, 2018
https://www.behance.net/  BECHA

Uretimlerinde agirlikli olarak kolaj teknigine yer veren tasarimei Kibele Yarman’m Timas Yayinlari
Diinya Edebiyat1 Klasikleri Dizisi i¢in tasarladigi, George Orwell’in Hayvan Ciftligi eserine ait kitap
kapaginda da dijital kolaj teknigi uygulanmigtir. Cesitli geometrik formlar igerisine maskelenen
siyah-beyaz gorseller, canli renk arka plan iizerinde anlatiya dair imgeleri igeren bir kompozisyon
icerisinde sunulmustur. Calisma ayrica, 2022 yilinda Avrupa Tasarim Odiilleri finalistlerinden
olmustur.

Gorsel 5: E S Kibele Yarman, Hayvan Ciftligi, Kitap Kapag: Tasarimi, 2021
https://gazetesanat.com/wp-content/uploads/2022/04/fotograf-Kolaji-Kopyasi-1.jpg

Ortaya ¢iktigi donemlerde geleneksel olarak kagit, makas, yapistirici gibi araglar yardimiyla
iiretilen kolaj tekniginde, bir yiizeye yapistirilan gorsel ve dilsel iletiler ile buluntu nesneler, 20.
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ylizyilda bir sanatsal fikir ortaya koymus, 6te yandan propaganda afislerinde, el ilanlarinda etkisi
goriilmiis, teknolojik ilerlemeler sonrasinda ise bilgisayar destekli programlar aracilig ile posterler,
CD kapaklari, {iriin ambalajlari, tekstil iiriinleri gibi cesitli materyaller iizerinde bir gorsel ifade
araci haline gelmistir. Dijital ortamda bir iiretim mecrasi olarak gelistirilen imaj olusturma ve
diizenleme programlari, kompozisyonlar gergeklestirilirken analog kolaj uygulama yonteminin
doniistiiriillmesine ve ortaya c¢ikan gorsel verinin ¢ogaltilarak genis kitlelere ulastirilmasina araci
olmustur. Teknoloji ilerledikce, kolajin bir teknik olarak yer aldig1 ortamlar, {iretim bi¢imleri ve
kavramsal dil de degisime ugramistir. Gorsellik olgusu, tek bir duyu organi olan goze hitap etmekten
Oteye gecerek duyulararasi ve ortamlararasit bir forma kavusmustur. Bu gelismelerle, teknigin
cesitlenerek daha zengin bir yapiya kavugmasina olanak saglamistir.

Yontem

Bilgisayar temelli tasarim programlar1 yoluyla iiretilen dijital kolaj, uzun bir donemdir sanatsal
caligmalar, afis tasarimlari, kitap/dergi/albiim kapaklari, iiriin ambalajlari, reklam iletileri, tekstil
tizeri uygulamalar gibi ¢ok ¢esitli ortamlar icerisinde goriilmektedir. Ancak gliniimiizde tiiriin
uygulama alanlari, salt statik tiretimlerle sinirli kalmamustir. Yeni teknolojiler, tiretkenlik, anlatim
yollarmi c¢esitlendirme, uygulama pratikligi ve erisilebilirlik agisindan kolayliklar saglamistir.
S6z konusu teknolojik gelismeler, ¢alismanin konusunu olusturan kolaj tekniginin de mecrasinin
genislemesini ve yeni denemelerin gergeklestirilmesini beraberinde getirmistir. Bu baglamda
aragtirmanin orneklemlerini belirleyebilmek icin kolaj tekniginin dijital medyalar iizerinden
kullanimlarimi tespit amacli bir arastirma gerceklestirilmistir. Bu dogrultuda yapilan ¢alismada
oncelikli olarak kolajin tarihsel kdkenlerine deginilmis, ardindan 20. yiizy1l sonrasi kolajin teknoloji
temelli ortamlarda kullanilmasi lizerine bir literatiir taramasi gergeklestirilmistir. Calismanin bulgular
kisminda ise, kolaj tekniginin medya teknolojileri ile nasil ¢esitlenip yayginlagtigini ortaya koymak
icin, farkli mecralarda iiretilen 6rnek uygulamalar ve uygulamalarda hakim olan tasarim ilkelerinin
kompozisyonda yer alig bigimlerinin betimsel analizi gergeklestirilmistir.

Betimsel analiz, birtakim veri toplama teknikleri ile elde edilen verilerin ¢alisma igerisinde ortaya
koyulup anlamlandirilmasini kapsayan bir nitel veri analiz yontemidir. Bu analiz tekniginde
esas amaclanan elde edilmis olan bulgularin okuyucuya 6zetlenmis ve yorumlanmis bir bigimde
sunulmasidir (Yildirim ve Simsek, 2003). Bu dogrultuda galisma kapsaminda analiz edilmek iizere
belirlenen 6rneklem tiirleri sirasiyla; “Hareketli Afis Tasarimi Uygulamasi, Kisa Animasyon Film
Uygulamasi, Video Tasarim1 Uygulamasi, Etkilesimli Tasarim Uygulamasi, Oyunlastirilmis Deneyim
Uygulamasi, AR (Artirilmis Gergeklik) Kolaj Aplikasyon Uygulamasi, AR (Artirilmis Gergeklik)
Film Uygulamasi’dir. Kolajin bir gdrsellestirme teknigi olarak yer aldig1 bu uygulamalar, teknolojik
cesitlilige dair ortamlararasi 6zellikler tagimalari nedeni ile ¢aligmaya dahil edilmistir.

Arastirma siirecinde belirlenen 6rneklemler, ilk olarak tiretildikleri dijital medya ortamlari {izerinden
kullanim cesitlilikleri ve ne sekilde kullanildiklari baglaminda incelenmis, ardindan anlati yapilarinda
hakim olan tasarim ilkelerinin kompozisyonda yer alig bi¢cimleri analiz edilmistir. Tasarimda yer alan
ogelerin tasarim ilkeleri baglamida kompozisyonda yer aligi, gorsel anlatinin kurgulanmasindan,
algilanmasina ve buna bagl olarak deneyimin sekillenmesine dek uzanan Onemli bir algisal
planlamaya karsilik gelmektedir. Buna bagli olarak gorsellige dayali pek¢ok uygulama alanina
dair gergeklestirilen {iretimlerde tasarim ilkelerinin dneminden s6z edilebilir. S6z konusu ilkelerin
kavramsallastirilisi baz1 uygulamalara gore ¢esitlenip degiskenlik gosterse de, bir takim ilkelerin
gorsel tasarim okumalarinda yararlanilan temel ilkeler olarak yerlesik hale geldigi goriilmektedir.
Bunlar arasinda; benzerlik, devamlilik, denge, ritim, oran-oranti, dlgek, diizen, simetri, hiyerarsi,
hareket, zitlik, figiir ve zemin, gorsel organizasyonun olusturulmasina katki saglayan temel ilkelerdir
(Bell, 2004, 135-187).
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Bir gorsel anlatinin hedef alici tarafindan algilanmasinda tasarima dair ilkeler dnemli rol oynadigi
bilinmektedir. Ozellikle kolaj tekniginde oldugu gibi kompozisyonda birden fazla gérsel yer aliyorsa
bunlarin bir biitiin olarak okunmasini saglamak ¢cok onemlidir. Yiizeydeki parcalar1 birlestiren ve
algilanmasini saglayan biitiinliiklii bir akis sarttir ve uyumlu igerik yaratmak gerekir. Tasarimda bunu
saglayan birlestirici bir¢ok faktér bulunmaktadir; renk, dlgek, zitlik, benzerlik, devamlilik, denge,
ritim, oran-oranti, diizen, simetri, hiyerarsi, hareket ve daha pek ¢ok faktor tasarimin algilanmasinda
onemli rol oynar (Bloom, 2006: 4). S6z konusu faktorler kompozisyonun bi¢im ve igerik ekseninde
anlamlandirilmasi ve yorumlanmasi ile birlikte, kavramsal fikrin iletilmesi, goziin takibi, deneyimin
etkisi gibi anlati yapisinin okunabilmesini saglamaktadir. Bu dogrultuda, calismanin bulgular
boliimii, bugiiniin medya teknolojileri ile degisip zenginlesen kolaj tekniginin farkl teknik, yontem
ve kavramsal ¢ergeveler igerisinde yer alig bi¢cimlerinden 6rnekler aktarirken, 6rneklemler iizerinde
hakimiyet saglayan; “devamlilik, ritim, denge, zitlik, hareket, biitiinliik” ilkelerinin kompozisyonlar
tizerinde nasil yer aldigina dair yorumlayici bir bakis {izerinden betimsel analiz sunmaktadir.

Bulgular

Calismanin bu boliimiinde yer verilen basiklar altinda kolajin medya teknolojileri ile iiretimine
yonelik belirlenen 6rnek uygulamalar incelenmis, uygulamalarda hakim olan tasarim ilkelerinin yer
alig bicimleri analiz edilmistir. Bu dogrultuda ilkelerin kisa tanimlamalarina yer vermek, 6rneklem
analizlerinin okunmasinda yardimci olacaktir. Verilen 6rnekler baglamimda kompozisyonda hakim
tasarim ilkelerine dair tanimlar su sekildedir:

Devamhlik: ilke, gesitli lgeklerdeki 6geler arasindaki baglantilarin siirekliligi ile iliskili bir kavram
olmakla birlikte, belirli bir bicimin ¢esitli boyut ve sekillerde tekrari ile ortaya ¢ikan bir kavram
olarak ifade edilmektedir.

Ritim: Benzer formlarin araliklarla tekrarlanmasi halinde olusan dinamik bir etkidir ve ritim ilkesinin
hareket ilkesi ile gii¢li bir baglantisi bulunmaktadir.

Denge: Bir tasarim veya kompozisyonda yapiy1 olusturan pargalarda mevcut olan bir dagilimsal
degerdir. Kompozisyondaki; yon, boyut, yerlesim, hiyerarsi ve renk degerleri, gorsel dengeyi
etkileyen faktorler arasindadir (2004, 136-152).

Zathk: Ilke, kompozisyondaki karsit gorsel dgelerin ve bunun yarattigi etkinin gérsel karsisinda
konumlanan izleyicinin harekete gegmesini saglayan, duraganligi ortadan kaldiran, tasarima canlilik
veren, denge, hareket ve ritimle birlikte izleyiciyi etkilesime gegiren bir 6zellige sahiptir. Zitlik
ilkesi ayrica, tasarimda izleyicilerin farkl igerik tiirleri arasinda ayrim yapmasina yardimei olarak
algilamaya destek olmaktadir.

Hareket: ilke, formlarin alan icerisindeki eksenel ydnlerini, gdziin dolasacag yollar1 belirlemektedir.
Hareket, statik 0gelerin kompozisyon yerlesiminde dinamik algilanmasini saglayarak, izleyiciyi
katilime1 tarafa yaklastirmaktadir.

Biitiinliik: Tasarimda yer alan tiim 6gelerin birliktelik ve iliskiselliklerine dayali bir kompozisyon
kararidir. Biitiinliik ilkesi, gorseli olusturan 6geler farkli olsa da, algilanma diizeyinde bir tekillik
ortaya koyar (Samara, 2020: 66-76).

“Bauhaus Imaginista: Moving Away Istanbul”, Hareketli Afis Tasarimi Ornegi

Afig, en temel ifadeyle, hedef kitle i¢in hazirlanan bir fikrin, tiriiniin ya da olayin bir siire igerisinde
tanitilmast ve duyurulmasi olarak tanimlanabilmektedir (Poster House, 2017). Tasarim fikri
aktarilirken, fotograf, illiistrasyon, metin, tipografik ifadeler ya da bunlarin tiimii yoluyla olusturulan
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bir kompozisyondan yararlanilir. Afisin kullanimi 19. yiizyilda dogan reklamcilik alani ile birlikte
gittikce yaygilagmus, iletiler baslangigta analog yontemlerle iiretilse de, bir siire sonra bilgisayar
destekli tasarim programlart araciligi ile dijital formatta iretilmeye baslanmistir. 20. yilizyilin
sonlarinda dijital teknolojilerin giderek yayginlagsmasi, hareketli gorsel tasarimin gelisimini de giiglii
bir bigimde etkilemistir. Donem igerisinde hareketli tasarima yonelik yazilimlarin ortaya ¢ikisi ile
tasarimcilarin yaratici yonleri ve iiretim yontemleri de olumlu yonde etkilenmistir. Uzun yillardir
duragan bir ileti halinde tasarlanan afis tasarimlarinin, basta Adobe Premiere, Adobe After Effects
programlar1 olmak iizere, hareketli tasarim yazilimlarinin yayginlagsmasi ile dinamik versiyonlarinin
tretimi de yaygimlagmistir.

Gorsel 6’da, tasarimi Gokge Geng ve Erman Yilmaz’ a ait “Bauhaus Imaginista: Moving Away
Istanbul” (2020) adli hareketli afis calismasi yer almaktadir. Calisma, dijital kolaj teknigi ile
iretilmistir ve tasarimda yer alan olusturucular hareketlendirilerek hedef kitleye dinamik bir
bilgilendirme deneyimi sunulmustur.
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Gorsel 6: Gokce Geng, Erman Yilmaz, Bauhaus Imaginista: Moving Away Istanbul, 2020
https://sergi.gmk.org.tr/39/proje/173

“Bauhaus Imaginista: Uzaklarda Istanbul” sergisi, 20. yiizyilin en etkili sanat, zanaat, mimarlik ve
tasarim okulu olan Bauhaus’un 100. yil1 i¢in gergeklestirilmis bir sergidir. 28 Ocak- 3 Nisan 2020
yili tarihleri igerisinde, Salt Galata’da gergeklestirilmis etkinlik afisinde yer alan tasarim unsurlari;
fotograf, geometrik sekiller, sergi icerigine dair dilsel iletiler grubu ve sponsor logolaridir. Fotograf
iletisi kaynagini, 1960’larda Bauhaus’tan ilham alarak kurulmus olan, Nijerya Obafemi Awolowo
Universitesi'ndeki bir fotograftan almaktadir (Bauhaus Imaginista, 2020). Bauhaus’un tasarim
felsefesi yalilik ve islevsellik tizerine kuruludur ve kareler, daireleri ticgenler gibi temel geometrik
formlar tasarim anlayisinin baslica gostergelerindendir. Afisteki gorsel ileti, bu anlayistan referansla,
bir daire ve bir kare form igerisine kesilerek maskelenmis mimari ve figiiratif fotograf kesitinin
kolajindan olugsmaktadir. Afisin en {ist katmanina ise, dikdortgen seritler igerisine yerlestirilen parca
kolajlar konumlandirilmistir.

Tasarimda; “zitlik, hareket, devamlilik ve denge” ilkeleri hakimdir ve ilkelerin gorinirligi,
afisin hareketli versiyonu iizerinden katmanlanarak artmaktadir. Tasarimda yer alan ilkeler ile
kompozisyonda yer alan kolaj tekniginin iligkisine bakildiginda, arka plan goérsellerinin maskelendigi
koseli/diagonal/eril form ile dairesel/disil form arasinda bir “zitlik” yaratildig1 goriiliilir. Yukaridaki
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tanimlama igerisinde yer verildigi gibi zitlik ilkesinin, tasarima canlilik veren, denge, hareket ve
ritim ilkeleri ile de biitiinlesen bir ilke olarak kompozisyonda varoldugu goriilmektedir.

Kolaj tekniginin belirgi bir bi¢imde yer aldigi, tist katmandaki dinamik dikdortgen seritlerde
“hareket” ilkesinin galistig1 goriilmektedir. Serginin basligini temsil eden “Moving Away Istanbul”
iletisi, akiskan ve zit iki yonde ilerleyen geometrik kirmizi form igerisine yerlestirilmistir ve afis
tasarimindaki bir diger “hareket” orada goriilmektedir. Tasarimda dongiisel olarak gesitli yonlerde
ilerleyen dilsel iletiler ile geometrik serit kolajlar, 6geler arasindaki baglantilarin stirekliligi ile iliskili
bir kavram olan “devamlilik” ilkesini ortaya koymaktadir. Afisin ana gorselleri olan siyah-beyaz
fotograf iletilerinin kolajlandigi kare ve daire form arasinda ise bir “denge” ortaya cikar. Denge
ilkesi ayrica, paralellik icerisinde oldugu renk ilkesi ilizerinden de genel kompozisyon akiginda
vurgulanmaktadir.

Ornek ¢alismaya dair, temelde duragan bir ileti olan afis iletisine hareket boyutunun eklenmesi ile,
hem tasarimda yer verilen ilke ve 6gelerin etkisinin giiclendigi, hem de kolajin bir gorsellestirme
teknigi olarak anlamsal ve bigimsel ag¢idan yeniden sekillendirildigi sdylenebilmektedir.

“A La Fin”, Kisa Animasyon Film Uygulamasi Ornegi

A La Fin, multi-disipliner sanat¢1 ve tasarime1 Nicolas Lichtle tarafindan 2020 yilinda yaratilmis,
kavramsal yoni giiclii bir kisa animasyon filmdir. Lichtle, mimari, gevre, kiiltiirler, insanlik tarihi
gibi temalar ¢er¢evesinde, sinema, grafik tasarim, miizecilik gibi alanlarda, iki boyutlu ve ii¢ boyutlu
tasarim, illiistrasyon, kolaj, fotograf gibi teknikler ile genis anlat1 bi¢cimleri iizerine calisan ve cagdas
grafik stiller deneyen bir sanatc1 olarak bilinmektedir (Nicolas Lichtle, 2020).

A La Fin, igerik olarak toplumun ¢evreye kars1 uyguladigi yikict davransslar, kiiresel 1sinma, iklim ve

saglik krizi, sosyal aglarin yol a¢tig1 bunalimlar, izole yagamlar ve bu izolasyonun yarattig1 yalnizlik
duygusu gibi meseleler lizerinden gergekiistiicii bir dilde kurgulanmistir. Anlati, 2, 5 dakikalik, 2D
ve 3D cizim ile fotograf temelli dijital kolaj tekniginin birlestigi eklektik bir tarzda iiretilmistir.
Kolaj1 bir uygulama teknigi olarak ¢alismalarinda kullanan sanatg1, 4 La Fin’in 1920’lerin basindaki
Dadaistlerin tiim kolaj calismalarindan, 6zellikle Hannah Hoch ve Raoul Hausmann’in kolajlarindan
ve Joe Webb, Terry Ringler gibi ¢agdas sanatcilarin islerinden yansimalar tasidigini belirtmistir
(Directors Notes, 2020).

Gérsel 7: Nicolas Lichtle, “A La Fin”, 2020
https://nicolas-lichtle.com/A-la-fin

Gorsel 7°de yer alan anlatinin tasarim teknigine bakildiginda, illiistrasyon ve kolajin kompozisyonda
dengeli bir bigimde biitiinlestigi goriilebilmektedir. Olusturulan insan figiirlerinin agirlikli bir boltimii
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iki ve li¢ boyutlu illiistrasyonlarla tasvir edilmis, heykel formlari, bir takim nesne ve figiirler ile doga
temsillerinin biiyiik bir boliimii ise dijital fotograf temelli kolaj teknigi ile liretilmistir. Sanat¢inin
yarattig1 gorsel evrende, minimalist bir lislup ve bazi ifadelerde muglak gecisler kullanmasi, 6zellikle
tasarim sonuglandiginda uygulamis oldugu grenli etki ile daha da desteklenmistir.

Gorsel anlatida hakim olan ilkeler “biitlinliik ve zitliktir”. Kavramlarin tanimlarinda belirtildigi gibi
biitiinliik, tasarimda yer alan tiim 6gelerin birliktelik ve iligkiselliklerine dayali bir kompozisyon
kararidir ve izleyiciye bir tekillik aktarir. Bu baglamda, sunulan anlatinin tasarim dili, ¢izgi
degerleri, fotografik kolajlar ve tiim bunlara uygulanan renk ve ton katmanlarinin ilettigi ortak
uslup, kompozisyonda biitiinliik ilkesinin dikkatle uygulandigini gostermektedir. Anlatida ayrica
kolajin teknik 6zelliginin bir pargasi olarak da yorumlanabilen “zitlik/kontrast” ilkesinin de ¢alistig
goriilmektedir. Illiistrasyon ile fotografin bir araya geldigi kolaj iceriklerde tiirler acisindan bir
karsitlik goriilmektedir. Ancak biitiinliigiin titizlikle iisluba yansitilmasinin, zitlik ilkesini bir dl¢tide
muglaklagtirarak tasarimdaki etkisini ortiik hale getirdigi sdylenebilmektedir.

“A La Fin”, adli anlatida illiistrasyon tekniginin kullanilmis olmasi, sanat¢imin sunmak istedigi
“gergekiisti” evren tezahliriini giliglendirirken, fotograf temelli kolaj teknigini kullanilmas1 ise
“gerceklik” duygusunun giiglii bir bi¢imde aktarilmasini saglamistir. Bu durum anlatinin biitiinliiklii
bir bigimsel ve anlamsal ifade {izerinden aktarildigini gostermistir. Ayrica yapilan uygulama ile,
kolajin bir teknik olarak eklektik bir stil igerisinde nasil zenginlestigi ve canlandirma temelli bir film
anlatis1 icerisinde teknigin estetik ve bigcimsel agidan yer alisinin sagladigi katki 6rneklendirilmistir.

“The Village”, Gorsel Giinliik, Video Tasarimi (")rnegi

The Village adli video, ¢alismalarin1i New York’ta siirdiiren multi-medya sanatgist Anil Duran’in,
kendi dogasindan hareketle bir gorsel giinlilk olusturmak amaciyla, diinyanin dort bir yanindaki
kasabalar, ¢iftlikler ve kdylerden izlenimlerle, topladig1 hikayeler ve anilar1 temsil eden “hareketli
resimler” adli video serisinin bir pargasidir (Anil Duran, 2022). Sanatg1, islerinde genellikle, duygular,
ses, koku, sozciikler, yerler gibi yasamindan sahneleri i¢ceren unsurlari, sekiller ve renklerle birlestirip
gorsellestirerek izleyiciye bir hikaye aktarmaktadir (Anil Duran, 2022).

Gorsel 8: Anil Duran, “The Village”, 2022
https://www.anilduran.com/the-village

Sanatc1, Gorsel 8’de yer alan “The Village” adl1 gorsel glinliigiinii, kendi igerisinde kiiciik dykiileri,
birbirinden ayrisan anlari ve sdylemleri bir araya getirerek olusturdugu kolajlarin doniistigi
hareketli resimler olarak ifadelendirmektedir (Mamut Art, 2022). Sanatc¢inin anlatisina dair, gézlem
ve deneyimlerinden arta kalan anlari, birbirinden farkli goziiken ancak biitiinde bir anlama doniisen
imgelerle somutlastirdig1 soylenebilmektedir. Sanat¢inin olusturdugu imgeler, bireysel hafizasinda
biriken ve izleyiciyle etkilesime gectiginde kolektif bir yansima ile tekrar doniisebilen, acik uglu
imgeler olarak da yorumlanabilmektedir.
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Gorsel anlatida hakim olan ilkeler “devamlilik, zithk ve denge”dir. Sanatcinin gorsellestirme
teknigi olarak anlatisinda belirgin bir yer tutan kolaj parcalar, dogaya ve kdy yasamina dair
figliratif ve mekansal goriintiiler aktarmaktadir. Anlatida alan etkisini giiclendiren siyah arka plan
ve Ust katmandaki gostergeler, cesitli 6lgceklerde ve perspektiflerde soldan saga bir akisla izleyiciyi
stirtiklemektedir. Bu siiriikleyicilik géziin akis yoniine ve buna bagli olusan seyir deneyimine etki
ederek tasarimda “devamliligin” vurgulandigini ortaya koymaktadir.

Kompozisyondaki gorsel ifadelere bakildiginda, bir boliimiiniin beyaz renkli “nokta ¢izgi, leke” gibi
tasarim 6gelerinden olustugu goriilmektedir. Diger boliimiin ise “hafiza, ge¢cmis, an1” gibi anlamlar
aktaran, siyah-beyaz fotograf kolajlarindan olustugu goriiliir. Kompozisyonun iist katmandaki bu
gorsellestirme plani, arka planda; “sinirsizlik, bosluk, derinlik,” duygular aktaran siyah renk ile bir
zitlik olusturarak kavramsal ¢ergeveyi ve bigimsel kurguyu giiclendirmektedir.

Calismada kolajin, bir an1 belgeleme 6gesi olan fotograf yoluyla, insan, doga ve ¢esitli mekanlara
dair gergekliklerden aktarilan gecisli sahneler halinde kullanildig1 goriilmektedir. Bir gergeklik
aktarimi olarak somutlasan fotografik kolajlar, diger gorsel tasarim 6geleri ile akis halinde bir “denge”
olusturmustur. Ayrica, kolajin gorsellestirme araci olarak bir video anlatisi igerisinde kullaniminin,
anlatinin kavramsal cergevesini ve gorsel kurgusunu olusturan ‘“hikayeler, anilar aktarma ve
giinliikleri belgeleme” amacini giiclii bir bicimde besledigi ve dijital sanat alanina yenilik¢i bir bakis
sundugu goriilmektedir.

“Interaktif Kolaj Makinas1” Etkilesimli Tasarim Ornegi

Interaktif Kolaj Makinasi, 2011 yilinda italyan ressam, set tasarimcis1 ve gorsel sanatc1 Giuseppe
Ragazzini tarafindan iiretilmis bir etkilegimli tasarim ¢aligmasidir. Sanat¢inin ¢aligmalarinda, goriinti,
onceki 0gelerinin kaliciligindan siirekli bir doniisiime tabi olmakta ve goriintiiler bir akis halinde
st tiste binen 6gelerin dijital bir kolaji olarak iiretilmektedir. Sanat¢i, illiistrasyon, animasyon, set
tasarimi, video projeksiyon ve haritalama iizerine gelistirdigi 6zglin teknigi ile uluslararasi alanda
isler iiretmektedir (Giuseppe Ragazzini, 2011).

“Interaktif Kolaj Makinas1” adl1 calisma, sanat¢inin kolaj teknigi ile iirettigi karakterler ve mizansen
kurgusunu, gercek zamanli olarak hareket ettirip, degistirebildigi bir etkilesimli tasarim uygulamasidir.
Calismasini bir deney olarak da adlandiran sanatg1, disiplinlerarasi bir anlayis iizerinden, Oneseconds
adli multisipliner kolektifin sanatsal lideri, etkilesim tasarimcisi Sebastian Kox’un destegi ile
tamamlanmigtir. Calismanin estetik kurgusu, sanat¢inin kolajlarindan bir kompozisyon sunarken,
teknik alt yapist ise Oneseconds sirketi tarafindan uygulanan “Tryplex Toolkit” program ile
tretilmistir. Deneyim tasarimina temelli bu kit, is birlik¢i bir agik kaynak projesi olarak iiretilmigtir
ve ¢alisma prensibi, bir iskelet lizerinden gercek zamanli hareket takibinin gerceklestirilmesine
dayanmaktadir (Tryplex Toolkit, 2011).
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Gorsel 9: Giuseppe Ragazzini, “Interaktif Kolaj Makinas1”, 2011
https://vimeo.com/23652984

Gorsel 9°de yer alan “Interaktif Kolaj Makinas1” adli anlatidaki her parga fotograflardan ve
illiistrasyonlardan olugmaktadir. Anlatida yer alan illiistratif figiirlerin ve mekan gorsellerinin
degisimi, ekran karsisinda deneyimi yoOnlendiren kisinin hareketi tlizerinden gerceklesmektedir.
Katilimcinin komutlari, anlati iceriginde dans eden ve farkli enstrumanlar ¢alan karakterlerin ¢esitli
tipolojiler halinde ardisik hareketlerini dogurmaktadir.

Calismanin teknik kurgusu illiistrasyon ve fotografin i¢ ige gegtigi kolajlardan olusur. Kompozisyonda
hakim olan ilkeler “hareket ve biitlinliik’tlir. Anlati, etkilesimli ve dinamik yapist ile “hareket” ilkesi
tizerinden izleyiciye eglenceye dayali bir deneyim aktarir. Bununla beraber, tasarimda hakim olan
dokusal etki ile renge ve tona yonelik degerler, tasarimda “biitiinliik” ilkesinin dikkate alinarak bir
kompozisyon olusturuldugunu goéstermektedir.

Calismaile ayrica, gergek zamanli bir etkilesim icerisinde hareketi yonlendiren katilimcinin sosyal bir
deneyim an1 yagadigi ve kendini bir oyun evreni igerisinde hissederek, 6zdeslik kurdugu karakterler
tizerinden keyifli zaman gecirdigi soylenebilmektedir. Bununla birlikte, kolaj ile ger¢cek zamanh
deneyimin bir araya getirildigi ¢aligmanin yaratici tasarim kurgusu, ileri teknoloji bir sistem aracilig1
ile yeniden yorumlanmasi, ¢alismanin yenilik¢i, 6zgiin ve nadir karsilagilan bir 6rnek oldugunu da
gostermektedir.

“Marianette Zoo”, Oyunlastirilmis Deneyim Ornegi

Marianette Zoo, 2014 (Kukla Hayvanat Bahgesi) konsept tasarimindan, ses tasarimina uzanan ¢esitli
disiplinlerden uygulayicilarin iiretmis oldugu etkilesimli bir tasarim projesidir. Projenin konsept
tasarimi, Gabor Papp, Gaspar Hajdu, Tamas Lakos’a aittir. Bu isimler ayni zamanda programlama, ii¢
boyutlu tasarim ve grafik/gorsel tasarimin dauygulayici isimlerindendir. Konsept, kukla tiyatrosundan
referansla analog bir deneyimi ileri teknoloji araglarla yeniden yaratmak {izerine deneysel bir anlati
olarak kurgulanmistir. Projede yer alan isbirlik¢iler; programlamada Botond Gabor Barna, UX, Ul
tasariminda Krisztian Kristof, grafik tasarimda Tamas Marquetant, video tasariminda Zoltan Csik-
Kovacks ve video trailer uygulamasinda Daniel Barany’dir. Projenin ¢aligma prensibi, ekranda yer
alan dijital kolaj illistrasyon ve 3D tasarlanmig karakterlerden olusan anlatinin “Leap Motion” adl
etkilesime izin veren bir yazilima bagl olarak uzaktan hareket ettirilmesi {izerinden ilerlemektedir.
Yazilim, bilgisayar ekraninin 6niine yerlestirilmis ve derinlik bilgilerin yakalamak i¢in iki kizil6tesi
kamera, li¢ kiz1l6tesi LED destegi ile yaklasik bir metreye kadar bir alan igerisinde etkilesime izin
veren bir cihaz sistemi iizerinden ¢alismaktadir (Marionette Zoo, 2014).
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Gorsel 10: “Marianette Zoo”, 2014
https://www.xorxor.hu/projects/marionette-zoo.html

Gorsel 10°da yer alan “Marianette Zoo” adl1 anlatinin gorsel tasarim kurgusunda, uzuvlarindan iple
hareket ettirilen, maymun, kus, ahtapot, ejderha gibi hayvanlar ve onlar1 yasam siirdiigii, tepelerle
cevrili, ortasindan nehir gecen bir orman yer almaktadir. Anlatidaki hayvan figiirleri {i¢ boyutlu
olarak tasarlanmiglardir, anlatinin gectigi mekan ise iki boyutlu dijital kolaj illiistrasyon teknigi ile
katmanlar halinde tasarlanarak anlatiya arka plan olusturmustur. Anlatida yer alan figiirlerin hareket
ettirilme sistemi, ekran karigisina gecen kullanicinin bir kukla oynatma anindan referansla, el-tutus
pozisyonlart model alinarak tasarlanmistir. Mekanin tema se¢imi, ekran {izerinde alt orta boliimde yer
alan butonlar lizerinden, hayvan figiirleri ise dikey ve sol bagintida yer alan sirali butonlar tizerinden
secilip degistirilebilmektedir.

Tasarim anlatisinda hakim olan ilkeler “biitiinliik, hareket ve devamliliktir. Sekanslar arasinda
baglant1 kuran ve kolaj teknigi ile aktarilan figiirler, canli renkler, doga ¢agrisimi tonlar, anlatinin
biitiinlinde tekrar etmektedir. Anlatinin tekil olarak algilanmasini saglayan bu tasarim karari
“devamlilik” ilkesini de beraberinde getrmektedir. “Hareket” ilkesi ise, konsept tasariminin ¢ikis
noktast olan kukla oynatma eyleminde, bunun fiziksel ve dijital ortamdaki yansimasinda etkin bir
bicimde goriilmektedir. Bununla birlikte, iplerle hareket ettirilen hayvan figiirleri ile videonun giris
jenerigindeki “Marianette Zoo” dilsel iletisindeki harflerin yine iplerle asili olarak tasarlanmis olmasi
da devamlilig1 ve biitiinliigli saglamaktadir.

Caligma ile ayrica, teknik acidan ¢ikis noktast analog bir iiretim teknigi olan kolajin ve yine analog
bir oyun tiirii olan kukla oynatma performansimin; illiistrasyon, 3D modelleme, programlama, ses
tasarimi gibi multi-disipliner uygulama ortamlar: ile melezlesip, ileri teknoloji araclar destegi ile
yenilik¢i bir konsept tasarimi igerisinde varoldugu goriilmektedir. Ayrica bu interaktif uygulama
ile, kullanicinin oyunlastirilmis bir anlati igerisinde mekan algisinin degistirilerek, aktif ve keyif
veren bir anda hareket etmelerinin saglandigi, bu sayede kisiye gorsel ve diisiinsel agidan yaratici bir
deneyim alaninin a¢ildig1 da sdylenebilmektedir.

“Weird Cuts”, AR Kolaj Aplikasyonu Ornegi

Weird Cuts, Google’in Sanat ve Kiiltiir Boliimii tarafindan 2019 yilinda, artirilmig gergeklik teknigi
tizerinden tretilmis bir kolaj uygulamasidir. Artirllmis gerceklik (AR) teknolojisi, bilgisayar
tarafindan iiretilen dijital icerigin gergek diinya ile ger¢ek zamanl kaynagmasina izin veren icerikler
gelistirmeyi amaclayan bir teknolojidir. Sistem, deneyimin igine ¢ekilen kullanicinin gergek ortamda
ii¢ boyutlu sanal nesneler gérmesine olanak saglamaktadir (Haller vd.,2006, s.6). Bu teknoloji
tizerinden dretilmis olan Weird Cuts adli kolaj uygulamasi, Google’in Sanat ve Kiiltiir Bolimii niin
teknoloji ve sanat arasindaki entegrasyonu ve ig birligini siirdiiriilir kilmak adina irettigi bir
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uygulamadir. Uygulama, artirilmis gergeklik deneyimi iizerinden ger¢ek mekandan kesitler alarak
anlik kolajlar tiretilmesini saglayan bir kullanim 6zelligine sahiptir. Uygulamanin konsept sanat¢ilari,
Zach Lieberman ve Molmol Kuo, gelistiricileri ise Google’in Sanat ve Kiiltiir Bolimii’diir. Sistem;
kesme ve birlestirme olmak iizere iki moddan olugmaktadir ve ger¢ek mekandan alinan goriintii
ve kesitlerin gesitli yonlere hareket ettirilmesi ve dlgeklendirilmesi miimkiindiir. Basit bir kullanim
ozelligi olan uygulamanin amaci, kullanicinin sanatsal bir teknik olan kolaj araciligi ile yaraticiligini
harekete gecirmek ve kullanicinin eglenceli zaman gegirmesini saglamaktir (Weird Cuts, 2019).

Gorsel 11: “Weird Cuts”, 2019
https://www.youtube.com/watch?v=kpj4J8RrYwQ

Gorsel 11°de yer alan QR kod iizerinden erisilebilen “Weird Cuts” adl1 mobil kolaj uygulamasinin
teknolojiiizerinden anlik goriintiilere dayali bir gérsel kompozisyona izin veriyor olusunun, kullaniciy1
farkli ve kesfe dayali bir deneysellik tizerinden yaraticiliga tesvik ettigi sdylenebilmektedir.

Bu uygulamada yaratilacak olan kompozisyonel c¢iktilar, kullanici deneyimine ve rastlantisalliga
dayali olarak elde edilmektedir. Buna bagli olarak tasarimda hakim ilkeler de ortaya cikarilacak
sonuca bagli olarak degisebilmektedir. Ancak genel bir ¢ikarim yapmak gerekirse “zitlik, biitlinliik
ve denge” gibi birbiri ile baglantili 6gelerin deneysellik ¢er¢evesinde tasarima hakim olabilecegi
sOylenebilmektedir. Kompozisyondaki “zit” unsurlar, gercek mekan ve kesilip yapistirilan imajlarin
iliskisi izerinden ortaya ¢cikmaktadir. “Biittinliik” ilkesi ise tasarimdaki deneysel 6gelerin parga-biitiin
iligkisinden dogan sonugta ortaya ¢ikmaktadir. Bir diger ilke olan “denge” ise, kolaj kesitlerin; boyut,
yerlesim, hiyerarsi gibi gorsel dengeyi etkileyebilecek faktorler iizerinden dogan yerlesimlerinde
ortaya ¢ikmaktadir. Anlatida kullanicinin gercek mekanda hareket ederek goriintiiler iiretmesi,
kolajin dogasinda olan rastlantisallikla ortiismektedir. Ayrica, uygulama ile kullanicinin yasadigi
heyecan verici ve eglenceye dayali deneyimi tek bir ortam igerisinden degil, hem fiziksel hem dijital
ortam olmak iizere karma bir deneyim tizerinden yasadig1 goriilmektedir.

“Haunted Hotel”, AR Film Ornegi

Haunted Hotel, Kanadali film yapimcisi, Guy Maddin tarafindan artirilmis gergeklik teknolojisi
tizerinden tretilmis 2022 yili yapimli bir filmdir. Filmin siiresi 20 dakikadir ve yonetmen anlatiy1
olustururken gegmis film yapim siireclerinde bir fikir iiretme araci olarak kullandig kisisel arsivinde
yer alan kolaj gorsellerden yararlanmistir. Film, 2022 yilinda diizenlenen, BFI Londra Film Festivali,
LFF Expanded, “Siriikleyici Sanat ve Genisletilmis Gergeklikler” dizisinde diinya promiyerini
gergeklestirmistir. Anlati ile izleyicilere, festivalin, “arzu, aldatma ve 6liimiin ¢esitli permiitasyonlari
iizerine bir derin diistinme” tanimlamasi iizerinden, bir mobil aygitin seyir aract oldugu siirrealistik
bir deneyim yasatilmaktadir. Artirilmis gerceklik yoluyla erigilen filmin igerigine, sekiz adet ii¢
boyutlu analog kolaj uygulamalarin okutulmasi iizerinden erisilmektedir (Screen Daily, 2022).
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Gorsel 12: “Haunted Hotel”, 2022
https://www.youtube.com/watch?v=-1dytCW4BIQ

Gorsel 12’de yer alan link iizerinden trailerina erisilebilen “Haunted Hotel” adli AR film
uygulamasinin gorsellerini fotograflar ve illiistrasyonlar olusturmaktadir. S6z konusu gorsel iletilerin
temsil ettigi nesneler ve mekansal gostergeler kompozisyon iizerinde farkli kullanimlart ile birbirini
beslemislerdir. Kompozisyonda yer alan unsurlar gercek¢i formlar olmakla birlikte, gergekiistii
ifadeleri olan bi¢imler halinde de aktarilmaktadir. Tasarim anlatisinda hakim olan ilkeler “denge,
biitiinliik, devamlilik, hareket™tir. Anlatidaki tekil unsurlarin yerlesimlerinden dinamik bir “denge”
ortaya cikartmakla birlikte anlatida yer alan formlarin kompozisyonda uyum igerisinde tekrar etmesi
sebebiyle “biitiinlik” ve “devamlilik” saglanmaktadir. Tiim gorsel iletilerin aktardigr anlamlar,
“hareket” boyutunun eklenmesinin ardindan AR teknolojisi ile izleyiciye ger¢ek mekan {izerinden
bir deneyim yasatmaktadir. Yapilan uygulamada ayrica yonetmen, film yapiminda kolaj1 bir taslak
iretme ve diigiinme araci olarak kullanirken, kolaji katilime1 ve siiriikleyici bir ortam iizerinden
filmin ana unsuru haline getirip, yeni bir uygulama yontemi olarak doniistiirdiigii goriilmektedir.
Bununla birlikte, izleyicinin klasik mecralar iizerinden seyretmeye alisik oldugu film izlemeye
deneyimi, medya teknolojilerinin katkisi ile genislemis, bu yontemle izleyici, seyir deneyimini bir
katilime1 olarak sanal ve fiziki ortamda gergeklestirebilmistir.

Sonuc¢

Kolaj teknigi, uygulanmaya baglandig1 ilk donemlerden itibaren yenilik¢i ve deneysellige agik
bir teknik olarak siirekli giincellenmistir. Degisen bakis agilari, gelisen teknolojiler ve gesitlenen
uygulama ortamlari, kolajin kullanim alanlarini da genisletmis ve teknigi beslemistir. Caligma
kapsaminda, bu gelismeleri somutlastirmak ve sunmak adina yedi farkli uygulama iizerinden segilen
orneklemler analiz edilmistir. Yapilan ¢calismanin 6rneklem belirlemeye dayali arastirma siirecinde,
1990’11 yillarda sanat ve tasarim alanina bilgisayar destekli tasarim programlarinin niifuz etmesi ile
bir gorsellestirme teknigi olarak duragan-gorsel ileti halinde sunulan kolajimn, ilerleyen dénemlerde
gelistirilen yeni teknolojilerin etkisi ile ortamlararasi ve deneyim odakli bir perspektif iizerinden
sunuldugu tespit edilmistir.

Degerlendirmelerin sonucunda orneklemlerden ilki olan; “Bauhaus Imaginista: Moving Away
Istanbul” adli hareketli afis tasariminda statik bir ileti olan afise hareket etkisinin verilmesi ile hem
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tasarimda yer alan 6gelerin; “zitlik, hareket, devamlilik ve denge” ilkeleri ile etkisinin arttig1, hem de
kolaj tekniginin yenilik¢i bir gorsel iletisim formu igerisinde doniistiigii goriilmektedir. Calismanin
ikinci 6rneklemi olan; “A La Fin” adli kisa animasyon film uygulamasi ile kolaji bir teknik olarak
eklektik bir stil igerisinde yer alis1 ve canlandirma temelli bir film anlatisi igerisinde teknigin estetik
ve bigimsel agidan anlatiya sagladigi katki goriilmektedir. Ayrica anlatida hakim olan “biitiinliik
ve zithk” ilkelerinin gorsel tasarimin algilanmasina katki sagladigi goriilmektedir. Calismanin
ticlincli 6rneklemi olan; “The Village” adl1 video tasariminda, kolajin bir video anlatisi igerisinde
kullaniminin, anlatinin kavramsal ¢ergevesini ve gorsel kurgusunu giiclii bir bigimde besledigi ve
dijital sanat alanina yenilik¢i bir bakis sundugu goriilmektedir. The Village anlatis1 i¢erisinde hakim
tasarim ilkeleri; “devamlilik, zitlik ve denge”dir. Caligmanin doérdiincii 6rneklemi olan; “Interaktif
Kolaj Makinas1” adli etkilesimli tasarim g¢alismasi ile kolaj tekniginin sosyal ve eglenceye dayali
bir etkilesim iizerinden gercek zamanli bir deneyim igerisinde yer aldig1 ve uygulamanin 6zgiin ve
yenilik¢i bir teknik iizerinden kurgulandig1 gériilmektedir. Interaktif kolaj makinasinda “hareket ve
biitlinliik” hakim tasarim ilkeleri olarak belirlenmistir.

Calismanin beginci 6rneklemi olan; “Marianette Zoo” adli oyunlastirilmis deneyim uygulamasi ile
analog bir oyun tiirii olan kukla oynatma performansinin; illiistrasyon, 3D modelleme, programlama,
ses tasarimi1 gibi multi-disipliner uygulama ortamlari ile melezlesip, ileri teknoloji araglarla yenilik¢i
bir konsept tasarimi icerisinde varoldugu goriilmektedir. Marianette Zoo adli interaktif deneyimin,
“biitlinliik, hareket ve devamlilik” ilkeleri ile beslendigi sdylenebilmektedir. Caligmanin altinci
orneklemi olan; “Weird Cuts”, adl1 AR kolaj aplikasyonu ile kullanicinin alisilmadik ve kesfe dayali
bir deneysellik iizerinden yaraticiliga tesvik edildildigi, ayrica uygulama ile kullanicinin eglenceye
dayali deneyimi hem fiziksel hem dijital ortam olmak iizere karma bir deneyim {izerinden yasadigi
goriilmektedir. “Weird Cuts” adli uygulamanin kompozisyon kurgusunda, “zitlik, biitiinlik ve
denge” hakimdir. Calismanin yedinci ve son 6rneklemi olan “Haunted Hotel” adlt AR filmde ise,
kolaj tekniginin film yapiminda bir taslak iiretme ve diistinme arac1 olarak kullanildigi ve 6rnek film
projesinde kolajin katilimci ve siirlikleyici bir ortam iizerinden filmin ana unsuru haline getirilip,
yeni bir uygulama yontemi olarak doniistiiriildigii goriilmektedir. Haunted Hotel, “denge, biitlinliik,
devamlilik, hareket” ilkelerinin hakim oldugu bir AR film anlatisidir.

Incelenen drneklemler 15181nda, deneysel ve cesur bir sanatsal uygulama ydntemi olarak sanatgilara
yeni bir gérme bi¢imi saglayan kolaj tekniginin, bugiiniin multi-disipliner diinyasinda giderek
smirlarmin genisledigi ve yeni mecralar igerisinde giincellenerek anlamsal ve bigimsel yonden
anlatty1 zenginlestirdigi gorlilmektedir. Calisma, tasarimda hakim olan ilkeler baglaminda
degerlendirildiginde; “denge, biitiinliik, devamlilik, hareket” kavramlarinin, verilen yedi 6rneklem
igerisinde tekrar ederek paralellik gosterdigi ve ilkelerin gelisen teknolojiler iizerinden aktariliginin
anlat1 etkisini gliglendirdigi soylenebilmektedir.

Arastirma ile ayrica, cesitli sanat tarihsel donemlerde bir sanatsal ifade yolu olarak kullanilan kolajin,
yillar igerisinde varligini1 koruyarak evrimlestigi, 6zellikle modern sanat donemi igerisinde radikal
bir ifade araci olarak yeniden kesfedilip bugiiniin teknolojileri ile birlikte daha da zenginlestigi
gorlilmektedir. Bununla birlikte, calismada incelenen ornek uygulamalar, farkli teknolojik
cesitliliklere sahip mecralara, kolajin bir teknik olarak nasil uyumlandigini da gostermektedir. Kolaj
tekniginin donemler igerisinde; dijital afis iletisinden, hareketli grafik anlatilara, AR uygulamalardan,
etkilesimli kurulumlara, VR filmlere dek uzanan genis bir yelpazeye yayildigr ve etkinligini
stirdiirdiigii 6rnekler tizerinden gortilmektedir.

Yapilan arastirmanin ayrica, kolaj tekniginin bugiiniin teknolojik ortamlar igerisinde yer aliginin
yan1 sira, gelecek teknoloji temelli mecralarda ne sekilde yer alacagina dair yeni bir arastirmaya
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ilham verebilecegi disiiniilmektedir. Bu baglamda sanat ve tasarima dayali gelecek yeni teknolojiler
icerisinde kolajin; teknik, yontem, ortam ve kavramsal ¢er¢eve agisindan nasil kullanildiginin takip
edilmesi ve tasarimi olusturan ilkelerin kompozisyona katkisininin incelenmesi, gelecekte yapilacak
caligmalar i¢in 6nerilmektedir.
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