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Ozet

Oyun teknigi ile okuma aliskanligi kazandirmaya iliskin 6gretmen goriislerini
ortaya koymak amaciyla nitel yonteme dayali olarak yapilan bu arastirma, Ankara
Beytepe ilkokulu 6rnegi iizerinden gerceklestirilmistir. 2012-2013 egitim ve Ogretim
yilinda Beytepe Ilkokulu'nda gérev yapan 10 dgretmenin katilimiyla gergeklestirilen
arastirmanin verileri, yar1 yapilandirilmig sorular odaginda goriisme teknigi ile elde
edilmistir. Aragtirmadan elde edilen sonuglar, 6gretmenlerin oyunla 6grenme tekniginin
baska bircok ders ya da uygulamanin Ogretiminde oldugu gibi okuma aligkanligi
kazandirmada da son derece etkili oldugunu ve kiitiiphaneci, veli, 6gretmen isbirligi ile
s0z konusu teknigin daha etkili diizeyde uygulanabilecegini diisiindiiklerini gdstermistir.
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Abstract

Teacher Opinions Regarding Primary School Students to Gain
Reading Habits by Means of Play Technique: Ankara Beytepe Primary
School Sample

The study, which has the purpose of putting forward teacher opinions concerning
to make students gain reading habit by plays, is carried out over Ankara Beytepe Primary
School sample. Data of the study is obtained from 10 teachers working in Beytepe
Primary School on the 2012-2013 school year, by using the interview technique focusing
on the semi configured questions. Results of the study showed that, according to teachers,
learning by play techniques is impressively efficient in gaining reading habit just like this
technique has similar effects in other lessons or applications, and also teachers thought
that the cooperation between librarian, parent and teacher increases the applicability of
the abovementioned technique on a more efficient level.
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Giris
Okuma, en genel ifadeyle yazili sembollerin anlamlandirilmasina dayanan
bir etkinliktir (Demirel, 1995, s.65). Belirli bir metne dayali okuma, tiimcelerin bir

araya gelmesi ile olusan bir metnin anlasilmasina yonelik bilissel bir eylemdir
(Uzun, 2009, s.9).

Okuma eylemi, c¢esitli ortamlar iizerine kaydedilen bilginin
algilanmasindan yorumlanmasina kadar gergeklestirilen fiziksel ve zihinsel
birtakim etkinlikleri kapsamaktadir (Aslantiirk ve Saracaloglu, 2010, s.156).
Yilmaz'a gore (2002, s.442) okuma, genel kiiltlir diizeyini gelistirme, bilgi sahibi
olma ya da mevcut bilgileri giincelleme ve keyif alma gibi sebeplerle
gercgeklestirilen bir eylemdir.

Okuma etkinliginin uzun ya da belirsiz araliklarla degil, diizenli bir sekilde
gergeklestirilmesi ve pekistirilen bir davranis haline getirilmesi ise okuma
aligkanligr kavram ile ifade edilmektedir (Yilmaz vd., 2009, s. 23). Okuma
eyleminin bir aligkanlik haline gelmesinde ¢ocukluk doneminin dnemine vurgu
yapan ¢ogu arastirmaci aile ve ilkokul diizeyinde alinan egitimin séz konusu
alisgkanligin kazandirilmasi tlizerindeki etkilerine deginmektedir (Aksagliogu ve
Yilmaz, 2007, s.5; Odabas vd, 2008, ss. 450-451; Yilmaz, 2004, ss. 127-128).

Erken ¢ocukluk déneminde baslayan ¢ocuk ve kitap arasindaki etkilesim,
okumaya yonelik istegin gliglenmesi ve okuma eyleminin tekrarli bir davranig
halini alarak aligkanliga doniismesine zemin hazirlamaktadir (Simsek, 1995).
Ilkokul dénemi, okur-yazarlik becerisine sahip olmak; dinlenmek, bilgi edinmek
ve eglenmek gibi giidiileyici birtakim etmenlerle okuma aliskanliginin gelistigi ve
kalic1 hale doniistiigii siireci temsil etmektedir. (Aslantiirk ve Saracaloglu, 2010, s.
156).

Bu arastirma, son yillarda egitimciler ve psikologlarin iizerinde 6nemle
durdugu oyunla 6grenme stilinin, okuma etkinligi ile biitiinlestirilmesi sonucunda,
okumanin bir aligkanlik haline donlismesine yonelik 6gretmen fikirlerini ortaya
koymak amaciyla yapilmistir. Eglenmek i¢in okumak yerine, okumak icin
eglenmek anlayisina yonelik 6gretmen goriislerinin, egitim programcilarina ve
okul kiitiiphanecilerine fikir saglayacagi diisiintilmektedir.

Ogrenme ve Egitim

Egitim bireylerin davraniglarinda gozlemlenebilir, dlciilebilir ve istendik
degisiklikleri gerceklestirme siireci olarak ifade edilebilir (Tay, 2005, s. 210).
Fidan’a gore (2012, s. 4) egitim, bireyi beceri kazandirma yoluyla farklilastirma,
birtakim amaclar dogrultusunda yetistirme siirecidir. Egitimin hangi yol ve
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yontemlerle verilecegi ve amacina ulasmasi halinde ¢ikan sonug¢ Ogretim ve
Ogrenim kavramlarini akillara getirmektedir.

Bireylerin c¢evreleriyle olan etkilesimleri neticesinde davranislarinda
olusan gozlemlenebilir ve siirekli degisim 6grenme kavrami ile agiklanmaktadir
(Tay, 2005, s. 211). Ogrenme, temelinde sosyal etkilesim bulunan bir siirectir
(Agikgdz, 2000, s. 55). Davranisct yaklasima gore Ogrenme; uyarict ve
pekistiriciler arasindaki kosullanma siirecidir (Ozden, 2003, s. 121). Bilissel
yaklasima gore 6grenme; dig uyaricilarin 6ziimsenmesiyle insan beyninde olusan
bir siirectir (Keles ve Cepni, 2006, s. 66). Davranis¢1 ve bilissel yaklagimin bir
sentezi olarak ortaya ¢ikan bilgi isleme kuramina goére 6grenme; dis uyaricilarin
insan zihninde depolanmast ve gerekti§inde hatirlanarak  davranisa
dondiistiiriilmesi siireci olarak tanimlanmaktadir (Tay, 2005, s. 211).

Ogrenme faaliyeti belirli birtakim plan ve program unsurlari cercevesinde
kisaca formal olarak egitim kurumlarinda ya da bireyler arasi etkilesim sonucu
amagsiz, plansiz, tesadiifi olarak informal yapida gerceklesebilmektedir (Fidan,
2012, ss. 4-5). Ogrenmenin, bes duyu organi ile bilgiyi dogrudan almay1 kapsayan
somut ya da algisal boyutu ve hayal giicii ile gézde canlandirarak anlamay1
saglayan soyut ya da sezgisel boyutu vardir (Veznedaroglu ve Ozgiir, 2005, s. 7).
Ogrenme siireci imgeleme, dzetleme, soru-cevap, hikaye, gibi belirli bir takim
stratejilerle gerceklesmektedir (Tay, 2005, s. 213).

Ogrenme eyleminin verimli bir sekilde gerceklesmesi yalnmzca 6gretenin
degil, 6grenenin de aktif olmasi ile yakindan ilgilidir (Tay, 2005, s. 223). Aktif
O0grenme, Ogrencinin 6grenme siirecinde etkin olmasini kapsayan bir 6grenme
stilini ifade etmektedir (Kalem ve Fer, 2003, s. 3). Aktif 6grenme ile saglanan
Ogrenci ve 6gretmen arasindaki etkilesim, enerjiyi 6grenmeye vermeye, bu durum
ise daha verimli bir 6grenme etkinliginin gerceklesmesine neden olmaktadir
(Ac¢ikgdz, 2000, s. 56).

Oyun Nedir?

Oyun zihinsel bir ortam1 ve nesneleri olan, ayn1 zamanda kiiltiirel yonleri
de bulunan bir 6grenme etkinligidir (Nicolopoulou, 1993, s. 19; Bagl, 2004, s.
155). Oyun, ¢ocugun kendi arzusuyla i¢inde yer aldig1 amagli amagsiz; kuralli ya
da kuralsiz gergeklestirilen keyif verici ve bir o kadar da egitici temel etkinliktir
(MEGEP, 2009, s. 4). Bir baska tanima gore oyun, belirli bir zaman ve
mekandadnceden belirlenen kurallar geregi belirli bir diizen igerisinde uygulanan,
giinliik yasamin disinda gelisen 6zgiir bir etkinliktir (Pehlivan, 2005, s. 9).

Cocukluk doneminde Ogrenmeyi saglayan en onemli etkinliklerden biri
oyundur (Hanbaba ve Bektas, 2011, s. 116). Ulutas’a gore (2011, s. 236) oyun, bir
eglence kaynagi olmanin yani sira, bireyin kendisini ve ¢evresini anlamasini
saglayan etkili bir gelisim, iletisim ve egitim aracidir. Benzer goriisler oyunu
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eglenceli, motive edici ve rahat hissettirici yonleri ile 6grenmeye katki saglayan
bir etkinlik olarak ifade etmektedir (Sert, 2009, s. 7). Yapilan bu tanimlardan yola
cikarak oyun, duygu ve diisiincelerin disa vurumunu saglayan, eglendirirken
egiten etkinlikler biitiinii olarak diisiintilebilir.

Oyun Tiirleri

Insanlik tarihinin hemen her déneminde cesitli ara¢ ve gereglerle oynanan
¢ok sayida oyun bulunmaktadir. Bi¢imi ve yontemi degigsmekle birlikte oyun pek
cok kiiltiirde cocugun en vazgecilmez eglence araci olmustur (Pehlivan, 2005, s.
5). Oyunlarnt smiflandirmaya yonelik girisimler daha ¢ok, oynama sekilleri
(bireysel, grup), oyun araglar1 (misket, top, vb.), oynayanlarin sosyal sinifi (koyli,
sehirli, vb.) gibi oyun kapsaminda degerlendirilen etkinligin ozellikleri
cercevesinde ele almmustir (Cengiz, 1998, ss. 291-297). Ozbakir (2009, s. 482)
oyunlarin ¢ocuk, yetiskin, cocuk ve yetiskin; bireysel oynanan, grupla oynanan;
oyuncakla oynanan, oyuncaksiz oynanan seklinde farkli gruplar altinda
toplanabilecegine dikkat ¢ekmektedir.

Evcilik gibi hayal ve taklit oyunlari, komsuculuk, saklambag, kukla
oyunlari, top, cizgi, kor ebe, ip atlama, misket, c¢elik-comak gibi geleneksel
oyunlar ililkemizde ¢ocuklarin en c¢ok tercih ettigi oyunlar arasindadir (Pehlivan,
2005, s. 7). Giinimiiz diinyasmin vazgecilmezleri arasinda olan bilgi
teknolojilerine dayali uygulamalar, oyunlarin ¢esit ve miktarini artirmistir. Cesitli
amaglarla tasarlanan bu oyunlardan, eglence amagh olanlar birden ¢ok kullanici
ile es zamanli oyun oynama olanag1 sunarak farkl kiiltiirler arasi etkilesime ve
sosyallesmeye neden olurken, egitsel icerikli oyunlar istenen mesajlarin alictya
keyifli ve dolayisiyla daha etkili bir sekilde ulasmasina katki saglamaktadir
(Prensky, 2001, s. 3).

Oyunla Ogrenme

Uygulama ile 6grenmenin ezbere dgrenmenin yerini aldigi giiniimiizde,
bireyi 6grenme siirecinde etkin kilan oyunlar egitimin onemli bir parcasi haline
gelmistir (Ulutas, 2011, s. 232). Oyuna olan ilginin 6grenme ile biitiinlestirilmesi
sonucunda oyun temelli ya da oyun tabanh seklinde ifade edilen 6§renme yontemi
ortaya cikmistir (Sert, 2009, s. 7). Oyunla 6grenme teknigi, zihinsel kapasite,
yaraticilik ve hayal giicliniin gelismesine neden olurken; diistinme, karar verme,
model alma ve model olma, karsilastirma ve problem ¢6zme becerilerinin
gelismesine de katki saglar (Esen, 2008, s. 360; Ulutas, 2011, s. 235).

Soyut kavramlar1 somutlastirarak 6gretmede oyun son derece 6nemli bir
faktordiir (Yigit, 2007). Yapilan bir arastirmaya goére oyun tabanli 6grenmenin
ogrenciler agisindan keyif verici bulundugu, endigeleri azalttigi ve 0grenmeye
katki sagladig1 sonucuna ulasilmistir (Bayirtepe ve Tiiziin, 2007).
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Egitsel oyunlar ¢ocuklarin algilama, karar verme, aligkanlik kazanma gibi
becerilerini gelistirmektedir (Yigit, 2007, s. 1). Kaya'ya (2007, s. 41) gore,
cocugun geleneksel Ogrenme ortamindan uzaklasip kisisel yeteneklerini
kullanarak 6grenmesine olanak veren oyun, belirli bir amaci ve kurallart olan,
tekrarlanabilen bir eglence araci olarak goriilmektedir. Oyunun kurallarinin
olmast ve s6z konusu kurallara uyma gerekliligi 6grencinin dikkatini artirmakta
bu durum ise 6grenmenin daha kalici olmasina yol agmaktadir (Sert, 2009, s. 9).
Egitsel oyunlar kaygiin azalmasina ve 6grenmenin eglenceli hale donligmesine
katki saglar (Sert, 2009, s. 8). Oyunla 6gretim, 6grenmeyi eglenceli bir hale
getirmenin yani sira, basar1 diizeyini artirmasi agisindan da 6nemlidir (Hanbaba
ve Bektas, 2011, s. 118).

Ogrencilerde yaraticiligm ve yararli davranislarin kazanildigi dénem okul
Oncesi egitim ve ilkogretimdir (Ayan ve Diindar, 2009, s. 66). Bu donemlerde
Ogrenciler  zihinsel yapilart  geregi somut kavramlarla  &grenebilme
egilimindedirler (Tay, 2005, s. 224). ilkokul déneminde ogrenciler oyunla
o0grenmeye daha yatkindirlar. Bunun en 6nemli nedenlerinden biri, 6greniminde
giicliik ¢ekilen ¢ogu kuralin oyun yoluyla kolaylikla 6grenilebilmesidir (Pehlivan,
1997, s. 80).

Cocuklarin siklikla oynadiklar1 oyunlar hayata dair gerekli bilgi ve
becerilerin kendiliginden kazanilmasinda, sosyal becerilerin gelismesinde ve
egitimin kolaylikla ger¢ceklesmesinde 6nemli bir rol {istlenmektedir (Durualp ve
Aral, 2010, s. 161). Pehlivan’a gore (1997, ss. 79-80) eglenceli vakit gegirmenin
yani sira oyun;,

* Fiziksel, biligsel, duygusal ve sosyal acidan gelismeyi gli¢lendirir,
* Benlik ve kimlik kavramlarinin taninmasina olanak tanir,

* Gergek yasamda karsilasilabilecek olaylara 6n hazirlik saglar,

* Bastirilmis duygularin disa vurumuna destek olur,

* Oyun yasayarak ve yaparak 6grenmeyi saglarken bilginin daha kalic1 bir
sekilde 6grenilmesine de katki saglar,

+ Ogrenmeye duyulan ilginin artmasin1 saglar,
* Daha kolay ve etkili bir sekilde 6grenmeyi saglar.

Prensky (2001, s. 4), dgrencilerin aligkanlik ve ilgileri dikkate alinarak
tasarlanan oyunlarinin ders programlarina entegre edilmesiyle daha eglenceli,
etkili ve kalict bir 6grenme siirecinin ortaya ¢ikacagini, bu durumun ise yalniz
ogrenciler agisindan degil 6gretmenler ve hatta veliler agisindan da son derece
keyifli sonuglar doguracagini 6ne siirmektedir.

Beytepe flkokulu'nda Gergeklestirilen Arastirma

Arastirmanin Amaci, Problemi ve Yontemi
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Arastirma, ilkokul Ogretmenlerinin oyunla 6grenme teknigi ile okuma
aliskanlig1 kazandirmaya yonelik goriisleri nelerdir? sorusundan hareketle, oyunla
o0grenme teknigini kullanarak okuma aligkanlig1 kazandirmaya iliskin 6gretmen
goriislerini ortaya koymak amaciyla yapilmistir. Nitel yonteme dayali olarak
gergeklestirilen arastirmanin  verileri, yart yapilandirilmis sorular odaginda
gorlisme teknigi ile toplanmistir. Goriisme teknigi goriisiilenin bakis agisini ortaya
koymada en etkili veri toplama tekniklerinden biridir (Mil, 2007, s. 5).

Arastirmanin katilimcilart 2012-2013 egitim ve Ogretim yilinda Ankara
Beytepe Ilkokulu'nda gorev yapan 10 6gretmenden olusmaktadir. Katilimcilarla
yapilan goriismeler 10-24 Ocak 2013 tarihleri arasinda gercgeklestirilmistir.
Aragtirma Orneklemi amagsal 6rnekleme yontemlerinden o6l¢iit 6rneklem teknigi
ile belirlenmistir. Amacgsal 6rneklem metodu; belirli bir konunun ayrintilart ile
incelenmesine olanak veren drneklem tiirlerindedir. Olgiit 6rneklem ise, dnceden
belirlenen Olgiitleri karsilayan durumlarin ¢alisilmasidir (Patton, 1987). Bu
baglamda, ilkokul déneminin 6grenmenin daha ¢ok oyun tabanli gerceklestigi bir
evre olmasi ve okuma aligkanliginin yine ayni1 donemde gelisen bir aliskanlik
olmasi nedeni ile ilkokul 6gretmenleri ile goriisme yapmak arastirmanin dnceden
belirlenen olgtitleridir.

Verilerin Analizi

Arastirma verilerinin analizinde igerik analizi yontemi kullanilmistir.
Icerik analizi, goriisme ve gdzlem gibi yollarla elde edilen verileri, aciklayict
kavramlara doniistiiriip diizenleme, kendilerini aciklayan temalar altinda toplama,
bulgular1 ortaya koyma ve yorumlama asamalarini kapsayan bir analiz tiiriidiir
(Kondracki vd., 2002, s. 224). Bu baglamda arastirmadan elde edilen veriler
onceden belirlenen kavramlar altinda c¢oziimlenerek kodlanmistir. Kodlanan
veriler ise Tablo 1°de gosterilen bes tema ile aciklanmistir (bkz. Tablo 1)
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Tablo 1: Arastirma Temalar
TEMA ICERIK

Egitimde oyunun yeri Ogretmen bakis agistyla oyun kavram ve egitim
acisindan dnemi

Kullanilan oyun cesitleri Derslerin 6gretiminde tercih edilen oyun tiirleri.

Oyunlarin 6grenme tizerindeki etkileri Egitsel amacli oyunlarmn 6grenme tizerindeki
etkilerine iliskin goriisler.

Oyun teknigi ile okuma aligkanligi Oyunlarla Ogrencilerin  okuma etkinliklerini

kazandirma gelistirmeye yonelik tesvik edici uygulamalar ve
oyun teknigi ile okuma aligkanlifi kazandirmaya
iliskin 6gretmen goriisleri

Okuma aliskanligt kazandirmada Okuma eyleminin aligkanlik halini almasinda etkili
etkili olabilecek oyunlar olabilecek oyunlar

Bulgular

Arastirma bulgular1 6gretmenlerin genel 6zellikleri ve Tablo 1° de (bkz.
Tablo 1) belirtilen temalar altinda sunulmustur. Bulgular yorumlanirken aragtirma
verilerinin i¢ giivenilirligini ve gecerligini artirmak amaciyla Ogretmen
goriislerinden alintilara da yer verilmistir.

Katilimcilar ve Ortam Hakkinda Genel Bulgular

Tablo 2°de gosterildigi gibi (bkz. Tablo 2) tamami sinif 6gretmeni olan
katilimcilarin biiylik ¢ogunlugu kadinlardan olusmaktadir. Birinci sinif diizeyinde
bir kadin, bir erkek; ikinci smif diizeyinde iki kadin, bir erkek, {icilincii siif
diizeyinde bir kadin bir erkek, dordiincii sinif diizeyinde iki kadin 6gretmen olmak
tizere toplamda yedi kadin, {ic erkek arastirmanin katilimec1 grubunu
olusturmaktadir. Egitim durumuna iliskin 6zellikler sekiz 6gretmenin lisans, iki
Ogretmenin de On lisans derecesine sahip oldugunu gostermektedir.

Hacettepe Universitesi Beytepe Kampiisii icerisinde konumlanan Beytepe
Ilkokulu, 1983-1984 egitim 6gretim yilindan itibaren hizmet vermeye baslamustir.
Okul kadrosunda miidiir ve iki miidiir yardimcisindan olusan idarecilerin yani sira
yirmi iki sinif 6gretmeni, iki anasmifi o6gretmeni, iki rehber 6gretmen ve bir
Ingilizce 6gretmeni yer almaktadir. Okul, misyonunu “Atatiirk Ilke ve Inkildplart,
Tiirk Milli Egitim sisteminin genel amag¢ ve ilkeleri 1s1ginda, uygun o6grenme
ortamlarinda etik degerlere bagh; kendini siirekli gelistirip bireysel farkliliklar:
dikkate alan, ¢oziim odakli, soran-sorgulayan, insani ve milli degerleri yiiksek
ogrenciler yetistirmek” seklinde agiklamaktadir (Beytepe Ilkokulu, 2013). Fiziki
ozellikleri incelendiginde tek katli bir binadan olusan okulda toplam 22 simf yer
almaktadir. Bunlarin 7’si birinci, 5’1 ikinci, 5’1 iiglincii ve diger 5’1 de dordiincii
siniflara aittir. Smiflarda 6nemli giin ve haftalara ya da 6zel konulara yonelik
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olarak hazirlanmis panolar, projeksiyon ve akilli tahtalar, 6grencilere ait masa ve
dolaplar yer almaktadir. Bazi smiflarda Ogrencilerin evlerinden getirdigi
oyuncaklar dikkat ¢ekerken, bazilarinda ise oyun i¢in ayri bir alan olusturuldugu
ve s0z konusu alanlarda oyuncaklar ile oyun masa ve sandalyelerinin bulundugu
g0ze carpmistir.

Tablo 2: Katilime: Bilgileri

Goriismeci  Statii Cinsiyet Egitim Durumu  Simf

1 Sinif Ogretmeni Erkek On lisans 1.Simf
2 Sinif Ogretmeni Kadin Lisans 2. Smif
3 Sinif Ogretmeni Kadin Lisans 3. Sinif
4 Sinif Ogretmeni Kadin Lisans 4. Simif
5 Sinif Ogretmeni Kadin Lisans 3. Smuf
6 Sinif Ogretmeni Kadin Lisans 2. Smif
7 Sinif Ogretmeni Kadin Lisans 1. Stuf
8 Sinif Ogretmeni Erkek Lisans 2. Simf
9 Sinif Ogretmeni Erkek On lisans 3. Simf
10 Sinif Ogretmeni Kadin Lisans 4. Simif

Oyun Teknigi Ile Okuma Ahgkanhigi Kazandirmaya Iliskin Ogretmen
Goriisleri

Egitimde Oyunun Yeri

Oyun kavraminin 6gretmenlerce nasil tanimlandigi ve egitim agisindan
Oonemi saptanmak istendiginde, "eglenerek egitme arac1" , "egitimin olmazsa
olmazi" , "Ogretmenin yardimcisi" gibi kavramlarin 6n plana ¢iktigl
goriilmektedir. Katilimcilarin neredeyse tamami oyunu "Ogrenmenin temeli"
olarak nitelendirirken, i¢inde oyun olan her eylemin 6grenmeyi daha etkili ve
keyifli hale getirdigini 6ne siirmektedirler.

“Oyun egitimin temelidir. Cocuga once oyun oynamayi oégretirseniz gerek
okumayr gerekse diger egitsel siirecleri anlamasi ¢ok daha kolay olur. Oyun
benim egitimde kullandigim en temel aractir. llkokula yeni baglayan bir cocuga
okulun heniiz ilk giinii oyunlarla yaklasiyorum. Iste bu durum cocugu ogretmene
alistirdigr gibi okulu benimsemesine ve sevmesine de katki sagliyor. Izleyen
stirecte oyunla yaklastigimiz bu ¢ocuklara gerek okuma yazma gerekse diger
dersler ¢ok daha kolay ve anlasilir hale gelmektedir” (Goriismeci, 9)

"Egitimin vazgegilmez boyutlarindan birini olusturan oyun, ¢ocugun
zihinsel ve bedensel yeteneklerini gelistirmenin yani sira, paylasmayr ve kendini
kesfetmeyi 6grenmesini saglayan bir aktivitedir" (Goriismeci, 3).
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"Egitim acisindan diigiiniildiigiinde yasayarak ve zevk alarak ogrenme
araci olarak gorebilecegimiz oyun ¢ocugun hayatidir” (Gorlismeci, 5).

"Bana gore hayatin kendisi. Oyun ve egitimi hayattan bagimsiz
gormiiyorum" (GOriismeci, 2).

“Ozellikle ilkokul doneminde oyun egitimin vazgecilmezidir. Oyundan
voksun bir egitim-ogretim planlamast ogrencilerin okula olan ilgisinin ve
baghliginin azalmasina neden olur” (Gorliismeci, 10).

Kullanilan Oyun Cegitleri

Ogretmenlerin derslerde daha ¢ok hangi oyunlar1 tercih ettikleri
Ogrenilmek istendiginde, biiyilk ¢ogunlugun fiziksel kosullarin elverdigi hemen
her oyunu kullandig1 sonucuna ulagilmistir. Oyun tercihinde Ogretilmek istenen
derse ve Ogrencilerin Ozelliklerine (yas, kilo, vb.) uygunluk gibi olgiitler goz
oniinde tutulmaktadir.

"Derslerimde yag satarim, ag¢ kapiyi bezirgan basi, saklambag, mendil
kapmaca gibi grup oyunlarimin yani swra, ogrencilerimin hayal diinyalarin,
psikolojik durumlarini, kisisel yetenek ve duyarliliklarint gérebilmemi saglayan
dramatizasyonu tercih ediyorum™ (Goriismeci, 3).

“Ogrencilerin yaslarim goz oniinde bulundurarak 1. Simf diizeyinde bir
ogrencinin daha kalict bir sekilde ogrenebilmesini saglayacak oyunlari tercih
ediyorum. Derslerde kullandigimiz videolarda tamitilan bir konunun daha kalici
bir sekilde o6grenilmesini saglamak amaciyla o6grencilerden istekli olanlar
tahtaya kaldirip ilgili konuya yonelik canlandirma yapmalarini sagliyorum.
Ornegin miizik aletlerini tanitirken her biri bir miizik aletini temsil ediyor.
Boylece gerek tanitan gerekse izleyen 6grenci o alete iliskin ozellikleri daha kalict
bir sekilde 6grenebiliyor” (Goriismeci, 1).

"Akliniza gelen tiim oyunlart kullaniyorum desem ileri gitmis sayimam.
Oyle ki heniiz 1.sinifa basladiklart giin ismini boncuk koydugum kukla ile
tamstirryorum onlart. Kuklayt konusturarak okulu ve okumayr sevmelerini
saglamaya ¢alistyorum. Ornegin 6grencilerimin sayisal zekalarini gelistirmek igin
su doku, 9 tas, satrang, mangala gibi oyunlari, sozel yetenekleri icin ise Karagoz-
Hacivat, ¢arkifelek, gibi oyunlari tercih ediyorum" (Goriismect, 9).

Oyunlarin Ogrenme Uzerindeki Etkileri

Oyunlarin 6grenme iizerindeki etkilerine iliskin goriisler, 6gretmenlerin
tamamimnin "oyun Ogrenmeyi kalici, hizli ve keyifli bir hale doniistiirir"
diisiincesinde olduklarini, ayrica O0gretmene yardimci etkinlikler icerdigini ve
Ogrenciye yasami anlama firsati sundugunu diisiindiiklerini gostermistir.

"I¢cinde oyun olan her 6grenme kalici, hizli ve zevklidir" (Goriismeci, 10).
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“Oyun vazgegilmez bir egitim aracidir” (Gorlismeci, 4).

“Oyun dinlendiren, eglendiren ve bunlarin yani swra 6gretici etkisi baskin
olan bir egitsel ara¢ctir” (Goriismeci, 7).

“Oyun 6grenmeyi kolaylastirirken 6grencinin keyifli zaman gegirmesine
ve okula olan baginin gii¢clenmesine de fayda saglamaktadir” (Goriismeci, 8).

"Oyun ogrencilerin konuyu daha ¢abuk kavramasina, daha dikkatli
dinlemesine ve dolayisiyla daha kalici anlamasina neden olurken 6gretmenin de
isini  kolaylastirtr. Ciinkii ¢ocuk oyun yoluyla oOgrenirken hayal diinyasi
zenginlesiyor, konuya istekli ve merakli yaklasyyor. Bu durum 6gretmen olarak
bizlerin anlatmak istedigi konuyu ogrencilerin oyunla daha kolay anlamasina
neden oluyor ve dolayisiyla ogretmene de yardimct oluyor” (Goriismeci, 3).

.....

sunarak ozdeglestirme kabiliyetinin gelismesine de katki saglamaktadir"”
(Goriismeci, 6).

Ogrencilere Oyun Teknigi ile Okuma Aliskanhigt Kazandirma

Katilimeilarin - biiyiikk ¢ogunlugu oyun tekniginin okuma aliskanligi
kazandirmada son derece etkili oldugu diisiincesindedirler. Okuma aligkanlig1
kazandirmay1 hedefleyen oyunlar daha c¢ok hikayeyi yarim birakip devamini
Ogrencinin hayal giicii ile tamamlama, okunan kitaptaki karakterleri resmetme ve
hareketlerini canlandirma gibi uygulamalari kapsamaktadir.

"Oyuncu bir veli haftada bir giin simifa gelip karakterlere wuygun
seslendirmelerle kitap okuyor. Bunun yani siwra hikayeyi resmetme oyunu ile
okumaya tesvik edici uygulamalarda bulunuyoruz. Ayrica okunan bir kitabi puzzle
halinde hazirlayp logolarin 6grenciler tarafindan uygun yerlere yerlestirilmesini
saglayan oyunlarla okuma etkinliginin  aliskanlik  haline  doniismesini
desteklemeye ¢alisiyoruz " (Goriismeci, 2).

“Yarum birakilan bir hikayeyi 6grencilerin tamamlamasint istiyorum.
Bunun sonucunda birbirinden farkli ve giizel hikayeler ortaya ¢ikiyor. Daha ¢ok
kitap okuyan ogrencilerin bu tip aktivitelerde daha basarili oldugu bir gergek.
Bosluklar: daha giizel tamamlama istegi ¢ocugu okumaya tesvik ediyor”
(Goriismeci, 3).

"Bir hikayeye giris yapip gerisini ogrencilerin tamamlamasini istiyorum.
Ayrica verilen sekli metine doniistiirme oyunu ile okuma aliskanligi kazandirmaya
calistyorum"” (Goriismect, 9).
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Okuma Aliskanlhig Kazandirmada Etkili Olabilecek Oyunlar

Ogretmenler, oyun tekniginin bircok dersin 6grenilmesinde oldugu gibi
Ogrencilere okuma aligkanlig1 kazandirmada da son derece etkili olabilecegini
diisiinmektedirler. Buna bagli olarak okuma aligkanligi kazandirmada etkili
olabilecek oyunlarin basinda drama ve sozcilk tamamlama gibi oyunlarin
geldigini one siirmektedirler.

"Odiilii kitap olan yarismalarla ve kitap deSisimini oyun haline getiren
swiflar arast uygulamalarla okuma aliskanligi gelistirilebilir" (Goriismeci, 8).

"Drama ile kitap kahramanlarint buldurma, sen olsan hangi ismi koyardin
oyunu, giizel okumaya yonelik yarigsma tarzi odiillii oyunlarla okuma aliskanlig
kazandirilabilir” (Goriismeci, 3).

“Drama, bosluk tamamlama gibi oyunlar okumanin gelismesinde faydali
olabilir* (Goriismeci, 4).

“Okul kiitiiphanesinde haftada bir giin sessiz okuma yapmak iizere bir saat
toplu halde bulunuyoruz. Ashnda olusturulabilecek bir oyun salonu okumaya
tegvik edici olabilecegi gibi kiitiiphane kullanma aligkanligr edinilmesine de katki
saglayabilir” (Goriismeci,6).

“Okulda ne yaparsaniz yapin evde tekrart olmaz ise kalicihigi ¢ok az.
Dolayist ile velilerin bu konuda bize destek saglamasi gerekiyor. Okulda yapilan
etkinliklerin evde de uygulanmaya devam edilmesi oyunla okuma aliskanliginin
tam olarak kazanilmasina yardimci olacaktir. Hikayenin evcilige uyarlanmast
(Goriismeci, 5).

Sonuc¢

Elde edilen bulgular dogrultusunda aragtirmamizda su sonuglara
ulasilmistir:

e Ogretmenlerin  bakis agisiyla oyun, egitimin temelidir. Egitim
programlarinda yer alan oyunlar, 6grencilerin fiziksel ve zihinsel agidan
gelisimine oldugu kadar, 6grenme siirecinin daha etkili, kalict ve keyifli
olmasina da olanak vermektedir. Bu durum oyunla 6grenme ve 6gretmenin
onemini vurgulayan ilkokul miifredatlarinin, bagimsiz diisiinebilen, kendine
giivenen, girisken bireyler yetistirmede anahtar rol {istlendigini
gostermektedir.

e Ogretmenler daha ¢ok saklambag, kdrebe, mendil kapmaca, evcilik gibi
geleneksel oyunlari tercih etmektedirler. Ogrencilerin sosyal becerilerinin
gelismesine katki saglayan bu oyunlarin yani sira sayisal ve sozel zekalarim
gelistirici oyunlar1 da tercih etmektedirler. Dokuztas, su doku, mangala,
satrang bunlardan bazilaridir. Ogretmenlere gore, egitim programlarinin
vazgecilmezleri arasinda olan bu oyunlar, 6grencileri diistinmeye, anlam
yiikklemeye, yeni fikirler liretmeye tesvik etmektedir. Tiim bunlar aktif
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O0grenme yontemlerinden oyun tekniginin 6gretmenlerce desteklendigini ve
Ogrencilerin sosyal, sayisal ve sozel zekalarini gelistirdigi diisiincesinden
hareketle uygulamaya aktarildigini géstermektedir.

e Oyunla 6grenme teknigi kapsaminda oynanan oyunlar daha ¢ok matematik,
hayat bilgisi, cografya ve Tirkge derslerinin &grenimini destekler
niteliktedir. Tiirk¢e dersi kapsaminda oynanan bazi oyunlar okuma
faaliyetini gerektiriyor olsa da baslh basina okuma aligkanligini gelistirecek
bir oyunun olmamas1 dikkat ¢ekicidir.

e Yeni diizenleme ile 60-66 aylik 6grencilerin de bulundugu birinci siniflarda,
video izleme, ses kaydi dinleme, karakterler arasi iletisim kurma gibi
Tirkge dersi kapsaminda yiiriitiilen faaliyetlerle 6grenciler okumaya tesvik
edilmektedir. Bu durum 4+4+4 sisteminin kabulii ile hazirlanan uyum
programlarinda okuma etkinliginin daha c¢ok gorsel- isitsel materyallere
dayali faaliyetlerle gerceklestigini gdstermektedir.

e lkinci, iiciincii ve dordiincii smiflarda dgretmenler drama, yarim kalan
hikayeyi tamamlama, kahramanlara isim verme gibi oyunlarla okuma
saatleri diizenlemektedirler. Bu durum okuma etkinligini ders ya da ddev
niteliginde olmaktan ¢ikarip keyifli bir hale getirerek, okuma aligkanliginin
gelismesine de katki saglamaktadir.

e Ogretmenler, sozciik tamamlama, drama, kitap o6diillii yarismalar gibi
etkinliklerin yani sira kiitiiphaneciler ve ilgili olabilecek diger meslek
gruplarindan  gelecek oyun Onerileri ile okuma aligkanliginin
gelistirilebilecegi diisiincesindedirler. Bu durum ilgili meslek cevrelerinin
oyun teknigi ile okuma aligkanligi kazandirilmasi konusunda etkili
olabilecek baz1 girisimlerde bulunmasi gerektigini isaret etmektedir.

Oneriler
Arastirmamizin sonuglar1 asagidaki onerileri sunmamizi saglamstir:

e Okuma etkinligini tesvik edecek ve okuma aliskanligini gelistirecek oyunlar
Ogretim programlarina zorunlu olarak yansitilmalidir.

e Geleneksel oyunlara ek olarak basli basina okumaya tesvik edici 6zellikte
oyunlarin tasarlanmasina o6zen gosterilmelidir.  Gerektiginde konu
uzmanlarindan destek alinmalidir.

e Oyunla Ogrenmenin o6nemi ve okuma aliskanhi {izerindeki etkili
sonuglarina iliskin olarak egitimciler, veliler ve kiitiiphanecilerin daha
bilingli olmas1 gerekmektedir. Bu baglamda, oyun teknigi ile okuma
aligkanligt  kazandirmaya iliskin daha genis c¢apli arastirmalarin
gerceklestirilmesi onemli faydalar saglayacaktir.

e Kiitiiphanelerde oyunla 6grenme ortaminin aktif hale getirilebilmesi i¢in
fiziki durumlarinin 1iyilestirilmesiyle birlikte gerekli arag ve gereclerin
saglanmas1 zorunlu olacaktir.
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e Opyunla 6grenme teknigi ile kitap okuma ve kiitiiphane kullanma aligkanlig
kazandirma cabalar1 okul ortami ile sinirli tutulmayip ev ve sosyal gevre
gibi ortamlara da yansitilmalidir.

e Oyunla Ogrenme stilinin ve okuma etkinliklerinin  birbirleriyle
biitiinlestirilmesi okumanin aliskanlik haline doniismesine 6nemli katkilar
saglayacaktir.

e Oyunla 6grenme teknigi ile okuma aligkanligr kazandirmaya yonelik
goriiglerin  6gretmen niteliklerine gore farklilik gosterip gostermedigi
yapilacak bir bagka arastirma ile ortaya konularak, konu ile ilgili literatiire
katki saglanabilir.

Ogretmenler, egitim programcilari, okul kiitiiphanecileri, veliler ve gerekli
goriilen uzmanlar “oyun teknigi ile okuma aligkanligi kazandirma”
caligmalarinin en 6nemli uygulayicilart ve destekgileri olacaktir.
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