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Gorsel Ogrenme Baglaminda Animasyon Filmlerin Fen Egitimi ve Bilim
Ogretimi Agisindan incelenmesit

Oz

Fen 6gretim programi yapilandirmaci egitim temelinde sekillendirilmistir. Yapilandirmacilikta konular deneyler, etkinlikler,
karikattrler, filmler vb araglarin kullanimiyla zenginlestirilmelidir. Boylece 6gretim ortaminin farkli yontem-tekniklerle
yapilandiriimasi saglanmalidir. Ogretim siirecinde dgrencilerin aktif olmalarini saglayabilecek araglardan birisi de gorsel
o6grenme araglaridir. Arastirmada bu baglamda 6grenci yas grubuna bagl olarak animasyon filmlerin oldukga etkili gorsel
araglar olabilecegi diistiiniilmektedir. Bu arastirmada gérsel 6grenme araclarindan biri olan animasyon filmlerin fen egitimi ve
bilim 6gretimi baglaminda incelenmesi amaglanmaktadir. Arastirma nitel arastirma yontemlerinden dokiiman incelemesi ile
yapilmistir. Arastirmadaki filmler IMDb listesinde en yiiksek puan alanlar arasindan belirlenmis; ayrica fen egitimi alaninda ti¢
uzmanin gorisine de sunulmus ve buna bagli olarak 6 adet film, arastirmaya dahil edilmistir. Arastirma verilerinin analizi,
icerik analiziyle gergeklestirilmistir. Arastirmadan elde edilen sonuglar dogrultusunda gocuklarin animasyon filmleri izledikten
sonra ne gibi bilgiler edindikleri, yas grubuna bagh olarak segilebilecek filmlerin belirlenmesi ve bu filmlerin fen egitimi ve
bilim 6gretimi baglaminda nasil kullanilabilecegi gibi baslklar ortaya konmustur.
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Investigation of Animated Movies in The Context of Visual Learning in Terms
of Science Education and Science Teaching?

Abstract

The science curriculum has been shaped based on the principles of constructivist education. In constructivist teaching,
subjects should be enriched with the use of tools such as experiments, activities, cartoons, films, etc., Thus, it is essential to
ensure that the teaching environment is structured with different methods and techniques. One of the tools that can enable
students to be active during teaching process is visual learning tools. In this context, it is thought that animated movies can
be very effective visual tools, depending on the age group of the students studied in the research. This research aims to
examine animated movies as one of the visual learning tools in the context of science education and science teaching. The
research was conducted through document review, one of the qualitative research methods. The films in the study were
determined from among those with the highest scores according to the IMDb list; additionally, they were presented to three
experts in the field of science education, and based on their opinions, 6 films were included in the scope of the research. The
analysis of data was carried out using content analysis. The results obtained from the research highlighted topics such as the
type of information children acquire after watching animated films, the selection of films appropriate for different age groups,
and how these films can be utilized in the context of science education and science teaching.
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Extended Abstract
Introduction

One of the greatest effects of education on human life can be that people continue their lives
in a quality manner, be happy and realize themselves. The individual's ability to go through this process
well allows him/her to contribute to both his/her own life and the lives of other individuals. In our age,
where we encounter different innovations every day, it is necessary to be innovative in the field of
education. With the development of technology, the number of tools that can be used in education
has also increased. In order to increase the quality of education, it is necessary to follow the
developments and incorporate them to the classroom environment. Science education can enable
individuals to know and understand themselves, the environment they live in and the world better. In
order not to fall behind and to raise conscious individuals who are aware of nature and the universe,
these innovations should be followed closely and transferred to classroom environments. Animated
films are activities that children follow with interest from a young age and are mostly considered for
entertainment purposes. In fact, children can gain some knowledge and behaviors by watching
animated films in addition to their entertainment purposes. Animated films, which are visual
communication tools and prepared in accordance with the developmental stages of children from a
young age, can be used as an audio-visual educational tool in addition to their entertainment purposes.
While such films entertain children, they can also enable children to find science concepts interesting
and to concretize the concepts they have learned in an abstract way. This may lead to films being
preferred more in education.

There are important features of science such as universality, changeability, and continuity, as
well as titles such as the working process of scientific studies, the way scientists work, data collection
and analysis processes. In addition, concepts such as scientists, experiments, and inventions should be
conveyed to children accurately. Films should be chosen very carefully at this point.
Misrepresentations of science in films may change children's perspectives on science, and lead them
to believe that scientific studies are excessively difficult. By determining the right animation films, the
use of useful visual resources for science and science education can be increased. Another point to be
considered is the age levels and areas of interest of children.

When the relevant literature is examined, it is seen that there are few studies on animated
films, which are visual learning tools that can be included in curricula. This situation constitutes the
focus of the study. In this research, the question "Can animated films be evaluated in terms of science
education and science teaching?" was addressed. The aim of this study was to determine which
animated films can be used to teachscience concepts and scientific elements to secondary school
students. In this context, the grade levels that the animated films included in the scope of the research
appeal to were determined, and the selected films were examined in detail within the framework of
science education and teaching.

Method

In this qualitative study, document analysis was used to analyze the data. For the study, the
animated films “Inside Out, Cloudy with a Chance of Meatballs, Animals, Big Hero 6, Mr. Peabody and
the Mearly Shearmen: Traveling Back in Time and Ice Age 1 were examined. These films were selected
from the most popular animated films according to IMDb lists. The selected films were analyzed with
document analysis.

The selected animated films were examined in two stages. First, the achievements in the
science curriculum were grouped according to learning areas and associated with the animated films.
After the animation films determined for the study were examined, the achievements corresponding
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to each learning area were presented in tables. In the second stage, the selected animated films were
analyzed based on the identified scientific themes.

Findings

As a result of the analysis of the animated films covered in the research, it was determined
that, except for the film Inside Out, the concepts in the films were related to the achievements in the
2018 Science Curriculum and learning areas at different grade levels. It was also seen that the animated
films were also associated withthe scientific themes within the scope of the research. In this context,
while the animated films "Inside Out", "Cloudy with a Chance of Meatballs", "Mr. Peabody and
Sherman...", "Big Hero 6" were associated with all themes, the films “Animals” and “Ice Age 1” could
not be associated with any theme.

The animated films were examined under three headings: scientific process skills, nature of
science, and characteristics of scientists. When the films were analyzed in terms of scientific process
skills, the most common expressions were observation, classification, experimentation, data
interpretation, and conclusion-making. It is suggested that the cartoons and animated films analyzed
in the study could effectively help students develop scientific process skills.

Discussion and Conclusion

In line with the results obtained from the study, what children learned from the animated films
they loved to watch, which films are suitable for which age groups to watch in visual learning
environments or at home, and which films are suitable for science and science teaching are listed and
presented. This study, conducted in the field of science, aims to guide future research. In our rapidly
developing age, new cartoons and animated films are continuously being released. Teachers can follow
these films and identify those suitable for learning outcomes or teaching scientific elements, as
highlighted in the findings of this study, and use them as visual learning materials. Activities related to
animations should be included in science textbooks. Animations prepared by experts on the subjects
should be watched by students with the help of smart boards in classes. By placing QR codes in relevant
sections of textbooks, students can access these materials outside of school.
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Giris

GUnlmuz dlinyasinda, bireylerin yasam standartlarini en (st seviyede tutabilmeleri igin dogru
ve yeterli bir egitim almalari gerekmektedir. Birey dogdugu andan itibaren egitim sirecine
baslamaktadir. Bu siirecte 6ncelikli olarak kendisini fark eden birey, yasami boyunca merak eder, hayal
eder, yaraticidir ve problemlerini kendi kendine ¢ozer. Bu siireci dogru sekilde geciren bir birey, hem
kendi hayatina hem de cevresindekilere olumlu katkilarda bulunabilmektedir. Globallesen diinyada
bireylerin merak ederek sorgulamasi, arastirmasi, bilgiyi en uygun sekilde giindelik yasamina entegre
etmesi, kendi ilgi, istek ve becerilerinin farkina vararak galismasi, problemlere yonelik farkl ¢6zim
yollari Gretmesi ve toplumsal degerlere saygili olmasi beklenmektedir. Bu baglamda siirekli adaptasyon
ile gecen bir slirecten bahsetmek oldukga olasidir.

Egitim her gecen glin kendisini yenilemektedir. Teknolojik gelismeler, egitsel amacla
kullanilabilecek araglarin sayisinda oldukca ciddi bir artisa sebep olmustur. Egitimin kalitesini arttirmak
ve bu araglari 6gretim ortamina taslyabilmek icin 6gretmenlerin siireci yakindan takip etmesi oldukca
onemlidir. Egitimin her alaninda oldugu gibi fen egitiminde de bu duruma 6zen gostermek, ders
ortamini buna gore planlamak gerekmektedir. Fen egitimi ile birey hem kendisini hem de yasadig
diinyayi daha iyi taniyip anlayabilecek, cevreye karsi duyarli hale gelecek, arastirma yapmayi sevecek,
bilimdeki degisimleri takip ederek elestirel bir bakis agisiyla bakabilecek ve lireten kisilerin yetistirilmesi
saglanabilecektir (Dingel, 2018).

Fen Ogretim programi yapilandirmaci egitim felsefesi temelinde sekillenmis ve 6gretim
ortamlari buna gore dizenlenmistir. Yapilandirmaci 6gretim ortaminda farkli 6gretim araglarinin
kullanilmast ile 6gretim siirecinin zenginlestirilebilecegi distinilmektedir. Bu sekilde yiritilen bir ders
o0grencinin derse hem aktif katilimini hem de ders igerisinde eglenerek 6grenmesini saglayabilir.
Ogrencilerin &gretim siireci icerisinde aktif olmalarini ve grenme ortamina daha ¢ok katiimalarini
saglayabilecek araclardan biri, gérsel 6grenme araclaridir. Mayer (2009) “cift kodlama teorisine” atifta
bulunarak, gorsel ve isitsel materyallerin 6grenme siirecinde etkilesim halinde bulunduklarini; ayrica
gorsel materyallerin anlamli 6grenmeyi pekistirdigini ve 6grencilerin derse daha etkin bir sekilde
katilm sagladigini ifade etmektedir.

Fen egitiminde gorsel 6grenmeyi destekleyecek nitelikte pek ¢ok arag-gereg bulunmaktadir. Bu
noktada onemli olan konu/kavrama uygun araci dogru bir sekilde belirleyebilmektir. Aksi halde
kavramsal anlama ile ilgili farkli sorunlar ortaya c¢ikabilmekte ve ¢esitli yanilgilar olusabilmektedir.
Nitekim Piaget (1952), bilissel gelisim teorisinde, bireylerin 6grenme sireclerinde uygun araglar ve
materyaller kullanarak kavramsal anlamayi desteklemelerinin 6nemini vurgulamaktadir. Dogru araglar
kullanilmadiginda bireylerde kavram yanilgilari ortaya c¢ikabilmektedir. Benzeri sekilde Vygotsky
(1978), kavramlarin anlagiimasinda “yakinsal gelisim alanina” atifta bulunarak bu siirece rehberlik eden
araglarin 6nemini dile getirmekte ve dogru araglar saglanmadiginda 6grenme siirecinde yanlis
anlamalarin olusabilecegini belirtmektedir. Arikan’in (2001) belirttigine gére gérsel araglarin 6gretim
ortamina dahil edilmesi, 6grencilerin bilgiyi daha anlasilir bir sekilde kavramasina ve bilginin uzun sireli
bellege yerlestiriimesine sebep olmaktadir. Benzeri sekilde, Onen Oztiirk (2017) de gérsel medya
araglarina 6gretim stirecinde yer verilmesi gerektigini belirtmis; boylece glindelik hayatla fennin daha
kolay bir sekilde bir araya getirilebilecegini ifade etmistir. Gorsel araglarin 6gretim ortamina dahil
edilmesi slirecinde hitap edilen seviyeye bagli olarak secilen ve daha cok ilgi ¢ceken, hoslanilan,
izlemekten zevk alinan ve popliler araglarin tercih edilmesi; derslerin ¢ocuklar icin daha ilgi cekici
olmasina imkan sunabilmektedir (Mayer, 2009; Clark & Mayer, 2016).

Fen bilimleri 6gretiminde gorsel 6grenme araglari ile yapilan derslerin 6grencilerin hipotez
kurma, verileri tahmin etme ve sonug c¢ikarma gibi becerilerini gelistirdigi tespit edilmistir (Thompson,
1993). Nitekim Gllen de (2016) kavramsal gérselligin arttirilmasinin akademik basari tizerinde olumlu
etkisi oldugunu belirtmistir. Zihin haritalari ve kavram haritalari gibi goérsel materyallerle yapilan
derslerde de 6grencilerin bilgiyi sunma ve saklama gibi becerilerinin hizla gelistigi tespit edilmistir
(Balim vd., 2006). Ug boyutlu gorsel materyallerle yapilan bir derste ise Giines (2013), grencilerin
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akademik basari dizeylerinin arttigini tespit etmistir. Kavram karikatirleri ile yapilan farkli bir
¢alismada da 6grencilerin ilgisini cekmesi nedeniyle bu tip materyallerin derste daha sik kullaniimasi
yoninde goriis ortaya konmustur (Balim vd., 2008). Farkh arastirmalar, gorsel 6grenme araclarinin
oldukga genis bir yelpazede oldugunu ve 6gretim slirecine yonelik farkli etkilerinin oldugunu gosterir
niteliktedir. Ogretim siirecinde kullanilabilecek gorsel araglarin sayisi giiniimiiz teknolojisi ile birlikte
oldukg¢a gelismis durumda olmakla birlikte; bu siregte etkili bir sekilde kullanilabilecek gorsel
araclardan bir tanesinin 6grenci yas grubuna bagl olarak genel anlamda animasyonlar, 6zel anlamda
animasyon filmler oldugu distinilmektedir.

Mayer & Moreno’nun (2002) belirttigine gére animasyon filmler 6grenme siirecinde goérsel-
isitsel bilgiyi entegre ederek 6grenmeyi desteklemektedir. Ayrica animasyonlar filmler karmasik
konu/kavramlari anlatirken kavramlarin goérsel temsilini  kolaylastirmakta ve anlamayi
gliclendirmektedir. Animasyon filmler, karmasik konulari basitlestirerek gorsel olarak sunduklari icin
o6grenmeyi 6nemli 6l¢lide desteklemektedir (Schnotz & Rasch, 2005). Tversky vd. (2002) ise animasyon
filmlerin 6grenci motivasyonunu artirdigini ve 6grenmeye katihmi tesvik ettigini belirtmistir. Bu
baglamda cocuklarin yas seviyelerine bagl olarak hazirlanan farkl iceriklerdeki animasyon filmlerin,
eglence amacinin yani sira gorsel—isitsel egitim araci olarak da kullanilabilecegi diisinilmektedir.
Korkmaz (2017) bu tarz filmler ile cocuklarin fen konu/kavramlarini daha ilgi cekici bir sekilde
dinleyebileceklerini, Atilboz (2011) ise soyut olan fen kavramlarinin somutlastirilabilecegini
belirtmistir. Nitekim Pekdag (2007) da ¢alismasinda kompleks durumlarin ve olaylarin mikro seviyelere
indirilerek 6grencilerin daha iyi kavramalari icin filmlerin kullanilabilecegini ifade etmistir.

icerikleri oldukca cesitli olan animasyon filmlerin alandaki pek cok dersle de entegre
edilebilecegi; fen dersi Ozelinde ise 0Ogretim programinda yer alan farkh iceriklerdeki fen
kavram/konularina ve bilimsel icerikteki Ogelerin 6gretimine kolayca adapte edilebilecegi
disinidlmektedir. Bu sireg oldukga dikkat gerektiren bir slire¢c olmakla birlikte; animasyonlarda yer
alan kavramlarin dogru bir sekilde film icerisine yerlestirilip yerlestiriimedigi veya film icerisinde
bilimsel icerikteki 6gelerin olup olmadigl varsa icerige nasil yerlestirildigi vb. gibi farkli konular
irdelenmesi gereken basliklar olma niteligindedir. Nitekim, ¢ocuklarin yanls kavram 6grenmeleri,
O0gretme-6grenme sireglerini olumsuz yonde etkileyecektir (Anderson, 1986; Griffiths, 1992; Akt. Ayas
vd., 2002).

Fen 06gretiminin 6nemli bilesenlerinden birisi de 6grencilere bilimsel icerikli 6gelerin
dgretilmesidir. Ogrenciler bilimsel kavramlari 6grenirken bir bilim insani gibi calisabilmeli, siirecte yer
alan kavramlari ve boyutlari dogru bir sekilde anlamlandirabilmelidirler. Clink{ 6grencilerin bilim insani
gibi calisarak bilimsel calisma siirecine aktif bir sekilde katilabilecekleri, bilimsel yontemleri birebir
uygulayabilecekleri, problem ¢ézme sireclerini birebir tecriibe ederek bilimsel disiinme ve elestirel
disinme gibi st dizey dusinme becerilerine vakif olabilecekleri, bilimsel slrecleri yasayarak
anlamlandirabilecekleri ve bilgiyi birebir deneyimleyerek kalici 6grenmeyi saglayabilecekleri
disinidlmektedir. Ulusal Arastirma Konseyi (National Research Council, NRC) (2012) bilim insani gibi
disinmenin 6grencilerin bilimsel kavramlari 6grenmelerinde aktif katihm saglamalarina, arastirma
yapma imkanina sahip olmalarina ve sorgulama becerilerinin gelisimine katki sagladigini
belirtmektedir. 2024 Tiirkiye Ylzyili Maarif Modelinde fen bilimleri egitimi temel alaninda; bireylerin
kendi problemlerini fark edebilmeleri, karar verebilmeleri ve kendi faaliyetleri ile kararlarini entegre
edebilmeleri beklenmektedir. Bu silirecte bireyler bilimsel becerilerini uygun ve etkili bir sekilde
uygulayabilmektedirler. Ayrica 06grencilerden bilimsel arastirma sireglerini ylritebilmeleri ve
degerlendirebilmeleri, elde edilen kanitlari analiz ederek yorumlayabilmeleri ve sonuglari farkh
gosterim bicimleri ile temsil edebilmeleri gibi pek ¢ok beceriye sahip olmalari beklenmektedir (Mill
Egitim Bakanligi (MEB), 2024). Bu baglamda fen 6gretim programi dahilinde bilimsel bilginin
sureglerine iliskin pek ¢ok basligin 6grencilere kazandirilabilecegi goriilmektedir. Bu durum ilgili
basliklarin 6grencilere dogru bir sekilde sunulmasinin 6nemli bir gereklilik oldugunu da ortaya koyar
niteliktedir. Bu baglamda 6grenme ortaminda yer almasi planlanan filmlerin tiim bu basliklari icerisine
alacak nitelikte segilmesinin olduk¢a 6nemli oldugu soylenebilir. Filmlerin icerisinde yanhs olarak yer
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alan bilimsel icerigin, cocuklarin siirece yonelik ilgilerinde ve 6grendikleri bilgiler baglaminda sorunlara
yer acacagl dusliniilmektedir. Nitekim Barnett vd. (2006) yapmis olduklari ¢calismada da dogrudan
dogruya film izleme metodolojisi Uzerine kurulu olan bir 6gretimin, yer bilimi kavramlarinin
o0gretiminde yanlis anlamalara neden oldugu tespit edilmistir.

Teknolojik gelismelerle birlikte gérsel medyada yer alan farkh niteliklerdeki pek ¢ok icerigin,
ozellikle gorsel icerigin, izleyici kitlesi baglaminda farklilasmasi oldukga olasidir. Nitekim farkh yas
seviyeleri ve farkh ilgi alanlari gibi etmenlerin filmlerin segiminde énemli oldugu disliniilmektedir.
Huesmann ve Moise-Titus'un (2003) ile Anderson ve Dill’in (2000) yapmis olduklari ¢alismalarda cizgi
filmlerin, kiiglik yas gruplarindaki ¢cocuklar igin uygun igerikler oldugu, ancak daha biliylk ¢ocuklarin
animasyon filmleri tercih etme egiliminde olduklari tespit edilmistir. Bunun nedeninin ¢izgi filmlerin
daha renkli ve gorsel 6geler bakimindan daha ilgi ¢ekici olmasi gibi durumlara dayandirilabilmektedir
(Christakis vd. 2009). Buna karsin daha biiyiik yas seviyelerindeki ¢ocuklar ise ¢izgi filmlerin yaslarina
uygun olmadigini dislnerek animasyon filmleri tercih edebilirler. Cocuklarin gizgi filmlerden
animasyon filmlerine gegisi, yasla birlikte artan bilissel ve duygusal gelisimle iliskilidir (Gentile &
Anderson, 2003).

Geng’in (2013) belirttigine goére genel anlamda filmler 6zel anlamda animasyon filmler farkl
yas seviyelerindeki izleyicilerin ilgisini cekebilecek, boylece genis kitlelere kolayca ulasabilecek bir
aktivite olarak duslintlebilmektedir. Kiclik yaslardan itibaren bireyler; farkli gorsel materyalleri takip
ederek sirece katilmakta, yas seviyesi ilerledikce gorsellerin icerigi ve seviyesi farklilasmaktadir. Buna
karsin farkli zaman dilimlerinde de olsa sirecin aktif katiimcisi durumundadirlar. Bu baglamda farkh
kapsamdaki filmlerin ¢ocuklari eglendirdigi ayni zamanda bazi bilgi ve davranislarin kazanilmasinda da
etkili oldugu soylenebilir. Keza fen 6gretim programi baglaminda degerlendirildiginde de farkh
animasyon filmlerin gerek konu/kavram gerekse bilimsel icerigin 6gretimi agisindan etkili olabilecegi
disinidlmektedir. Nitekim Batiner ve Gir (2008) yapmis olduklari arastirmada animasyonlarin, soyut
kavramlarin daha net anlasiimasini sagladigini tespit etmislerdir. Bu durum, animasyon filmlerin gerek
orgin gerekse orgiin olmayan egitim ortamlarinda kullaniimasi yoluyla hedef kitlelere kazandirilmasi
istenilen bilgi ve becerilerin kolayca aktarilabilecegini gostermektedir. Arastirmada ortaokul
seviyesindeki 6grencilere fen kavramlarinin ve bilimsel icerikli 6gelerin 6gretiminde faydalanilabilecek
animasyon filmlerin belirlenmesi amacglanmistir. Bu kapsamda arastirmada “Animasyon filmler, fen ve
bilim 6gretimi acisindan nasildir?” sorusuna cevap aranmaktadir. Bu problem dogrultusunda su
sorulara yanit aranmaktadir:

1. Arastirma kapsaminda secilen animasyon filmler icerisinde yer alan fen kavramlari nelerdir?
2. Arastirma kapsaminda secilen animasyon filmler icerisinde bilim 6gretimi baglaminda yer alan
bilimsel ifadeler nelerdir?

Yontem
Bu kisimda arastirmanin modeli, verilerin toplanmasi ve analizi basliklari sunulmustur.
Arastirmanin Modeli

Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden dokiiman incelemesi yapilmistir. Dokiiman
incelemesi “arastiriimasi hedeflenen olgu veya olgular hakkinda bilgi iceren yazili materyallerin
analizini” icermektedir (Yildirim & Simsek, 2013).

Verilerin Toplanmasi

Arastirmada nitel veri toplama araglarindan dokiiman incelemesi kullaniimistir. Dokiman
incelemesi, arastirma kapsamindaki konu hakkinda yer alan yazili ve gorsel kaynaklarin incelenmesini
saglamaktadir. Dokiiman incelemesinde, problem belirlendikten sonra en énemli konu, yararlanilacak
dokiimanlarin segilmesidir. Boylece arastirmada zaman kaybinin 6niline gecilerek dogru sonuglara
ulagsma ihtimali artmaktadir (Saribas, 2019). Dokiiman incelemesi bu arastirma kapsaminda kullanilan
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temel veri toplama yontemi olmakla birlikte, kendi icerisinde barindirdigi cesitli sinirliliklari da
bulunmaktadir. Yildinrm ve Simsek’in (2013) Bailey’den (1982) aktardiklarina goére dokiiman
incelemesindeki sinirhliklar olasi yanhhk, segilmislik, eksiklik, ulagilabilirlik, 6rneklem yanliligi, sinirli bir
formatin olmamasi ve kodlama gigligidir. Bu sinirliliklarina ragmen dokiman incelemesi, bu
¢alismanin amaci ile birebir iligkili olmasi ve Bailey’in belirttigi uzun sireli analiz edilebilme, tepkiselligin
Oonline ge¢me, orneklem blyukligl ve niteliksel Ozellikler gibi gligli yanlari nedeniyle arastirma
kapsaminda kullanilmigtir (Akt. Yildirm & Simsek, 2013).

Arastirmadaki animasyon filmler secilirken IMDb listesinde 6.0 ve Uzeri puan alan 143
animasyon film belirlenmistir. IMDb listesi genellikle kullanici veya uzmanlarin belirli kriterler
dogrultusunda siraladigi filmler, diziler veya oyuncularin listelerinin bulundugu bir platformdur. Bu
nedenle arastirma kapsamina secilen filmler, bu liste icerisinden sik tercih edilenler arasindan
secilmistir. Filmler secildikten sonra fen bilimleri 6gretim programindaki icerik/konu, yas seviyesi,
iceriginde fen kavramlarinin ve bilimsel 6gelerin olup olmamasi, igeriginde siddet veya buna benzer
olumsuz ogeler icermemesi gibi farkh basliklar baglaminda ele alinarak yeniden degerlendirilmistir.
Filmler belirlenen kriterler baglaminda ele alindiktan sonra 20 adet film secilmistir Secilen bu filmler
fen egitimi alaninda galisan ve arastirma alani igerisinde filmleri ele alan (¢ uzmanin gorisiine
sunulmustur. Alan uzmanlari secilen filmleri hitap edilen seviye, dil ve anlasilirlik, icerik, fen kavramlari,
bilimsel 6geler ve gorsel 6geler agisindan degerlendirmistir. Degerlendirme neticesinde filmlerin bir
kismi hitap edilen yas seviyesi, dil ve anlasilirlk ile icerdigi gorsel 6geler gibi kriterleri karsilamamasi
nedeniyle elenmistir. Uzmanlardan gelen goérisler neticesinde arastirma kapsamina alinan 6 adet
filmden bazilarinin oldukg¢a 6nemli glincel fen konularini ele almasi, bazilarinin fen icerigi agisindan pek
cok kavrama yer vermesi, bazilarinin fen kavramlarina dolayli olarak deginerek bilimsel 6geleri detayl
sekilde sunmasi, bazilarininsa her iki basligi ortak bir temada bir arada bulundurmasi gibi nedenlerle
arastirma kapsamina dahil edilmesi uygun gorilmustir. Arastirmada incelenen animasyon filmlere ve
iceriklerine Tablo 1’de yer verilmistir.

Tablo 1

Arastirmada Yer Alan Animasyon Filmler ve ierikleri

Animasyon Film Yayin tarihi Yapimci icerik

Ters Yiz 2015 Jonas Rivera Beynin anilari nasil isledigi ve depoladigi
konusuna odaklaniimaktadir.

Kofte Yagmuru 2009 Pam Marsden Flint karakterinin yaptigi icat ve yasadig
sorunlar ele alinmaktadir.
Sevimli Hayvanlar 2010 Reinhard Klooss, Cesitli gevre sorunlariyla miicadele eden
Holger Tappe hayvanlarin hikayesine deginilmektedir
6 Stiper Kahraman 2014 Roy Conli Hiro ve Baymax’'in géniilliiler takimina

katilarak yasadiklari yeri korumasi

Bay Peabody ve 2014 Alex Schwartz, Denise Bay Peabody ve cocugunun zaman
Merakh Sherman: Nolan Cascino makinesiyle giktiklari yolculuk ele
Zamanda Yolculuk alinmaktadir

Buz Devri 1 2002 Lori Forte Havalarin sogumasiyla go¢ eden

hayvanlarin hikayesi ele alinmaktadir.

Tablo 1'de de gorildigh gibi arastirma kapsaminda yer alan animasyon filmlerin farkl
iceriklerde oldugu gorilmektedir.
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Verilerin Analizi

Arastirmadaki veriler, nitel analiz strecinde kullanilan yéntemlerden biri olan icerik analiziyle
degerlendirilmistir. Bu baglamda arastirma verileri toplandiktan sonra, uygun temalar ve kodlar
hazirlanir, sonrasinda diizenlenir ve elde edilen sonuglar bulgular kapsaminda ortaya konulur (Yildirim
& Simsek, 2008). Arastirmada verilerin daha ayrintili bir sekilde ¢éziimlenebilmesi amaciyla icerik
analizi kullanilmasi uygun gorilmistiir. Arastirmada 6ncelikli olarak her bir animasyon film, birer kez
arastirmacilar tarafindan izlenmistir. Ardindan izlenen her bir bolim, ayrintili bir sekilde analiz
edilebilmesi amaciyla tekrar tekrar izlenmistir. Bu baglamda her bir film ortalama 5-6 kez bastan sona
kadar yeniden izlenmis ve herhangi bir eksiklik olmamasi adina detayli bir sekilde irdelenmistir. Bu
sekilde izlenen her bir filmin ortalama bir dakikalik bélimin{in degerlendirilmesi siireci yaklasik olarak
10 dakika stirmastdr.

Arastirmada 2018 fen bilimleri dersi 6gretim programindaki 6grenme alanlari, kazanimlar ve
kavramlar ele alinarak animasyon filmler incelenmistir. Bu baglamda arastirmada 6ncelikli olarak 5-8.
sinif fen bilimleri dersi 6gretim programindaki 68renme alanlari ve kazanimlar belirlenmis; ardindan
kazanimlara bagl olarak ogretilmesi hedeflenen kavramlar belirlenmistir. Arastirmada animasyon
filmlerde yer alan karakterlerin fenle ilgili sahnelerinden alinan gorsellere ve diyaloglara dogrudan
alintilanarak yer verilmistir.

Arastirmada fen 6gretiminin yani sira animasyon filmlerin bilimsel agidan da analiz edilmesi
hedeflenmistir. ilgili animasyon filmlerin bilim 6gretimi agisindan degerlendirilmesi amaciyla bilimsel
dgeler, farkli temalara gére gruplandiriimistir. Temalar olusturulurken 2018 Fen Ogretim Programi ele
alinmis, bu baglamda programdaki bilimsel slire¢ becerileri ve yasam becerileri incelenerek bilimsel
temalar ortaya konmustur. Buna gore arastirmadaki ilk tema “bilimsel siirec becerileri” olmustur.
Programdaki mihendislik ve tasarim becerileri ise “bilimin dogasi” ile iliskilendirilmis ve arastirma
kapsaminda ele alinan ikinci tema olusturulmustur. Uciincii bir tema olarak “bilim insani” temasi
yazilmis ve bu tema bashiginda bilim insanlarinin ¢galisma sekli ve karakter 6zelliklerine yer verilmistir.
Tablo 2’de Bilim 6gretimi baglaminda belirlenen temalara yer verilmistir.

Tablo 2

Bilim Ogretimi Baglaminda Belirlenen Temalar

TEMA 1 TEMA 2 TEMA 3

Bilimsel Siire¢ Becerileri Bilimin Dogasi Bilim insani

1.Temel siregler: gbzlem yapma, 1.Bilimsel bilginin  deneysel 1.Bilim insaninin fiziksel 6zellikleri
olgme, siniflama, verileri  dogasi

2.Bilim insaninin 6zellikleri
kaydetme

. 2.Bilimsel bilgi degisebilir 3.Bilim insani nasil calisir
2.Nedensel Siregler; Onceden

kestirme, degiskenleri belirleme,
verileri yorumlama, sonu¢ 4.Bilimsel bilginin sosyal ve

cikarma kilturel yapisi

3.Bilimsel bilginin yaratici dogasi

3.Deneysel Siiregler; Hipotez 5.Bilimsel bilginin nesnel dogasi

kurma, verileri kullanma ve model - .
6.Bilimsel teoriler ve kanunlar

olusturma, deney yapma,
degiskenleri degistirme ve kontrol  7.Bilimsel  bilgi godzlem ve
etme, karar verme ¢ikarimlara dayanir.

Tablo 2’de goraldigi lzere g ayri baslktan olusan bilimsel temalar, kendi icerisinde ilgili
oldugu kapsam cercevesinde ele alinmis ve alt temalar halinde degerlendirilmistir.
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Gegerlik ve Giivenirlik

Arastirmanin gecerlik ve glvenirliginin saglanmasi amaciyla arastirmaci ényargilardan uzak ve
nesnel bir sekilde sureci yurtitmustir. Ayrica arastirmaci, segilen animasyon filmleri, degerlendirilmesi
amaclyla uzman gorisiine sunmus; boylelikle farkh katilimcilarin degerlendirmeleriyle “Sonuglar
inandiricc mi?” sorusuna cevap verilmis ve arastirmanin gecerliliginin arttirilmasi hedeflenmistir.
Belirlenen animasyon filmler yinelenerek izlenmis ve tim detaylar ele alinmigtir. Analiz sonuglarinin
desteklenmesi adina elde edilen bulgular dogrudan alintilar yapilarak sunulmustur. Ayrica
arastirmadan elde edilen veriler, fen bilimleri egitimi alaninda uzman bir arastirmaci tarafindan daha
analiz edilerek arastirmaci cesitlemesi yapiimistir. Bu slirecte arastirma kapsaminda bilim 6gretimi
baglaminda ele alinan Gg ayri temadan yararlaniimistir. Bu baglamda bu temalar kapsaminda veriler
ele alinarak incelenmis ve iki arastirmaci tarafindan da ayri ayri kodlanmistir. Bu amagla arastirma
kapsaminda incelenen ve igeriginde bilimsel temalari bulunduran “Ters yiiz, 6 siiper kahraman, Bay
Peabody ve Merakli Sherman: Zamanda Yolculuk” filmlerinin analizleri yapilarak veriler kodlanmistir.
Kodlamalarin ardindan arastirmacilar bir araya gelerek elde ettikleri kodlari incelemis ve kodlamalar
arasi uyuma bakmislardir. Analiz sonucunda kodlayicilar arasindaki uyum %86 olarak belirlenmistir.
Kodlamalar arasinda %80 ve Uzeri uyum oldugunda analizin givenilir oldugunu séylemek mimkiindr
(Miles & Huberman, 1994). Bu agidan yapilan analizin ve ¢alismanin giivenilir oldugunu ifade etmek
mUmkanddr.

Arastirma Etigi

Bu arastirma, dokiiman incelemesi olup etik kurul izni gerektirmemektedir. Ancak arastirmanin
tiim sidreclerinde bilimsel etige ve akademik kurallara riayet edilmis, calismada dogrudan veya dolayli
olarak kullanilan her alintiya iliskin kaynak gosterilmis, yararlanilan eserler Kaynak¢a’da yer alan
eserlerden olusmus, arastirmadaki her kaynak yaziminda APA standartlarina uyulmustur. “Mevcut
arastirma sidresince “Yiksekogretim Kurumlari Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Yonergesi”
cercevesinde hareket edilmistir.”

Bulgular
Bu boliimde arastirmada yer alan animasyon filmlerin analiz sonuglarina yer verilmistir.
€« s _p . . . HA .
Ters Yiiz” Animasyon Filmine lliskin Bulgular

“Ters yliz” animasyon filminde oldukca gelismis bir teknolojinin kullanildigl bir ortamda,
anilarin beyinde nasil depolandigl konusu ele alinmaktadir. Filme iliskin afise Sekil 1'de yer verilirken;
filme iliskin genel bilgilere ve analizine iliskin sonuglara Tablo 3’te yer verilmektedir.

Sekil 1

“Ters Yiiz” Animasyon Film Afisi (https://www.beyazperde.com/filmler/film-
196960/fotolar/detay/?cmediafile=9001666011 )

ATICILARINDAN

uuuuuuuuu iciNDEKI X si
19 HAZIRAN'DA SINEMALAI
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Tablo 3

“Ters Yiiz” Filmine iliskin Genel Bilgiler ve Analiz Sonuglari

Yapimci ve yayin tarihi iliskili Oldugu Fen iliskili Oldugu Bilimsel Temalar
Kazanimlari

Yayin Tarihi: 2015 - Tema-1

- GOzlem yapma

- Sonug ¢ikarma

- Karar verme
Tema-2

- Bilim gozlem ve ¢ikarimlara dayanir
Tema-3

- Bilim insaninin galisma sekli

- Bilim insaninin fiziksel 6zellikleri

Yapimci: Jonas Rivera

Yapilan analizler neticesinde “Ters Yiz” animasyon filminin 2018 fen bilimleri dersi 6gretim
programinda yer alan kazanimlar baglaminda, herhangi bir konu/kavramla eslesmedigi gorilmustir.
Bu sonuca ragmen; filmde beynin isleyis mekanizmasina atifta bulunulmasi, filmin ana konusu olan
duygularin bu acidan ele alinmasi ve bilim 6gretimi agisindan da oldukga nitelikli farkl pek ¢ok temayi
icermesi gibi nedenlerle arastirma kapsamina dahil edilmistir. Sekil 2’de yer alan ve filmin 3’57" na ait
bir sahne arastirma kapsamindaki bilimsel temalar agisindan incelenmistir.

Sekil 2

Filmin 3’57” Dakikasina Ait Bir Sahne

Sekil 2’de yer alan sahne hem gorsel olarak incelenmesi gereken bir sahne hem de “Nese”
duygusunu canlandiran karakterin konusmalarinin incelenmesi gereken bir sahnedir. ilgili sahnede
beynin igerisindeki isleyis mekanizmasi farkli duygularin yonetimiyle canlandiriimaktadir. Bu sahnede
beynin igerisinde yer alan duygulari canlandiran karakterler, bu alanda c¢alisan kisiler olarak
nitelenebilecek diizeydedir. Bu baglamda bu karakterlerin nasil bir ortamda galistiklari, bu slrecgte ne
tip veriler kullandiklari ve galisma ortaminda ne tip materyallere yer verdikleri gortlmektedir. Bu
baglamda ilgili sahne bilim ve teknolojinin nasil entegre bir sekilde calisabileceginin ve bilim ile
teknolojinin birbirine yonelik etkilerinin gorilebilecegi bir sahne olarak nitelenmistir. Ayrica ilgili
sahnede duygulari ifade eden karakterler, yapmis olduklari gézlemlerin sonuglarina bagh olarak
duygularin olusumunu agiklamislardir. ilgili sahnede filmdeki cocuk karakterini canlandiran Riley,
yemek masasinda cesitli yemekleri yemek istememekte ve bazen 6fkelenmekte bazense aglamaktadir.
Bu siire¢ beynin icerisinde yer alan farkli duygular tarafindan yonetilmektedir. ilgili sahneye iliskin
alintiya asagida yer verilmistir.

“Nese: Aaaa lziintiiyle tanismistiniz. ...nasil desem..gérevimi tam anlayamadim. Neyse bunlar
Riley’nin anilari. Oviinmek gibi olmasin ama codunda mutlu. ...esas énemli olanlar burada...
buradakiler gekirdek anilar. Her biri Riley’niin hayati igin énemli. ..mesela ilk golii ..muhtesem bir
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andi. Cekirdek anilardan her biri Riley’nin anilarini farkli etkiliyor... tipki “Hokey adasi” gibi. Benim
en sevdigim “maskaralk adasi”. Riley’i Riley yapan seyler kisilik adalaridir...”

Farkli adalar filmde gosterildikten sonra “Nese” karakteri asagidaki anekdotu dile
getirmektedir.

“Nese: Evetttt bugiin de bitti. O kadar mutluyum ki... Yine miikemmel bir glindii. Hadi bu
anilari kalict yapalim.”

Alintilarda da goraldugi gibi duygulari canlandiran karakterler siirekli olarak Riley’nin anilarini
gozlemlemekte ve duruma iliskin sonuclara varmaktadirlar. Bu durum alanda c¢alisan uzmanlarin nasil
cahstigina iliskin bilgi verir niteliktedir. Bu baglamda ilgili sahne Tema-1 ile iliskilendirilerek; gdzlem
yapma, sonu¢ cikarma ve karar verme basliklarina deginildigi; bu baglamda temel, nedensel ve
deneysel sureclerden farkli basamaklara degindikleri belirlenmistir. Tema-2 agisindan ele alindiginda
ise karakterlerin filmin icerisinde sirekli olarak beyin icinde gbézlem yaptiklari ve bazi durumlarda
bunlara bagh ¢ikarimlarda bulunduklari gérilmektedir. Ayrica duygulari ifade eden bu karakterler birer
bilim insani olarak ele alindiginda; beynin hafiza merkezinde yani laboratuvarda yapmis olduklari
calismalar gézlemlenebilmektedir. Bu baglamda Tema-3’te yer alan bilim insaninin 6zelliklerine iliskin
ayrintilarin yer aldigi séylenebilir.

“Kofte Yagmuru” Animasyon Filmine iliskin Bulgular

“Koéfte Yagmuru” animasyon filminde arastirmaci rollindeki Flint karakterinin yapmis oldugu
icadi ve buna bagli karsilastigi sorunlari ele alinmaktadir. Filme iliskin afise Sekil 3'te yer verilirken; filme
iliskin genel bilgilere ve analizine iliskin sonuclara Tablo 4’te yer verilmektedir.

Sekil 3

“Kofte Yagmuru”  Animasyon Film  Afisi (https://www.beyazperde.com/filmler/film-
133535/fotolar/detay/?cmediafile=22004541 )

: .‘-w-'m‘

Tablo 4

“Kéfte Yagmuru” Filmine iliskin Genel Bilgiler ve Analiz Sonuglari

Yapimcl ve yayin iliskili Oldugu Fen Kazanimlari iliskili Oldugu Bilimsel Temalar
tarihi
Yayin Tarihi: 2009 F.7.4.1.3. Ayni veya farkli atomlarin bir Tema-1
Yapimci: Pam araya gelerek molekil olusturacagini - Gozlem yapma
Marsden ifade eder. - Verileri yorumlama
F.7.4.1.4. Cesitli molekil modelleri - Sonug ¢ikarma
olusturarak sunar. - Verileri kullanma ve model olusturma
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Yapimci ve yayin iliskili Oldugu Fen Kazanimlari iliskili Oldugu Bilimsel Temalar
tarihi

F.8.2.3.1. Orneklerden yola c¢ikarak Tema-2
mutasyonu aciklar. - Bilimsel bilginin gézlemlenebilir dogasi
- Bilimsel bilginin yaratici dogasi
- Bilimsel bilginin sosyal ve kiltiirel dogasi
Tema-3
- Bilim insaninin galisma sekli
- Bilim insaninin fiziksel 6zellikleri

Kofte yagmuru animasyon filmi 2018 fen bilimleri dersi 6gretim programindaki kazanimlar
baglaminda ele alindiginda; molekiil ve mutasyon kavramlarinin ele alindigi ve bu kazanimlarin 7. sinif
seviyesindeki 2 kazanimla, 8. sinif seviyesindeki 1 kazanimla eslestigi gérilmektedir. Sekil 4’te filmin
25’daki sahneye yer verilmistir. ilgili sahnede farkli maddelerin (cogunlukla yiyeceklerin) molekdiler
yapilari yer almaktadir ve bilim insani inceledigi bir yiyecegin vyapisindaki molekilleri
gozlemlemektedir. Bu sahneden yola gikilarak atom ve molekiil kavramlarina deginildigi belirlenmistir.
ilgili sahneye iliskin gorsele Sekil 4’te; anekdota ise asagida yer verilmektedir.

Sekil 4

Filmin 25’00” Dakikasina Ait Bir Sahne

“Flint: Sayin baskan sanirim gérmeniz gereken bir sey var.

Baskan: Nedir?

Flint: (bir gérsel géstererek) Bu gegen hafta diisen bir sosisin molekiiler yapisi. (farkl bir gérsel
gostererek) Bu da gegen hafta diisen bir sosisin molekiiler yapisi. Makine yiyecegin genetik yapisini
mikrodalga radyasyonla degistiriyor. Daha fazla yiyecek istedik¢e daha fazla komut aliyor. Daha
fazla radyasyon salgiliyor. Béylece yiyecek molekiilleri daha fazla dedisiyor. Ve galiba bu yiizden
yiyecekler gittikge biiyiiyor. “

Filmin icerisinde en ¢ok deginilen noktalardan birisi de radyasyona bagh olarak olusan
mutasyonlardir. Filmin ana karakteri su molekilinin yapisini degistirerek yiyecek yagmurlarina
sebebiyet vermektedir. Sekil 5'de 23’05”inci dakikadaki gorsele ve ilgili anekdota yer verilmistir.

Sekil 5

Filmin 23’40” Dakikasina Ait Bir Sahne
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“Flint karakteri icat etmis oldugu makinenin isleyisini anlatmaktadir.
Flint: iste sbyle calisiyor. Su iistten giriyor ve asagidan yiyecek olarak ¢gikiyor.

Spark: Boylece stratosfere firlattiginda kiimiila nemus bulutlarinda molekiiler degisim olacagini
tahmin ettin.

Flint: iste bu kesinlikle cok dogru bir gézlem. Makine hidrogenetik mutasyon prensibi ile ¢alisiyor.
Su molekiilleri mikrodalga radyasyonuna maruz kalinca genetik yapilari istenilen yiyecege
déndstyor.”

Alintida da gorildigi gibi canhlar radyasyona ve benzer faktérlere maruz kaldiklarinda genetik
yapilari degiserek mutasyona ugramaktadirlar. Film bilimsel 6geler agisindan ele alindiginda Tema-1'de
yer alan temel siiregler, nedensel siiregler ve deneysel sireglerin hepsine yer verildigi belirlenmistir.
Sekil 6'da filmin 6’24"’de karakterlerin laboratuvarda gozlem yaptigl sahnelerden birisine yer
verilmistir.

Sekil 6

Laboratuvarda Calisma Yapilan Bir Sahne

Sekil 6’da goraldigid gibi Flintt laboratuvarda calismaktadir. Sahnede Flint mutasyon
olusturarak yiyecek Gretecek olan makineyi islevsel hale getirmek icin cesitli dizenlemeler yapmaktadir
ve yapmis oldugu bu dizenlemelere bagh olarak da her asamada meydana gelen degisimleri
gozlemlemektedir. Bu sahne gozlem, verileri yorumlama ve sonug cikarma gibi “bilimsel sireg
becerileri” ile iliskilendirilmistir. Ayrica ilgili sahnede yer alan; Flintt’in tasarladig yiyecek cogaltma
makinesi model olusturma alt becerisi ile de ilintilendirilmistir.

Tema-2 agisindan ele alindiginda ise Sekil 6’da yer alan sahne bilimsel bilginin gézlemlenebilir
dogasi ile iliskilendirilmistir. Filmin 26’02”inci dakikasinda yiyeceklerin gereginden fazla mutasyona
ugramamasi i¢in tasarlanan makineden s6z edilmistir. Sekil 7’de ilgili makineye iliskin gérsele ve hemen
altinda sahneye iliskin anekdota yer verilmistir.

Sekil 7

Mutasyonu engellemek igin yapilan bir makineye iliskin sahne
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“Spark: Dogru yaptigindan emin misin?

Flint: Merak etme canim..Yiyecekler fazla mutasyona ugrarsa diye tehlike élcerim var benim.
Spark: Peki fazla mutasyona udrarsa ne oluyor?

Flint: Bilmiyorum ama bu asla olmaz.”

Alintida da gériildiigi gibi Flint icat etmis oldugu makinede yapmis oldugu gézlemlere gére
sonuglari belirlemektedir. Sekil 7°de gériildiigii gibi tasarlanan bu makine ve ilgili siireg bilimin yaratici
dogasi ile iligkilendirilmistir. Ayrica film icerisinde bilim insani roliindeki Flint karakteri yapmis oldugu
icat nedeniyle cevresinden dzellikle de babasindan baski gérmektedir. ilgili sahnedeki bu durum bilimin
sosyal ve kiiltiirel dogasi ile ilintilendirilmistir. ilgili sahneye iliskin gérsele ve anekdota alintida yer
verilmistir.

“Flint yaptigi bir icadi denerken elektriklerin kesilmesine sebep olmustur. Bunun iizerine babasiyla
arasinda bir konusma geg¢mistir.

Baba: Flint, oglum artik icat yapmayi birakip gergek bir is bulsan daha iyi olmaz mi?
Flint: Niye ki?
Baba: Ciinkii biitiin icatlarin felaketle sonuglaniyor. Diikkdnda tam giin ¢alismani istiyorum.

Flint: Ana elektrik santraline baglayinca hicbir sey kalmayacak. Diikkaninda baska yiyecekler de
satabileceksin. Béylece herkes sardalye yemek zorunda kalmayacak. Her sey ¢cok ama ¢ok iyi olacak.

Baba: Uzgiiniim evlat artik icat yok.”

Alintida da gorildigi gibi Flint'in babasi oglunun icat yapmasina miisaade etmemektedir.
Filmde ana karakter roliindeki Flint bilim insani roliindedir ve sirekli galismaktadir (Sekil 5-6-7). Film
icerisinde yer alan ilgili sahneler Tema 3 ile iliskilendirilerek degerlendirilmistir. Bu baglamda film
icerisindeTema-3’te yer alan bilimsel ¢alismalarin nasil yapildigi, bilim insaninin fiziksel 6zellikleri ve
bilim insani olarak 6zellikleri detayli bir sekilde g6zlemlenmektedir.

“Sevimli Hayvanlar” Animasyon Filmine iligkin Bulgular

“Sevimli Hayvanlar” animasyon filminde kuraklik gibi farkli cevre sorunlariyla miicadele etmeye
¢alisan hayvanlar ele alinmistir. Filme iliskin afise Sekil 8 de yer verilirken; filme iliskin genel bilgilere ve
analizine iliskin sonuglara Tablo 5’te yer verilmektedir.

Sekil 8

“Sevimli Hayvanlar” Film Afisi (Sevimli Hayvanlar - Animals United | Cizgi Film & Animasyon | As Sanat
| esenshop.com)

DoGouLaRr
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Tablo 5
“Sevimli Hayvanlar” Filmine iliskin Genel Bilgiler ve Analiz Sonuglari
Yapimci ve yayin iliskili Oldugu Fen Kazanimlari iliskili Oldugu Bilimsel Temalar
tarihi
Yayin Tarihi: 2010 F.8.2.4.1. Canlilarin yasadiklari cevreye Animasyon film icerisinde herhangi bir
Yapimci:  Reinhard uyumlarini gézlem yaparak agiklar. bilimsel tema tespit edilmemistir.

Klooss, Holger Tappe  F.8.6.4.1. Kaynaklarin  kullaniminda
tasarruflu davranmaya 6zen gosterir.
F.8.6.4.4. Geri donilsimin (lke
ekonomisine katkisina iliskin arastirma
verilerini kullanarak ¢6zim o6nerileri
sunar.
F.8.6.4.5. Kaynaklarin tasarruflu
kullanilmamasi durumunda gelecekte
karsilasilabilecek problemleri belirterek
¢6zlm Onerileri sunar.

Tablo 5’te yer alan sonuclar baglaminda animasyon filmde herhangi bir bilimsel temanin
islenmedigi; buna karsin iklim degisikligi ve kaynaklarin kullaniminda tasarruf kavramlarinin ele alindigi
gorilmektedir. Film, herhangi bir bilimsel tema icermemesine ragmen, ginimizin 6nemli
sorunlarindan birisi olan “cevre ve iklim degisikligi” temasini ele almasi baglaminda oldukga kiymetlidir,
bu baglamda da calisma kapsaminda yer almasi uygun gorilmustir. “Sevimli Hayvanlar” animasyon
filminin 2018 fen bilimleri dersi 6gretim programinda 8. sinif seviyesinde yer alan 4 kazanim ile
iliskilendirilebilecegi belirlenmistir. Filmde c¢evresel problemlerden yola ¢ikilarak, kiiresel iklim
degisikligine yonelik sebepler ve buna bagh olasi sonuclar ele alinmaktadir. Film icerisinde en c¢ok
deginilen baslik “kurakhk” olgusudur ve filmde bu duruma ¢dziim lretmek amaciyla “Kiiresel iklim
Degisikligi Konferansi” diizenlenmistir. Sekil 9’da Afrika’ya gelmis olan bir kutup ayisi gortilmektedir.
Sekil 10’da ise aslan ile kutup ayisinin karsilasma sahnesi yer almaktadir. Bu sahnelere iliskin alintiya
asagida yer verilmistir.

Sekil 9 Sekil 10

Filmin 30°59” Dakikasina iliskin Sahne Filmin 31°19” Dakikasina iliskin Sahne

“Aslan: Kutup ayist haaaa.....Afrika’da mi? Kanguru mu? Kaplumbadga mi? iki bacakli bir Tanzanya
canavari mi?”

Hem Sekil 9-10 hem de alintida gorildugi gibi farkh ekosistemlerde yasayan canlilar, mecbur
kalmalari nedeniyle Afrika’ya gelmislerdir ve ¢cevreye uyum saglamaya ¢alismaktadirlar.

Kaynaklarin kullanimi ve bunlarin sonuglarina bagli olarak gelisen etmenlerden birisi olan iklim
degisikligi de film igerisinde yer alan bir sahnede sunulmustur.
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Sekil 11
Filme Ait Bir Sahne
7’,
‘—w_ ”‘-:/ !
T iy | Beats
- N S

Sekil 11’de buzullarin erimesine bagli olarak nesli tikenme tehlikesi altinda olan bir canliya yer
verilmistir. Kutup ayisi buzullarin hizli erimesi neticesinde kendisine siginacak alan bulamamistir. Filmin
64’39”da iklim degisikliginin olasi nedenlerinden birisi olan kaynaklarin yeterli ve verimli
kullanilmamasi ile bu durumun olusturabilecegi olasi neticelere yer verilmistir. ilgili anekdot asagida
alintilanmustir.

“Kaplumbada: insanodlu topradi kazdiginda gece gelip her seyi alan bir hirsiz gibidir. Yasamak igin
kendi kuyrugunu yiyen bir yilana benzer. Ancak diinyanin sahibi insanoglu degildir. O sadece
kiigticiik bir zerresi. Hayat kumasini insanoglu dokumad.. Ciinkii hepimiz ayni havayi soluyoruz.
Sulak yesil ormanlarin sisleri, Rocky daglarinin riizgari, serinleten bir yagmurdan sonra gelen yelin
tasidigr o mis gibi kokular ..bitkiler, insanlar ve biz hayvanlar ait kokular. insanligin farina
varamadigi sey su. Toprada yaptigi her seyi sonugta kendine yapiyor demektir. Toprak sonunda
mahvoldugunda, hayvanlar siiriildiigii ya da éldiiriildiigiinde; insanoglu tek basina hiikiim siirecek.
iste o zaman kayip ve basibos bir halde o da yer yiiziinden yok olup gidecek. Yani insanhga kars
kendinizi savunmazsaniz her biriniz yok olup gideceksiniz...”

Alintida da goriuldigu gibi kaplumbaga karakteri olasi olumsuzluklarin birgoguna deginmistir.
Animasyon film igerisinde arastirma kapsaminda ele alinan bilimsel temalara yer verilen herhangi bir
sahneye rastlanmamistir.

“6 Siiper Kahraman” Animasyon Filmine iliskin Bulgular

“6 Stiper Kahraman” animasyon filminde Hiro ve Baymax isimli karakterlerin yasadiklari ortami
kotilerden kurtarmak icin gonulliler takimina katilmasi konu alinmaktadir. Filme iliskin afise Sekil
12’de yer verilirken; filme iliskin genel bilgilere ve analizine iliskin sonuclara Tablo 6'da yer
verilmektedir.

Sekil 12

“6 Siiper Kahraman” Film Afisi (https://www.beyazperde.com/filmler/film-
209529/fotolar/detay/?cmediafile=21106792 )
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Gorsel 6grenme baglaminda animasyon filmlerin fen egitimi ve bilim égretimi agisindan incelenmesi

Tablo 6
“6 Siiper Kahraman” Filmine lliskin Genel Bilgiler ve Analiz Sonuglari
Yapimci ve yayin iliskili Oldugu Fen Kazanimlari iliskili Oldugu Bilimsel Temalar
tarihi
Yayin Tarihi: 2014 F.6.7.2.2. Elektriksel direnci tanimlar. Tema-1
Yapimci: Roy Conli F.6.7.2.3. Ampuliin igcindeki telin bir - Deney yapma
direncinin oldugunu fark eder. - Sonug ¢ikarma
F.6.6.1.3. Cocukluktan ergenlige gegiste - Degiskenleri belirleme
olusan bedensel ve ruhsal degisimleri - Degiskenleri degistirme ve kontrol etme
aciklar. Tema-2
F.6.6.1.4. Ergenlik doneminin saglikh bir - Bilimin deneysel dogasi
sekilde gegirilebilmesi icin nelerin - Bilim gozlem ve ¢ikarimlara dayanir
yapilabilecegini, arastirma verilerine - Bilimin yaratici dogasi
dayali olarak tartisir. - Bilimsel bilginin sosyal ve kdiltiirel yapisi
F.7.4.2.2. Periyodik sistemdeki ilk 18 Tema-3
elementin ve yaygin elementlerin (altin, - Bilim insaninin galisma sekli
gumus, bakir, ¢inko, kursun, civa, platin, - Bilim insaninin fiziksel 6zellikleri

demir ve iyot) isimlerini, sembollerini ve
bazi kullanim alanlarini ifade eder.

Animasyon filmde elektriksel direng, ergenlik ve element kavramlarinin yer aldigi ve 2018 fen
bilimleri dersi 6gretim programi 6. sinif seviyesindeki 4; 7. sinif seviyesindeki 1 kazanimla eslestigi
gorilmektedir. Filmde ilk olarak direng kavrami yer almaktadir. Filmin 7’28”inci dakikasinda
laboratuvarda calisan bir karakterin gelistirdigi bisiklet ve buna iliskin ifade ettigi ciimleler alintida yer
almaktadir.

“Gogo: Sifir direng, daha hizl bisiklet, ama yeterince degil.”

Alintida da goruldugi gibi karakterlerden birisi konusurken diren¢ kavramina deginmis ve
direnci azaltarak daha iyi galisan bir bisiklet gelistirecegini ifade etmistir. Film igcerisinde odaklanilan
onemli noktalardan biri de ergenliktir. Filmin 27’22”sindan kahramanlardan birisinin ergenlik
doéneminde gegirdigi degisimlere iliskin alintilara ve bu sahnedeki ekran goriintisine Sekil 13-14’de yer
verilmektedir.

sekil 13 sekil 14

Filme Ait Bir Sahne Filme Ait Bir Sahne
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“Baymax: Yaralarini tarayacagim. ...tarama tamamlandi. Her hangi bir yaralanma yok. Ancak
hormon ve sinirsel iletim seviyelerine bakilirsa ani ruhsal degisimler yasiyorsun. Biiyiime ¢aginda
yaygin. Teshis “ergenlik”. Viicut tiiylerinde artis olabilir. Ozellikle yiiziinde, gégsiinde, koltuk
altlarinda. Ayrica duygu degisiklikleri yasarsin.”

Alintida da gorildigu gibi ergenlik dénemi bireylerin vicutlarinda pek cok degisikligin
olabilecegi bir donemdir. Sekil 13’de erkek bireylerin ergenlik donemi ile viicutlarinda killanmanin
olabilecegi bolgeler gdsterilmistir.
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Bilim Ogretimi agisindan incelendiginde ise filmde yer alan 6 kahramanin bilim insani gibi
cahstiklar gorilmektedir. Filmin farkli sahnelerinde problemlere ¢6ziim bulabilmek amaciyla gesitli
makineler gelistirmekte bununla birlikte teknolojinin énemine deginilmektedir. Yukarida yer alan
bisiklet alintisindan yola cikilarak animasyon film icerisinde Tema-1'de yer alan deney yapma, sonug
cikarma, degiskenleri belirleme, degiskenleri degistirme ve kontrol etme ile karar verme becerilerine
yer verildigi gorilmektedir. Filmin 06°28”inci dakikasinda Sekil 15’'te gelistirilen bisikletin verimli
calismamasina bagli olarak farkli noktalar degistirilerek yenisinin yapilabilmesi igin calismislardir. ilgili
anekdota alintida yer verilmigtir.

Sekil 15
Filmin 06’28 inci Ait Bir Sahne

“Hiro: Vay be elektromanyetik siispansiyon.

Gogo: Kimsin sen?

Tadashi: Gogo bu benim kardesim Hiro.

Hiro: Daha 6nce bisiklette elektromanyetik siispansiyon gérmemistim.

Gogo: Sifir direng, daha hizli bisiklet ama yeterince dedil (dedikten sonra bisikletin tekerlegini
firlatir).”

Alintida da goérildugi gibi Gogo bisikletin yeterince hizli olmamasi nedeniyle yeni bir degisken
belirleyerek onun lzerinde ¢alismayi planlamaktadir. Tema-2 agisindan ele aldigimizda bilimsel bilginin
deneysel dogasi, bilimsel bilginin gbzlem ve c¢ikarimlara dayali dogasi, bilimsel bilginin yaratici dogasi,
bilimsel bilginin sosyal ve kdiltirel dogasina filmde yer verildigi gorilmektedir. Sekil 16’da filmin
08’13”{incii dakikasinda laboratuvarda deney yapan Honey isimli karaktere iliskin gorsele ve ilgili
anekdota yer verilmistir.

Sekil 16

08°13”iincii Dakikaya Ait Bir Sahne

“Honey: Aman tanrim sen Hiro olmalisin. Hakkinda o kadar ¢ok sey duydum ki..zamanlaman harika.
Gel... (Yerden ¢ok bliyiik bir top ¢ikar)
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Hiro: Bu koca sey tungsten karbon mu?

Honey: Ta kendisi. Tam 180 kilo. Gel gel gel gel gel ....buna bayilacaksin. Biraz penta klortir, bir
parca kobalt, biraz oksijenli su....lyice 1sit..230 dereceye kadar. ...oladaniistii degil mi? (topa
dokunur ve top patlar)....fena degil dimi? Kimyasal, metal ve kirilganlasma...”

Alintida da gorildiga gibi karakterler deney yapmakta ve bu siiregte gozlemlerini kullanarak
cikarimlarda bulunmaktadirlar. Film icerisindeki karakterler bilim insani gibi disinildiginde Tema-
3’deki bilim insaninin 6zelliklerine iliskin sahnelerin de yer aldigi séylenebilir. Ozellikle filmin 11’40 inc
dakikasinda bilim insanlarinin sorgulamalari, bilgili ve donanimli bireyler olmalari gibi 6zellikler ele
alinmstir. ilgili sahne Sekil 17’de yer almaktadir.

Sekil 17
11°40”nc1 Dakikaya Ait Bir Sahne

“Baymax: Birden ona kadar siniflarsan acina kag¢ puan verirsin?
Hiro: Fiziksel mi duygusal mi?

Baymax: Simdi seni tarayacagim. Tarama tamamlandi. Kolunun én kisminda epidermik hafif bir
siyrik var. Antibakteriyel bir sprey éneriyorum.

Hiro: Hop hop hop hop ...Spreyin iginde ne var peki?
Baymax: Baslica bileseni “bacitracin”.
Hiro: Maalesef benim ona alerjim var.”
Alintida da gorildugi gibi karakterler nedenleri ve sonuglari irdeleyerek karar vermektedirler.
“Bay Peabody ve Merakli Sherman: Zamanda Yolculuk” Animasyon Filmine iliskin Bulgular

“Bay Peabody ve Merakli Sherman: Zamanda Yolculuk” animasyon filminde Bay Peabody ve
g¢ocugunun zaman makinesiyle yapmis olduklari yolculuk ele alinmistir. Filme iliskin afise Sekil 18’de
yer verilirken; filme iliskin genel bilgilere ve analizine iliskin sonuglara Tablo 7’de yer verilmektedir.

sekil 18

“Bay Peabody ve Merakli Sherman: Zamanda Yolculuk” film afisi
(https://www.themoviedb.org/movie/82703-mr-peabody-sherman/images/posters?language=tr-TR )
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Tablo 7

“Bay Peabody ve Merakl Sherman: Zamanda Yolculuk” Filmine iliskin Genel Bilgiler ve Analiz Sonuglari

Yapimci ve yayin iliskili Oldugu Fen Kazanimlari iliskili Oldugu Bilimsel Temalar
tarihi
Yayin Tarihi: 2014 F.6.3.1.1. Bir cisme etki eden kuvvetin Tema-1
yonind, dogrultusunu ve buyukligini - Karar verme
Yapimci: Alex cizerek gosterir. - Sonug gtkarma
Schwartz, Denise Tema-2

Nolan Cascino F.8.5.1.1. Basit makinelerin sagladigl

- Bilimin yaratici dogasi
avantajlari 6rnekler Gzerinden agiklar. Tema-3
F.8.5.1.2. Basit makinelerden - Bilim insaninin calisma sekli

yararlanarak  gunlik yasamda s - Bilim insaninin fiziksel 6zellikleri

kolayhgi saglayacak bir diizenek tasarlar

Animasyon filmde kuvvet kavraminin yer aldigi ve 2018 fen bilimleri dersi 6gretim programi 6.
sinif seviyesindeki 1; 8. sinif seviyesindeki 2 kazanimla eslestigi gorilmektedir. Filmde yer alan
sahnelerden birinde tasarlanan bir diizenek icin uygulanmasi gereken kuvvetten séz edilmistir. ilgili
sahnede yer alan disli garklarin ve basit makinelerin sagladigi is kolayligina da deginilmistir. Sekil 19’da
filmin 44’31”inci dakikasinda basit makinelerle kurulan sisteme ait gorsel yer almaktadir. Sahneye
iliskin anekdota da asagida yer verilmektedir.

Sekil 19

Filmin 44’31”inci Dakikasina Ait Bir Sahne

“Da Vinci: Evet Leo yaptigim hesaplamalar dodru ise bu makine bizi eve yollamaya yetecek kadar
merkezkag kuvveti liretmeli. Yerine yerlestirmem gereken son bir parca kaldi.

Bay Peabody: Sherman bay Da Vinci’ye cekici verir misin liitfen.
Dherman: Tabiki bay Peabody

O sirada diizenekte bir parga diiser ve Sherman bu pargayi nereye takmasi gerektigi konusunda
karar vermeye c¢alisir. Sahnenin ilerleyen kisimlarinda Sherman Da Vinci’nin eserlerinin oldugu
odaya giriyor.

Penny: Sanki oyuncak diikkanindayiz. ....ahhh suna bak. Bu diinyanin en biiyiik maket ucagi.
Sherman: Bu bir maket degil Penny. Bu bir prototip ve bunu pek kurcalamasak iyi olacak.
Penny: Tamam. Bununla u¢mak giizel olurdu degil mi?

Sherman: Ama bu Bay Peabody’nin hi¢ hosuna gitmez.
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Penny: Ama Bay Peabody burada degil dimi? Nasil ¢calisiyor sGylesene liitfen..bilgi igin.

Sherman: Tamam. Gerekli itme kuvveti bu yaya benzer zimbirtidan ¢ikiyor. Sonra riizgdr kanatlari
yakalayana dek bu hat boyunca firlatiyor.”

Sekil 19’da goérildiigu gibi disli carklar ve kaldiraglarin bir arada kullanilmasi sonucunda bilesik
makine diizenegi hazirlanmis ve bu makine yardimiyla is kolayligi saglanmistir. ilgili anekdotta da
hazirlanan bir basit makinenin kuvvet ile nasil hareket edecegi konusunda kisaca deginilmistir.

Film icerisinde yer alan bu anekdot bilimsel dgeler acisindan degerlendirildiginde; Tema-1'de
yer alan karar verme ve sonug¢ cikarma becerilerinin yer aldigi goérilmektedir. Yukaridaki alintida
gorildiglu gibi bir tasarim yapma sirecinde dogru parcalar segilmelidir. Yanlis bir islem yapan
karakterler bu hatalarini fark ederek dizeltmis ve buna gore yeniden diizeneklerini hazirlamislardir.
Ayrica animasyon filmde zamanda yolculuk yapmayi saglayan bir araca da yer verilmistir. Bay
Peabody’nin tasarlamis oldugu bu makine farkl icatlarin yapilabilecegini géstermektedir. Filmin bu
sahnesinden yola c¢ikarak Tema-2'deki bilimsel bilginin yaratici dogasi vurgulanmaktadir. Sekil 20’de
filmin 3’40""inc1 dakikasinda bu arag ile yapilan zaman yolculuguna ait gorsele ve asagida ilgili anekdota
yer verilmektedir.

Sekil 20

Filmin 3’40”1nci Dakikasina Ait Bir Sahne

“Bay Peabody: Béylece Sherman hayatimin en d&énemli icadina ilham verdin...Bir zaman
makinesi...Tabi zaman makinesi bu sagi solu belli olmuyor. Yolculuk sirasinda illa bir talihsizlik
yasaniyor.

Sherman: Bugiin nereye gidiyoruz Bay Peabody?
Bay Peabody: Nereye? Dedgil...hangi zamana?”

Sekil 20’de ve ilgili anekdotta gorildigi gibi zaman makinesinin icadi ve bununla birlikte
yapilabilecekler kisilerin yaraticiliklari ile dogrudan iliskilidir. Tema-3 agisindan incelendiginde ise Bay
Peabody karakterinin dahi rollinde oldugu ve bu sirecte yaptigi farkli calismalara yer verdigi ayrica
glndelik yasamindan da gesitli karelerin yer aldig gériilmektedir. Bu baglamda, animasyon filmde bilim
insaninin fiziksel 6zellikleri ve galisma sekline yer verildigi sdylenebilir.

“Buz Devri 1” Animasyon Filmine iliskin Bulgular

“Buz Devri 1” animasyon filminde Manfred ve Sid karakterlerinin yasanan soguk nedeniyle go¢
etmeleri ve bu slirecte baslarina gelen olaylar konu alinmistir. Filme iliskin afise Sekil 21’de yer
verilirken; filme iliskin genel bilgilere ve analizine iliskin sonuglara Tablo 8'de yer verilmektedir.
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sekil 21

“Buz Devri 1”7 Film Afisi (https://www.beyazperde.com/filmler/film-
35784 /fotolar/detay/?cmediafile=9001656107 )

Tablo 8

“Buz Devri 1” Filmine iliskin Genel Bilgiler ve Analiz Sonuglari

Yapimci ve yayin iligkili Oldugu Fen Kazanimlari iligkili Oldugu
tarihi Bilimsel Temalar

Yayin Tarihi: 2002 F.5.2.1.1. Canlilara 6rnekler vererek benzerlik ve farkliliklarina -

) gore siniflandirir.
Yapimci: Lori Forte

F.5.4.1.1. Maddelerin isi etkisiyle hal degistirebilecegine yonelik
yaptigl deneylerden elde ettigi verilere dayal c¢ikarimlarda
bulunur.

F.5.6.1.1. Biyogesitliligin dogal yasam igin 6nemini sorgular.
F.6.4.2.1. Yogunlugu tanimlar.

F.6.4.2.4. Suyun kati ve sivi hallerine ait yogunluklari
karsilastirarak bu durumun canlilar i¢in dnemini tartisir.

F.8.1.2.1. iklim ve hava olaylari arasindaki farki aciklar.

F.8.3.1.3. Kati, sivi ve gazlarin basing 6zelliklerinin glinliik yasam
ve teknolojideki uygulamalarina érnekler verir.

F.8.6.3.3. Kiresel iklim degisikliklerinin nedenlerini ve olasi
sonuglarini tartisir.

Tablo 8'deki sonuglar detayli sekilde incelendiginde animasyon film icerisinde herhangi bir
bilimsel temanin yer almadigi belirlenmistir. Ancak animasyon film, fen kavramlari baglaminda oldukca
genis bir perspektif icermesi nedeniyle arastirma kapsamina dahil edilmistir. Bu baglamda animasyon
filmde canlilar, erime, donma, yagmur, kar, dolu kavramlarinin yer aldigi ve 2018 fen bilimleri dersi
O0gretim programi 5. sinif seviyesinde 3; 6. sinif seviyesinde 2; 8. sinif seviyesinde 3 kazanimla eslestigi
belirlenmistir. Filmin iceriginde kati basinci ve bagh oldugu faktérler bir arada yer almaktadir. Sekil
22’de filmin 03'26" nci dakikasinda kati basincinin agirhk ve yizey alani ile olan iliskisini gosteren
gorsele yer verilmektedir. ilgili sahnede herhangi bir konusma sahnesi yer almadig igin
eklenememistir.
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sekil 22

Filme Ait Bir Sahne

Sekil 22'deki gorsel agirliklari fazla olan canlilarin ayak tabanlarinin da genis oldugunu
gostermektedir. Film icerisinde farkh hava olaylarina da yer verilmis ve iklim degisikligine bagh
olusabilecek olasi sonuglar vurgulanmistir. Filmin 42’20 saniyesindeki gorsele Sekil 23’de; 06’20 deki
gorsele ise Sekil 24’de yer verilmistir.

Sekil 23 Sekil 24
Filmin 42°20” ne Ait Bir Sahne Filmin 06’20” ne Ait Bir Sahne

Sekil 23’deki gorselde kar yagisi ve dondurucu derecedeki soguk belirgin bir sekilde
gorlilmektedir. Sekil 24’teki gorselde ise havalarin asiri sogumasi nedeniyle, heniiz ¢cok da soguk
olmayan bir ortam ve buradaki canhlar yer almaktadir.

Filmin 4’01 de farkh canlilar arasinda gegen konusmada da buzul ¢aginda s6z edildigi
gorilmektedir.

Canli 1: Aaaaaa...neden biiyiik soguk demiyoruz? ya da donma ¢adi. Yani diyorum ki buzul ¢adi
oldugunu nereden biliyoruz?

Canli 2: Ciinkii ¢ok fazla buz var.

Filmde farkh canli tiirlerine yer verilerek biyocgesitlilik kavramina da deginilmistir. Sekil 25-26-
27’de film igerisinde yer alan farkh canl tirleri drneklenmistir.

sekil 25 Sekil 26 sekil 27

Filme Ait farkl bir Sahne Filme Ait farkh bir Sahne Filme Ait farkh bir Sahne
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Sekil 25-26-27'deki gorseller buzul ¢agindaki biyocesitlilik hakkinda fikir sunmaktadir. Filmin
farklh sahnelerinde de benzeri durum gorilmektedir.

Animasyon filmde ele alinan bir diger konu da buzlu ortamlardaki sirtiinme kuvvetinin
etkisinin farkh karakterler lzerinden gosterilerek sahnelenmesidir. Sekil 28’de filmin 1'13”{incii
dakikasinda bu durumu sahneleyen bir gorsele yer verilmistir.

Sekil 28

Filme Ait Bir Sahne

Sekil 28’deki sahnede canli buz yiizeyinde duramamakta ve kaymaktadir. ilgili sahne, siirtiinme
kuvvetinin farkli ortamlarda farkh etkisinin olabilecegini ve buna bagl olarak da degisebilecegini
gostermektedir. Film icerisinde ele alinan bir diger konu da maddelerin yogunluklarina bagl olarak
almis olduklari konumlaridir. Filmin icerisinde hal degisimine bagh olarak gerceklesen erime ve
yogusma gibi 6rnekler de sunulmustur. Hal degisimini 6rnekleyen sahne Sekil 29’da yer almaktadir.

sekil 29

Filme Ait Bir Sahne

Sekil 29’da goruldigu gibi ortamin 1sinmasi ile birlikte buz erimis, canlinin bir kismi buzun
icerisinde kalani ise disarida kalmistir. Bu durum kati maddelerin isi alinca eridigini ve maddelerin farkh
formlarda bulunabilecegini de gostermektedir.

Film bilim 6gretimi baglaminda ele alindiginda film igerisinde belirlenen bilimsel temalara
uygun ifadelerin bulunamadig tespit edilmistir.

Tartisma, Sonug ve Oneriler

Arastirma kapsaminda ele alinan animasyon filmlerin analizleri sonucunda, “Ters Yiz”
animasyon filmi harig; filmlerde yer alan kavramlarin 2018 fen bilimleri dersi 6gretimi programinda yer
alan kazanimlarla ve farkh sinif seviyelerindeki 6grenme alanlariyla da iliskili oldugu belirlenmistir.
Ayrica animasyon filmlerin arastirma kapsamindaki bilimsel temalarla da iliskili oldugu goriilmektedir.
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Bu baglamda ele alinan animasyon filmlerden “Ters yiiz”, “Kéfte Yagmuru”, “Bay Peabody ve Merakli
Sherman: Zamanda Yolculuk”, “6 Siper Kahraman” tim temalarla iligskilendirilirken, “Sevimli
Hayvanlar” ve “Buz Devri 1” animasyon filmleri herhangi bir tema ile iliskilendirilememistir.

Arastirmadan elde edilen sonuglara gére animasyon filmlerden fen ve bilim 6gretimi acisindan
gorsel 6grenme materyali olarak faydalanilabilecegi 6n gorilmektedir. Nitekim alan yazindaki farkl pek
¢ok calismada da bu durum ortaya konmaktadir. Bu cercevede Dogan’in (2016) yapmis oldugu
¢alismada filmlerin, tiyatro oyunlarinin vb araglarin ¢ocuklarin hem gelisimlerini hem de 6grenme
sureglerini olumlu yonde etkiledigi ifade edilmistir. Benzer sekilde Zakirman vd.’nin (2022) yapmis
oldugu arastirmada da animasyon kullanilarak yuritilen fen derslerinin 6grencilerin konu/kavram
0grenmesinde ve derse yonelik basarilarinin artmasinda olumlu yonde katkisinin oldugu belirlenmistir.
Nitekim bu arastirmadan elde edilen bulgular animasyon filmlerin igerisinde farkh sinif seviyelerinde
pek ¢cok kavramin bulundugunu ortaya koymaktadir (Tablo 4, 5, 6, 7, 8). Bu kavramlarin 6gretiminde
hem 6gretmen rehberliginin hem de dersin amaglari gercevesinde planlanan bir 6gretim sirecinin;
hangi alan oldugu fark etmeksizin bu sirece olumlu yonde katki saglayacagl distunilmektedir.
Dasdemir’in (2013) arastirmasinda ise animasyonlarin kalici 6grenmeyi olumlu sekilde destekledigi
belirlenmistir. Animasyonlarin hem gorsel hem de isitsel 6geler icermesi, ayni zamanda da eglendirici
olmasi gibi farkh nitelikleri gbz 6niine alindiginda; animasyonlarin kullanildigi derslerde, 6grencilerin
kavramsal diizeydeki bilgileri 6grenmeleri ve bu bilgilerin kaliciliginin saglanmasi baglaminda katkisinin
yadsinamaz oldugu soylenebilir.

Arastirmadan elde edilen 6nemli sonuclardan birisi de bazi animasyon filmlerin birden fazla
sinif seviyesine hitap edebilecek nitelikte olmasidir (Tablo 4, 6, 7,8). Bu animasyon filmlerden olan
“Kéfte Yagmuru”, “6 Stiper Kahraman”, “Bay Peabody ve Merakli Sherman: Zamanda Yolculuk” ile “Buz
Devri 1” filmlerinin farkh sahnelerinde gesitli sinif seviyelerine uygun kazanimlar yer almaktadir.
Animasyon filmler icerisinde yer alan kavramlarin gesitlilik olusturmasinin; ders isleyis stirecine yonelik
olumlu katki getirecegi dustnulmektedir. Clink( kavramlarin/konularin 6gretiminde farkh gérseller ve
hikayelerle zenginlestirilen bir 6gretim ortaminin, 6grencilerin dikkat ve algilarini etkilemesi de olasi
bir durumdur. Nitekim Mayer ve Moreno’nun (2002) belirttigine gére animasyonlar bilissel yiku
azaltarak karmasik konularin anlasilmasini kolaylastirmaktadir. Park ve Hopkins (1993) ise
animasyonlar araciligi ile soyut olan kavramlarin somutlastirilabildigini belirtmektedir.

Arastirmadaki animasyon filmler, bilim 6gretimi baglamindaki temalardan ilki olan “bilimsel
surecler” acisindan degerlendirildiginde filmlerde en ¢ok gbdzlem yapma, siniflama, deney yapma,
verileri yorumlama ve sonuc¢ cikarma becerilerine yer verildigi gortlmektedir. Nitekim arastirma
kapsaminda ele alinan animasyon filmler de bu anlamda 6gretim sirecine katki saglayabilecek
niteliktedir. Dasdemir (2013) yapmis oldugu arastirmada animasyonlarin bilimsel siire¢ becerilerini
gelistirdigini ifade etmistir. Amrullah vd.’nin (2022) yapmis olduklari ¢alismada, animasyonlarin fen
okuryazarligini arttirdigini tespit etmislerdir. Arastirma kapsamindaki animasyon filmler icerisinde yer
alan farkli sahnelerin ve anekdotlarin, bilim baglamindaki pek ¢cok kavramin 6gretilebilmesi icin etkili
olacagl dusunldlmektedir. Nitekim, her bir sahnede yer alan farkli iceriklerin goérsel, renkli ve cizgi
karakterler vasitasiyla hazirlanmis olmasinin bu sirece yoénelik farkindaligi arttirabilecegine, bu
baglamda fen okuryazarhg gibi olduk¢ca kompleks bir kavramin 6gretiminde de énemli katkisinin
olacagina inanilmaktadir.

ilgili arastirma kapsaminda ele alinan bilimsel temalardan bir digeri, “bilimin dogasi” basligidir.
Bilimin dogasi, bilimsel kavramlarin anlasilmasini kolaylastiran ve bireylerin bilingli kararlar vermesine
yardimci olan bir bilimsel okuryazarlik ifadesidir (Altay, 2022). Arastirmada ele alinan animasyon
filmlerde bu baglamda en cok tekrar edilen boyutlar, bilimin gézlem ve c¢ikarimlara dayali dogasi,
bilimin deneysel dogasi ve bilimin yaratici dogasidir.

Arastirmadaki son bilimsel tema ise “bilim insanlarinin fiziksel 6zellikleri ve ¢alisma bigcimidir”.
irdelenen animasyon filmlerde “Buz Devri 1” ve “Sevimli Hayvanlar” disindaki tim animasyonlarda bu
temanin yer aldigi belirlenmistir. Gounsoulin (2001) ortaokul 6grencileriyle yaptigi calismada;
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ogrencilerin bilim insanini erkek, onlikli ve gozIikli olarak niteledikleri gortlmustir. Arastirma
kapsaminda incelenen animasyon filmlerde farkli karakterlerin bilim insani roliinde oldugu ve
geleneksel bakis agisinin disinda gesitli niteliklere sahip olduklari gorilmektedir. Bu baglamda
animasyon filmlerin igeriginde yer alan farkli gorsellerin alan yazindaki yanilgilarin 6niine gegilmesi
acgisindan 6nemli bir katkisinin olabilecegi diistinilmektedir. Animasyon filmlerde yer alan diger 6nemli
bir ayrinti da filmlerdeki bilim insani rollindeki karakterlerin Tema 3 bashg altinda yer alan bilim
insanina 6zgl farkh pek cok ozelligi yansitiyor olmalaridir. Ornegin “Kéfte Yagmuru” filminde Flint
karakterinin mutasyonun nedenini merak etmesi, arastirmasi, sorgulamasi, bu konu hakkinda yeni
fikirler ortaya atmasi, bu fikirlerinin sonucunu merak ederek test etmesi gibi pek ¢ok baslik bilim
insanlarinin sahip olmasi gereken o0zelliklerden birkagi olarak nitelenebilmektedir; arastirma
kapsaminda ise nitelenen bu basliklar Tema 3 kapsaminda yer almaktadir. Demir ve Riistemoglu (2022)
bilim insanini hayal glici oldukca gelismis, objektif, bilimsel stre¢ becerilerini kullanan kisiler olarak
nitelemistir. Nitekim arastirmada yer alan animasyon filmlerde de bu ve benzeri nitelikteki farkli
ozelliklere vurguda bulunuldugu goérilmektedir. Film icerisinde bilim insanlari gerek laboratuvarda
gerekse dis ortamlarda cesitli denemeler yapmakta ve bu siirecte bilimsel ¢calismanin farkl siireclerine
yer vermektedirler.

Arastirmadan elde edilen sonuglara bagl olarak birer gérsel 6grenme araci olarak animasyon
filmlerin, fen ve bilim 6gretimi agisindan olduk¢a 6nemli oldugu séylenebilir. Nitekim bu araglarin
belirlenmesinde en 6nemli roli 6gretmenler stlenmektedir. Medina-Jerez ve Middleton’nin (2022)
belirttigine gore 6grencilerin bilime olan ilgilerinin ve motivasyonlarinin artmasi icin 6gretmenler;
ogrencilerin bilimsel ogelere ulasimini saglamali, bilimin olusumunda toplumsal yapinin etkisini
gozlemlemeli, bilim ve bilim insani ile ilgili kavram yanilgilarini belirleyip giderilmesi baglaminda onlara
yardimci olmalidir. Nitekim Unal (2009) da bireylerin bilimsel bilgiye ulasabilmeleri igin 6gretmenlerin
onemli bir role sahip olduklarini ifade etmistir. Clinkl bir 6gretmen bilimsel icerigi ne denli anliyorsa
ogrencilerine de o denli aktaracaktir (Goktas, 2022). Bu baglamda 6gretim slrecinin yiritilmesinden
ve sinif ici ve sinif disi faaliyetlerin planlanmasindan sorumlu olan 6gretmenlerin, 6gretimin her
asamasini ayrintili olarak planlamasi, bu siirecte kullanilabilecek farkl 6gretim materyallerinin detayl
se¢mesi 6nemlidir. Gerek bu arastirmanin igeriginde yer alan animasyon filmler gerekse farkh film
tlirleri, 6gretim sirecinin yuritlilmesinde temel bir ara¢ olmaktan ¢ok yardimci bir materyaldir (Berk,
2009). Ogretmenin bu materyali nerede ve nasil verimli bir sekilde kullanacagi ise kendisinin
inisiyatifindedir. Dogru segimlerle 6gretim yapan bir 6gretmenin ise gerek kavramsal gerek bilimsel
gerekse de alandaki beceriler agisindan olumlu kazanimlari 6grencilerine sunacagi oldukga asikardir.
Bu agidan ele alindiginda Yildiz ve Kilig (2020) da animasyonlarin bazen bilingli bazen de bilingsiz bir
sekilde yaniltici bilgiler sunabilecegini; bu baglamda 6gretmenlerin bu yanlis mesajlari fark ederek
ogrencilere dogru bilgiyi sunmalari Gizerine odaklanmalari gerektigini belirtmektedir.

Bu arastirma kapsaminda farkli animasyon filmler incelenerek fen ve bilimsel &geler
baglaminda degerlendirilmistir. Arastirma sonuglarina bagli olarak asagidaki 6nerilere yer verilmistir.

e Arastirma kapsaminda ele alinan filmler 6gretim sirecinde yer alan farkh sinif
seviyelerindeki konu/kavram ve kazanimlara odaklanmaktadir. Ayrica her bir film kendi
icerisinde farkh nitelikteki bilimsel 6gelere yer vermektedir. Bu baglamda 6gretim silirecine
katilan sinif seviyesi ve islenen konu cercevesinde filmlerin secilmesi ve bu siirecte
o0gretmenin rehber olarak yonlendirici bir icerikle dersi stirdirmesi 6nerilmektedir.

e Arastirma kapsaminda yer alan filmler igerisinden “Kéfte yagmuru”, “Sevimli hayvanlar”, 6
Siiper kahraman”, “Bay Peabody ve Merakli Sherman: Zamanda Yolculuk” ile “Buz Devri 1”
filmlerinin fen konularinin; “Ters Yiiz”, “Kéfte Yagmuru”,” 6 Siiper Kahraman” ve “Bay
Peabody ve Merakli Sherman: Zamanda Yolculuk” filmlerinin ise bilimsel 6gelerin 6gretimi
acisindan kullanilmasi 6nerilmektedir.

e Fen bilgisi kitaplarinda animasyonlarin ele alindigi farkli etkinlikler yer almalidir. “Egitim
Bilisim Agi (EBA)” gibi farkli platformlarin kullaniminin yani sira; uzmanlar tarafindan dersin
icerigine uygun olarak tasarlanan animasyonlar, akilli tahtada izletilmeli veya kitaplara
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yerlestirilen kare kodlar ile okul disinda da ulasilabilirligi saglanmalidir. Bu slirecte 6gretmen
rehber olarak sinif igerisinde ¢esitli ydonergelerle farkindalik saglamalidir.

e Ogretmenler ve 6gretmen adaylar gérsel 6grenme konusunda daha detayli bilgi alip farkh
uygulamalarla o6grendiklerini deneyimlemeli; kendilerinin de farkli gorsel materyaller
gelistirmesi saglanmalidir.

e Bu arastirmadan yola cikarak bu alanda calisacak olan arastirmacilara gorsel 6grenme
araglarinin énemi vurgulanmali; gorsel 6grenme materyalleri 6§renme ortamina adapte
edilerek derslerdeki kullanimina iliskin 6rnekler sunulmalidir.

e Animasyon filmlerin 6gretim sireci igerisinde kullaniminda, 6grencilerin dikkatlerinin daha
iyi toplanabilmesi adina 6zellikle dersin girisi veya sonu tercih edilebilir. Ayrica siirecte
animasyon film igerisinden ilgili kesitler segilerek sunulabilir ve Gizerinde tartisma yapilabilir.

e Animasyon filmlerin se¢ciminde yas seviyesi 6nemli bir kriter niteligindedir. Bunun yani sira
animasyon filmler dil, icerik, olay orgusli, karakterler gibi farkli nitelikler gz 6niine alinarak
secilmelidir.

e Animasyon filmlerin olasi kavram yanilgisi icermesi veya olusturabilmesi ihtimaline karsin,
dersin ylrGtlcist tarafindan ayrintih sekilde incelenmesi ve buna gére 6gretim siirecine
dahil etmesi 6nerilmektedir.

Etik Kurul izin Bilgileri

Calisma “dokiiman incelemesi” olmasi nedeniyle etik kurul izni gerektiren ¢alismalar sinifina
dahil degildir.

Arastirmacilarin Katki Oranlari Beyani

Arastirmanin tim asamalarinda iki yazar da esit katkida bulunmustur.
Destek ve Tesekkiir Beyani

Yazarlarin arastirma siirecine dair belirtecegi bir destek ve tesekkiir beyani bulunmamaktadir.
Catisma Beyani

Yazarlarin arastirma ile ilgili bir catisma beyani bulunmamaktadir.
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