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Ozet

Glnliimiiz yapay zeka sistemleriyle iiretilen sanat eserlerine iligkin tartigmalara neden olan
yapay zeka uretimlerinde yaraticilik ve eser 6zgunligi sorununu ¢oziimlemek i¢in sanat tarihine
bakmak,yaraticilikdeneyimlerinde 6zgtinlikkavramininneredekirilmalaryasadiginianalizetmek
gerekmektedir. Bu nedenle calismada oncelikle giris boliimiinde; sanatin icinde bulundugu cagin
kosullar1 sonucunda dontstiigl, ancak bu donliisimi etkileyen unsurlarin sadece kendi ¢caginin
kosullar1 olmadigi, 6nceki sanat soylemleriyle de etkilesim icinde oldugu vurgulanmaktadir.
Birinci bolimde; hazir gorsel parcalardan anlamli bir biitin olusturma baglaminda kolaj
tekniginden bahsedilmektedir. Ayrica sanat tarihine bakildiginda yapay zeka ile eser uretme
tekniklerinin Modernizm ve sonrasinda Postmodernizmin temel tiretim pratiklerinden biri olan
kolaj teknigi ile benzerlikler icerdiginden bahsedilmektedir. Bu baglamda kolajin ne oldugu ve
tarihsel geligsimi, temel kabul edilen 6nemli eserler tizerinden tartigilmaktadir. Tkinci béliimde ise;
yapay zekanin tanimi, mekaniksel ve isletimsel olarak tarihsel gelisimi anlatilmaktadir. Uclinc
Bolimde; tarihsel siirecte glinimuz yapay zeka sanatinda yaraticiligin avangart bir 6rnegi olan ve
yapay zeka ile eser tretiminde yaraticilik ve 6zglinliik acisindan énemli tartismalara neden olan
‘Edmond Bellammy'nin Portresi’ incelenmektedir. Sonug olarak; hem kolaj alaninda hem de yapay
zeka sistemleri alaninda gerceklestirilen literatlir taramasinda; her iki teknik arasinda tretim
mantig1 agisindan benzerliklerin oldugu tespit edilmektedir. Bu nedenle, bugiin tartisilmakta olan
yapay zeka sistemi ile Uiretilen eserlerde tiretim mantiginin modern ve postmodern séylemlerde
aranmast gerektigi sonucuna varilmaktadir. Yapay zeka eserlerindeki tiretim mantigl, Uiretim
araci degisse bile fikir olarak koklerini modern ve postmodern bir teknik olan kolajdan almaktadir.
Dolayisiyla uretim aracinin yeni olmasina karsin tretim tekniginin yeni olmadig1 ve ge¢cmiste de

kullanilan sanatsal bir teknik oldugu vurgulanmaktadir.
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Abstract

In order to solve the problem of creativity and originality of work in artificial intelligence
productions, which causes controversy regarding the works of art produced with today’s artificial
intelligence systems, it is necessary to look at the history of art and analyze where the concept
of originality breaks down in creativity. For this reason, in the study, firstly in the introduction
section; It is emphasized that art is transformed as a result of the conditions of the age it is in,
but the factors that affect this transformation are not only the conditions of its own age, but also
interact with previous art discourses. In the first part; The collage technique is mentioned in
the context of creating a meaningful whole from ready-made visual pieces. In addition, when
looking at the history of art, it is mentioned that the techniques of producing works with artificial
intelligence have similarities with the collage technique, which is one of the basic production
practices of Modernism and later Postmodernism. In this context, what collage is and its historical
development are discussed through important works that are considered fundamental. In the
second part; The definition of artificial intelligence and its historical development in mechanical
and operational terms are explained. In the Third Part; ‘Portrait of Edmond Bellaammy’, which is
an avant-garde example of creativity in today’s artificial intelligence art throughout history and
causes important discussions in terms of creativity and originality in the production of works with
artificialintelligence, is examined. In conclusion; In the literature review carried out both in the field
of collage and artificial intelligence systems; It is determined that there are similarities between
both techniques in terms of production logic. Therefore, it is concluded that the production logic
in the works produced with the artificial intelligence system that is being discussed today should
be sought in modern and postmodern discourses. The production logic in artificial intelligence
products takes its roots from collage, a modern and postmodern technique, even if the production
tool changes. For this reason, it is emphasized that although the production tool is new, the

production technology is not new and is an artistic technique used in the past.
Keywords : Artificial intelligence, artificial Intelligence art, collage, Portrait of Edmond Belamy, GAN.
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GIRIiS

Sanat tarihine bakildiginda; usluplarin, tekniklerin, bigimlerin ve
iceriklerin gekillenmesinde sanatglyl, icinde bulundugu cag kadar, gec¢mis
donemlerin de etkiledigi gorulmektedir. Sanatci, kendinden onceki sanat
akimlarinin Ogretilerini ya kabul ederek ya da reddederek yeni soylemler
gelistirmektedir. Ornegin; Ronesans sanatgisi kendinden énce gelen Ortacag'in
tum 6gretilerini ve soylemlerini reddederken Antik metinlere geri donmektedir.
Modernizm dénemindeki sanatci ise; Ronesans'in idealist tavrini reddederek,
kendini bu reddedisle birlikte, daha 6zgur ve 6zerk bir yapinin icinde var
etmektedir. Hatta dyle ki Almanya'da kokli bir degisikligin gerekliligine inanan
birka¢c ressam, gecmisle olan baglarin tamamen koparilmasi gerektigine
inanarak, 1906 yilinda Die Briicke (koprii) adinda bir topluluk bile kurmaktadir.
Postmodernizm'e gelindiginde ise; sanatci, her seyi reddeden veya her seyi kabul
eden kakofonik bir sdylem gelistirmektedir. Tim bu kabul edis ve reddedislere
bakildiginda, sanat akimlarinin birbirinden kopuk ve kendi basina var olan
yapilardancok, birbirinireddederekveyakabulederek, birsekildeiletisimhalinde
kalarak, eklemlenerek ilerledigi gorulmektedir. Calismanin amaci; ¢agimizda
tartisiilmakta olan yapay zeka (YZ) ile tiretilen sanat eserlerine iligkin yaraticilik
ve 0zgunluk tartismalarinin giincel bir mesele olsa da cevabini sanat tarihinde
aramanin onemini vurgulamak ve kolaj teknigi ile yapay zeka teknigi arasinda
paralellikleritespitetmektir. Ozgiinliik kavraminin sanat tarihinde hanginoktada
yon degistirdigini tespit ederek, yapay zeka ve sanat alaninda yapilan guncel
tartismalara yeni bir boyut kazandirmak hedeflenmektedir. Clinku eserin veya
fikrin 6zgunliigu ya da biricikligi konusunda tartigsmalara neden olan yapay zeka
sistemlerinin uretme prensipleri, cok yeni bir konu gibi gortinse de, gecmiste
modern ve postmodern suirecte sanat¢inin yaratma prensipleriyle benzerlikler

icermektedir. Tum bu meseleler modern ve postmodern sanat sdylemlerinin
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meselesi olarak karsimiza cikmaktadir. Calisma; kolaj teknigi ve yapay zeka
uretim teknigi arasindaki paralellikleri kapsamaktadir. Yapay zekanin makine
ogrenmesi araciligl ile, belleginde yer alan bir ¢cok gorselden yola cikarak, farkl
parcalardan bir buitin olusturma fikri, modern sanatin icerisinde var olan kolaj
teknigiile islupsal olarak paralellikler icermektedir. Kolajin temel prensibi olan,
daha 6nce var olan parcalarin (kime ait olduguna bakilmaksizin) sanatc¢inin
seckisiyle bir araya getirilerek, yepyeni bir butiin yaratma teknigi, yapay zeka
sistemlerinde bir cok gorsel veriden yeni, melez bir blitiin yaratma teknigi ile
neredeyse aynidir.

Sanat akimlarimin birbirine eklemlenerek ilerlemesi ve sanatcinin
cevresinden edindigi gorsel kodlamalar birlestirerek, ortaya 6zgun bir eser
cikarmasi, sanatin yaratim surecinde var olan temel iki 6zelliktir. Modernizm
ve daha sonra postmodernizm, sanatin ¢ziinde var olan bu iki ozelligi daha
da belirgin hale getirmektedir. Sanatgl; goren, gorduklerinden etkilenen ve
bu gordiiklerini kendi gérme bicimiyle hafizasinda depolayan, daha sonra bu
depolanan goruntuleri uygun bir ara¢ buldugunda birlestiren, somutlastiran,
dis diinyaya karsi etken bir varliktir. Elgammal vd. (2017: 2) yapay zeka ve sanat ile
ilgili makalelerinde sanatcinin yaratim surecinde gecmisten nasil etkilendigini
soyle vurgulamaktadir;

“.. bir insanin yaratici stireci, sanatla ilgili 6nceki deneyimlerden ve
sanata maruz kalmadan yararlanir. Bir sanatci, yasami boyunca stirekli
olarak diger sanatcilarin calismalariyla ve cesitli sanatlarla kars: karsiya
kalir. Bliytik olctide bilinmeyen sey, sanatcilarin gecmis sanata dair bilgilerini

yeni formlar yaratma yetenekleriyle nasil birlestirdikleridir.”

Boden (2004: 40) yaraticiligin sanatc¢inin zihninde daha 6nce depolanan
verilerin bir birlesimi oldugunu vurgular;

7

" ..., zihnin yarattiklarinin zihnin kendi, kaynaklar: tarafindan tiretilmesi
gerekir. Buna gore, yaraticiligin gizemini ¢é6zmek isteyen insanlar genellikle
yaraticiligin 6nceden var olan unsurlarin yeni bir kombinasyonunu igerdigini
soylerler.” Dolayisiyla bu tanmimlamalardan yola cikarak, yaratim eyleminin;
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esinlenmeler ve alintilamalar biitunu oldugu sonucuna varmak mumkunddur.
Yaratim eyleminin esinlenme durtiisunin bir irint oldugunu savunan Boden
(2004: 11); yaraticihigin sézlilk anlaminin varliga getirmek ve yoktan var etmek
oldugunu, bunun ise imkansiz oldugunu, hic¢bir zanaatkarin ya da mithendisin
yoktan bir sanat eseri yaratmadigini yine ayni makalesinde vurgulamaktadir.
Boylece hafizasindaki farkli zamanlarda ya da farkl yerlerde depoladigi verileri
kendi seckileriyle anlaml bir buitiin olusturmasi baglaminda, makinenin tretim
bicimiyle sanatin baska bir tiretim teknigi olan kolaj teknigi tiretim prensipleri
acisindan benzerlikler icermektedir.

1. HAZIR GORSEL PARCALARDAN ANLAMLI BiR BUTUN
OLUSTURMA BAGLAMINDA KOLAJ TEKNiGi

insanin ve sanatin ozgilirlesme ve 6zgiinlesme hikdyesi modernizm
ile birlikte hiz kazanmaktadir. Marshall Berman'in (1994: 29) Kat1 Olan Her
Sey Buharlasiyor kitabinda bahsettigi lizere; bu o6zglrlesme hikayesi g
evreye ayrilmaktadir; Birinci evre 16. yy-18. yy baslarina kadar olan surectir.
Bu surecte insanlar modern hayati yeni algillamaya baslamaktadir ancak
yine de icinde bulundugu cagi adlandiramamaktadir. ikinci dénem ise; 19.
yuzylla kadar etkilerini gosterdigi Fransiz Devrimidir. 1789 Fransiz Ihtilali
insanlik tarihini sosyal, ekonomik, siyasi, sanatsal ve felsefik acidan topyekin
donusume ugratmaktadir. Bu donusumlerin yansimasi sanat alaninda acikca
gorilmektedir. Ozgiir irade ve insanin 6zgiirlesme hikayesiyle birlikte, sanatg
kimliginde de radikal bir ¢oziilis yasanmaktadir. Boylece sanatcilar kendilerini
daha 6zgur anlatmanin arayisina girmekte ve uslupsal olarak cesur denemeler
yapmaktadir. Bu deneyisler ve buluslar bircok “-izm” akimini da beraberinde
getirmektedir. M. Berman'a gore Modernitenin dclinci evresi ise; Modernizm

akiminin sanatta agikca hissedildigi 20. ylizyildir (Berman, 1994 26).

Sanat¢inin Uretim pratiklerindeki yeni tekniksel arayislar 19. yuzyilda
gorunur olurken 20. yuzyilda daha da gorunur olmaktadir. Sanatci kullandig:
tekniklerde ve sanat adina kurdugu soylemlerde oldukca oOzglrlesme
yasamaktadir. Bu 6zgurlesme de Modernizm akimini dogurmaktadir. Eco 20.
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yluzyllda sanatcl tarafindan kullanilan tekniklerin 6zgurlesmesini soyle ele
almaktadir;

“.. 20. ytizyilin bu sanatgilar1 bir seyler kesfetmek zorundaydi. Dikkat
cekmek icin, gecmisteki biiylik sanatcilarin o hayranlik duydugumuz
ustaliklarina ulasmaya calismak yerine, daha dnce hi¢ denenmemis bir
sey yapmalar1 gerekiyordu. Gelenekten her hangi bir kopus, elestirmenlerin
dikkatlerini ¢ekip bir izleyici grubu olusturursa, gelecege egemen olacak bir

“izm” olarak karsilaniyordu” (Gombrich, 1997 563).

Modernist sdylemlerin 6nciisti olarak izlenimci ressamlar kabul edilse de
sanatta bicimsel ve iceriksel anlamda asil 6zgurlesme kubist tretimlerde daha
net gorulmektedir. Kibizm ile birlikte sanatta yepyeni bir soylemin yaninda yeni
bir soyleyis bicimi de ortaya ¢ikmaktadir. Ancak Kiubizm donemine gelmeden
once de izlenimci ressamlarin calismalarinda, daha 6nce baskas: tarafindan
yapilmis gorselleri sanat¢cinin kendi resmine dahil etme egiliminde oldugu
gorilmektedir. Ornegin; E. Manet'nin “Emille Zola'nin Portresi” adli calismasinda,
Olimpia'y1 ve Diego Velazquz'in “Bakiisin Zaferi” adli calismasini, sanatcinin
resmine adeta bir kolaj mantigi ile dahil ettigi gorulmektedir.

Figiir 1. Manet Emille Zolanin Portresi. 146x114cm, Orsay Miizesi (1868)
Kaynak: (Musee Orsay, 2024)
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Kibizm donemine gelindiginde ise; bu eklemlemelerin daha da arttig), var
olannesnelerve gorsellerin sanatyapitlarinda siklikla kullanildigi gorilmektedir.
Bu yontem Kiibist ressamlarin sanat tarihine kazandirdigi ve ginimuz sanatini
dahi etkisi altina alan en 6nemli tekniklerden biri olan kolaj teknigi ile kendini
gostermektedir.

“Kolaj” kelimesi; etimolojik olarak incelendiginde, kokeni Fransizcadan
gelmektedir. Kelime; bir araya getirme, birlestirme ve yapistirma gibi anlamlar
icermektedir. Kolaj; gazete, dergi, fotograf, duvar kagidi ya da plastik gibi farkli
materyallerin bir araya, uyumlu bir kompozisyonla getirilerek, yapistirilarak,
anlamh bir butun haline getirilmesiyle olusturulmaktadir. Farkli basih
kaynaklardan kesilerek cikartilan gorseller veya yazilar, kime ait olduguna
bakilmaksizin, sanatcinin sectigi diger parcalarla birlestirilmektedir. Kesilen
gorsel parcalar unla bir tablonun bir kismi ya da gundelik her herhangi bir
nesnenin butunu de olabilmektedir. Kolaj teknigi sanat yaratimina yeni bir
boyut getirerek, sanat¢inin eserini basindan sonuna kadar, tim detaylariyla
kendi yapmasi gerektigi fikrini tamamen yikmaktadir.

Kavramsal Sanatin da temel s6ylemi olan, fikrin yaratimda en 6nemli etken
oldugu, her turli malzemenin sanat¢inin Uretim nesnesine donusebilecegi
savl, aslinda kolajla sanat tarihine giris yapmaktadir. Sanat¢ elindeki hazir
malzemeleri anlamli bir biitiin olacak sekilde duzenleyen, kuratoryel bir tavir
sergilemektedir. Ayrica kolaj tekniginde fakli zamanlardan gelen parcalarin
birlestirilmesi de s0z konusudur.

Modern diinyanin getirdigi yeni dunya gorusu ile sanatgilar birbirinden
uyumsuz parcalar bir arada hayal etme cesareti edinmektedir. Modern sanatin
soylemlerinden olan, giindelik hayattaki nesneleri bir araya getirme fikrinin
yani sira, birbirinden uyumsuz nesneleri bir arada hayal etme fikri E. Manet'nin
“Kirda Ogle Yemegi” eserinde acikca gorilmektedir.
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Figiir 2. Edouard Manet, Kirda Ogle Yemegi, 1863, 207x265cm,
Kaynak: (Musee Orsay, 2024)

Modern sanatin baslangici olarak kabul edilen bu eserde sanatci, tuhaf ve
uyumsuz olay parcalari bir araya getirmektedir. iki giyinik halde sohbet eden
figurin yaninda bulunan ciplak kadin figiri, olagan bir durummus hissini
vermek uzere izleyene dogru bakmaktadir. Oysaki resmin yapildigi doneme
kadar boylesi avam bir sahnenin, resme konu olmasi mumkun degildir.
Ronesans tablosundan c¢ikma oldugunu dusunduren o6lu doga manzarali
naturmort, resmin sol alt kosesinde yerini almaktadir. Tim bu birbirinden
bagimsiz sahnelerin uyumlu bir butinmus gibi yansitilmasi, kolaj mantiginin o

donemlerde de sanatc¢inin zihninde yer aldigini gostermektedir.

Sanat tarihine bakildiginda; ilk ve Ortacag'da da olmak Uzere, Modern
Sanat'ta ve 1960 sonrasi Postmodern Sanat'ta, kolaj tekniginin kullanildigi
gorulmektedir. Sanat¢inin yaratiminda, birbirine uyumlu olmayan parcalar: bir
arada hayal edebilme fikri, batili sanatcilarin dogu motiflerinden alintilamalar
yaparak, eserlerine dahil etmeleriile de kendini gostermektedir. Ornegin; Gustav
Klimt'in geleneksel dogu sanatindan, minyatiirden parcalari, motifleri, “Barones
Elisabeth Bachofen'in Portresi” adli calismasina dahil ettigi gortilmektedir.
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Figiir 3. Gustave Klimt, Barones Elisabeth Bachofen'in Portresi, 1916
Kaynak: (Gustav Klimt, 2024)

Kolaj teknigini geleneksel tiretim yontemlerine baskaldiri olarak kullanan
en onemli sanatcilar; Pablo Picasso, Georges Braques, Juan Gris, Hans Arp
ve daha sonra Robert Rauschenberg gibi sanat tarihinde onemli kirilmalara
neden olan sanatgcilardir. Bu teknigin ilk kullanicilar olarak sanat tarihinde
kabul edilen Picasso ve Braques, farkli basili kaynaklar adeta resim paletinde
bulunan farkl renkli boyalar gibi kullanmaktadir. Picasso'nun ‘kolaj tekniginin
disinda ‘kolaj mantigi'ni1 benimseyisinin yani sira, Matisse'in Dogu kulturtindeki
hali ve renklerden esinlendigi, Gauguin'nin ise; ilkel yasantilardan esinlendigi
bilinmektedir. Kubist sanatcilarin resim malzemesi olarak paletinde, adeta
duvar kagitlari, nota kagitlari, gazete ve dergi parcalar: bulunmaktadir. Sanatci
gerektiginde bu parcalar: direk yapistirmakta ya da yapistirdig: parcalar tizerine
boya ile muidahalelerde bulunmaktadir.
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Figiir4.Pablo Picasso, Bambu Sandalyeli(Hazeranli) Nattirmort(1912), Metropolitan
Sanat Muzesi
Kaynak: (The Met, 2024)

Picassonun Bambu Sandalyeli (Hazeranli) Natiirmort'undaki gibi sanatci
sandalye hasirinin parcasini direk yiizeye yapistirmaktadir. Gercek hayattan
alinan nesneler, kolajin icerisine dahil edildiginde, nesnelerin ait olduklarn
rollerinden arinarak, sanatcinin seckisiyle bambaska bir gorevi ustlendigi
gorulmektedir.

Picasso'nun Gitar adli calismasinda ise; sanatci diger kolajarinda da oldugu
gibi glindelik yagam nesnelerini direkt calismasina dahil etmektedir.

Figiir 5. Pablo Picasso, Gitar, 1913, MOMA
Kaynak: (MoMa, 2024)

206



istanbul Arel Universitesi iletisim Calismalari Dergisi Sibel GOK, ismail Erim GULACTI
Cilt/Vol: 13 Sayi/No: 26 Aralik/December 2024

ISSN: 2146-4162

Modern Sanatin temel sdylemlerinden biri olan, sanatta kullanilan
geleneksel malzemelerin disinda baska malzemelerin de sanata dahil edilmesi
ve sanatcinin kendi anlatmak istedigi meselelere gore farkli malzemelerden
seckiler butunu olusturmasiy; diger sanat tavirlarina onculik etmektedir.
Ornegin; asamblaj, eklektizm, cogulculuk, pastis, parodi, hazir nesne kullanimi
vs gibi uygulamalar daha 6nce hazir olan bir gorselin veya nesnenin baska bir
calismada tekrar kullanilmasi, farkli uyumsuz parcalarin bir araya getirilmesi
baglaminda temellerini kolaj tekniginden almaktadir.

Kolaj; basta resim olmak lizere sanatin heykel, grafik, mimari, edebiyat,
muzik, fotograf, sinema gibi bircok alanini da etkilemektedir. Ornegin resimde
kolaj; yuzeye farkli dokulu malzemelerin yapistirilmasi ile olusturulurken,
heykelde li¢ boyutlu malzemelerin direkt eklemlenmesiyle olusturulmaktadair.
Grafik alaninm1 oldukca fazla etkileyen kolaj teknigi ise; afis tasarimlarinda
gorulmektedir. Mimaride vitray, mozaik gibi suslemelerde kolaj teknigi
kullanilmakla birlikte, edebiyatta da farkli sozciiklerin gelisi giizel bir araya
getirilerek kullanilmas: seklinde gorulmektedir. Edebiyatta kullanilmasina
ornek olarak;

Sair Apollinaire “..modern bir kent insaninin yasantisini yansitmada,
kolaj resim tekniginin ¢ok uygun olacagi gortistindeydi... Apollinaire duydugu
konusmalarn boltik pérctik bir bicimde, ama kendine 6zgti bir yontemle

siirlerinde yanyana getiriyordu” (Lynton, 2004: 64)..6rnek olarak verilebilir.

Mugzikte ise; farkli tinilarin bir araya getirilmesi seklinde kullanilmaktadir.
Besteciler bilinen anlamda notalar ve ses parcalar yerine, tipki kiibist
ressamlarin boyanin disina ¢ikarak farkl hazir gorsel parcalar kullanmasi gibi,
farkhi aletlerden cikan seslerin bir araya getirilmesi seklinde kolaj teknigini
kullanmaktadir. Ornegin; miizisyenlerin giindelik hayattaki sesleri farkl
kombinasyonlarla bestelerine rastlantisal olarak ekledigi, Dadaizm ve Fluxus'da
yapilan orneklerde daha cok gortilmektedir. Kolaj; fotografta da fotomontaj
teknigi ile sinemada ise; birbirinden bagimsiz imgelerin bir araya getirilmesi ile
kullanilmaktadir.
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Ayrica kolaj tekniginde ve YZ sistemleriyle uretilen eserlerde siklikla
karsilasilan “-mis” gibi yapma ya da izleyeni yaniltma gibi resimsel yaklagimlar
her iki alanda da benzerlikler oldugunu gostermektedir. Ornegin; Kiibizme
bakildiginda, sanatc¢inin izleyenle kurdugu iliskide yanilsama etkisini Georges
Braque'in kolajlarinda gormek mumkundur. Kolajda kullanilan gazete parcalar:
ait olduklarn gercekler dinyasindan koparilarak, resimsel diizlemde farkl bir
anlam tasimaktadir. Sanatci yer yer gercek nesneleri kullanirken, yer yer de
boya ile gercek nesneymis yanilsamasi yaratmaktadir.

Figiir 6. George Braque, Oyun Kagitlari ile Natiirmort, 1913,
Kaynak: (Ggeorges Braque, 2024)

Ornegin; G. Braque'nin 1913 yilinda yaptig1 “Oyun Kagitlari ile Natiirmort”
adli kolaj calismasinda, sanatci boyaya tarakla mudahale ederek, izleyende
gercek ahsap kullanilmis olabilecegiyanilgisini yaratmaktadir. Kolajin dogasinda
var olan, hem gercek nesne kullanmak, hem de ayni yuzeyde gercek olmasini
bekledigimiz nesneleri ¢izerek ya da boyayarak yanilsama yaratmak, sanatcinin
izleyene karsi oynadigi bir yanilsama oyunudur. Artik kolaja bakildiginda neyin
gercek nesne, neyin sanatc¢i tarafindan yapilan resim oldugunun ayirdina
varmak mumkun degildir. Ginumuz yapay zeka sistemleri ile uretilen eserlere
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bakildiginda bu yanilsama, farkli formatlarda olan gorsel verilerin (JPEG, PDF
vs) tek gorsel tizerinde yer almasi izleyen tarafindan siklikla karsilasilan bir

durumdur.

Kolajda sanatcilar sistemli sekilde parcaladiklar: yazili ya da fotografik
gorselleri farkli buytuklukte ve bicimde yap-boz haline getirmekte ve bu yap-
bozun parcalarini uyumlu bir sekilde yeniden kurgulamaktadir. Sanat¢i bunu
yaparken elde ettigi gorsellerin kime ait oldugu hakkinda bilgiye sahip olmak
zorunda degildir. O sadece zihninde olusturdugu kompozisyonu kagit ya da
farkli materyallerle, yapistirma teknigi kullanarak ylizeye aktarmaktadir. Daha
once cekilen fotograflarin, yayimlanan yazilarin, reklamlarin, posterlerin,
afislerin, daha sonra sanatc¢inin iiretimine dahil olmasi, modern ve postmodern
surecte siklikla karsilasilan bir durumdur. Kolaj teknigi sadece kendi ¢aginin
sanatini etkilemekle kalmamakta, “Kiibistlerin 1911 ve 1912'de gerceklestirdikleri
kolajlar; Balla, Carra ve Severini gibi Flitlirist sanatcilarin gazete ve diger basili
malzemelerle hazirladiklar tipografik kolajlara énctuliik” ederek kendinden sonra
gelecek olan postmodernizmde hazir nesne kullaniminin da 6ntint agcmaktadir
(Becer, 2016: 24).

Postmodern donemde sanatcilar yaratim sureclerinde diger sanatcilarin
yapmis oldugu eserlerden izinsizce alintilar yapmakta ve bununla ilgili her hangi
bir telif sorunu ile karsilasmamaktadir. Sanatcinin yuiceligini ve sanat eserinin
biricikligini al asag1 eden soylemlerin bolca yasandigi postmodernist donem
koklerini, her ne kadar modernizmi reddetse de, modernizmden almaktadir.
Dolayisiyla modern sanatin icerisinde var olan kolaj teknigi, hazir gorsellerin ve
basili kaynaklarin gelisi giizel kompozisyonlar olusturularak dekoratif bir cikti
elde edilmesinden Ote, sanat tarihine yon vermesi acisindan, séylemleri oldukca
sert, yenilikci ve provakatiftir. Ancak her ne kadar postmodernizm koklerini
modernizmden alsa da Dadaizmin kolaj anlayisinin Kiibist kolaj mantigindan
farkli oldugu gorulmektedir. Kubist kolajlarda parcalar, daha once belli bir
plan cercevesinde uyumlu sekilde bir butiin olustururken, dadaist kolajlarda
dadaizmin, gelisi giizel séylemine paralel olarak rastlantisalliga dayali bir tislup
goze carpmaktadir. Ancak Alman Hannah Hoch dadaist bir sanat¢i olmasina
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ragmen kolajlarinda rastlantisalliga yer vermemektedir.

Figiir 7. Hannah Hock, Kolaj Teknigi ile Uretilen Portre Calismalari
Kaynak: (Cocoa Nut, 2015)

Hannah Hock fotograf alaninda, kolajin devami niteliginde olan fotomontaj
tekniginin oOncllerindendir. Genellikle cinsel kimlikler ve kadin portreleri
uzerinde calismalar yapan sanatci, portre calismalarinda farkh kisilere ait
uzuvlarin gorsellerini bir araya getirerek yeni portreler yaratmaktadir.

Gunumuzde bilimsel ve teknolojik gelismelerin sanat uretimlerine etki
etmesi gibi, Modern donemde de bilimsel gelismelerde yasanan yogunluk
sanata, dolayll ya da dolaysiz etki etmektedir. Kolajin, butunun parcalara
ayrilmasi fikri ile elbette ki o dénemde fizik alaninda sikca tartisiimakta olan,
maddenin parcalanamaz en kiiguk yapitasi olarak kabul edilen atomun da kendi
icerisinde proton, notron ve elektronlardan olusan parcalara ayrilabilecegi
fikri, ayn1 donemde olmalar itibariyle etkilesimli bir gelisim olabilecegini
akillara getirmektedir. Bununla ilgili Eco'nun; “1900lere dogru, bilge bir kisi
olan Henry Adams’in dedigi gibi, bilim dtizenli bir evren kavramini birakmis,
dlizensizligi ve stirekli degismeyi inceleyen bir giz olmustu” seklindeki aciklamasi
referans gosterilebilir (Lynton, 2004: 65). Elbette ki maddenin dogasina karsi
degisen bu gorusler, bugun oldugu gibi sanat¢inin distiinme bicimini ve de
uretim pratiklerini etkileme potansiyeline sahiptir. Bu etkilenisimin en énemli
gostergesi Kandinsky'in atomun parcalanmasi ile ilgili yorumlaridir; sanatcy;
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“atomun parcalanmasi benim icin btitlin diinyanin parcalanmasi gibi bir seydi”
(Lynton, 2004: 65) séyleminde bulunarak bilim ve sanatin etkilesimli oldugunu
dile getirmektedir.

Daha 6nceden yapilan calismalarin ele alinarak, farkli séylemlerle (pastis,
parodi vs.) de olsa yeniden tiretime sokulmasi en yogun postmodern dénemde
gorulmektedir. Bu postmodern radikal sdylemin temellerinin Picassonun
hazir malzemeler kullanarak, kolaj yapma cesaretine borc¢lu oldugunu yeniden
vurgulamak gerekmektedir. Daha sonra Postmodern surecte kolaj ile eser
uretme fikrinin en 6nemli 0rneklerinden birisi Rauschenberg'in calismalaridir.
Sanatcinin calismalarinda bircok uyumsuz parcalarin her hangi bir uyum
icerisinde olmadan heterojen bir sekilde kurgulandig: gorulmektedir. Kolaj daha
sonralar kullanilacak olan montaj ve asamblaj gibi tekniklerin de gelisimine
yol agmaktadir. Asamblaj gunlik yasamda kullanilan nesnelerin uzerine hig
mudahale edilmeden, direkt olarak u¢ boyutlu halleriyle sanat nesnesi olarak
kullanilmasiyla koklerini kolaj tekniginden almaktadir.

Gunumuzde yapay zeka sistemleri ile uretilen calismalarin temel
calisma prensibi; makine 0grenmesi yoluyla sisteme yuklenen gorsel veriler,
sistemin kendi seckilerinden olusan birlestirme yontemleriyle yeniden bir ¢ikt
olusturmaktir. Bu giktilarin temeli ¢cok sayida gorsel veriyle desteklenmektedir.
Bu verilerin orijinalinde kime ait oldugu ise calismanin ciktisinda tespit
edilememektedir. Farkli gorselleri bir araya getirerek uyumlu kompozisyon
olusturma fikri sanat Uretim pratiklerinde Ozellikle modern ve daha cok
postmodern donemde siklikla kullanilan kolaj teknigi ile oldukca benzerlik
gostermektedir. Dolayisiyla YZ sanatinin sanat eseri ve sanatclt baglaminda
koklerini Modern ve Postmodern sanatta aramak yerinde olacaktir. YZ
uretimlerinin sanat eseri kabul edilerek yaraticiik boyutunun tartisilmasi
icin kendinden once gelen donemi analiz etmek yerinde olacaktir. Yapay zeka
uretimlerinin yaraticilik ve 6zgunlik baglaminda eser niteligi tartismalarina
cevap aranirken 20. yy. sanatini incelemek gerekmektedir; bu anlamda Mazzone
ve Elgammal’in 20.yy. sanati i¢in yorumlari meseleyi 6zetler niteliktedir;

211



Edmond Belamy’nin Portresi Adli Calismanin Yaraticilik Baglaminda Kolaj Teknigi ile liskilendirilmesi

“20. ylizy1l boyunca bu sanat anlayisi, amaci estetik olmayan nesneleri
(6rnegin kavramsal sanat) ve fiziksel nesneler yaratilmayan nesneleri
(performans sanat1) kapsayacak sekilde genisletildi. Marcel Duchamp'in
pratigindeki zorluklardan bu yana sanat diinyasi, bir seyin “sanat” olup
olmadigina karar vermek icin kritik tanimlayict adimlar olarak sanat¢inin
niyetinin belirlenmesine, kurumsal sergilenmesine ve izleyicinin kabtiliine de

gtivendi” (Mazzone ve Elgammal, 2019: 2).

2. YAPAY ZEKA SiSTEMLERININ TANIMI, MEKANIKSEL VE
ISLETIMSEL OLARAK TARIHSEL GELISIMi

Yapay zeka ile uretilen sanat eserlerinin yaraticilik ve 6zgunlik meseleleri
sanatsal ve hukuksal acidan tartismalara neden olmaktadir. Hukuksal alanda
diinyadayapilanbiitiinyasalar,eserlerininsantarafindanuretilmisoldugukabuli
uzerine duzenlenmektedir. Dolayisiyla hem hukuki anlamda hem de sanatsal
anlamda YZ sistemlerinin tam olarak hangi tiire denk geldigi ve taniminin ne
oldugu konusu meselenin ¢oziimlenmesiacisindan oldukca énemlidir. “Edmond
Belamy'nin Portresi” adli calismanin tekniksel cozimlemelerine gelmeden once,
YZ sitemlerinin taniminin ne oldugu, sanatla iliskisi baglaminda tarihsel stirecte
nasil bir gelisim gosterdigi, bu sistemin glinumuze gelinceye kadar felsefik ve
bilisimsel temellerinin neler olduguna bakmak, meselenin coziimlenmesi
acisindan oldukca 6nemlidir.

Oncelikle YZ teriminin anlasilmasi agisindan “yapay” ve “zeka” kavramlarini
etimolojik olarak ele almak gerekmektedir. Makineyi temsil eden kelime; “yapay”
iken, insan1 temsil eden kelime ise; “zeka” kavramudir. Yapay kelimesi ingilizce
“artificial” kelimesinden gelmektedir ve Turkcede; suni, sentetik, sahte ve
yapma kelimelerini cagristirmaktadir. Suni kelimesi Osmanlica “sanat” (c=cg <)
kelimesi ile ayni1 koke sahiptir. Dolayisiyla “suni” kelimesinin “sanat” kelimesi gibi
insan tarafindan miidale edilen anlamini ¢ikarmak mimkiindiir. insana has bir
ozellik olan “zeka”kelimesiise; Latincede “intelligere” kelimesinden gelmektedir.
“intelligere” kelimesi “anlama” manasina gelmektedir (Stanford Encyclopedia of
Philosophy (2018).
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YZ kavramz; Psikoloji, Felsefe, Biligsel Bilim, Sanat ve Tasarim gibi bircok
uzmanlik alanini icine alan disiplinler arasi bir kavramdir. Bir makine insan gibi

distinebilir mive yaratabilir mi? Sorusu sanatin, felsefenin, bilissel bilimin,
norobilimin ve psikolojinin konusudur. Gercek diinyaya ait verilerin ve bilgilerin
matemetiksel olarak sembollestirilmesi ve bu sembollerin denklemler ile
hesaplanabilirolmasihemyapayzekaninhemdematematik alanininkonusudur.
Insan miidahalesi ile yapay tirtin yaratma fikri ya da gercekler diinyasina ait olan
bir bilgiyi farkl bir dile ¢evirme fikri, Sanat ve Tasarimin da konusudur. Yapay
zekanin sanatla iligkisini vurgular nitelikte, Raymond Kurzweil yapay zekay1
‘makine yaratma sanati’ olarak tanimlamaktadir (Kurzweil vd., 1990: 579-580).

YZ'nin calisma prensibinde en temel kaynak, verinin kendisidir. Matematik
alaninda da kullanilan veri; “bir problemde bilinen, belirtilmis anlatimlardan
bilinmeyeni bulmaya yarayan sey’dir. (Tirk Dil Kurumu [TDK], 2024). Veri,
ayn1 zamanda bilisimsel olarak da kullanilmaktadir; veri “olgu, kavram veya
komutlarin, iletisim, yorum ve islem icin elverigli bicimli gésterimi” (TDK, 2024)
seklinde tanimlanmaktadir. YZ sistemleri ile sanat iretimlerinde veri, sanatsal
uretimin temel parcalarindan biridir. Bu veriler makine 0grenmesi ile 6grenilen
ya da sistem hafizasinda depolanan bilgilere isaret etmektedir. YZ sistemleri
daha once kendi sisteminde var olan verilerle yeni veriler tiretebilmektedir.
Bu sistemler; “belirli bir hedefe ulasmak icin cevrelerini analiz edebilen ve bir
dereceye kadar ozerklikle hareket edebilen akillica davranis sergileyebilen”
sistemlerdir (Hleg, 2018: 3). Bu algoritmik sistemler; dijital olarak hafizasinda var
olan verilerden yola ¢ikarak ¢ikarimlar yapabilen, yani akil yurttebilen, insanin
ogrenme yontemlerini taklit ederek ogrenebilen, yorumlama ve karar verme

yetilerine sahip olan sistemlerdir.

Yapay zekanin tarihsel surecinde en onemli gelisme; 1956 yilinda 6nemli
bilim insanlar1 ve akademisyenlerin toplanarak “makineler de insanlar gibi
disinebilir mi?” sorusuna yanit aranan Darthmouth College'de yapilan
konferanstir. Bu konferansta insanlik tarihine yon verecek olan YZ terimi
ilk defa kullanilmakta ve daha sonralar John MCCarthy tarafindan bu terim
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kavramsallastiriilmaktadir.

YZ insan zekasinin ¢alisma prensiplerini taklit etmenin yani sira, fiziksel
olarak insandan bagimsiz, kendi kendine hareket edebilen sistemlerin de
var olabileceginin onunu acmaktadir. Ancak kendi kendine hareket edebilen
sistemlerin atasi otomat sistemlerdir. Makinenin insandan bagimsiz olma
fikrinin 6niinii acan bu sistemlerin ilk 6rnekleri MO. 250 yillarinda insa edilen
Misir Su saati ve Klesibos Pompasina kadar dayandirilmaktadir. Daha sonra
Antik Yunan doneminde yasayan matematikci dusunur Arhitas, havada buhar
sayesinde kendi kendine hareket edebilen, tahta bir guvercin tasarlamaktadir.
Yine Antik donemde Yunan tiyatrosunda da kendi kendine hareket edebilen
otomat sistemler gorulmektedir. Kendi kendine hareket edebilen ve insanlara
hizmet eden mitolojik varliklardan da s6z etmek mimkiinduir (McCorduck, 2004:
3). Bu mitolojik yaratiklardan biri de Hephaistos tarafindan yaratilan otomat
heykel Talos'tur.

Bundan sonra 12. yuzyilda El Cezerinin otomatlar1 insandan bagimsiz

makinelerin gelisimi olarak tarihte 6nemli birer 6rnektir.

Figiir 8. El Cezerinin Tasarladig1 hizmet eden otomatlar
Kaynak: (Tarihikadim, 2020)
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15. yuzyilda ise; Otomat sistemlerin daha da mekaniklestigi ve ilk modern
6lcim makinelerinin ve mekanik saatlerin oldugu gorilmektedir. Daha insansi
otomat sitemlerin Leonardo Da Vinci tarafindan tasarlandigini soylemek
mumbkundur. Kuka eserinde bununla ilgili;

“1495'te bilyiik Rénesans Italyan sanatgisi ve bilim adami
Leonardo da Vinci, dik oturabilen, kollarini sallayabilen, basini ve
cenesini hareket ettirebilen bir robot sovalyenin diyagramlarini
¢izdi. Tarih¢iler bunun insansi bir makinenin ilk gercekgi tasarimi
olduguna inaniyor” (Kaku, 2008: 104-105) seklinde aciklama
yapmaktadir.

Ayrica Thomas Hobbes'in Leviathan adli eserinde; insan bedeninin
otomatlara benzedigini, insan organlarinin tipki makine gibi calistigini ve
dolayisiyla makineye benzeyen bir canli yaratilabilecegi fikrini savunmaktadir
(Hobbes, 2007:17).

Makine insan etkilesimi acgisindan kurgusal da olsa 1796 yilinda Baron
Wolfgang von Kempelen'in tasarladigi “Satran¢ Oynayabilen Otomat Turk”
onemli bir drnektir.

Figiir 9. Satran¢ Oynayan Tlrk otomat, Baron Wolfgang von Kempelen, 1796

Kaynak: (Interesting Engineering, 2021)
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Her ne kadar sistem gizli sekilde bir insan tarafindan yonlendirilse de
tasarlanan otomat; insan disinda satranc¢ oynayabilen bir varligin yaratilabilecegi
fikrinin ilk orneklerindendir. Ayrica 1738 yilinda Jacques de Vaucansonun
tasarladigl ordek, insandan bagimsiz hareket edebilen sistemlerin olabilecegi
fikrinin ilk 6rneklerinden biridir (McCorduck, 2004: xxv).

Tarihte otomat sistemler, cansiz varliklarin insandan bagimsiz olarak
calisabilme fikrine onculik ederken, YZ sistemlerine isletimsel olarak
kaynaklik eden en temel fikir; bilginin mantik yoluyla ifade edilebilir oldugunun
savunulmasidir. Bu fikir, antik donemde Aristotales tarafindan savunulan
Silojistik Mantik ile ortaya atilmaktadir. Silojistik Mantik, Fan'in aciklamasina
gore; “Bir sonuca ulasmak icin yapilan bir dizi dnctl onerme islemi -ki bu genelde
yeni bir bilgi parcasidir- net sekilde adim adim tanimlanabildiginden, bir
matematik denkleminin ¢6ziilme stirecine benzer’dir (Fan, 2020: 19).

Filozof ve matematikci Arhitasa gore de; evren matematiksel olarak
aciklanabilir ve problemler geometri yoluyla, kendi buldugu Dalos Problemi ile
cozumlenebilmektedir. YZfikrininkavramsaltemellerindenbirideinsaninbeden
ve ruh gibi iki varliktan olusmus olabilecegi fikridir. Bu fikri savunan Descartes
tarafindan yazilan “insan Uzerine Inceleme” kitabinda felsefik bir séylem olan
dualizm fikrinden bahsedilmektedir. Descartes’a gore zihin; mantiksal olarak
islem yapan fiziksel bir varliktir. Descartes'in ruh ve beden olmak tizere iki varligi
savunan Dualizm anlayisinda insan mekanik ve rasyoneldir. Mekanik olarak
tanmimlanan sey insanin fiziksel aktiviteleridir. Rasyonel olarak tanimlanan sey
ise; secim yapabilme, muhakeme yapabilme gibi zihinsel islemlerdir. Descartes'e
gore insan bedenen makine gibidir ve onu makineden ayiran en temel ozelligi
zihnidir. Descartes sadece varlik olarak zihin beden iliskisinde insanin disinda
hayvanlardan da bahsetmektedir. Ona gore hayvanlar; zihinleri olmadig: i¢in
mekanik yani makineye benzer canlilardir. (McCorduck, 2004: 38-39).

G. Leibniz (1646-1716) insan diislincesinin tamamen hesaplanabilir
mantiga cevrilebilecegini savunmaktadir. Gercek dunyadaki olgularin

tamaminin matemetiksellestirilebilecegini savunan Leibniz, karmasik

216



istanbul Arel Universitesi iletisim Calismalari Dergisi Sibel GOK, ismail Erim GULACTI
Cilt/Vol: 13 Sayi/No: 26 Aralik/December 2024
ISSN: 2146-4162

argimanlarin akil yuritmeyle hesaplanabilinecegine, semboller kullanilarak
evrensel bir dil olusturulabilecegini savunmaktadir (Bennett, 2004: 145-147).
Buglin YZ sistemlerinin kavramsal temellerini olusturan bu savda tim bilgiler
matematiksel formillere indirgenebilir ve insan zihni matematiksel olarak
semboliklestirilebilir. Hattafiziginkonusunaaitherseymatematiksellestirilebilir
(Kroes, 1988: 253-254).

18. yuizyila gelindiginde ise; “Filozoflar; (Leibniz, Spinoza, Hobbes, Locke,
Kant ve Hume) ve bilim adamlari (a Mettrie, Hartyley) diistince yasalarini formiile
etmeye calismistir” (McCorduck, 2004: xxiv). Giniimuz YZ sistemlerinde makine
ogrenmesinin temelleri 18. yuzyilda kavramsal olarak atilmaktadir;

“18. ytizyilda bilgisayar bilimi ve dlisiinen makineler icin teorik temeli
atmaya devam eden bir fikir patlamasi gortildii. En 6ne ¢ikan drnek, olaylarin
olasiligt hakkinda yeni bir mantik formtilti ortaya koyan Ingiliz matematikgi
Thomas Bayes'in (1702-61) calismasidir. Bugiin Bayes teoremi, makine
ogrenmesinde gticlii bir aractir.. gegmis deneyimlere ve yeni kanitlara
dayanarak gelecekteki olaylarin basarisini tahmin etmeyi ele alir” (Fan, 2020:
21).

Yine ayni ylzyilda Julien de la Mettrie (1709-1751) insanin karmasik
bir makine oldugundan ve insani bundan dolayr tam olarak tanimlamanin
zorlugundan bahsetmektedir (Mettrie, 1980: 19).

20. yuzyilda ise; YZ sistemlerine zemin olusturacak yeni teoriler ortaya
atilmakta ve ¢cok sayida akademik makaleler yayimlanmaktadir. 1940-1950 yillar:
arasinda soyut diisinebilme, problem ¢ozebilme gibi insana atfedilen yetilerin
makinelerlegelistirildigivemakinelerinsatran¢,damavegooyunuoynayabilmesi
Uzerine calismalar yapildigr gorulmektedir. Ayni donemlerde makineler
matematiksel hesaplamalarn iyi yapabilmekte, resim, ses ve sembol tanima
gibi islemlerde insan zekasina yakin performans sergileyebilmektedir. 1940-53
yillar1 arasinda Genetik Algoritmalar: konu alan makaleler yayimlanmaktadir.
Gunumuz YZ sistemlerinin gelisiminde dnemli etken olan genetik algoritmalar,
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problemle ilgili tek ¢6zim sunmak yerine bir ¢cok ¢coziimden olusan ¢oziimler
kiimesi olusturabilme imkani saglamaktadir. 1956 yilina gelindiginde ise;
tarihi konferansta insana 6zgli 6grenme, zeka gibi kavramlarin makineye
uygulanilabilecegi konusu tartisilmakta ve oOneriler sunulmaktadir. Ayrica
McCarthy; disince gibi soyut bir kavramlarin algoritmalara dokulebilecegini
soyle savunmaktadir;

“McCarthy insanin distintisti ile mantik ylrittistiniin  -kisa
denklemlerle tanimlanan yercekimi kurallart gibi- matematiksel ac¢idan
tanimlanabilecegini; dolayisiyla da soyut yapida olan ani, fikir ve mantikli
diistinmenin “bicimlendirilerek” algortimalara déntisttirebilecegini temel
aliyordu” (Murphy, 2015; Fan, 2020: 18).

Yapay zeka sanat Uretimlerine onculik eden en onemli 6rnek Edmond
Belamy'nin Portresi'ne gelinmeden 6nce YZ'nin sanat alaninda kullanilmasina
on ayak olan bir diger 6nemli gelisme; 1968 yilinda ressam Harold Cohen'in
cizim yapabilen bilgisayar programi AARON'u tasarlamasidir. AARON makinesi
sanatcinin tasarladig: bircok algoritmalarin butiunu olarak, mekanik bir kol ile
resimler cizerek yapay zeka sanat tarihine gecmektedir (Cohen, 2016: 64).

3. YAPAY ZEKA ILE GORSEL VERILERDEN MELEZ BiR GORSEL
YARATMA FiKRi; EDMOND BELAMY’NiN PORTRESI

Kolaj, sanatsal yaratim siirecinde Postmodern ve daha sonra ginumiuz
YZ sanat uretimlerinde; sanatcinin zanaatg gibi eseri basindan sonuna kadar,
tim detaylariyla kendisinin yapmasi gerektigi fikrini yikan 6nemli bir tekniktir.
Gunumuz YZ ile Uiretilen sanat eserlerine iliskin yapilan elestirilerden biri; daha
once var olan baska gorsellerin (izinsiz olarak) bir araya getirilmesi ve yeni
bir eser yaratilmasinda 6zguinlik niteliginin yitirilmesi, digeri ise; sanat¢inin
yaratim surecindeki aktif yaratici rolintin ne oldugudur. Sanatta 6zgunlik
kavrami; baska gorselleri ve nesneleri kullanarak uretim yapma teknigi olan
kolaj ile birlikte yikilmaktadir. Ayrica kolaj tekniginde sanatcinin elindeki hazir
gorselleri bir araya getirisindeki yonetici rolu ile YZ tretimlerinde sanatginin
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yaratim siirecindeki yonetici rolii benzerlik gostermektedir. Giilact (2023: 2204)
YZ ile uretilen eserlerin Uretim asamasinda, sanat¢inin yonetimsel yonune
vurgu yaparak;

“yapay zekd modeline girilen metinsel istemlerden tiretilen gorsellerdeki
yaraticiigin insani boyutu ayni zamanda daha genis bir perspektiften
bakildiginda metinden gértintiiye déntistim stireci icinde gorsel dtizeyinde
yapilacak olan kiiratérliik yaklasiminda yatmaktadir” seklinde sanatginin
yaratim roltuine farkli bakis acisi getirerek YZ uiretimlerine alternatif bakis

acisi sunmaktadir.

Yani sanatci her iki durumda da gerek hazir gorselleri birlestirerek gerekse
promptlar girerek, hazir verileri kendi bakis agisina gore tasarlayan, yonlendiren
pozisyondadir. Kolajin yaratim prensibinin YZ sistemleri ile benzerlik
gostermesinin temel nedenlerinden biri de budur.

Edmon Belamy'nin Portresi adli calismanin tartismalara neden olan kismi,
yaratilan eserin tamamen YZ algoritmasi tarafindan olusturulmus olmasi ve
yaratilan gorselin sanat tarihinde yapilan portrelere ait olmasidir. Tim bunlar
YZ Uretimi eserlerin 6zgunluk tartismalarini da beraberinde getirmektedir.
Edmond Belamy'nin Portresi New York'taki Christie’'s Muizayede evinde, ucg
gunlik Prints & Multiples etkinligi kapsaminda, 25 Ekim 2018 tarihinde, 432.500
dolara, tahmin edilenin yaklasik 45 kati bir fiyata satildi. Ilk defa yapay zeka
tarafindan iretilen bir calismanin sanat eseri kabul edilerek, miizayedede satisa
sunulmasi, sanat piyasasinda tartismalara neden olmaktadir. Eserin yaraticilik
ve 0zgunluk boyutunun tartisilmasi bile yapay zeka sanatinin sanat tarihinde yer
alabilmesi icin 6nemli gelismedir. Eser bir yapay zeka bileseni olan UCA (GAN),
teknolojisiyle uretilmektedir.
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T Ll byl 2gail

Pocteat of Edmond Belamy, 2008, created by GAN (Generative Adversatial
Christie's in New York, imane @

Figiir 10. Edmond Belamy'nin Portresi

Kaynak: (Spiegel Netzwelt, 2018)

Uretken Derin Ogrenme Aglan olarak da adlandirilan UCA (GAN)mnin
iki temel bileseni mevcuttur. Bunlardan biri Uretici Ag diger ise Ayirt Edici Ag
modelleridir. Birbirini egiten ve birbirini besleyerek uzmanlasan bu iki ag ayni
anda egitilmektedir.

“Jeneratér rastgele goértintiiler lreterek baslar ve ayiricinin bunlar
gercek mi yoksa sahte mi bulduguna dair ayiricidan bir sinyal alir. Dengede,
ayirici, Uretec tarafindan olusturulan gortintliler ile egitim setindeki gercek
gortnttiler arasindaki farki anlayamamalidir, dolayisiyla jenerator, egitim seti

ile ayni dagilimdan gelen gériinttileri tiretmeyi basarir’ (Elgammal vd., 2017).
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Figiir 11. UCA Derin Ogrenme Algoritmasinin Calisma Prensibi.
Kaynak: (Thalles’ Blog, 2017)

Hatalar Ureten ve o hatalardan ogrenen iki ayr1 sistem birbirini egiterek
gercege en yakin ¢ikti Uretmektedir. UCA (GAN) derin 6grenme algoritmasi
baslangicta farklh amaclar icin 2014 yilinda Ian Goodfellow ve arkadaslar:
tarafindan gelistirildi ve bunun tizerine GAN teknolojisini anlatan bir makale
yayimlandi (Goodfellow vd., 2014). Ancak bu algoritma daha sonra sanatsal
bir ifade dili olarak kullanildi ve bu calismalar dort yil sonra sanat eseri
niteliginde satisa sunuldu. Giinimuizde UCA sanatsal tiretim araci olarak sikca
kullanilmaktadir. Ornegin Mario Klingemann, Robbie Barrat, Michael Tyka,
Samim, Alex Champanard ve Obvious kolektifi 6rnek verilebilir.

Edmond Belamy'nin Portresi adli calismayr Hugo Caselles-Dupré, Pierre
Fautrel ve Gauthier Vernier'den olusan Paris merkezli Obviuskolektifi uretti.
Kolektif CUA ile Urettikleri portre resmi, 11 tiyeden olusan hayali ailenin
uyelerinden biri Edmond Belamy'e aittir. Sistem sanat tarihinde 15. ytizyildan 20.
yuzyila kadar olan surecte yapilan 15.000 portre ile egitilmektedir. Obvius Uyesi
olan Hugo Caselles- Dupré'e gore sistemi portrelerle beslemenin nedeninin
algoritmanin yaraticiligi taklit etmenin en iyi yolunun portre resimleriyle
olabilecegidir. (Christies, 2018).
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La Famille de Belamy

Figiir 12. La famille de Belamy — all the portraits in GAN's fictitious Belamy family
tree. Image © Obvious
Kaynak: (Christies, 2018)

Her bir portre klasik bir sanat eseri izlenimi yaratmak adina 70x70 cm altin
varakl klasik bir cercevenin icinde sergilenmektedir. Bu sergilenis bi¢imi ile
sanat tarihine bir gonderme yapilmaktadir. Calismada yaratilan ailenin adi ise;
CUA (GAN)teknolojisininyaraticisiolan Ian Goodfellow'un soyadindaki “iyiadam”
kelimesinin Fransizca karsiligl olan “bel ami”den turetilmektedir. Tablolarin
sag alt koselerinde ise algoritmalarin temel bileseni olan formiil yazilmaktadir.
Sisteme veri olarak yuklenen sanat tarihinden alintilanan portreler sadece
yagliboya ile yapilan resimler olmamakla birlikte gesitli resimsel tekniklerle
yapilan eserlerden de olusmaktadir. Dolayisiyla kolaj tekniginde oldugu gibi
farkl tirden gorsellerin varligl, Edmond Belamy'nin Portresi adli ¢alismada
detayli incelendiginde gorulmektedir.
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Sanatginin cevresi ile yaratici etkilesim halinde oldugu, yaraticiligin ise
sanatcinin zihninde daha once var olan gorsel kodlamalardan olustugunu,
dolayisiyla yaraticiligin gecmis bilgi ve yasantilardan etkilenen, esinlenmeler
buitiinu oldugunu vurgulamak gerekmektedir.

Farkli portrelerden olusan melez bir portre yaratma eylemi, YZ ile uiretilen
Edmond Bellamy'nin Portresi calismada teknik olarak gortilmektedir. Edmond
Belamy'nin Portresiadli calismanin iretim yontemlerine bakildiginda, makinaya
yuklenen gorsel verilerin birlestirilerek, ortaya daha 6nce var olan parcalardan
yep yeni bir ¢ikti olusturdugu bilinmektedir. Daha sonra bu teknik kullanilarak
cok sayida sanat eserleri Uiretilse de Edmond Belamy'in Portresi ilk defa sanat
eseri kategorisine girerek satilmis olmasi niteligi sanat tarihine gececek
avangard onemli bir 6rnektir. Bu ¢rnek tizerinden ¢oziimlemeler yapmak icin
sanat tarihinde, baskasina ait olan gorsellerin sanatci tarafindan kullanilmasi
acisindan kolaj tekniginin referans gosterilmesi miumkundur.

GuUnumuzde YZile Uretilen eserlerde esinlenme, kopyalama, ¢cogaltma, telif
haklar: gibi sanatsal ve hukuksal tartismalara cevap aranmaktadir. Yapay zeka
sanatinin temel sorularinin cevaplarini modern ve postmodern sodylemlerde
aramak gerekmektedir. Yapay zeka teknolojilerinde tartisilan o6zgunluk
sorunsali yeni gibi goruinse de cevabini modern ve postmodern sanatta bulmak
mumkundur. Cunku sanat tarihinde hazir parcalardan melez bir eser yaratma
fikri, kolaj tekniginde siklikla kullanilmaktadir. Dolayisiyla yapay zeka teknigi ile
kolaj teknigi sanat pratiklerinde kullanim mantigi ile benzerlikler icermektedir.
Sanat tarihine bakildiginda ¢agin getirileriyle birlikte kullanilan her yeni teknik
beraberinde tartismalari da gindeme getirmekte, sanatin ve sanatg¢inin rolinu
yeniden sorgulatmaktadir. Gelecekte yapay zeka teknolojileriyle birlikte eserin
ozgunluk niteliginin gunumuzdeki kadar yogunlukta sorgulanmayacag ve
sanatcinin yaratimdaki rolinun hizla degisecegi on gorusinde bulunmak
mumkiindir. Ozglnlik ve sanatcinin yaratici roliiniin degisimi 1960’lar sonrasi
tim sanat turlerinde gorulmektedir ancak gelecekte yapay zeka teknolojileriyle
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birlikte bu degisim daha da hiz kazanacaktir. Edmond Belamy'nin Portresimnin
bir muzayede evinde, cerceve icerisinde satilmis olmasi yapay zeka ile uretilen
eserlerin sanat eseri olarak kabulunun ilk gostergesi olmasi nedeniyle sanat
tarihine gececek 6nemli bir calismadir.
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