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Bu ¢alismanin amaci, Tiirkge 6gretmeni adaylarmin hikaye, kisa hikdye ve dijital hikaye
kavramlarimin farkina iliskin bilgi diizeylerini ortaya ¢ikarmaktir. Buna bagl olarak nitel
yontemlerinden olgu bilim kullanilmistir. Aragtirmaya ait calisma grubu, 2023-2024 egitim-
ogretim yilinda Tiirkiye'nin Karadeniz Bélgesi'nde yer alan bir devlet iiniversitesinin Egitim
Fakiiltesi Tiirkce Egitimi Ana Bilim Dalinda 3. sinifta 6grenim goren 44 (29 kadin 15 erkek)
Tiirkge 0gretmen adaylarindan olusmaktadir. Veri toplama araci olarak katilimailar igin
hazirlanan bilgi diizeyi formu kullamilmustir. Veriler, GoogleDocs araciligiyla toplanmis ve
Excel’e aktarilmustir. Verileri analiz etmek igin igerik analizine bagvurulmustur. Boylece
katilimcr tanimlarindan yola c¢ikarak kodlar olusturulmustur. Calismanin gegerlik ve
gluvenirligi icin arastirmaci iki alan uzmam ile birlikte bir inceleme toplantisi
gercgeklestirmistir. Arastirmaci, tiim siireci ve sonuglar1 uzmanlara sozel olarak anlatarak
kategorize ettigi verileri uzmanlarla paylasmis ve uzmanlarin goriislerini dinlemistir.
Toplant: siirecinde; arastirmaci, uzmanlardan gelen 6nerileri not almis ve siireg ile ilgili merak
ettikleri sorular1 cevaplamistir. Bununla birlikte veriler analiz edilirken alanyazindan
faydalanilarak olusturulan tanimlar dikkate alinmis ve analizler bu tanimlar gergevesinde
degerlendirilmistir. Arastirma sonucunda, Tiirkge 6gretmeni adaylarinin hikaye kavramina
iliskin tanimlarinda 35 farkli kod ve 152 tekrar; kisa hikdye kavramina iligkin tanimlarinda 29
farkli1 kod ve 95 tekrar; dijital hikdye kavramina iliskin tanimlarinda 25 farkli kod ve 153 tekrar
oldugu bulunmustur.
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The aim of this study is to seek into the Turkish teachers candidates” knowledge levels on the
difference between story, short story and digital story. In this study, phenomenology, one of
the qualitative methods, was used. The study group of the research consisted of 44 (29 female
and 15 male) Turkish teacher candidates studying in the 3¢ grade in the Department of
Turkish Education of Sinop University Faculty of Education in the 2023-2024 academic year.
The knowledge level form prepared for the participants was used as the data collection tool.
The data was collected via GoogleDocs and transferred to Excel. Content analysis was used.
Thus, codes formed by the participant definitions were created. For the validity and reliability
of the study, the researcher held a review meeting with two field experts. The researcher
shared the categories with the experts by explaining verbally describing all the process and
results and listened to the opinions of the experts. In the meeting process, the researcher took
notes from the experts and answered the questions they were curious about. When analyzing
the data, the definitions created by using the literature were taken into consideration. As a
result of the research, it was determined that there were 35 different codes and 152 repetitions
in the story definitions; 29 different codes and 95 repetitions in the short story definitions; 25
different codes and 153 repetitions in the digital story definitions of Turkish teacher
candidates.

*Bu ¢alisma, 19-23 Ekim 2023 tarihlerinde diizenlenen 15. Diinya Dili Tiirkge Sempozyumu’nda sozlii olarak sunulmus bildirinin

genisletilmis halidir.
Makale Tiirii Aragtirma
Onerilen Atif Eroglu, A. (2025). Tiirkge 6gretmeni adaylarimin hikaye, kisa hikaye ve dijital hikaye kavramlarinin farkina

iligkin bilgi diizeyleri. TEBD, 23(2), 1288-1305. https://doi.org/10.37217/tebd.1558818



https://doi.org/10.37217/tebd.1558818
mailto:24aysun@gmail.com
mailto:aeroglu@sinop.edu.tr

Eroglu TEBD, 2025, 23(2), 1288-1305

Giris

Insanlar, var olduklari andan itibaren deneyimlerini, diisiincelerini ve duygularini paylasma
egiliminde olmusglardir. Bunu daha etkili ve kalict yapabilmenin yolu olarak da hikayelere
bagvurmuglardir. Yazimin icadindan 6nce sozlii olarak baglayan hikdye anlaticiligl yazinin icadiyla
yazili olarak da insan hayatindaki yerini almistir. Yazinin icadindan once hikayeler, insanlarin
inanglarmi, geleneklerini ve Kkiiltiirlerini gelecek nesillere aktarabilen onemli bir ara¢ olarak
goriilmektedir (Wang ve Zhan, 2010). 1450’lilerde matbaanin icat edilmesiyle hikayeler basili hale
geldiginden bilgi ve miraslar1 daha dogru aktarabilen araclar olarak oOnemini korumaktadir

(Abrahamson, 1998).

Edebi bir tiir olarak ise hikayeler, masallardan giinliik olaylar1 anlatmaya gecisle olusturulmus
ve 19. yy.’dan sonra hizla geliserek en yaygin edebi tiirlerden biri olmay1 bagarmistir (Kavcar vd., 2003).
Hikaye, bir olayin sozlii veya yazili olarak anlatilmasi, gercek veya tasarlanmus olaylar1 anlatan diizyazi
tiriidir, oykidiir (Dogan, 2005; Tiirk Dil Kurumu [TDK], 2024). Bir baska tanimlama olarak ise hikaye;
insan deneyimlerini, yasanmus veya yasanabilir olaylar1 mekan, zaman ve kisi belirterek ama ayrintilara
girmeden anlatan edebi tiirdiir (Akbayir, 2007; Babacan, 2008; Goger, 2014; Kavcar vd., 2003; Simmons,
2008).

20. yiizyila gelindiginde, Amerikan edebiyatinin da etkisiyle kisa hikayelerin dikkat ¢ektigi fark
edilmektedir. Kisa hikaye bir olaym, bir diislincenin, bir anin iizerinde duran ayrintilardan uzak bir
diizyazidir. Kisa hikdye, sade bir anlatimi olmayan yani az kelimeyle ¢ok sey anlatma prensibini
tasimaktadir (Kavcar vd., 2003). Kisa hikayenin dikkat ¢eken ilk 6zelligi niceliksel agidandir ¢iinkii kag
kelime olmas: gerektigi tartismali bir konu olarak yillarca siire gelmistir. Austin Wright (1989) baz1
istisnalar disinda 500 kelime uzunlugunda oldugunu sdyleyerek alanyazinda dikkatleri gekmistir
(aktaran Yiiksel, 2007).

21. ylizyila gelindiginde ise, gelisen teknolojiye paralel olarak dijital hikayeler dikkat
cekmektedir. Dijital hikaye en genel tanimiyla hikaye metninin resim, ses ve video gibi ¢oklu ortam
Ogelerinin birlestirilmesiyle olusmaktadir (Robin, 2006). Alexander (2011) ise dijital hikaye anlatimini
en sade ifadeyle hikayeleri dijital teknolojilerle tasvir etmek oldugunu belirtmektedir. Hathorn (2005)
ise dijital hikayeleri; iletisim, dil, sanat ve okuryazarlik becerilerini teknolojiyle biitiinlestiren bir yenilik
olarak tanimlamaktadir. Bu tanumlari destekler nitelikte de Frazel (2010) dijital hikaye olusturan
ogrencilerin yaraticiklarinin, is birlik¢i 6grenmelerinin ve teknoloji kullanma becerilerinin gelistigini
ifade etmektedir.

Bu ¢ hikaye tiiriintin farklibklarma bakildiginda, kisa hikdyenin hikdyeye gore niceliksel
olarak daha kisa oldugu yani bir ana, bir olaya, bir diisiinceye, bir duyguya odaklanarak ayrintilara

girmeden anlatilan bir edebi tiir oldugu soylenebilir. Dijital hikaye olusturma siireci ise geleneksel
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hikaye yazma becerisiyle baslayan ve siireg igerisinde hikdyeye uygun gorseller, miizik, ses, efekt. vb.
coklu ortam araclariyla desteklenmesi sonucu olusan dijital bir iiriindiir. Geleneksel hikaye yazma
stirecinde ortalama 400-500 kelimelik bir hikdye metnin yazilmasiyla kisa hikaye ile ortak bir metin
ozelligi gosterdigi ancak siireg icerisinde hikayeye uygun gorseller, miizik, ses, efekt. vb. coklu ortam
araclarinin girmesiyle siire¢ sonunda ekranlara taginmasiyla farklilastigi soylenebilir. Ciinkii dijital

hikaye olusturma siirecinin sonunda 3-5 dakika civarinda bir video ortaya ¢ikmaktadir.

Tiirkge 6gretmeni adaylarinin bu ti¢ hikaye tiiriiniin farkimi bilmesi hangi acidan 6nemli olabilir
diye bakildiginda hikaye, insanhk tarihi kadar eski olan, her kiiltiirde varligini siirdiiren, insanlar
arasindaki baglar1 giiglendiren, gelecek nesillere bilgi ve kiiltiir aktaran 6nemli bir aractir. Gelisen ve
degisen teknoloji karsisinda da varligim yitirmeyen tam tersi ayak uydurarak degisim gosterip
dijitallesen bir unsurdur. Ciinkii hikaye, edebi bir tiir gibi algilansa da birine bir seyleri ikna etmek icin
basvurulan ve kalici 6grenme saglayan en 6nemli araglardan biridir. Bu durumu desteklemek igin
Tiirkge 6gretim programlar: incelendiginde hikayelerin metin tiirii olarak 1-8. siniflar arasinda her bir
smuf diizeyinde yer aldig1 goriilmektedir (Milli Egitim Bakanhgi [MEB], 2019, 2024a, 2024b). Ortaokul
diizeyinde cocuklara ders verecek olan Tiirkge 6gretmeni adaylarinin ¢ocuk edebiyatmin énemli bir
iirtinii olan hikayelerin farkimi bilmeleri 6nemli goriilmektedir. Cilinkii cocuk edebiyatinda da 6nemli
bir yere sahip olan hikayeler ¢ocuklarin anlama ve anlatma becerilerini desteklemekte, okuma zevki ve
aligkanhigl kazanmasina yardimci olmakta, hayal giiclinii ve yaraticihgim gelistirmekte, yorum ve
¢ikarim yapma, hatirlama, kelime hazinesine katki saglamaktadir (Akyol, 2006; Goger, 2014; Sirin,
2007a, 2007b; Temizyiirek, 2003; Walsh ve Blewitt, 2006). Bununla birlikte dijital hikayeler de
¢ocuklarinin gorsel-teknoloji-dijital okuryazarliklarini, arastirma becerilerine katki saglayarak 21.
ylizyil becerilerini gelistirmeye destek olmaktadir (Alexander, 2011; Chung, 2006; Eroglu, 2020; Foley,
2013; Frazel, 2010; Lambert, 2010; Wang ve Zhan, 2010).

Dijitallesmenin ¢ag1 olarak bilinen 21. yiizyilda, yeni nesil Tiirk¢e 6gretmeni adaylar: geleneksel
hikdye anlatimmin gecirdigi degisimin farkindalar m1 merak konusu olmustur. Buna bagh olarak
yapilan alanyazin taramasinda baslica su konularin arastirildig: fark edilmistir: Tiirkge derslerinde
dijital hikayelerin kullanimu ile ilgili katilimcilarin dinleme becerilerinin (Cigerci, 2015; Tiire-Kose, 2019;
Verdugo ve Belmonte, 2007) konusma becerilerinin (Razmi vd., 2014; Shrosbree, 2008; Soler-Pardo,
2014), okuma becerilerinin (Ciftci, 2019; Sentiirk-Leylek, 2018), yazma becerilerinin (Cirali, 2014; Dayan,
2017; Soler-Pardo, 2014; Stojke, 2009; Uslu, 2019; Yamag, 2015; Yasar, 2023), Tiirk¢e 6gretmenlerinin ve
Tiirkge Ogretmeni adaylarmin dijital hikdye olusturma deneyimlerinin (Erdagi ve Eroglu, 2023;
Kansizoglu vd., 2024) arastirildig fark edilmistir. Alanyazin taramasi sonucunda 21. yiizyilda yasayan
Tiirkge 0gretmeni adaylarinin gelisen teknolojiyle birlikte geleneksel hikdye anlatiminin gecirdigi

degisimin farkinda olup olmadiklarimi yani hikaye, kisa hikaye ve dijital hikdye kavramlarimn farkimi
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bilip bilmediklerini irdeleyen bir arastirmaya rastlanilmamustir. Dolayisiyla bu arastirmanin amaci
Tiirkge 6gretmeni adaylarmin hikaye, kisa hikaye ve dijital hikaye kavramlarimn farkina iligkin bilgi

diizeylerini ortaya gikarmaktir.
Problem Durumu

Bu calismanin problem ciimlesi su sekildedir: Tiirk¢e 6gretmeni adaylarinin hikaye, kisa hikaye

ve dijital hikdye kavramlarinin farkina iliskin bilgi diizeyleri nasil sekillenmektedir?
Alt problemler:
1. Tiirkce 6gretmeni adaylarmin hikaye kavramina iliskin bilgi diizeyleri nasil bir egilim
gostermektedir?
2. Tirkge 6gretmeni adaylarinin kisa hikaye kavramina iliskin bilgi diizeyleri nasil bir egilim

gostermektedir?

3. Tirkge 6gretmeni adaylarmin dijital hikdye kavramina iliskin bilgi diizeyleri nasil bir
egilim gostermektedir?
Yontem

Arastirmanin Deseni

Bu calismada, nitel arastirma yontemlerinden biri olan olgu bilim tercih edilmistir. Clinkii nitel
arastirmalar bireylerin ya da gruplarin toplumsal veya insani bir meseleye yiikledigi anlamlari merkeze
alan arastirma sorunlarmi, bu sorular1 yonlendiren varsayimlar ve yorumlayici/teorik gerceveler
dogrultusunda ele alarak baslamaktadir (Creswell ve Poth, 2018). Olgu bilim tercih edilme sebebi ise
bu arastirma cegidinde insanlarin tecriibe ettikleri her ne ise onu nasil betimlediklerine odaklanilmakta
(Patton, 2014) yani insan deneyimini anlamaya (Van Manen, 2007) c¢alisiimaktadir. Olgu bilim
yonteminde kisilerin farkinda olsa da derin bir algiya sahip olmadiklar olgulara odaklanmakta ve bu
olgular, yerytiziinde durum, olay, olgu, algi, deneyim, yonelim ve kavram olarak ortaya ¢gikmaktadir
(Yildirim ve Simsek, 2013). Dolayisiyla Tiirkge 6gretmeni adaylarinin hikaye, kisa hikaye ve dijital
hikdye kavramlarmmn farkma iliskin bilgi diizeylerine yonelik durumlari olgu bilim ile ortaya
cikarilmasi hedeflenmistir.
Calisma Grubu

Aragtirmaya ait calisma grubu, 2023-2024 egitim-0gretim yilinda Tiirkiye'nin Karadeniz
Bolgesi'nde yer alan bir devlet {iniversitesinin Egitim Fakiiltesi Tiirkce Egitimi Ana Bilim Dalinda 3.
smifta 6grenim goren 44 (29 kadin 15 erkek) Tiirkge 0gretmen adaylarindan olugsmaktadir. Bu
arastirmada, amagcli ornekleme yontemlerinden kolay ulasilabilir durum orneklemesi kullanilarak

calismaya hiz ve pratiklik kazandirilmas: hedeflenmistir (Yildirim ve Simsek, 2013).
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Veri Toplama Arac1

Aragtirma verileri, katilmcilar i¢in hazirlanan goriis formu ile elde edilmistir. Formun ilk
boliimiinde arastirmanin amacini, katihma bilgilerinin kimse ile paylasilmayacagimni, arastirmanin
goniilliiliik esasia dayandigini, cevap vermek istemeyenlerin bos birakabilecegini, paylasilan bilgilerin
bu calisma disinda kullanilmayacagini, arastirmanin sonuglarini merak edenler icin e-posta adresini
iceren bir yonerge bulunmaktadir. Goriis formunun ikinci béliimiinde demografik bilgi olarak sadece
cinsiyet sorulmustur. Ciinkii ¢alisma kapsaminda degiskenler arasi iligski incelenmemistir. Goriis
formunun son boéliimiinde ise katilimcilarin goriislerinin merak edildigi actk uglu su ¢ soru

sorulmustur:

Sizce hikaye nedir, kisaca agiklar misiniz?

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Veri toplama araci olarak katilmailar i¢in hazirlanan bilgi diizeyi formu kullanilmigtir. Verileri
toplamak igin GoogleDocs aracilifiyla olusturulan forma veri toplama aracindaki bilgiler oldugu gibi
aktarilmistir. Katilimeilar ile olusturulan form linki paylasilmis ve katilimcilardan formu doldurduktan
sonra gonder butonuna basmalari rica edilmistir. Doldurulan formlar GoogleDocs araciligiyla
dogrudan Excel’e aktarilmustir.

Elde edilen verileri analiz etmek igin de igerik analizine bagvurulmustur. Clinkii igerik
analizinde temel hedef, toplanan verilerden aciklanabilir kavram ve iligkiler elde etmektir. Boylece
birbirine yakin verileri baslica kavram ve temalar altinda toplamak yani daha anlasilir yapmak
saglanmus olacaktir (Yildirim ve Simsek, 2013). Dolayisiyla elde edilen verilerden birbirine yakimn ve
iligki olanlar siniflanarak ayni kategoriye yerlestirilmistir.

Veriler analiz edilirken alanyazindan faydalanilarak su tanimlar dikkate alinmis ve analizler bu
tanimlar gercevesinde degerlendirilmistir:

Hikaye, insan deneyimlerini, gercek veya tasarlanmig olaylar1 veya durumlari; giris, gelisme ve
sonug baglaminda, mekan, zaman, kisi, olay orgiisii, bakis agis1 gibi unsurlara dikkat ederek ayrintilara
yer vermeden anlatan diizyaz: tiiriidir (Akbayir, 2007; Goger, 2014; Giindiiz ve Simsek, 2011; Kavcar
vd., 2003; Simmons, 2008; TDK, 2024; Temizkan, 2014).
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Kisa hikaye, hikayeden daha kisa ve genelde uzunlugu 500 sozciik olan, giris gelisme sonug
gibi kosullara bagl olmayan; bir olay veya olgu, bir fikir, bir an iizerinde yogunlasan, fazlaliklardan
arindirilmis sade olmayan bir diizyazidir (Kavcar vd., 2003; Yiiksel, 2007).

Dijital hikaye, hikaye metninin fotograf, resim, miizik, ses, video ve efekt gibi farkli multimedya
gerecleriyle birlesmesidir (Alexander, 2011; Dogan, 2007; Foley, 2013; Frazel, 2010; Hathorn, 2005; Heo,
2009; Hett, 2012; Jakes ve Brennan, 2005; Lambert, 2010; Robin, 2006, 2008; Sadik, 2008).

Gegerlik ve Giivenirlik

Nitel bir arastirmada gegerligi ve giivenirligi saglamak nicel aragtirmalarda oldugu gibi baglica

test ve istatistiklerle olmamaktadir. Ciinkii nitel arastirmalar bir olgunun varligina ve anlamma

yogunlasirken nicel arastirmalar daha ¢ok bir olgunun ne kadar var olduguna yogunlasmaktadir

(Yildirim ve Simsek, 2013).

Bu c¢alismanin i¢ gegerligi saglamak igin nitel arastirmalarda kullanilan inandiricilik ilkesi
basvurulmustur. Arastirma kapsaminda katilimcilara sadece “Hikaye, kavramini kisaca agiklar
mismiz? “Kisa hikaye, kavramini kisaca aciklar misimiz?” ve “Dijital hikaye, kavramin kisaca agiklar
mismiz?” seklinde {i¢ agik uglu soru sorulmasi planlanmistir. Daha fazla soru sorularak arastirmanin

odak noktasindan uzaklagilmak istenmemistir.

Dis gecerlik i¢in arastirma sonuglarinin genellenebilirligine bakilmaktadir. Nicel arastirmalarda
genelleme yapmak miimkiinken nitel arastirmalarda olgu ve olaylarin ortamdan etkilendikleri g6z
oniinde bulunduruldugundan bu miimkiin degildir. Buna bagh olarak aktarilabilirlik ama¢lanmis ve
bulgular kisminda tablolardan sonra katilimcilara ait gortisme transkriptlerin 6rnekler paylasilmigtir.

Calismanin i¢ giivenligi icin ise tutarliligin saglanmas1 hedeflenmistir. Arastirmaci ¢alismanin
stiresince kendini ve siireci elestirel bir gozle analiz etmeye dikkat etmistir. Calismanin dis giivenligi
i¢in teyit edilebilir olma ilkesi benimsenmistir. Bu ilkede amag nitel arastirmalarda tam nesnelligin
saglanamamasina bagh olarak disardan bir uzmanin olusturulan kodlar1 ham veriye ulagip teyit edip
edemedigiyle ilgilidir (Yildirim ve Simsek, 2013). Arastirmact da olusturdugu kodlar1 ve ham veriyi iki
Tiirkge Egitimi alan uzmaniyla bir toplant1 yaparak paylagmus kodlar iizerinde fikir aligverisi yapilarak
goriig birligi saglanmstir.

Bulgular
Bu arastirmaya ait bulgular, alt problemlere bagl olarak tablo ve sekil formatinda yer

almaktadir.
Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Birinci alt problem kapsaminda, Tiirk¢e 6gretmeni adaylarinin hikdye kavramina iligkin bilgi

diizeyleri arastirilmistir. Elde edilen bulgular Tablo 1 ve Sekil 1’de verilmistir.
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Tablo 1. Tiirkge Ogretmeni Adaylarinin Hikaye Kavramina {liskin Bilgi Diizeylerine Ait Bulgular

Kod Siklik (f)
Gergek ya da gergege yakin bir olay 17
Yagsanmuis ya da yasanmasi miimkiin 17
Kisa diizyazi/yazi/edebi tiir 12
Az sayida karakter 12

Yalin bir olay orgiisii

Sinurly/ az sayida mekan

Az 0zellikli karakter

Durum

Olgu

Onemli bir olay-sahne-durum
Yogun anlatim (az sozle)

Diizyaz tiirii

Hayal iirtinii/tasarlanmis bir olay
Okuyucuda estetik zevk uyandiran
Az sayida sahne

Tek ve yogun bir etki uyandirma
Edebi dil

Okuyucuya zevk veren

Insanlarin duygu ve diisiincelerini anlatmasin saglayan
ihtiya(;tan dogan

Iletisim unsuru

Insana farkli duygular yasatan
Zaman

Kisi

Acik/yalin

Okuyucuda duygu uyandiran
Okuyucuda heyecan uyandiran
Okuyucuya bir amag veren

Edebi bir materyal

Bir olayin nesilden nesle aktarilmasini saglayan
Kisi zaman ve mekana bagh

Serim diigiim ¢6ztim boliimleri olan
Gegmisten gelen

Bir¢ok degisime ugrayan
Ayrintiya girmeden

= R e ) e R e e = = RN NN DNDNDNDRN QW WS RPROOODNTI NI NV

Toplam

152

K5: “Hikayeler yasanmig ya da yasanmas: miimkiin olaylara dayanan az ozellikli karakterin oldugu
bir diiz yazi tiiriidiir.”

Tablo 1'e bakildiginda Tiirkge 6gretmeni adaylarmin hikaye kavramina yonelik olusturduklar:

tanimlar dogrultusunda en ¢ok tekrar eden ilk bes kodun “gercek ya da gercege yakin bir olay, yasanmig

ya da yasanmast miimkiin, kisa diizyazi/yazi/edebi tiir, az sayida karakter ve yalin bir olay orgiisii”

oldugu goriilmektedir. Bu kodlarin bu ¢alisma kapsaminda ele alinan hikaye tanimiyla ortiistiigii

goriilmektedir. Daha ayrintili ¢ikarimlar tartisma boliimiinde yer almaktadir. Ek olarak katilimcilarin

hikaye tanimindan elde edilen kodlara ait kelime bulutu da $ekil 1'de yer almaktadir.
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Rhive o i e

Zaman
Ngtkyalm %
et Dllrllm Tek ve yofun hir etki uyandiema
Ihtiyactan doan Ede})l dll
i Az zelliKli karakter Az sayidasahae

Ok b

Gercek ya da gercege yakm hir olay

Edehi dil

Hayel iiiifasarins i oy

Olgu | 165"

Gecmisten gelen ek
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Sekil 1. Tiirkge 6gretmeni adaylarinin hikaye kavramina iligkin bilgi diizeylerini yansitan kelime
bulutu

ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Ikinci alt problem kapsaminda, Tiirkge 6gretmeni adaylarinin kisa hikaye kavramina iliskin

bilgi diizeyleri arastirilmistir. Elde edilen bulgular Tablo 2 ve Sekil 2’de verilmistir.

Tablo 2. Tiirkge Ogretmeni Adaylarinin Kisa Hikaye Kavramina Iliskin Bilgi Diizeylerine Ait Bulgular

Kod Siklik (f)
Hikayeye gore daha az kelimesi olan 16
5-6 sayfalik

Sinurli sayfa sayis1

1000-1500 kelime

Kahramanlar1 ayrintisiz

Yogun anlatim

Insan yasamindan dondurulmus kisa anlar
Yasanmus kiigiik olaylar

Bir karakter

Bir olay

Sinirli sahis kadrosu

Sinirli mekan

Smirli zaman

Coziilecek bir sorun

Kurguya dayali

En fazla 10 bin kelime

Bir oturusta okunan

Yiizeysel anlatim

Kisa olay

Smirli kelime say1s1

Derinlige inilmeyen

Az sayida karakter

Okunmasi kolay

Anlasilmasi kolay

Smuirlar istisna disinda degismeyen
Serim diigiim ¢6ztim boliimleri olmayan
Gergek ya da gercege yakin olaylar
Olaylar1 ayrintisiz

Yogun anlatim

=
o
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©
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Toplam
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K23: “Hikdyeye gore daha kisa olan, sinirlt mekdn ve zamami olan, tek bir olayli yogun anlatimli
tiirdiir.”

Tablo 2'ye bakildiginda Tiirkge Ogretmeni adaylarmin kisa hikdye kavramina yonelik
olusturduklar1 tanimlar dogrultusunda en ¢ok tekrar eden ilk bes kodun “hikayeye gore daha az
kelimesi olan, 5-6 sayfalik, sinirli sayfa sayisi, 1000-1500 kelime ve kahramanlari ayrintisiz” oldugu
goriilmektedir. Bu kodlarm bu calisma kapsaminda ele alinan kisa hikaye tanimiyla ortiistiigii tespit
edilmistir. Ancak daha ayrintili ¢ikarimlar tartisma boliimiinde yer almaktadir. Ek olarak katilimcilarin

kisa hikaye tanimindan elde edilen kodlara ait kelime bulutu da Sekil 2’de yer almaktadar.
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Sekil 2. Tiirkge 6gretmeni adaylarinin kisa hikdye kavramina iligkin bilgi diizeylerini yansitan kelime
bulutu

Ugiincii Alt Probleme iligkin Bulgular

Ugiincii alt problem kapsaminda, Tiirkge dgretmeni adaylarimin dijital hikaye kavramina iliskin

bilgi diizeyleri arastirilmistir. Elde edilen bulgular Tablo 3 ve Sekil 3'te verilmistir.

Tablo 3. Tiirkge Ogretmeni Adaylarinin Dijital Hikaye Kavramina iligkin Bilgi Diizeylerine Ait

Bulgular
Kod Siklik (f)
Hikayeyi video ile birlestirme 27
Hikayeyi gorsel ile birlestirme 26
Hikayeyi ses ile birlestirme 25
Hikayenin ¢oklu ortam araglari ile birlegtirilmesi 18
Birkag¢ dakikalik 10
Birden fazla duyuya hitap eden 5
Miizik kullanma 5
Teknoloji ve geleneksel hikayenin birlesmesi 4
Kisa film 4
Teknolojiden yararlanma 4
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Hikayenin seslendirmesi
Animasyonun kullanilmasi

Belirli bir temayla ilgili fikir sunma
Video ile hazirlanan

Miizik ile hazirlanan

Hikayeye efekt ekleme

Etkilesimli unsur

Ogretime yardimai

Geligen teknolojinin yardimi
Hikayenin sanal ortama taginmast
Yaratic1 yetenekleri aciga cikaran
Coklu bir bakis agis1

Tekrar tekrar ulagilabilir

Cevrim ici olugturulan

Kurguya dair

R R e e e e e e e 0 WO WD W W

Toplam

153

K14: “Hikayeleri gorseller ses video gibi teknolojilerle birlestirdigimiz kisa film gibi olan hikdye

Tablo 3’e bakildiginda Tiirkge Ogretmeni adaylarmin dijital hikdye kavramina yonelik

olusturduklari tanimlar dogrultusunda en ¢ok tekrar eden ilk bes kodun “hikayeyi video ile birlestirme,

hikayeyi gorsel ile birlestirme, hikayeyi ses ile birlestirme, hikdyenin coklu ortam araclan ile

birlestirilmesi ve birka¢ dakikalik” oldugu goriilmektedir. Bu kodlarin bu ¢alisma kapsaminda ele

alinan dijital hikdye tanimiyla oOrtiistiigii tespit edilmistir. Ancak daha ayrintili ¢ikarimlar tartisma

boliimiinde yer almaktadir. Ek olarak katilimailarin dijital hikaye tanimindan elde edilen kodlara ait

kelime bulutu da Sekil 3'te yer almaktadur.
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Sekil 3. Tiirkge 6gretmeni adaylarinin dijital hikaye kavramina iligkin bilgi diizeylerini yansitan kelime
bulutu
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Tartisma, Sonug ve Oneriler

Aragtirma sonucunda Tiirkge 6gretmeni adaylarmmin hikaye, kisa hikaye ve dijital hikaye
kavramlarmin farkma iligkin bilgi diizeyleri tespit edilmistir. Buna bagh olarak Tiirk¢e dgretmeni
adaylarinin hikaye kavramina iliskin tanimlari incelendiginde, 35 farkli kod ve 152 tekrar oldugu; kisa
hikaye kavramina iliskin tanimlar1 incelendiginde, 29 farkli kod ve 95 tekrar oldugu, dijital hikaye

kavramina iligkin tanimlar incelendiginde, 25 farkli kod ve 153 tekrar oldugu bulunmustur.

Bu calisma kapsaminda ele alinan hikaye taniminda, insan deneyimlerini, gercek veya
tasarlanmis olaylar1 veya durumlari; giris, gelisme ve sonug¢ baglaminda, mekan, zaman, kisi, olay
orgiisii, bakis agisi gibi unsurlara dikkat ederek ayrintilara yer vermeden anlatan diizyazi tiirii
(Akbayir, 2007; Goger, 2014; Glindiiz ve Simsek, 2011; Kavcar vd., 2003; Simmons, 2008; TDK, 2024;
Temizkan, 2014) oldugu ifade edilmektedir. Tiirk¢e 6gretmeni adaylarimin hikaye kavramina iligkin
tanimlarinda en ¢ok tekrar eden ilk bes koda bakildiginda, gercek ya da gercege yakin bir olay (£=17),
yasanmis ya da yasanmast miimkiin (f=17), kisa diizyazi/yazi/edebi tiir (f=12), az sayida karakter (f=12)
ve yalin bir olay orgiisii (f=9) seklinde siralandig1 goriilmektedir. Ancak hikdye taniminda yer alan
“giris, gelisme ve sonug baglaminda, mekan, zaman, kisi, olay orgiisii, bakis a¢is1” unsurlarinin en az
tekrar eden kodlar arasinda yer aldigi fark edilmistir. Bununla birlikte hikdyenin tanimlari
incelendiginde ezber giris ctimleleriyle tanimlarmn yapildig: ve hikdyenin gercek veya yagsanmus olaylar
ile ilgili oldugu genel olarak ifade edilmistir. Ancak hikaye metninin hayal {iriinii olabilecegi, {itopik
veya distopik olabilecegi yani bir tasarim {iriinii de olabilecegi gerceginin gozden cikarildig: fark
edilmistir. Bu ayn1 zamanda 6grencilerin hayal giiciiniin ve yaraticilh§inin da zamanla ne kadar
koreldiginin bir gostergesidir. Buna bagh olarak Tiirkce 6gretmeni adaylarinin hikaye kavramina iliskin

bilgi diizeylerinin kismen yeterli oldugu goriilmektedir.

Bu calisma kapsaminda, hikayeden daha kisa ve genelde uzunlugu 500 sozciik olan, giris
gelisme sonug gibi baglamlara sadik olmayan; bir olay, bir diisiince, bir an iizerinde odaklanan,
fazlaliklardan armdirilmis yogun anlatimli yazinsal tiiriin kisa hikaye (Kavcar vd., 2003; Yiiksel, 2007)
oldugu ifade edilmektedir. Tiirkge 6gretmeni adaylarmin kisa hikdye kavramina iligkin tanimlarinda
en ¢ok tekrar eden ilk bes koda bakildiginda, hikdyeye gore daha az kelimesi olan (f=16), 5-6 sayfalik
(f=10), smurh sayfa sayist (f=6), 1000-1500 kelime (f=5) ve kahramanlari ayrintisiz (f=4) seklinde
siralandigr goriilmektedir. Kisa hikayenin hikdyeden daha kisa oldugu, sinirh kelime sayisi, ayrmntisiz
ve yogun anlatimli bir tiir olmasi gibi 6zelliklerin olusturulan kodlarda yer aldig ve alanyazinla paralel
oldugu tespit edilmistir. Dolayisiyla Tiirkce 6gretmeni adaylarinin kisa hikaye kavramina iliskin bilgi

diizeylerinin yeterli oldugu goriilmektedir.

Bu ¢alisma kapsaminda, hikaye metninin resim, fotograf ses, miizik, efekt ve video gibi gesitli

multimedya geregleriyle birlesmesi stireci ile (Alexander, 2011; Dogan, 2007; Foley, 2013; Frazel, 2010;
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Hathorn, 2005; Heo, 2009; Hett, 2012; Jakes ve Brennan, 2005; Lambert, 2010; Robin, 2006, 2008; Sadik,
2008) dijital hikayeler ifade edilmektedir. Tiirkce 6gretmeni adaylarinin dijital hikaye kavramina iligkin
tanimlarinda en ¢ok tekrar eden ilk bes koda bakildiginda, hikayeyi video ile birlestirme (f=27), hikayeyi
gorsel ile birlestirme (f=26), hikayeyi ses ile birlestirme (f=25), hikayenin ¢oklu ortam araglar: ile
birlestirilmesi (f=18) ve birka¢ dakikalik (f=10) seklinde siralandig1 goriilmektedir. Alanyazinda djjital
hikaye kavramu ile ilgili ifadelerin katilimcilardan elde edilen veri kodlariyla biiyiik oranda ortiistiigii
tespit edilmigtir. Dolayisiyla Tiirkge Ogretmeni adaylarmin dijital hikdye kavramina iligkin bilgi

diizeylerinin yeterli oldugu soylenmektedir.

Ayrica hikaye kavraminda 35 farkli kod, kisa hikayede 29 farkli kod ve dijital hikayede 25 farkl
kod oldugu dikkat ¢ekmistir. Tiirkge 6gretmeni adaylarmin hikaye kavramima iligkin daha fazla kod
olusturduklar: fark edilmistir. Yani, Tiirk¢e 6gretmeni adaylarmin hikaye kavramin tanimlarken kisa
hikdaye ve dijital hikdyeye gore daha cok igsellestirdikleri ve kendilerinden bir seyler katarak
yorumladiklar: diisiilmektedir. Bunun sebebi olarak da Tiirkge dersi 6gretim programi incelendiginde
hikaye metin tiiriiniin 1-8. smiflar igin zorunlu oldugu (MEB, 2019, s. 17) boylece ¢ocuklarin ilkokul
siralarindan baslayarak {iniversiteye kadar hikayeleri okuduklari ve zaman zaman da yazmus
olmalarinin etkili oldugu diisiiniilmektedir. Bununla birlikte dijital hikaye kavramimi tanimlarken
kendinden bir seyler katamamis olmalarinin sebebinin de dijital hikayelerin 1980’lerin sonunda
bulunmus olmasinin ve egitim hayatina entegrasyonun gerceklesmemis olmasimin ve Tiirkce 6gretmeni
adaylarinin bu kavramu ilk kez 2. siuftayken Tiirkge 6gretiminde materyal tasarimi dersinde 6grenmis
ve uygulamis olmalarinin etkisinin oldugunu diistiniilmektedir. Yani Tiirk¢e 6gretmeni adaylar1 hikaye
kavramimi tanimlarken ilkokul siralarindan itibaren karsilastiklari i¢in daha ozgiin ve kendi
yorumlarmi da barindiran tanimlar yaparken dijital hikaye kavramini tanimlarken hem bu kavramin
gecmisinin ¢ok olmamas: hem Ogretim programlarinda yer verilmemesi hem de gegen sene ilk defa
karsilasmis olmalarindan dolay: alanyazin disina ¢itkmadan, kendi yorumlarini katmadan, derste
ogrendikleri sekliyle tanimlamakla kaldiklar: tespit edilmistir. Son olarak 2024 Ortaokul Tiirkce Dersi
Ogretim Programi'nda bahsedilen dijital dykii kavrami (MEB, 2024b) tam olarak dijital hikaye
kavramimi yansitmamakla beraber programin uygulanmasi ve sahaya yansimalari hentiiz
gergeklesmediginden 2024 Ortaokul Tiirkge Dersi Ogretim Programi'nda bahsedilen dijital dykii
kavrami bu ¢alismaya dahil edilmemistir.

Aragtirma sonuglarina bagh olarak Tiirkce 6gretmeni adaylarmin ii¢ hikaye tiiriine yonelik bilgi
diizeylerinin yeterli oldugu goriilse de dijital hikaye kavramina yonelik bilgi diizeylerinin fazlaca teorik
oldugu ve tanimlama yaparken kendi deneyimlerinden faydalanmadiklar fark edilmistir. Tiirkce
O0gretmeni adaylarmin dijital hikaye olusturma deneyimini saglamalar1 ve bu deneyimi 6gretmen

olduklarinda 6grencileri ile paylasmalari igin iiniversite yillarinda alan egitimi se¢gmeli derslerinden
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Tiirkge Ogretiminde materyal tasarimi dersi basta olmak iizere alan egitimi derslerinde Tiirkce

O0gretmeni adaylarinin dijital hikaye olusturma siirecini deneyimlemeleri saglanabilir.
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Extended Summary

People have had a tendency to share their experiences, thoughts, and feelings since the moment
they came into being. They resorted to stories as a way to do this more effectively and permanently.
Storytelling, which began orally before the invention of writing, took its place in human life in written
form with the invention of writing. Before the invention of writing, stories were seen as an important
tool that could transmit people's beliefs, traditions, and cultures to future generations (Wang and Zhan,
2010). Since stories became printed with the invention of the printing press in the 1450s, they maintain
their importance as tools that can transmit information and heritage more accurately (Abrahamson,

1998).

In the 21¢t century, known as the age of digitalization, it has become a matter of curiosity
whether the new generation of Turkish teacher candidates are aware of the transformation that
traditional storytelling has undergone. Accordingly, it was noticed that the following topics were
mainly investigated in the literature review: It is noticed that the listening skills (Cigerci, 2015; Tiire
Kose, 2019; Verdugo and Belmonte, 2007), speaking skills (Shrosbree, 2008; Soler-Pardo, 2014; Razmi et
al., 2014), reading skills (Ciftci, 2019; Sentiirk-Leylek, 2018), and writing skills (Cirali, 2014; Dayan, 2017;
Soler-Pardo, 2014; Stojke, 2009; Uslu, 2019; Yamag, 2015) of the participants regarding the use of digital
stories in Turkish lessons have been investigated. As a result of the literature review, no research has
been found that examines whether new generation Turkish teacher candidates are aware of the changes
in traditional storytelling with developing technology. Therefore, the purpose of this research is to
reveal of Turkish teacher candidates’ knowledge levels of the difference between the of story, short story
and digital story. The problem status and sub-problems of the research are given below.

The problem statement of this research is as follows: "How are the knowledge levels of Turkish
teacher candidates regarding the difference between the concepts of story, short story and digital story
shaped?"

1. How are the knowledge levels of Turkish teacher candidates regarding the concept of story
shaped?
2. How are the knowledge levels of Turkish teacher candidates regarding the concept of short

story shaped?
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3. How are the knowledge levels of Turkish teacher candidates regarding the concept of

digital story shaped?
In this study, phenomenology, one of the qualitative research methods, was used.
Phenomenology focuses on phenomena that are aware of but do not have a deep and detailed
understanding, and these phenomena emerge on earth as situations, events, phenomena, perceptions,

experiences, orientations and concepts (Yildirim and Simsek, 2013).

The study group of this research consisted of 44 (29 female and 15 male) Turkish teacher
candidates studying in the 3 grade at the Department of Turkish Education of Sinop University Faculty

of Education in the 2023-2024 academic year.

Research data were obtained from the knowledge level form prepared for the participants. The
first part of the form included the purpose of the research, the guarantee that personal information
would not be shared with anyone, the research was based on volunteering, and an instruction including
an e-mail address for those curious about the results of the research. In the other part, the participants
were asked three open-ended questions: "Can you briefly explain the concept of story?" "Can you briefly

explain the concept of short story?" and "Can you briefly explain the concept of digital story?"

Research data were obtained with the knowledge level form prepared by the researcher. In
order to collect data, the information in the data collection tool was transferred to the form created via
GoogleDocs as it was. The form link created was shared with the participants and the participants were
asked to click the send button after filling out the form. The filled forms were automatically transferred
to Excel via GoogleDocs. Content analysis was also used to analyze the obtained data since the main
purpose of content analysis is to bring together similar data under main concepts and themes in order
to reach concepts and relationships that can explain the obtained data, that is, to make it more
understandable (Yildirim and Simsek, 2013). According to Yildirim and Simsek (2013), expert reviews
occur in two ways. In the first, the researcher and the expert/experts hold an evaluation meeting
together, and in the other, the researcher sends all the documents related to the study in their raw form
to an expert/experts. For this study, the researcher first created categories from the data he obtained and

then held an evaluation meeting with two field experts where he shared his opinions.

In a qualitative study, one of the methods used to ensure validity and reliability is to seek
opinions from experts. Experts conduct reviews in two ways (Yildirim and Simsek, 2013). In the first
one, the researcher and experts hold a review meeting together, and in the other one, the researcher
shares all the documents related to the study with the experts as they are. For this study, the researcher
created categories from the data she obtained and then held a review meeting where she shared her
opinions with two field experts. The researcher verbally explained the entire process and results to the

experts, shared the categorized data with them, and listened to the experts' opinions. During the
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meeting, the researcher took notes of the suggestions from the experts and answered their questions

about the process.

As a result of the research, the knowledge levels of Turkish teacher candidates regarding the
concepts of story, short story and digital story were determined. Accordingly, when the definitions of
Turkish teacher candidates regarding the concept of story were examined, it was found that there were
35 different codes and 152 repetitions. Also, when the definitions regarding the concept of short story
were examined, it was found that there were 29 different codes and 95 repetitions, while the definitions
regarding the concept of digital story were examined, it was found that there were 25 different codes

and 153 repetitions.
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