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Ozet

Yeni iletigim teknolojilerinin yiikselisi, farkli alanlarda oldukga biiyiik degisimler yasanmasina
neden olmustur ve doniisiime ugrayan alanlardan biri de toplumsal hareketlerdir. Dijital ortamlar
iizerinden gergeklestirilen kolektif eylemler, yeni toplumsal hareketlerin ortaya ¢ikmasini
saglamistir. Bu ¢aligmada GameStop hareketi, bir yeni toplumsal hareket drnegi olarak alt
kiiltiirlerin kimlik olusumu ve kiiltiirel alandaki etkinliklerinin yan1 sira sosyal kimlik, kimlik
belirsizligi ve sosyal sapkinlik tartigmalar gercevesinde ele alinmistir. Gostergebilim yontemi ile
GameStop hareketinin gergeklestirildigi sosyal medya platformu olan Reddit iizerinden
paylasilan ve platformun wallstreetbets isimli grubunda en ¢ok etkilesim alan bes esprili gorsel
(meme) ¢oziimlenmigtir. Arastirmanin bulgulari; wallstreetbets grubunun ortak bir dijital dile
sahip olmasi, iiyelerinin yalnizca kendi gruplarma ait bireyler icin anlam tasiyan sembolik
ifadeler kullanmalari, grup aidiyeti yasamalar1 ve birbirlerinden farkl: bireyler olarak bir araya
gelerek ortak bir amag dogrultusunda dijital bir toplumsal hareket gergeklestirmeleri sebebiyle
GameStop olaymnm yukarida bahsedilen kuramlar {izerinden degerlendirebilecegini
gostermektedir. Sonug olarak, grup iiyelerinin ortak bir mizah diliyle ortak hedefleri i¢in esprili
gorsel paylasimlar1 yaptiklar, bu yolla bir gruba ait olma duygusunu pekistirdikleri, grup
iyeliklerini kimliklerinin 6nemli bir pargas1 haline getirdikleri ve boylelikle GameStop olayinin
basartya ulagsmasim saglayan eylemleri gerceklestirdikleri anlasilmaktadur. ilgili alanda Tiirkce
literatiirde ¢ok sayida arastirma olmamasi ve olaym hem iletisim hem de sosyal psikoloji
perspektifinden degerlendirilmis olmast sebebiyle Ozgiin bir c¢aligma olarak alana katki
saglayabilecegi diisliniilmektedir.

Anahtar Kelimeler: GameStop, reddit,wallstreetbets,yeni toplumsal hareketler, altkiiltiirler.

JEL Kodu: Z13
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THE GAMESTOP CASE: AN ANALYSIS WITHIN THE
FRAMEWORK OF SUBCULTURES AND SOCIAL IDENTITY

Abstract

The rise of new communication technologies has caused significant changes in different fields,
including the transformation of social movements. Collective actions in digital environments
have facilitated the emergence of new social movements. This study, in particular, discusses the
GameStop case as an example of a new social movement within the framework of subculture
identity development and activities in the cultural field, as well as discussions on social identity,
deindividuation, and social deviance. We used semiological analysis to examine the five most
popular memes shared by the wallstreetbets group on Reddit, where the Gamestop case took
place. The research findings show that the wallstreetbets group has a common digital language
and uses symbolic expressions that are meaningful only to members of the group. Users
experience a sense of belonging to the group, unite to carry out a digital movement towards a
shared goal, make their group membership an important part of their identities, and thus carry
out the actions that made the GameStop incident a success. Therefore, it is possible to evaluate
the GameStop case from the perspective of the theories mentioned above. Given the lack of
Turkish scholarly research on the topic, this article contributes to the field by discussing the
GameStop case from both communication and social psychology perspectives.

Keywords: GameStop, reddit, wallstreetbets, new social movements, subcultures.

JEL Code: Z13
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GIRIS

Bu makalede yeni iletisim teknolojilerinin toplumsal hareketler iizerindeki etkisi,
Reddit isimli sosyal medya platformundaki wallstreetbets grubu iiyelerinin, biiyiik
yatirimcilar karsisinda organize olarak finans diinyasini sarstiklart GameStop olay1
iizerinden incelenecektir. Aralik 2020 ile Ocak 2021 tarihleri arasinda ger¢eklesen bu
olay, tiim diinyada biiyiik yanki uyandirmis ve yeni medya platformlarinda bir araya

gelen bireylerin yaratabilecegi etki konusunda 6nemli bir 6rnek olarak goriilmiistiir.

Reddit, 2005 yilinda kurulan, kullanicilarin ¢esitli konularda paylasimlar yapmalarina
ve tartismalar yiriitmelerine olanak tanimak amaciyla tasarlanmis bir sosyal medya
platformudur. Kullanicilarin, platform igerisinde bulunan ve ¢esitli alanlardaki
basliklara gore kategorize edilmis alt gruplarda (subreddit) yazi, link, gorsel ve/veya
video paylasimi yapma imkani bulunur (Medvedev vd., 2020). Platforma kayitli her bir
kullanici, ilgi alan1 dogrultusunda bir alt grup agma yetkisine sahiptir. Bunun yani sira,
kullanicilar platformda yapilan paylagimlari oylayabilir ve yiiksek begeni alan
paylasimlar sayfanin iist kisminda yer alir. Platformun kullanicilart yaptiklar
paylasimlar, yorumlar ve aldiklar1 begeniler {izerinden bir 6diil olarak ‘karma puanit’
kazanir. Platformun diinya ¢apinda aktif ziyaret sayisi Ocak 2024 tarihi itibariyle
yaklasik olarak 1,22 milyardir (Statista, 2024). Platform, uzun yillardir var olmasi ve
Ozglin bir tarz yaratmasi sebebiyle kendi bagina bir ‘kiiltiir’ olarak da tanimlanmistir

(Massanari, 2017).

Video oyunlari satan bir sirket olan GameStop, oyun sektoriiniin dijitallesmesiyle
birlikte popiilerligini kaybetmistir ve dzellikle COVID-19 pandemi siirecindeki maddi
zorluklar sebebiyle iflas etmeye ¢ok yaklagsmigtir. Bu olumsuz tablo da dogrudan hisse
senetlerinin fiyatina yansmmistir ve 2020 yilinin Nisan ayinda sirketin hisse senedi
degeri 2,57 dolara kadar diismiistiir. Bu olumsuz tablo sonrasi, biiyiik yatirimcilar
arasinda popiiler bir uygulama olan ‘kisa pozisyon’ (shorting) icin sirketin hisseleri
cazip hale gelmistir. Bu terim, hisse senetlerine kisa bir siireligine sahip olmay1 ifade
eder ve biiyiik yatirnmeilar, hisse senedi fiyat1 dramatik bir sekilde diisen, iflasa yakin
sirketlerin hisselerinin fiyatinin daha da fazla diismesini saglayarak kar etmeyi hedefler.
Buradaki uygulama, hisse senetlerini sahiplerinden bir bedel karsiligi kiralamaktir.
Yatirimcilarin amact, bu kiralama sonrasi, zaten diigmekte olan hisseleri toplu olarak

satarak daha da diismeye zorlamak ve ¢ok daha diisiik fiyattan geri alarak ilk
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sahiplerine iade etmektir. Ancak Reddit platformunun bir alt grubu olan wallstreetbets
isimli kiigiik yatirimeilardan olusan bir toplulugun, birlikte hareket ederek hisseleri
satin almaya baslamalari, biiylik yatirimcilara meydan okumalari ve séz konusu
yatirimcilart ¢ok biiyiik zarara ugratmalariyla olay diinya ¢apinda ilgiyle takip edilen
bir hal almistir. Gruptaki kiiclik yatirnmeilar kolektif bir sekilde meydan okumaya
devam ettikleri icin GameStop hisse senedinin fiyat1 neredeyse 500 dolara ulasarak
finans diinyasin sasirtmistir (Mancini vd., 2022). Olayin bu seviyede ilgi ¢cekmesinin
temel nedeni, yalnizca hisse senedi fiyatinin hizli bir sekilde yiikselmesi degil, ayni
zamanda bu olaym Wall Street’in biiyiik yatirimcilar ile Reddit iizerinden organize
olarak hareket eden bir alt grubun miicadelesine doniismiis olmasidir. Olayin baslangig
noktast olarak, wallstreetbets grubu tyelerinin hedge fonlara karst miicadeleye
baslamasi1 gosterilebilir. Hedge fon islemi, bireylerin yatirimlarinin alternatif yatirim
stratejiler aracilig ile degerlendirilerek, normal sartlarda elde edilecek gelirden daha
fazlasinin elde edilmesi olarak ozetlenebilir. Gruptaki kii¢iik yatirimeilarin hisse
senedinin fiyatin1 yiikseltme stratejilerinin temel ¢ikis noktasi ise, GameStop’un iflas
etmek tlizere olan bir imaj1 olmasi ve bu dogrultuda da hisse senedi fiyatlarinin dramatik
bir sekilde diisecegi beklentisi olarak yorumlanabilir. Wall Street yatirimcilari, Reddit
platformundaki wallstreetbets grubunun yaptig1 gibi siirpriz bir miidahale beklentisi
olmadigi ve GameStop hisselerini kisa pozisyonda satin aldiklar1 igin olay
sonuglandiginda ¢ok biiyilk zarara ugramiglardir. Zararin biyiikligiine O6rnek
gostermek gerekirse, Amerika’nin en bilyilik sedge fonlarindan biri sayilan Melvin
Capital Management, olaylarin sonucunda yatiriminin yiizde elli iigiinii kaybetmistir

(Umar vd., 2021).

Bu makalede s6z konusu GameStop olay1, bir yeni toplumsal hareket 6rnegi olarak, alt
kiiltiirlerin kimlik olusumu ve kiiltiirel alandaki etkinlikleri baglaminda tartisilacaktir.
Bu amacla 6nce toplumsal hareketler i¢in yeni iletisim teknolojilerinin ortaya ¢ikardigt
olanaklar ve sorunlar, yeni medyanin aktivizm agisindan actig1 alanlar ve olumsuz
etkileri ele alinacaktir. Daha sonra kiiltiirel galismalar gelenegi kapsaminda alt kiiltiirler
ve popiiler kiiltiire bakis agilari, ek olarak sosyal kimlik, kimlik belirsizligi ve sosyal
sapkinlik tartigmalari iizerinde durulacaktir. Calismanin yontemini, wallstreetbets

grubunda GameStop olaymin yasandigi donemde en ¢ok etkilesim alan bes esprili
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gorsel (meme) 6rneginin gostergebilimsel ¢oziimlemesi olusturmaktadir. Arastirmanin

bulgulari, makalede ele alinan kavramlar ¢ergevesinde tartigilacaktir.
KAVRAMSAL CERCEVE VE LITERATUR TARAMASI
Yeni Toplumsal Hareketler

Yeni iletisim teknolojilerinin giiniimiizde geldigi noktanin, bireyleri pasif izleyiciler
olmaktan ¢ikararak, aktif kullanicilar haline getirdigi uzun zamandir tartisilmaktadir.
Cevrimici platformlar kullanicilara ‘kolektif” hareket edebilme, bilgiye hizli ve farkli
bi¢imlerde erisebilme ve paylasabilme olanagi sunar. Bu olanaklarin yani sira fiziksel
ve zamansal smirliliklarin da ortadan kalkmasiyla kullanicilarin gegmiste sahip
olmadig1 bir 6zgirliigiin varligindan s6z etmek miimkiin hale gelmistir. Ortak ilgi
alanlarma sahip bireylerin farkli platformlar araciligiyla bir araya gelebilmesinin,
cevrimigi topluluklarin aktif olarak kullanicilar tarafindan sekillenmesini miimkiin
kildigina yonelik tartigmalar hiz kazanmistir. Giiniimiiz teknolojisinin geldigi nokta ve
yeni medya araclarinin popiilerlesmesi, toplumsal hareketlerin bu gelismelerden
olumlu yonde etkilenmesi potansiyelini barindirir. Buradaki olumlu etkiden kasit,
toplumsal hareketlerde ge¢cmige kiyasla daha hizli bir sekilde bilgi yayma imkani,
hareketin destekgilerini bir araya getirip kolektif bir sekilde aksiyon almalarinin
saglanmasi, gerekli organizasyonun daha kolay yapilabilmesi gibi durumlar olarak
belirtilir (Emejulu ve McGregor, 2019). Literatiire bakildiginda yapilan arastirmalar
toplumsal hareketlerin, 6zellikle sosyal medya platformlarinin ve diger ¢evrimigi
platformlarin yayginlagsmasiyla birlikte ¢cok yonlii bir etkiye maruz kaldigimi ve bunun
olumlu degerlendirildigini gosterir (Bennett ve Segerberg, 2011). Bu 6zelliklerin yan1
sira, dijital ortamlarda baslayan hareketlerin sinirliliklart ortadan kaldirmasi da pozitif
bir nokta olarak ele alinir. Dijital bir platform veya ag iizerinden baglayan bir harekete
katilmak fiziksel olarak yiiriitiilen hareketlere kiyasla neredeyse hicbir zorlayici ¢aba
gerektirmedigi i¢in harekete katilmak isteyen kullanicilar dogrudan hareketin bir
parcast olma sansina sahiptir (Greijdanus vd., 2020). Bu makaleye konu olan
GameStop ve Reddit olaymdan da 6rnek verilebilecegi gibi, gliniimiiziin yeni medya
teknolojileri sayesinde artik toplumsal hareketlerin baglamasi ve organize edilmesi i¢in
dijital ortam ve dijital gruplar hari¢ herhangi bir gereksinime ihtiya¢ kalmamigtir

(Massa, 2017) ve bu durum, toplumsal hareketler kapsaminda degerlendirildiginde yeni

2286



medya teknolojilerinin bireye tanidigi ‘aktif s6z alabilme’ ve ‘organize olabilme’

konumunu agik¢a gosterir.

Yeni iletisim teknolojileri araciligryla gerceklesen toplumsal hareketler, pek g¢ok
durumda dijital aktivizm kavrami iizerinden tartigilir. Dijital aktivizmi, en genel
tanimryla dijital ortam iizerinden gergeklestirilen aktivizm tiirii olarak tanimlamak
miimkiin olsa da (Selander ve Jarpenpaa, 2016), bu kavram daha genis bir ¢ercevede
kisilerin ekonomik, sosyal ve siyasi degisimler gerceklestirebilmesi ve kampanyalar
diizenleyebilmelerini/ dahil olabilmelerini saglayan ve dijital medya kullanimi
araciligiyla gergeklestirilen aktivizm olarak kategorize edilir (Edwards vd., 2013;
Suwana, 2020). Literatiire bakildiginda, dijital aktivizm hareketlerinin tek boyutlu bir
degerlendirmeden ziyade negatif ve pozitif yonleri ortaya ¢ikacak sekilde ¢ok boyutlu
degerlendirmeler esliginde incelendigi goriiliir. Dijital aktivizm hareketlerinin avantaj
olarak nitelendirilebilecek yonleri arasinda genis bir erisim alanmna sahip olmasi, dijital
ortam haricinde bagka bir araci ortama/ araca ihtiya¢ duyulmamasi ve bununla iligkili
olarak da biiytik bir etkilesim ve etki potansiyeline sahip olmasi gosterilebilir (Vegh,
2003, s. 133- 157; Polletta, 2013, Ozkula, 2021). Bu avantajlarin aksine, negatif bir
perspektiften bakan calismalar ise dijital aktivizmi ‘slacktivism’ veya ‘clicktivism’ gibi
farkli alternatif isimlerle bagdastirir ve bu aktivizm tiiriiniin, kullanicilarin dijital
ortamlar {izerinden ¢evrimi¢i eylemlere bir degisim gergeklestirme amaciyla
katilmalarinin  altinda aktivizm olarak adlandirilabilecek eylemlerden ziyade
kendilerini rahatlatmaya yonelik narsistik bir tutum oldugunu savunarak dijital
aktivizmi diger aktivizm bi¢imlerinden ayirir (Madison ve Klang, 2020). Dijital
aktivizmi ‘slacktivism’ veya ‘clicktivism’ olarak etiketleyen bakis agisi, dijital ortamlar
iizerinde aktif olarak herhangi bir kampanyaya/ eyleme destek veren kisilerin pratik bir
fayda saglamaktan ¢ok uzak oldugunu ve kendilerini iyi hissettirecek bir davranigta
bulunmalarinin 6tesinde herhangi bir fayda saglamadiklarini savunur (Jovicevic,
2016). Ayrica, dijital ortamlarin bireyleri tembellige ittigi ve kisilerin aktivizme yonelik
ilgilerinin bu sekilde tatmin edilmesiyle gergek bir hareket baglama ihtimalinin de
distiigi tartisilmistir. Ek olarak, bu tiir bir aktivizm, ‘dijital fanus’ etkisini de ortaya
cikarir. Her ne kadar yeterli bir kitlesellige ulastig1 takdirde dijital hareketler de bir etki
yaratabilse de genellikle s6z konusu etkiler ¢evrimici ortamda sinirlt kalir (Karagéz,

2013). Bu goriise paralel olarak Gladwell (2010), dijital aktivizmin siklikla
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gerceklestirildigi alanlar olan sosyal medya platformlarindaki baglarin ‘zayif’ ve
‘kirtlgan’ oldugunu, bireylerin birbirleriyle gii¢lii topluluk ve dayanigma baglar
kuramadigini ve — geleneksel aktivizmin aksine- kullanicilar agisindan riskli durumlar
ortaya ¢ikmadigini ifade etmistir. Bir bagka sekilde ifade etmek gerekirse, X (Twitter)
veya Instagram gibi dijital medya platformlar1 {izerinden gergeklestirilen dijital
aktivizm hareketlerinin, kullanicilarin hayatlarini dogrudan veya dolayli olarak riske
atmalarina neden olacak sonuclar icermedigini One siirmiistiir. Bu da platformlar
tizerinden dijital eylemlere katilan kullanicilarin rahatlikla ve ¢ok da tizerinde
diisiinmeye gerek kalmadan ancak sosyal onay ve rahatlama ihtiya¢larini gidermelerini
saglayacak sekilde aktivizm gergeklestirmelerine yol agar. Giiniimiizde gergeklestirilen
dijital eylemlere katilim nicelik acisindan ¢ok daha fazla olsa da nitelik agisindan
gecmiste yapilan eylemlerle karsilastirildiginda biiyiik bir farklilik ortaya ¢ikar. Bu
anlamda Gladwell’e (2010) gore dijital diinyadaki aktivizmin bazi kiigiik etkileri olsa
da veya gorece kiigiik olaylarda basariya ulagilabilse de biiylik toplumsal doniisiimler

yaratma agisindan zayif kaldig: sdylenebilir.

Benzer sekilde, Zeynep Tiifekei (2017) Twitter and Tear Gas (Twitter ve Biber Gazi)
isimli kitabinda yeni toplumsal hareketlerin daha giicsiiz ve kirilgan olmalarina neden
olan birtakim dezavantajli taraflar1 oldugunu belirtir. Yeni iletisim teknolojileri, kisilere
cok daha hizli bir sekilde organize olabilme ve hareketin amacina yonelik sdylemleri
kalabaliklara daha kolay ulastirabilme firsati vermistir. Ancak kolektif eylemlerin
gerekli hazirlik asamalarinin atlanmasinin ve karar verme mekanizmalarinin net
olmamasinin, siire¢ i¢erisinde birtakim duraksamalarin yasanmasina, belirsizliklere ve
hareketin gidisatinin stratejik planlama agisindan olumsuz etkilenmesine sebep olma
ihtimali de mevcuttur. Bu hareketler hizli biiyiiyebilirken ¢abuk dagilma riskine de
sahiptir. Bunun yani sira, yeni toplumsal hareketlerin belirli bir lideri veya yoneticisi
olmamasi bazi durumlarda hareketin gidisatini olumlu yonde etkileyecek birtakim
goriismelerin ve miizakerelerin yapilmasint engelleyebilir. Ek olarak, bireylerin esik
bekgilerini asarak Ozgiirce paylasim yapabilmesini saglayan mekanizma 6nemli bir
avantajdir ancak ayni zamanda sahte bilginin de aym kolaylikla dolasima
sokulabilmesini miimkiin kilar. Otoriteler, sahte bilgileri platformlarda dolasima
sokarak harekete destek verme potansiyeli tasiyan Kkisileri tereddiite diisiirmeyi

amaglayabilir. Bu tiir manipiilasyon ve diger sansiir yontemlerine karsi, yeterli direng
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saglamak zordur. Kars1 hareketlerin iiyelerinin uygulayabildigi ¢evrimigi taciz ve
zorbalik yontemleri de bireyleri oto-sansiir uygulamaya itebilir (Tiifek¢i, 2017, s. 171-

176).

Ote yandan, yeni iletisim teknolojileri iizerinden gerceklesen toplumsal hareketler;
kiiltiirel ¢aligmalar, sosyal kimlik kurami ve kimlik belirsizligi ya da sosyal sapkinlik
tartigmalar1 iizerinden de ele alinabilir. Asagida, ilgili kavramlar iizerine tartigmalara

yer verilecektir.
Kiiltiirel Calismalar

Ingiliz Kiiltiirel Calismalari, Neo-Marksist bir yaklasim olarak, miicadelenin ekonomik
alan olan altyap1 iizerinde gerceklestirilmek zorunda olmadigini kabul etmis ve kiiltiirel
/ ideolojik alan olan iistyapidaki miicadelenin 6nemine vurgu yapmustir. Ayrica en
onemli kesiflerinden biri, yapilan ¢aligmalar sonucunda, medyada iiretilen hegemonik
anlamlara izleyicilerin direnebildigine yonelik bir sonuca ulasmis olmasidir. Bu
calismalara gore aktif izleyiciler, yeni ve alternatif anlamlar iretebilir ve medya
iletilerini farkli sekillerde yorumlayabilir (Baran ve Davis, 2015, s. 34). Bu durum,
medya manipiilasyonu karsisinda savunmasiz olarak goriinen pasif izleyici
anlayisindan uzaklagmaya yol agmustir. Ayrica kiiltiirel caligmalar gelenegi, tek ve
homojen bir popiiler kiiltiir oldugu goriisiinden de ayrilmistir. Stuart Hall (2018),
popiiler kiiltiirin igerisinde hegemonik mesajlarin yani sira karsit unsurlarin da
bulundugunu 6ne siirmiistiir. Popiiler kiiltiir, bu anlamda bir miicadele alanidir ve
baskin unsurlar zaman igerisinde degisir. Ancak bu unsurlar ne biitiin olarak muhaliftir
ne de tamamen hegemonik kiiltiire aittir. Bu perspektiften baktigimizda ¢evrimigi
platformlar, kullanicilarin kendi anlamlarini iretebildigi, egemen anlamlara
direnebildigi ortamlar olmalarinin yani sira, kiiltiirel 6gelerin ¢arpistigi ve muhalif
unsurlarin kiiltiirel miicadele ile kendilerine alan agtig1 mecralar olarak da dikkat ¢eker.
Hall’a gore (2005) dil de bir miicadele alani olarak islev goriir. Dil, ideolojiyi icinde
barindirir ve anlam, sdylem iizerinde egemenlik miicadelesine sahne olur. Bu agidan
Hall’a gore dil iizerinde farkli terimlerin baskin gelme miicadelesi veya terimlerin
yananlamlari iizerinden ilerleyen miicadeleler mevcuttur. Bu ¢ergceveden baktigimizda,
ana akim medya egemen anlamlari mesrulagtirip retirken, izleyicilerin alternatif
okumalar gerceklestirmesinden veya alternatif anlamlar insa etmelerinden soz

edilebilir.
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Bu noktada alt kiiltiirler kavrami da onem tasir. Genig bir toplumun igerisinde
cogunluktan daha farkli bir perspektife sahip ve genel olarak benimsenenden daha
farkli normlar1 ve degerleri olan gorece kiigiik gruplar alt kiiltiirleri olusturur (Fine ve
Kleinman, 1979). Bu gruplarin spesifik 6zellikleri arasinda kendilerine ait hiyerarsik
yapilara sahip olmalar1 ve gruba ait oldugunu diisiinen kisilerin, grubun disinda kalan
kisiler icin pek anlam ifade etmeyecek ve grubun bakis agisi ile kimligini yansitan 6zel
bir dile sahip olmalar1 bulunur (Farrell vd., 2020). Dick Hebdige’e gore alt kiiltiirler
“ana akim kiiltiire kars1 direngli bir tepki”dir ve alt kiiltiir olarak tanimlanma potansiyeli
olan gruplar ana akim kiltiiriin belirli dgelerini secip bu Ogelere yeni bicimler
kazandirarak kendi dinamiklerine uygun anlamlar yaratir (akt. McArthur, 2009).
Giliniimiizde, dijital alt kiiltiirleri temsil eden gruplar olarak ¢evrimigi topluluklar ele
almak miimkiindiir. En temel ifadeyle internet ortami {izerinden bir araya gelen kisiler
toplulugu olan bu gruplar, benzer diisiincelere ve degerlere sahip bireylerin ¢evrimigi
bir platform/ ortam iizerinde bulusmasiyla olusur (Sproull vd., 2007; Faraj vd., 2016).
Cevrimici topluluklarin toplum iizerinde oldukca etkin oldugunu gosteren pek c¢ok
arastirma mevcuttur (Lakhani, 2016, s. 102; Luser ve Schreier, 2022). Bu ¢ercevede

cevrimigi diinya, alt kiiltiirler i¢in yeni bir mecra olarak 6n plana ¢ikmaktadir.

Bu anlamda muhalif unsurlarin, yeni iletisim teknolojileri {izerinde bir araya gelerek
¢evrimigi topluluklar ile bir {istyapt miicadelesi yiiriitme potansiyeli oldugunu
sOylemek miimkiindiir. GameStop olay1 6zelinde bu hareket, kiiltiirel alanda baglamig
ve ekonomik alan tlizerinde bir etki yaratmistir. Ayn1 zamanda, Reddit platformunda bir
araya gelen bu grubun uyandirdigi yanki neticesinde ana akim medyada bolca yer
bulmas: ve tiim diinyada tartisilir hale gelmesi, popiiler kiiltiir iizerinde baskin olma

miicadelesinin bir 6rnegi olarak da okunabilir.

Asagida, bir aradalik ve kolektif hareket ile gergeklesen bu etkiler, sosyal kimlik

kavrami, ¢evrimigi iletisim ve grup aidiyeti baglaminda ele alinacaktir.
Sosyal Kimlik Kurami ve Kimlik Belirsizligi

Internet iizerinden sekillenen dijital alt kiiltiirler igin — diger alt kiiltiirlerde de oldugu
gibi- kimlik kavrami 6nemli bir dinamik olarak kendini gosterir. Dijital platformlarda
ve agda aktif faaliyet gosteren kullanicilarin kendi isimlerinden farkli isimler

kullanmalar1, avatarlar yaratmalari ve varliklarni yeni olusturduklar1 profiller
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iizerinden devam ettirmeleri dijital kimliklerini olusturan temel pargalar olarak

degerlendirilir (Downing, 2011).

Dijital alt kiiltiir kavramiyla beraber ele alinabilecek bir diger kavram ise sosyal kimlik
gelisimidir. Kullanicilar, sosyal platformlar {izerinden yiiriittiikleri ve topluca hareket
ettikleri olaylar iizerinden sosyal kimlik gelisimi ger¢eklestirir (Bennett, 2012). Sosyal
psikoloji kuramlar1 arasinda bulunan sosyal kimlik kurami, birey ve sosyal gruplar
arasindaki iliskilerden yola ¢ikarak kisilerin kendilerini ve iliskide olduklar kisileri
nasil konumlandirdiklarini anlamlandirmayi amaglar. Kuramda tanimlanan ‘sosyal
kimlik’ kavram, bir kisinin grup tyeligi/iiyelikleri dogrultusunda ‘kim olduguna dair’
hissettigi duyguyu ve aidiyeti ifade eder (Stets ve Burke, 2000). Kuram, Henri Tajfel
ve John Turner tarafindan gelistirilmistir. Tajfel (1979), insanlarin ait olduklar
gruplarin (6rn: sosyal sinif, aile, takim vb.) sosyal agidan ¢ok 6nemli oldugunu ve
bireylere bir sosyal kimlik ve sosyal diinyaya ait olma duygusu verdigini 6ne stirmiigtiir
(Lane vd., 2023). Sosyal kimlik kuraminin ¢izmis oldugu kuramsal ¢ergeve araciligiyla
belirli bir gruba ait hisseden kisilerin davraniglarin1 ve diisiincelerini anlayabilmek
miimkiindiir. S6z konusu ¢erceve, bir gruba ait hisseden bireylerin i¢inde bulunduklar
gruba yonelik bir aidiyet gelistirerek ‘biz’ olarak ve diger kisi ve/veya gruplar da

‘onlar’ olarak degerlendirdiklerini belirtir (Hornsey, 2008).

Kimlik belirsizligi (deindividuation) kavrami ise, ilk olarak bireyin i¢inde bulundugu
belirli bir grubun, davraniglari tizerindeki etkisini agiklamak amaciyla kullanilmigtir.
Bu kavrama gore, bir grubun igerisine dahil olan kisiler, bireysel kimliklerini birakip
grup davraniglarina uyum saglayabilir ve tek basmnayken oldugundan daha farkli
davraniglar gosterebilir. Bunun sebebi, bireylerin grup igerisindeyken igsel
kisitlamalarint gevsetebilmeleri ve kendilerini daha serbest hissederek, yalnizken
gosterdikleri davranislariyla gelisen bazi eylemlerde bulunabilmeleridir (Festinger vd.,
1952; Chang, 2008). Kimlik belirsizligi etkisi lizerine bir baska perspektif ise
bahsedilen gruptan etkilenme siirecini bireyin kendi icinde gerceklesen bir temele
dayandirir. Bu perspektiften bakildiginda, kimlik belirsizligi ile olusan davranislarin
yogun, mantiktan ziyade duygulari baz alan, diirtiisel, asir1 duyarli ve ayirt edici uyaran
kontroliinden yoksun olarak tanimlandigi gorilir (Zimbardo, 1969; Vilanova vd.,
2017). Kimlik belirsizligi etkileri goriilmesine olanak saglayan ortamlarin, beraberinde

o6nemli bir faktdr olarak anonimlik durumunu da getirdigi géze carpar (Silke, 2003).
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Anonim bir sekilde var olabilmenin saglandigi1 kosullarda, grup igerisindeki bireylerin
kimliksel agidan 6z farkindaliklarinin azaldigr ve bunun da kimlik belirsizliginin
etkilerinin yasanmasinin yolunu a¢tig1 ifade edilmistir (Diener, 1980; Chang, 2008).
Kalabalik icerisinde anonim olan birey, tek bagina ayirt edilebilir oldugu durumdan
daha rahat hareket eder. Diener’e gore (1976), bireyin 6z farkindalifi gibi 6z
degerlendirmesi ve bagkalarinin kendisi hakkinda ne diisiindiigiinii umursamas: da

azalir ve boylece de daha serbest davranir.

Cevrimigi platformlar da bireylere gruplar igerisinde anonim kalabilme imkani sunar.
Bu durum, bireylerin giinliik yasamlarinda oldugundan daha serbest davranmalariyla
sonuglanabilir. Kisi, nasil grup igerisinde ayirt edilebilir olmadiginda igsel
kisitlamalarin1  gevsetiyorsa, c¢evrimigi iletisimde de gilinlik yasamdaki sosyal

kimliginden siyrilmak, benzer bir etki ortaya ¢ikarabilir.

Kimlik belirsizligi etkilerine sosyal kimlik modeli ile yaklasan SIDE (The Social
Identity model of Deindividuation Effects) kurami ise biraz daha farkli bir yaklagim
sergileyerek, bireylerin grup icerisinde kendi kimliklerini kaybetmediklerini ancak
0zdeslesmenin bireysel seviyede degil, grup seviyesinde gerceklestigini one siirer.
Bireyler, grup normlarini ve fikirlerini i¢sellestirerek bunlara uyumlanmis davranislar
gosterirler (Reicher vd., 1995). Bu yaklasimin gelistirilmesinin ¢ikis noktas: olarak,
¢evrimigi gruplar igerisinde bulunan bireylerin davranislar tizerindeki etkilerin ve bu
davraniglarin  temelini olusturan sosyal psikolojik siireclerin anlasilabilmesi
gosterilmistir (Chan vd., 2022). SIDE kurammin bireyin grup igerisindeki
davraniglarini ve kimlik agisindan yasadig1 degisimleri degerlendirirken daha olumlu
bir bakis agisina sahip oldugunu sdylemek miimkiindiir. Kurama gore, kimlik
belirsizliginin etkilerinin sebep oldugu bireyin kimligine yonelik farkindaligin
azalmasi, negatif bir durumdan ¢ok pozitif bir durum yaratir ve bu durum bir tiir sosyal

etki olarak degerlendirilir (Chang, 2008).

Bu noktada, cevrimici gruplarin, bireyin grup ile 6zdeslesmesini saglayarak grup
aidiyetini gii¢lendirdigini 6ne siirmek miimkiindiir. GameStop olay1 6rnegini ele
aldigimizda, wallstreetbets iiyelerinin kisisel finansal kazanglarin yani sira, bir grup
olarak biiyiik finans girketlerine karsi direnmenin ve zafer elde etmenin de kolektif
hareket {izerinde etkisi oldugunun vurgulanmasi gerekir. Bu anlamda grup aidiyetine

alt kiiltiirler ve sosyal sapkinlik literatiirii 151¢inda da bakmak faydali olacaktir.
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Sosyal Sapkinhik ve Alt Kiiltiirler

Toplumun bireyden uymasint bekledigi kurallar ve gergeklestirmesini istedigi
davranislar sonucu ortaya ¢ikan normlar, o toplum igerisinde ‘normal’ olani ve bu
dogrultuda da ‘normal’ olarak tanimlanan bireyi ifade eder. ‘Normal’ olarak belirlenen
kosullar1 karsilamadigi, toplum normlarini ihlal ettigi icin negatif tepki ¢eken ve
digerlerinden farkli olarak goriilen bireyler ise ‘sapkin/aykiri’ olarak nitelendirilir

(Muratoglu, 2009).

Becker (1963), sosyal sapkin olarak tanimlanan kisilerin, sosyal gruplarin belirledigi
kurallart ihlal eden ve bu nedenle de etiketlenen bireylerin, yeni bir statii kazandigindan
bahseder. Boyle bir birey, Becker’e gore ‘disaridaki’ veya ‘6teki’ olarak kabul edilir.
Goffman’in (1990) ‘damga’ kavrami da benzer sekilde sapkin olarak isaretlenmis
bireylerin diglandigina vurgu yapar. Her iki diisliniiriin tartigmalari, s6z konusu
bireylerin normallerin olusturdugu gruplarin diginda birakilmasi dolayisiyla, kabul
gorebilecekleri bagka gruplar arayisi igerisine girdigi yoniindedir. Bu anlamda kisiler,
diger norm ihlal eden bireylerin olusturdugu gruplara katilarak kabul gorebilir ve sosyal

sapkinlardan olusan alt kiiltlirlerin bir parcasi héline gelebilir.

Benzer sekilde Hall (2005) da toplum normlarimi ihlal eden bireylerin, s6z konusu
disaridaki kisilerin, kendilerine 6zgi, alt kiiltiirel bir araya gelme alanlar1 oldugundan
s0z eder. Bu alt kiiltiirel alanlar, yukarida da tartisildig gibi sapkinlarin kendilerine ait
mekanlari olarak ele alinabilir ve giinlimiizde ¢evrimigi topluluklarin bu anlamda bir

islev gordiigiinii soylemek miimkiindiir.

Cevrimigi ortamlar, toplum normlarindan sapmis, ‘normal’ kabul edilmeyen ve ‘aykir
kisiler’ olarak etiketlenen bireyler i¢in oldukca genis bir sosyal etkilesim ortam1 sunar
(Pyrooz vd., 2015). Bunun yani sira, ¢evrimici mekanlar {izerinde bir araya gelen soz
konusu bireylerin bir alt kiiltiir olarak toplum normlarina aykirt eylemlerini
gerceklestirmelerine olanak saglayan ortak bir deger sistemi gelistirmeleri de miimkiin
hale gelir (Holt, 2007; Maratea, 2011; O’Malley vd., 2020). Teknolojinin giiniimiizde
geldigi nokta itibariyle, ortak ilgi alanlarina ve diisiincelere sahip gruplar daha kolay
etkilesime gegebilirken, bu durum ayni zamanda toplum igerisinde daha ‘aykir1’ bir
kimlik tagiyan kisilerin de bu kimliklerini koruyarak ¢evrimi¢i ortamda var olmalarini

saglar. Boylece toplum igerisinde daha farkli bir noktada konumlanmis bireyler de
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internet ortaminin sundugu anonimlik firsatindan yararlanarak giinliik yasamlarinda
ihtiyag duyduklar1 ve eksikligini hissettikleri etkilesim imkéanini ¢evrimigi gruplarda
giderebilir (Ferreday, 2003; Maratea ve Kavanaugh, 2012). Dolayisiyla ¢evrimigi
ortam, alt kiiltiirlere bir alan agmig ve norm ihlal edenlerin bir araya gelebildigi,

birbirlerini bulabildigi yeni bir mecra yaratmis olur.
wallstreetbets, Alt Kiiltiir ve Sosyal Kimlik Kurami Cercevesinde Bir Degerlendirme

Reddit platformunda bulunan pek c¢ok alt gruptan biri olarak 2012 yilindan itibaren
aktif paylasim yapilan wallstreetbets grubu, kiigiik yatirimeilardan olusur ve 6zellikle
GameStop olayindan sonra oldukga popiiler bir alt grup (subreddit) haline gelmistir.
Mayis 2024 itibariyle grubun 15 milyon iiyesi vardir. Grubun en dikkat ¢eken
dinamiklerinden biri, grup icerisinde kendine 6zgii bir dil olusmus olmasidir. Ornek
vermek gerekirse wallstreetbets tiyeleri hisse senedi (stock) igin ‘stonks’, elde edilen
kar (profit) igin ‘tendies’ ve ellerindeki hisse senetlerini acele bir sekilde satan kisiler
icin ‘diamond hands/ paper hands’ kelimelerini kullanir (Lucchini vd., 2022). Bu
kelimelerin Ingilizce kendi anlamlar1 olsa dahi, grup icerisindeki dinamige ve baglama
gore yeniden anlam kazanmalari, grubun kendine ait bir ‘jargona’ sahip olmasini

saglamistir.

Platformda siklikla kullanilan, wallstreetbets grubunun kendine ait bir dil
olusturmasinin ve alt kiiltiir olarak tanimlanabilmesinin Oniinii agan bir diger dinamik
olarak esprili gorseller gosterilebilir. Esprili gorseller, temel olarak spesifik bir gorselin
mizahi bir metinle yeniden yorumlanmasi ve internet ortaminda paylasilmasiyla kendi
basma bir ifade aract olarak tanimlanmistir (Nooney ve Portwood-Stacer, 2014).
Hazirlanan bu yazili gorseller eglencenin yani sira kiiltiirel, politik ve/veya baska
temalara dikkat ¢ekme amaci tagir. Ayrica bu gorseller, kiiresel veya lokal 6lgekte viral
olaylara dikkat ¢cekmeyi hedeflerken, gerceklere yiizde yiiz bagli kalma gibi bir
sorumluluk almazlar (akt. Barnes vd., 2021). Spesifik olarak dijital kiiltiir {izerine
odaklanan ¢aligmalarda belirtildigi iizere, mizahi bir nitelik tagiyan yazili gorseller
paylasildigir grubun dinamiklerini yansitmasi bakimindan 6nemli isaretlere sahiptir
(Tuters ve Hagen, 2020). Grup igerisinde ve grup Uyeleri arasinda ‘etkilesimsel’ bir
anlamlart oldugu ve topluluk bilinci ile aidiyetinin olugsmasma yardimect olduklar
belirtilmigtir. Bagka bir ifadeyle sdylemek gerekirse, paylasilan esprili gérseller, grup

dinamiklerinin yeniden sekillenmesi ve kimliksel dontigiimler gegirilmesi bakimindan
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bir araci niteligi tasir (Miltner, 2014). Ote yandan, internetteki herhangi bir ¢evrimici
platform tizerinden dolagima sokulan bir yazili gorsel, eger yalmizca paylasildig: alt
kiiltliriin ve o grubun tiyelerinin anlayabilecegi nitelik tasimanin yani sira yaygin olarak
paylasiimaya devam ederse ve daha genel bir kitlenin anlayabilecegi bir tiir dijital
nesneye donerse, o zaman asirt maruz kalma ve yayginlasma sebebiyle artik esprili
gorsel ozelligini kaybetme potansiyelinden de bahsedilir (Literat ve Van den Berg,
2019). wallstreetbets grubunda da kullanilan dilin ve esprilerin kendine 6zgii ve
yalnizca grup iiyelerinin anlayabilecegi bir dinamigi vardir. Finansal konular, grup
igerisindeki kullanicilarin olusturdugu espriler, ciimle kaliplart ve esprili gorseller
esliginde tartisilir. Spesifik olarak wallstreetbets grubu {izerine yiiriitiilmiis etnografik
bir ¢alisma, grubun ortak ve 6zgiin olarak insa ettigi yeni dilin grubun ‘kimlik’ ve ‘ait

olma’ hislerini pekistirdigi sonucuna ulagmistir (Boylston vd., 2021).

Sekil 1. wallstreetbets grubunda paylasilan bir esprili gérsel
Kaynak: https://www.buzzfeednews.com/article/tanyachen/memes-tweets-about-redditors-
trolling-wall-street-gamestop (erisim tarihi: 02.05.2024)

@ ==

GameStop sitting amongst Tesla and Amazon after reddit
users make it a Fortune 500 company

R ey
Sekil 2. wallstreetbets grubunda paylasilan bir esprili gérsel
Kaynak: https://www.buzzfeednews.com/article/tanyachen/memes-tweets-about-redditors-
trolling-wall-street-gamestop (erisim tarihi: 02.05.2024)
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Subreddit r/wallstreetbets
GameStop stock rises 1700% from
$18 a share to $390 a share in 2
weeks.

“Look at Me.

Sekil 3. wallstreetbets grubunda paylasilan bir esprili gorsel
Kaynak: https://www.buzzfeednews.com/article/tanyachen/memes-tweets-about-redditors-
trolling-wall-street-gamestop (erigim tarihi: 02.05.2024)

wallstreetbets grubunun bir alt kiiltiir olarak degerlendirilmesine olanak saglayan
dinamik ise ayni amaca sahip kisilerden olusmasi olarak gosterilebilir. Reddit
tizerinden bir araya gelen grup, biiyiik yatirimcilara karsi ortak bir amaca yonelmistir
ve bu durum da alt kiiltiiriin temel 6zelligi olan ayn1 amaci ve degerleri tasima
gerekliligine denk diiser. wallstreetbets grubundaki kullanicilar, kendilerini bu grubun
bir pargasi olarak kabul ettik¢e bir grup kimligi olusturmaya basladiklari igin ‘aidiyet’
duygusunun gelistigini sdylemek miimkiindiir. Bu aidiyet hissinin yaratmis oldugu yeni
kimliklerini benimsedikleri ve grupga hareket ettikleri i¢in de alt kiiltiirlerin bir 6zelligi
olan dayanigsmay1 gelistirdikleri ifade edilebilir. Cevrimigi grup igerisinde bulunan
kullanicilarin ortak ilgi alanlart dogrultusunda birbirleriyle paylasim yapmalarinin,
bulunduklar1 gruba daha ‘ait’ hissetmelerini sagladigini gosteren caligmalar mevcuttur.
Bunun yani sira, ¢evrimici grup icerisinde ortak bir amac¢ dogrultusunda benzer
deneyimler yasanmasimin da grup iyelerinin aidiyetlerini pekistirdigini sdylemek
miimkiindiir (Sproull vd., 2007). wallstreetbets grubunun iyeleri de ortak bir amag
belirleyip biiyiik yatirimcilara karsi piyasada bir degisiklik yaratmak istediklerinden,
deneyimleri bir noktada kesismistir. Bunun sonucunda da bireysel hareket etmek yerine
kolektif bir sekilde hareket etmeye devam edip yatirimcilar zarara ugratmiglardir.
Miicadelelerinden vazgegmemelerinin nedeni olarak ¢evrimigi gruplarda ortaya ¢ikan
‘aidiyet’ ve dolayli olarak olusan sosyal kimlikten bahsetmek miimkiindiir. Sosyal

kimlik kurami, igerisinde g¢atigmayi da barindirir. Bu baglamda GameStop olayi
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incelendiginde, wallstreetbets grubunun, s6z konusu ¢atisma bilesenine, Wall Street’in
biiyiik yatirimeilarina karsi birlikte hareket eden bir grup olarak konumlanmalariyla
uygun distiigi goriiliir. Yine sosyal kimlik kuramina gore gruplar kendi dinamiklerine
bagli olarak kendilerini diger gruplardan iistiin gérmeye meyillidirler. wallstreetbets
grubunun da kendini biiyiik yatirimc1 grubundan daha iistiin gordiigii sdylenebilir. Tiim
bu dinamikler gbz dniine alindiginda, wallstreetbets grubunun alt kiiltiirler ve sosyal

kimlik perspektiflerinden degerlendirilmesinin miimkiin oldugu sonucuna varilabilir.

wallstreetbets grubu iiyeleri, potansiyellerini kullanip kolektif olarak eyleme ge¢meleri
sonucu geleneksel piyasa icerisinde kendilerine bir alan agmay1 basarmis ve bunun
sonucunda biiyiik yatirimcilarin kazanglarmin ¢ok énemli bir kismini kaybetmelerini
saglamistir (Aharon vd., 2022). Grubun en biiyiik motivasyonlar1 arasinda gegmisten
gelen 6fke ve “yatirimcilart kendi oyunlart igerisinde yenme” arzusu bulundugu ifade
edilirken, grup aidiyetinin bilincinde bir sekilde “piyasalarin alisilagelmis dengesini”
bozan bir dijital hareketin yiiriitiilmesi sonucu gii¢lii bir sosyal ve ekonomik degisimin

yasandig1 goriilmiistiir (Paliewicz, 2023).

GameStop olayinda dikkat ¢eken bir diger konu ise, wallstreetbets grubunun geleneksel
yatirnmcilardan pek ¢ok alanda sosyo-ekonomik agidan ayrilmasi ve geleneksel
piyasay1 manipiile edici bir giice sahip olarak gii¢ dengelerini degistirmesidir. Yang
(2023) tarafindan bu konuda yapilan bir analiz; wallstreetbets grubu ile Wall Street
yatirimeilarini ayiran en keskin farklar arasinda, wallstreetbets liyelerinin ekonomik
acidan c¢ok daha diisiik bir gelire sahip olmasini ve finansal kararlarini dijital
platformlardaki bilgileri degerlendirerek almalarini gostermistir. wallstreetbets
grubunun geleneksel yatirimeilardan sosyo-eckonomik acidan nasil keskin bir sekilde
farklilagtig1, Birlesik Krallik bolgesindeki finans piyasalarindan sorumlu kurum olan
FCA (Financial Conduct Authority) gibi kurumlarin olaya yonelik hazirlanmig
raporlara bakarak anlagilabilir. Bu raporlarda GameStop olaymi gergeklestirilen
kisilerin daha kiiciik 6lgekli ve geleneksel yatirimeilardan farkli olarak etiketlenmesi,
bu kisilerin toplumun diger bireylerinden farkli bir noktada olmadigina isaret eder.
Benzer bir sekilde BBC tarafindan yayinlanan bir raporda wallstreetbets grubundaki
kisiler gibi yatinnmcilarin geleneksel piyasa oranlarinin ¢ok altinda kalan miktarlarda
hisseler ile yatirim yapmalari, sosyo-ekonomik farkliligin kuvvetli gostergelerinden

biri olarak degerlendirilir (Plummer ve Sherman, 2021; Yang, 2023). Reddit gibi
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platformlarin bireysel yatirimcilara sundugu kolektif hareket etme imkani sayesinde,
sosyo-ekonomik sartlardan bagimsiz olarak merkeziyetsiz hareket edebilme olanagi
elde edilmistir. Kolektif bir sekilde hareket etmenin getirdigi avantajla birlestiginde,
grubun bu potansiyelini geleneksel piyasa lizerindeki gii¢c dengelerini degistirmek i¢in
kullandig1 ve giiclii yatinnmcilara karsi gerceklestirilen manipiilasyonun basrolleri
oldugu goriillmiistiir (Stiebel, 2022). Hatta grubun kurucularindan biri, piyasa
iizerindeki etkilerini ve yasanan gii¢ degisimini, “Occupy Wall Street hareketinin
basarmaya c¢alistig1 ancak yarim kalan hareketin tamamlanmasi” olarak nitelendirmistir

(akt. Vaughan vd., 2023).

GameStop olay1 sonrasi finans piyasalarmin hemfikir oldugu bir konu da yasanan
olayin bir sonucu olarak artik biiyllk yatirimcilarin yam sira daha kapsamli ve
aligilagelmis kaliplarin diginda kalan yeni bir yatirnmci grubunun varligimin geleneksel
yatirimcilar tarafindan ciddi bir sekilde kabul gormesi olarak degerlendirilir. Bu yeni
yatirimel grubu, yapacaklar yatirimlar ile ilgili dijital ortam {izerinden kolektif bir
sekilde karar alma ve piyasay1 yonlendirebilme kapasitesine sahip kisileri kategorize

eden “meme investors (esprili gorsel yatirimeilary) ” olarak da adlandirilir (Yang, 2023).

wallstreetbets grubu iyelerinin gerceklestirdigi en biiylik doniistimlerden biri,
basardiklar kolektif finansal eylem sonucu geleneksel piyasadaki biiyiik yatirimcilar
ile daha kiigiik 6l¢ekli yatirimecilar olarak degerlendirilen bireysel yatirimcilar
arasindaki gii¢ dengelerini degistirmeye yonelik potansiyeli diinyaya gosterebilmektir.
wallstreetbets ve benzeri gruplar bir yandan kolektif olarak yiiriittiikleri eylem sonucu,
finans piyasalarindaki karar alma- verme mekanizmalarin tersine g¢evirme giiciine
sahip olduklarini gosterirken, bir yandan da daha adil ve demokratik bir piyasanin
olusabilmesi adina bir adim atmistir (Yang, 2023). GameStop olayinin en motive edici
dinamiklerinden birinin, 2008 yilinda yasanan finans krizinden oldukca negatif
etkilenen ve kirilgan bir konuma diisen kusagin “piyasa ile yeniden hesaplagmasi” ve
kolektif hareket sonucu sosyal bir adalet saglanmasi olduguna yonelik
degerlendirmeler de yapilmistir (Schou vd., 2022; Vaughan vd., 2023). GameStop gibi
dijital alt kiiltiirlerin, geleneksel piyasa tiizerindeki sekillendirici etkisi, bilyiik
sirketlerin yatinm kararlarina dolayli veya dolaysiz yoldan miidahalede bulunma
potansiyelidir. Ozellikle 2008 yilindaki finans krizi sonras1 biiyiik finans kurumlaria

yonelik taginan negatif tutum, GameStop ve benzeri kolektif eylemlerin yaganmasina
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neden olarak goriilmiistiir. GameStop olay1 sonrast kolektif eylemin getirdigi bu basart,
geleneksel piyasa kurumlariin finansal duruslarinin yani sira, ahlaki bir bakis agisini
da giindemlerine almalarin1 saglayan bir olay olarak ortaya c¢ikmustir. Bireysel
yatirimeilarin bu denli biiyiik bir bagar1 elde etmelerinin ve tasidiklar: bu potansiyelin
anlagilmasinin ardindan, biiyiik yatirimeilarin ve kurumlarin, zarar gérmemek adina
daha ¢evre dostu veya toplum yarari gozeten bir politika izlemeyi 6nemseyen tutumlar
sergiledigi gozlenmistir. Bir diger ifadeyle, Gamestop olaymin piyasa iizerindeki
etkisinin bir sonucu olarak, geleneksel piyasanin ve biiyiik yatirimcilarin, {izerlerindeki
baskiy1 azaltmak ve herhangi bir finansal zarar gorme ihtimallerini minimuma
indirmek i¢in topluma ge¢mise kiyasla daha adil davranmaya mecbur hissetmeleri

gosterilmistir (Yang, 2023).

Bir dijital alt kiiltiir olarak degerlendirilen wallstrettbets grubunun sahip oldugu baska
bir avantaj ise, normal sartlar altinda geleneksel piyasadaki giiclii yatirimeilarin sahip
olabilecegi finansal bilgilere, Reddit gibi sosyal medya platformlari araciligiyla benzer
ilgi alanlarina sahip kisilerin bir araya gelerek kolektif bir destek sonucu ulasim
saglayabilmeleridir. Boylece, finansal bilgiye ulasma bakimindan yasanan esitsizligin
de oOniine gec¢ilmis ve gili¢ dengeleri bireysel yatirimcilarin lehine olacak sekilde
degismistir. (Yang, 2023). Bu durum, bir alt kiiltiir olarak grup {iyelerinin
motivasyonlarini artirmis ve gruba daha bagli bir sekilde miicadele etmelerini saglayan

noktalardan biri olmustur.
YONTEM

Bu ¢alismanin yontemi nitel arastirma yontemleri arasinda bulunan gdstergebilimsel
analiz olarak belirlenmistir. Gostergebilim yontemi, incelenen gostergelerin iletigimsel
stire¢ icerisindeki anlamlandirilmalarima odaklanir (Rifat, 2013; Caki, 2018). Bu
calismada gostergebilimsel analiz yapilirken Roland Barthes’in ‘diizanlam’
(denotation) ile ‘yananlam’ (connotation) teknigi lizerinden ilerlenmistir. Barthes’a
(2007) gore yananlam, gosterilenden baska bir seyin ifade edildigini ve iletilere ikincil
bir anlam yiiklendigi anlamina gelir. Barthes’in yananlam kavrami, ideolojinin ve mitin
etkinligidir ve ideoloji ve mit de belirli bir zamanda egemen olan degerlerin temsil
edilmesi ve mesrulastirilmas: amaciyla gosterenlerin konumlandirilmasi ile olusur

(Silverman, 1984).
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Bu c¢alismanin 6rneklemini GameStop olayinin baglangi¢ ve bitis tarihleri arasinda
wallstreetbets grubunun en ¢ok etkilesim ve goriintiilenme alan bes esprili gorsel ornegi
olusturmustur. Bu dogrultuda 8 Aralik 2020 ile 31 Ocak 2021 GameStop olayinin
baslangic ve bitis tarihleri olarak belirlenmis ve ¢aligmaya dahil edilecek gorseller bu

zaman araligina denk diisecek sekilde secilmistir.
BULGULAR

Gorsel 1

"Wy morm ey
WO he newn*

Have you heard aboat the Reddit mevement?

"Mo hoksing my
one share”

| AM THE MOVEMENT

Platformda 4,6 bin yorum ve 246 bin begeni alan ilgili gorsel Barthes’in diizanlam
tanimi kapsaminda incelendiginde, iki kisi arasinda gecen bir diyalogun gorsel temsili
oldugu sédylenebilir. Tlgili gorsel, Breaking Bad dizisindeki Walter White ve Skyler
White karakterlerinden olusur ve Walter White’in sdyledigi “Tehlikede degilim, ben
tehlikenin kendisiyim.” (I am not in danger, I am the danger) climlesine atif yapar.
Gorselde Skyler White, esine, ‘Reddit hareketinden’ haberdar olup olmadigini sorar.
Aciklamadan anlasildigt iizere GameStop hissesine sahip oldugu anlagilan Walter

White’in ise ‘hareketin kendisi’ oldugunu soyledigi goriiliir. Gorsel Barthes’in

2300



yananlam tanimi kapsaminda incelendiginde ise GameStop hareketinin, igerisinde
bulunan herkesin hareketi oldugunun, her bir bireyin ‘asil kisi’ olarak harekette
bulundugunun vurgulandigi sdylenebilir. Normal sartlarda toplum tarafindan daha “ist’
ve ‘onemli’ seviyelerde bulunan kisilerin yaratabilecegi kadar biiylik bir etkiyi, Reddit
aracilif ile bir araya gelen siradan kullanicilarin olusturmus olmasi ve kiigiik hisseler
alarak kolektif sekilde biiyiik bir basartya ulagmis olmalari, esprili gorsel tizerinde
“hareketin kendisi benim” ciimlesi ile aktarilmak istenmistir. Bu vurgu, ayrica her bir
kisiyi hareketin ana unsurlar1 arasina yerlestirerek topluluk baglarini ve bireylerin
harekete bagliligini da giliclendirme islevine sahiptir. GameStop olayini geleneksel
yatirimcilardan ve piyasa manipiilasyonlarindan ayiran en 6nemli noktalardan biri olan
hareketin merkeziyetsizligi de bu esprili gorsel araciligr ile aktarilmak istenen bir
noktadir. Biiyilik yatirimcilarin ve finans kuruluslarinin aksine, toplumun herhangi bir
siifina ait bireyler olarak hareket edip basariya ulagmalari, bu kisileri finans
diinyasinda farkli bir konuma tagimistir. “Hareketin kendisi” olarak nitelenen her kisi,
geleneksel finans piyasasindaki giic dengelerini degistirme potansiyeli tasidigini da

ifade etmis olur.

Ote yandan, Walter White’in gizli kimligine yapilan atif ise grup iiyelerinin
anonimligine ve harekete dahil olan kisilerin ‘herhangi biri’, dikkat gekmeyen bireyler
gibi gorlindiigiine isaret eder. Bu anlamlandirma, siradan insanlarin ortaya ¢ikmamis
giicline bir yonelik bir vurgu igerir. Bir alt kiiltiir olarak degerlendirilebilecek bu grubun
iiyelerinin yasadigi aidiyet ile basarilar1 arasindaki korelasyon, esprili gorsel aracilig
ile temsil edilir. Anonim Kkisiler olarak piyasalar1 yonlendirecek potansiyele sahip
olduklarini fark etmeleri ile, her bir birey kendini dijital bir grubun 6nemli bir iiyesi

olarak gorerek alternatif bir finans manipiilasyonunun ger¢eklesmesini saglamistir.
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Gorsel 2

_ 4
2

$GME squeeze to
my wife and my
plan to get our
money back

Platformda 3,3 bin yorum ve 128 bin begeni alan ilgili gorsel, Its Always Sunny in
Philadelphia isimli komedi dizisinden alinan bir sahne iizerine yerlestirilen yazidan
olusur. Gorsel, Barthes’in diizanlam tanimi kapsaminda incelendiginde, tipki bir
dedektifin karmasik bir olay1 ¢ozerken yapacagi gibi kagitlarla dolu bir panonun
oniinde, karsisindakine telasl bir bicimde s6z konusu karmagsik durumu agiklamaya
calisan bir kisi oldugu gériiliir. Bu goriintiiniin izerinde “GME sikismasini ve paramizi
geri alma planimi esime agiklarken ben” yazmaktadir. GME, GameStop’un borsada
islem gordiigii kodu, sikigma ise kisa pozisyon alan bilyiik yatirimcilarin fiyatlarin
yiikselmesi sonucu yasadigi baskiyr ifade eder. Gorsel Barthes’in yananlam tanimi
kapsaminda incelendiginde ise, Reddit kullanicilarimin uyguladiklari planin g¢ok
boyutlu ve kompleks yapisina karsilik gelir. Kullanicilar, GameStop hisse senedi
iizerine yaptiklar1 planda hem birbirleri ile organize olarak hem de borsay1 birebir takip
ederek oldukga sistematik bir yol ile bagartya ulagmiglardir. Normal kosullarda borsayla
ilgili karmasik 6ngoriilerin ve planlamalarin, piyasaya hakim ve finansal okuryazarligi
giiglii biiyiik yatirimeilar tarafindan gergeklestirilmesi beklenir. ilgili yatirimeilarin
piyasaya en azindan belirli bir dereceye kadar yon verme gii¢leri de bulunur ve
dolayisiyla kiigiik yatirimcilarin planlar ile sarsilmalari pek olasi degildir. GameStop
olayi, bu duruma bir tezat olusturmus ve daha giiglii bir planin kolektif hareket eden
siradan insanlar tarafindan yapildigt bir durumu ortaya ¢ikarmistir. Reddit gibi sosyal

medya platformlarinin, wallstreetbets grubu ve benzeri topluluklarin bir araya gelerek
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finansal Onerilerini / bilgilerini paylagmalarina olanak saglamasi, genellikle biiyiik
yatirimcilarin lehine olan bilgi tekeline karsi konulmasini saglar. Yaratilan bu adil
ortamda, oncesinde yalnizca ¢ok sayida imkéna sahip yatirimcilarin elde edebilecegi
finansal bilgilere artik g¢evrimigi platformlar iizerinden etkilesime gegilerek elde
edilebilir olmasi, Reddit ve benzeri sosyal medya platformlarinin geleneksel diizenin
esitsizligini Onleyici bir rol oynamasina imkén verir. Boylece, biiyiik yatirimcilar ve
daha kirilgan bir pozisyonda oldugu varsayilan bireysel yatirimcilar arasindaki giig

dengesizligi de ge¢mise kiyasla azalir.

Esprili gorsel iizerinden degerlendirildiginde, finans ve yatirim gibi kompleks konulara
yonelik bilgilerin, ¢evrimigi bir topluluk icerisinde paylasimmnin ve bireysel
yatinmcilar tarafindan takip edilmesinin hem avantaji hem de karmasik yapisi
vurgulanmistir. Bireysel yatirimcilarin diizenli bir sekilde ve yiiksek bir motivasyonla
tiim bu bilgi ve dnerileri siire¢ boyunca takip etmesi hem kolektif eylemin giiciinii hem
de bireylerin grup aidiyetini yansitan bir nokta olarak degerlendirilebilir. Ote yandan
gorselin gercek bir dedektifi ya da gergek bir karmasik olay1 degil de bir komedi dizisi
sahnesini temel almasi, grup {iiyelerinin kendilerini ¢ok Onemli veya bagarili
gdrmelerinden ziyade, olayin absiirt, tesadiifi ve anlik dogasina da bir atiftir. Bir agidan,
gerceklesmekte olan seyi kendilerinin de tam olarak anlamadiklarini ve anlatmakta

zorlandiklarim ifade eder.

Gorsel 3
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Platformda 2,8 bin yorum ve 155 bin begeni alan ilgili gorsel, Barthes’in diizanlam
tanimi kapsaminda incelendiginde, yan yana iki gorselden olustugu goriiliir. Sol tarafta
bulunan ilk gorselde ‘cocuk’ olarak nitelendirilebilecek bir kaplumbaga ile “yetiskin’
olarak nitelendirilebilecek bir fare bulunur. Spesifik olarak ise sdz konusu kaplumbaga
ile fare, Ninja Kaplumbagalar serisindeki kaplumbagalardan mavi bandana takmasi ile
de bilinen Leonardo ve onlarin hocasi/ ustasi olarak bilinen fare Splinter’1 temsil eder.
Sag taraftaki gorsele bakildiginda ise yine ayni karakterlerin yer aldigi ancak bu sefer
yan taraftaki gorselde gocuk olarak yer alan kaplumbaganin bir yetigkin oldugu ve fare
karakterinin de yaslandig1 goriiliir. Sol taraftaki gérselde yetiskin olan fare, cocuk olan
kaplumbaganin elini tutarak ona yardimci olur; sag taraftaki gorselde ise tam tersi
olarak kaplumbaga yaslanmig fareye yliriirken yardim eder. Gorsel Barthes’in
yananlam tanimi kapsaminda incelendiginde, farkli donemlerde verilen desteklere
vurgu yapildigi sdylenebilir. Sol taraftaki gorsel, cocuk kaplumbaganin Y kusagini ve
bilge yetiskin konumunda olan farenin dénemin en giiglii oyun/ DVD kiralama
sirketlerinden biri olan GameStop’u temsil ettigi seklinde yorumlanabilir. Sag taraftaki
gorselde ise yapilan benzetmeler ayni kalmakla birlikte artik GameStop sirketinin eski
giicline sahip olmadigi ancak cogunlugu Y kusagindan olan wallstreetbets grubu
iiyelerinin gerceklestirdikleri eylemlerle sirketi destekledikleri yorumunu yapmak
miimkiindiir. Boylece gorsel bir biitiin olarak incelendiginde, grup tiyelerinin gocukluk
donemlerine denk gelen giiglii bir sirketin, iflas etmek {izere oldugu ve destege ihtiyag
duydugu zamanda dijital kanallar araciligiyla gergeklestirilen bir dizi eylem sonucu
yalniz birakilmadigi ve artik bir yetigkin olan Reddit iiyeleri araciligiyla desteklendigi
anlami ¢ikarilabilir. GameStop, bu kusagn ilk dijital deneyimlerinde biiyiik pay sahibi
olmastyla bir usta olarak konumlandirilmis ve artik yetiskin olan ge¢misin ¢ocuklari,
sirkete saygt gostermistir. Sirket onlari dijital diinya ile tanigtirmis, bu diinyada
yollarint bulabilmelerini saglamis, onlar da bugiiniin yeni diinyasinda sirketin elinden
tutmustur. GameStop olaymnin ana motivasyonlar: arasinda gegmis krizler sebebiyle
yatirimcilara duyulan 6fke ve bir neslin ¢ocukluguna yonelik yasadigi nostalji hissi
bulundugu ifade edilmektedir. Buradan yola ¢ikarak, GameStop hareketini
gerceklestiren kigilerin kolektif bir sekilde hareket ederek yalnizca GameStop sirketini
kurtarma degil, ayn1 zamanda kendi ¢ocukluk dénemlerinde onlari iyi hissettiren
sirketlerin yok olmasini engelleme diirtiisii oldugu ¢ikarimi yapilabilir. GameStop ve

benzeri sirketlerin popiiler oldugu donem ile kendilerini iyi hissettikleri ¢ocukluk
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donemi arasinda bilerek veya bilmeyerek bir bag kuran bireyler, piyasayl manipiile
edebilecek yetigkinler haline geldiklerinde yatirimcilara meydan okumustur. Bu
¢ikarimin yani sira, esprili gorsel ile dolayli yoldan iliski kurulabilecek bir baska olay
ise 2008 yilinda yasanan ve pek ¢ok kisiyi olumsuz yonde etkilemis finans krizidir.
2008 yilindaki finans krizi, esprili gorsel iizerinde “millennials” olarak nitelendirilen
kusag etkileyen bir kriz olmakla beraber, GameStop olaymin da hedef aldig1 biiyiik
yatirimcilara yonelik oldukca derin bir 6fke duyulmasina neden olan bir olay olarak
degerlendirilir. Dolayisiyla esprili gorsel bu perspektiften incelendiginde, 2008 finans
krizinin sarsici etkilerini yagamis bir neslin, GameStop sirketini kolektif bir eylem
yiiriiterek kurtarmig olmasi, bu kisilerin bilyiikk yatirimeilarla yiizlesme firsati

yakaladigi en biiyiik olaylardan biri olarak da yorumlanabilir.

Gorsel 4

Men who you think men who you really get
you get advice from advice from in

in r/wallstreetbets riwallstreetbets
|

Platformda 1,2 bin yorum ve 79 bin begeni alan ilgili goérsel Barthes’1n diizanlam tanimi
kapsaminda incelendiginde, gorselin ikiye boliindiigi ve iki grup arasinda bir
kargilastirma yapildig1 goriiliir. Solda bulunan ilk gorsel, ‘daha iyi giyinen ve daha iyi
goriinen’ bir grup insani, sagda bulunan gorsel ise ‘biiyiicti’ gibi farkli kostiimler giymis
ve farkli insanlardan olusan baska bir grubu gosterir. Bu gorsel, Arrested Development
isimli dizideki, yaptiklar1 isi son derece ciddiye alan Sihirbazlar Birligine gondermedir.
Bununla paralel olarak, sag taraftaki grubun Oniinde bulunan kisi, dizide birligin

slogani olan “ciddiye alinmay1 talep ediyoruz” anlamina gelen bir tabela tutmaktadir.
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Gorsel Barthes’in yananlam tanimi kapsaminda incelendiginde ise iki farkli grubun,
beklentiler ve gerceklik arasindaki iliskiyi temsil ettigi anlasilir. GameStop gibi bilyilik
etki yaratan bir borsa olayin1 gerceklestirmesi beklenen kisiler, toplumun daha {ist
grubuna ait ve gerek goriiniim agisindan gerekse sosyoekonomik agidan daha yiiksek
seviyede kisilerdir. Sag taraftaki kisiler ise toplum tarafindan ciddiye alinmayacak bir
bicimde kendilerini temsil ediyor gibi goriiniir. Ancak olaya bakildiginda, GameStop
hareketini gerceklestirilen kisilerin, toplumun bu yargisina karsin bir araya gelerek
biiyiik bir basar1 yakaladigi anlatilmak istenmistir. Bu esprili gorsel aracilig ile sosyo-
ekonomik seviyelerden bagimsiz, merkeziyetsiz bir hareketi basariyla yliriiten bu
kisilerin, finans diinyasindaki giic dengelerini bilinen kaliplarin digina ¢ikarak
doniistiirdiigii aktarilir. Bu durumun yani sira, bu kigiler yarattiklart etki sonrasinda
borsada ‘daha iist ligde’ bulunan yatirimcilar ve borsacilar tarafindan ciddiye alinmay1
talep ederler ¢iinkii bir araya gelerek yapabileceklerini yatirimcilara gosterdiklerini
diisiintirler. Dijital bir alt kiiltiir olarak degerlendirebilen grup iiyeleri, kimliklerini
degistirmeden ve biiyiik yatirimcilarin sahip olduklarini kopyalama ¢abasina girmeden,
kendilerine has ozelliklerini 6ne ¢ikararak kolektif bir hareket yiiriittiikleri icin, bu
yanlarini aidiyet hislerini giiclendiren ve ¢abalarini daha da gurur duyulmasi gereken
bir konumda olarak gordiiklerini gorsel araciligi ile aktarirlar. Ancak yine, gérselin bir
komedi dizisinden alinmis olmasi ve ‘ciddiye alinmayi talep eden’ Sihirbazlar Birligi
gibi bir topluluga atif yapmasi, olayin absiirt yoniinii vurgular ve grup iiyelerinin
kendilerini ani bir sekilde icerisinde bulduklari durumun mizahi yoniine igaret eder.

Grup iiyeleri, kendilerini ‘olduklarindan fazla’ bireyler olarak gérmezler.
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Gorsel 5

1987 millionaire's office

Platformda 915 yorum ve 57 bin begeni alan ilgili gorsel Barthes’in diizanlam tanimi
kapsaminda incelendiginde, iistte ve altta olmak {izere iki farkli gérselden meydana
gelen bir esprili gorsel oldugu goriiliir. Ustte bulunan gorselde 1987 yilinda bir
milyonere ait oldugu belirtilen ofis diizenli, sehir manzarasina sahip ve genistir;
icerisinde bulunan is insani1 ise telefonla konugmaktadir, ciddi kiyafetleri ve otoriter bir
beden dili vardir. Alttaki gorsele ise, 2021 yilinda ‘milyoner’ olan birine ait bir oda
olarak tanimlanan bir yer gosterilir ve bu odanin olduk¢a daginik bir geng odasi
goriniimiinde oldugu, ‘milyoner’ olarak tanimlanan kisinin bilgisayar baginda
kulakliklariyla oturan bir gen¢ oldugu goriiliir. Gorsel Barthes’in yananlam tanimi
kapsaminda incelendiginde, farkli dénemlerde ‘milyoner’ olarak tanimlanabilecek
kisilerinin arasindaki bigimsel ve niteliksel farklara degindigi s6ylenebilir. 1987 yili ile
GameStop olaymin gergeklestigi 2021 yilina yonelik bir kiyaslama yapilmasi sonucu,
wallstreetbets grubundaki {iyelerin ge¢misteki is insanlari ve milyonerlerden farkli
olarak toplumun igerisindeki ‘siradan’ insanlardan olduklar1 ve GameStop gibi biiyiik
caplt bir dijital eylemi evlerindeki ‘dagmik, herkese ait olabilecek kadar siradan’
odalarindan ve bilgisayarlarindan gergeklestirdikleri yorumu yapilabilir. Cagin

milyonerlerinin ayn1 zamanda ge¢mise gore daha geng oldugu da sdylenebilir. Bugiiniin
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gengleri, dijitallesmeye sagladiklari uyum, ¢evrimigi ortamda kurduklar topluluklar ve
yeni stratejiler ile daha farkli- ve daha kisa- yollardan milyoner olma sansini elde
etmistir. Cevrimigi ortamlarin dinamiklerine daha hizli uyum saglamalari, platformlar
iizerinden birbirleri ile bilgi paylasimi yapmalari ve boylelikle yasanabilecek
esitsizliklerden negatif yonde etkilenmemeleri gibi avantajlar sayesinde, biiyiik
yatirimceilarin karsisinda esprili gorsel yatirimcilart (meme investors) olarak yeni bir
yatirimei sinifi kategorisi elde etmeleri de “herhangi biri” olarak elde ettikleri biiyiik
basarilardan biridir. Gorsel bir biitiin olarak incelendiginde, dijital teknolojilerin
gelismesi ile ‘milyoner’ gibi standartlagsmis ve kaliplasmis pek ¢ok tanimin degisime
ugradigi ve GameStop olayi1 gibi genis ¢capli kolektif eylemleri gergeklestiren bireylerin
toplum igerisindeki herhangi bir bireyden daha fazlasi olma zorunlulugunun ortadan

kalktig1 seklinde yorum yapmak miimkiindiir.
SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu ¢aligmada yeni bir toplumsal hareket drnegi olan GameStop olayi, alt kiiltiirlerin
kimlik olusumu ve Kkiiltiirel alanlardaki etkinlikleri bakimindan tartisgilmis ve
wallstreetbets grubunun bir alt kiiltiir olarak degerlendirilebilecegi; grup eylemlerinin
sosyal kimlik, kimlik belirsizligi ve sosyal sapkinlik kuramlar ile bir¢ok noktada
eslestigi gozlemlenmistir. Yeni iletisim teknolojilerinin kisileri ‘aktif’ kullanicilara
doniistiirmesi ve fiziksel sinirliliklar kaldirmasi sonucu toplumsal hareketler degisim
gegirmigti.  GameStop Orneginde, topluluk iiyeleri ‘aktif kullanicilar’ olma
olanaklarindan yararlanmis, kolektif ve planli bir sekilde hareket ederek basariya
ulagmislardir. wallstreetbets grubu iiyelerinin kendilerini bireysel kullanicilar olarak
goren degil, ayn1 amaci tagiyan ve ortak basartya ulagsmayi hedefleyen kisilerden
olugsmasi, onlar1 bir alt kiiltiir grubu olarak degerlendirmeyi miimkiin kilmigtir.
wallstreetbets grubunun, grubun disindaki kisiler i¢in ayni anlami tagimayan bir grup
dinamigi olusturmasi, 6zgiin bir internet mizahi ve dili yaratmasi, tim bu farkliliklar
iiyelerin kimliklerinin bir parcasi haline getirmesi sonucu dijital bir alt kiiltiir grubunu
temsil ettigi sOylenebilir. Literatiirde de alt kiiltiir gruplarimin en temel ozellikleri
arasinda ortak bir amag tasimalari, kendilerine 6zgii hiyerarsik bir yapiya sahip olmalari
ve yalnizca o grup i¢in tam bir anlam tasiyan ortak bir dile, kimlige, bakis agisina sahip
olmalar1 sayilmistir (Farrell vd., 2020). Dolayisiyla wallstreetbets grubunun tasidigi

dinamiklerin literatiir ile yiiksek oranda eslestigini sdylemek miimkiindiir. Caligma
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kapsaminda analiz edilen gorseller de géz 6niine alindiginda, grubun ortak bir amag ve
ortak bir mizah diliyle esprili gorsel paylasimi yaptig1 goriilmiistiir. Bu esprili gorseller
aracilig1 ile de bir gruba ait olma duygusunu pekistirmekle kalmayip, grup tiyeliklerini
kimliklerinin 6nemli bir parcasi haline getirdikleri ve bdylece GameStop olayini
basariya ulastiran eylemleri gerceklestirdikleri anlasilmistir. Incelenen gorsellere
bakildiginda, en ¢ok iistiinde durulan temanin grup aidiyeti ve kolektif hareket etmenin
getirdigi giice yonelik bir farkindalik yasamalart oldugu goriilmiistiir. Kendilerini
cogunlukla gegmiste finans diinyasindaki biiyiik giicler tarafindan magdur edilen taraf
olarak tanimlayan wallstreetbets grubu iiyelerinin, birlikte hareket ederek giig
dengelerini degistirmelerine atifta bulunan ve oldukga fazla etkilesim alan esprili
gorseller, grubun kendine 6zgii dili ve mizah anlayigini koruyarak kolektif eylem
stireglerini pes etmeden devam ettirmesini saglamistir. Grubun yiiksek etkilesim alan
paylasimlart ve aktif olarak devam eden ¢evrimigi miicadeleleri ile gerceklesen basari,
olayin ana akim medyada da kapsamli bir sekilde yer almasina neden olmustur. Yasanan
bu durum, Hall’un (2018) popiiler kiiltiirii bir miicadele alani olarak tanimlayan ve
miicadelenin  kiiltiirel ve ideolojik alanlar olan {styapilar {izerinden de
stirdiiriilebilecegini vurgulayan goriisleri ile paraleldir. GameStop o6rnegi bu
perspektiften degerlendirildiginde, Reddit platformunda baslayan kolektif bir kiiltiirel
hareketin ekonomik bir alani biiyiik capta etkiledigi ve bu durumun yeni iletigim
teknolojilerinin sundugu imkénlar dogrultusunda farkli bir dstyapt miicadelesinin

yiiriitiilebilecegine 6rnek olarak gosterilebilecegi diisiiniilmiistiir.

GameStop ornegi, kimlik belirsizligi ve sosyal sapkinlik kuramlar1 tizerinden de
degerlendirilebilir. Kimlik belirsizligi kurami, kisilerin bir grubun iiyesi olduklarinda
icsel kisitlamalarindan bir derece Ozgiirleserek daha farkli davraniglarda
bulunabilecegini ve gruba bu sekilde daha iyi uyum saglayabilecegini savunur
(Festinger vd., 1952; Chang, 2008). Yeni medya teknolojilerinin sagladigi anonimlik
imkan1 da grup icerisinde bireylerin daha serbest davranmasina olanak verir. Kimlik
belirsizligi sonucu yasanan durumlara sosyal kimlik perspektifinden bakan SIDE
kuramu ise grup iiyelerinin kendi kimliklerini kaybetmekten ¢cok grup seviyesinde bir
6zdeslesme yasadiklarini 6ne siirer. Bu kapsamda GameStop 6rneginde, wallstreetbets
iiyelerinin farkli bireyler olarak bir araya gelip anonimligin verdigi serbestlikten

yararlanarak cesur’ olarak nitelendirilebilecek eylemlerde bulunduklarr goriilmistiir.
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SIDE kuraminda 6ne ¢ikan en dnemli noktalardan biri, grup igerisindeki bireylerin
grubun normlarmi ve fikirlerini igsellestirmeleri sonucu bir uyum goéstermeleri
durumudur (Reicher vd., 1995). GameStop iizerinden bakildiginda bu yaklasimla
eslesen mnoktalar oldugu sdylenebilir. Ornegin, GameStop olaymin basariya
ulagsmasindaki en 6nemli etkenlerden biri, hisse fiyatlarinin yiikselmeye devam ettigi
siiregte grup iiyelerinin hisselerini elden ¢ikarmamalar1 olarak gosterilmistir. Uyeler,
‘risk’ alarak grubun normlarina uyum saglamiglar, boylece biiyiik caplt bir finansal
etkinin yasanmasina neden olmuslardir. Bu tutumlari ile yalnizca bireysel bir finansal
kazang elde etmeyi hedeflememis, ayni zamanda biiyiik finans sirketlerine yonelik
kolektif bir miicadeleyi etkin bir sekilde siirdiirmiislerdir. GameStop olayinin
degerlendirilebilecegi bir diger kuram ise sosyal sapkinlik kuramidir. Sosyal sapkinlik
kuraminin temelini olusturan ana nokta, toplumun ‘normal’ olarak belirledigi davranis
kaliplarinin digina ¢ikan insanlarin ‘sapkin’ veya ‘aykir1’ olarak nitelendirilmesidir
(Muratoglu, 2009). Bu sekilde etiketlenen bireyler belirlenmis kurallara uymayarak
farkli bir statii kazanmig olurlar (Becker, 1963). Bu durum GameStop 6rnegi tizerinden
diisiintildiigiinde, wallstreetbets grubu tiyelerinin de toplum tarafindan ‘normal’ olarak
nitelendirilen davranig kaliplarindan ¢ok uzakta davrandiklar1 ve aykir1 davranislari
sayesinde yeni bir statii kazandiklar1 sdylenebilir. Grup tiyeleri, ¢gevrimdist hayatlarinda
‘oteki’ olarak tanimlanma potansiyeli tagisalar da Reddit platformunun onlara sundugu
kolektif hareket etme imkani sayesinde ayni amaci tasiyan bir grubun pargasi
olmuslardir. Buradan yola ¢ikarak, wallstreetbets grubu iiyelerinin, ¢evrimigi
ortamlarin toplum tarafindan ‘Gteki’ olarak nitelendirilen bireylere yeni bir sosyal

etkilesim ortami sundugu goriisiinii giiclendirdigi anlagilmistir (Pyrooz vd., 2015).
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