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Oz

4. Endiistri Devrimi ile birlikte dijital medyumlarmn ¢esitliligi her gegen zaman
icerisinde degisim gostermektedir. Bu duruma paralel olarak bu medyumlarin
insan ile biitlinlegsmesi ve uyum siiregleri igerisinde insan ile olan iligkileri de daha
fazla doniigiim gecirmektedir. Bu doniigiim, teknolojik araglarin insan yagaminin
icerisinde daha fazla yer almasina, insan algisina ve aligkanliklarma da yon
vermektedir. Teknolojik yeniliklerin insan yasami {izerindeki yapilanma bigimleri,
sanat ve teknolojiyi de her gegen siire igerisinde daha da yakinlastirmaktadir ve bu
durum sanatcilar igin yeni olanaklar ve olasiliklar yaratmaktadir. Dijital
teknolojilerin etkilesimli ¢alisma bigimlerinden yola ¢ikarak sanatta da etkilesimli
sergileme yontemleri kullanilmaktadir. Bu ¢alismada, teknolojik yeni medyalari
kullanan sanatgilarin ¢aligmalarinda, izleyicinin katilimci olarak da yer aldigi
yapitlar {izerinden ve bu sergileme yontemlerinden yeni teknolojik ve sanatsal
yaklagimlarin insan algisinin, teknolojik araglarla iligkisinin nasil doniistiigi ve
sekillendigi arastirilmaktadir. Bu kapsamda yeni medya teknolojilerinin gelisen
araglart ve yontemlerini kullanarak insan, doga ve teknoloji iliskisini ele alan
Rafael Lozano-Hemmer, Camille Utterback ve Jen Lewin’in etkilesimli eserleri
ele alinmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Teknoloji, Sanat, Katilime, Etkilesim.

Abstract

With the 4th Industrial Revolution, the diversity of digital mediums has been
changing over time. In parallel with this situation, the relationships of these
mediums with people are also undergoing further transformation during the
integration and adaptation processes with people. This transformation leads to the
increasing presence of technological tools in human life and directs human
perception and habits.The ways in which technological innovations structure
human life bring art and technology closer together with each passing day, and
this creates new possibilities and opportunities for artists. Based on the interactive
working styles of digital technologies, interactive exhibition methods are also
used in art. This study investigates how human perception and the relationship
between technological tools and new technological and artistic approaches are
transformed and shaped through works in which the viewer is also a participant in
the works of artists who use technological new media, and through these
exhibition methods. In this context, interactive works of Rafael Lozano-Hemmer,
Camille Utterback and Jen Lewin, which address the relationship between
humans, nature and technology by using the developing tools and methods of new
media technologies, are discussed.

Keywords: Technology, Art, Participant, Interaction.
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GIRIS

Insanoglu yasamini kolaylastirmak, doga sartlarma kars1 kendini korumak ve ondan faydalanmak igin
cesitli el aletleri, mekanik araclar ve makineler tasarlamis ve iiretmistir. Insanoglu, tarihi boyunca
gelistirdigi araglar ile bedeninin ve zihnin smirliliklarinin 6tesine gegebilmek ig¢in bu simirlar
genigletme ¢abasinda olmustur.

Endiistri devrimiyle birlikte makineler insan yasaminda 6nemli bir yer almaya baglamis ve makine
giiciine iliskin bir iiretim ¢agina girilmistir. Bu ¢ag ile iiretim yontemleri ve araglarinda degisim
kacinilmaz olmustur. Tarima bagli ekonomi ve atdlyelerdeki kisisel iiretim yontemleri azalmaya ve
yerini seri iiretim bi¢imine birakmaya baslamustir. Ik endiistri devrimini takiben icatlar, kesifler,
fotograf teknolojisinin gelistirilmesi ile sanat alaninda  artik bazi eserlerin teknik olarak seri bir
sekilde iiretilebilmesine firsat saglamistir. Endiistri devrimleriyle varligint daha fazla ortaya koymaya
baslayan makinelesme, bilgisayarlar ve dijitallesme siirecleri ile teknoloji ve araglar1 insan yasamina
daha fazla dahil olmaya baslamis ve yasamlarimizda oldugu gibi sanatinda bazi alanlarinin ayrilmaz
bir eklentisi haline gelmistir. Endiistri devrimi dncesi ve sonrasindaki endiistri devrimleri icerisindeki
gelismeler diisiiniildiiglinde, bilgisayarlarin ve internetin yasamlarimiza her gecen giin daha fazla
entegre olmasi, bilginin {iretimi ve yayilimi, iiretim ydntemlerinin, insan yasaminin, iletisiminin
bicimini biiyiik oranda doniistiirdiigii aiktir.

Dijital cag daha cok, bilginin hizli akisi, sanal iletisim, etkilesim ve devamli olarak degisen teknoloji
ile nitelendirilmektedir. Bu durum sanatinda yeni araglar ve yontemler ile doniisiimiinii de harekete
gecirmektedir. Dijital ¢ag ile teknolojinin araglari, sanal gergeklik (Virtual Reality) ortamlari ve
gozlikleri, , artirilmis gergeklik (Augmented Reality), goriintiiniin dijital olarak yeniden iiretimi ve
canlandirilmas1 ile deneyimledigimiz sanat yapiti, beden ve zihinlerimizi farkli bir ortamda
hissettirebilir veya onu bir verinin {iretimine dahil edebilir. Bu nedenle 6zellikle dijital teknolojiler,
sanatcilarin dijital medyalar1 kullanarak, daha cesitli interaktif eserler ile yeni ifade alanlar
yaratmalarina olanak sunmaktadir. Endiistri Devrimlerinin insan yasami, toplumsal iletigsim, sosyal
yasam ve algisint bu siirecler igerisinde nasil degistirdigi, dijital baglantili etkilesimli eserlerin bu
doniisiimlerin etkisinde nasil sekillendigi ve yaratim siireglerini anlayabilmek icin bu gegis
siireglerinin de ele alinarak agiklanmasi 6nemlidir.

Teknoloji insan yagamina nasil bu kadar etki ederek insanin vazgegilmez bir pargasi durumuna
gelmistir? Bu durum iizerinden verilecek yanitlar, teknolojik medyanin ve teknoloji ile insan bedeni
arasindaki etkilesimin, etkilesimli sanat yapitlarinin olusumunda etkisini agiklamaya yardimci
olacaktir. Teknolojik gelismeler ve basta dijital teknolojiler olmak iizere insan hayati ve bedeni
tizerinde daimi etkiler birakmaktadir. Modern teknolojiler ile dijital teknolojiler, insan yasami ve
bedeni ile biitiinleserek 6zel dijital asistanlar durumuna gelmistir. Ron Burnett, 20. yiizyilin sonlar1 ve
21. yilizyilin baglarinda ortaya ¢ikan teknolojilerin, sadece insan yeteneklerinin ve ihtiyaglarinin bir
uzantisi olmasinin Gtesine gegtigini belirtmektedir. Burnett, bu teknolojilerin beden ve zihin arasindaki
yakinliga dair kiiltiirel ve toplumsal 6n kabulleri de genislettigi ve bir aygit, insanlarla etkilesime
girebiliyor ve imgeler bu etkilesime aracilik edebiliyorsa, diisiinme siirecinin de bir bliimiiniin artik
insanlardan makinelere gectigi anlamina geldigini ifade eder (Burnett, 2012, s. 25,26).

Sanat ve teknoloji iligkisi uzun yillardir cesitli sanat hareketleri ve akimlari igerisinde bir anlatim
bi¢imi olarak kullanilmaktadir. Teknik gelismeler sanat hareketlerinin manifestosu olarak makineler
cagma Ovgl veya elestiri olarak kimi zamanda donemin toplumsal doniisiimiinde bir anlatim araci
olarak yer almistir. 4. Endiistri Devrimi ile artik makineler, dijital araglar ve internetin bu araglarmn
kullaniminda daha yaygin hale gelmesi ile bu araglar insan bedeninin ve zihninin eklentileri haline
gelmigtir. Bu teknik araglarin kullanim bigimleri, sanat yapitinda da teknoloji ile gelisen
iliskilerimizde yapit ve izleyici iligkisini sekillendirmektedir. Bu calismada sanatgilarin teknolojik
sanatsal yaklagimlari, sergileme bigimleri ve insan algisinin, teknoloji ile iligkisinin nasil sekillendigi
aragtirilmakta ve sanatcilarm teknolojik yeni medyalar1 kullanarak, izleyiciyi aktif bir katilime olarak
esere dahil ettigi eserlerin incelenmesi hedeflenmektedir. Bu g¢alismanin kapsaminda ise dijital
teknoloji araglar1 ile sanatsal anlatim big¢imlerine ve izleyici/katilimcr etkilesimine yer veren
sanatcilardan Rafael Lozano-Hemmer, Camille Utterback ve Jen Lewin’in etkilesimli eserleri ele
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alinmastir.

Teknolojinin gelisimi izleyici ve katilimcinin sanat eseriyle olusturdugu etkilesimi doniistiirmektedir.
Kisi bir eserin yalnizca izleyicisi degil katilimer olarak zihinsel ve fiziksel siiregleri ile de eseri
harekete gecirerek bigimlendirmektedir. Serenay Sahin, bu durumda katilimecinin diisiinsel siirecinin
somut hale gelmekte oldugunu ve eser ile etkilesime girdigi siirecte artik eserin yaratim asamasinda
yer almakta oldugunu belirtmektedir (Sahin, 2013, s. 538).

Gelismeye devam eden etkilesimli bilgisayar sanati ve bilgisayarli grafik bilimleri gibi ve yeni
dogmakta olan alanlarda, sanat ve bilim arasindaki etkilesim artarak belirgin duruma gelmistir. Bu
capraz etkilesim, miihendislik, arastirma ve teknolojinin uyarlanabilirligi yoniinden ve bunun yani sira
sanat ve sanat sOylemi iizerinde de birbirini desteklemesi agisindan etki ve 6nem tagimaktadir.

Serenay Sahin dijital devrimin sanatta mekan, beden ve algi degisimini arastirdig1 ¢aligmasinda Sanat
ve teknoloji iligkisini etkilesimli sanat yapitlarini sanal gergeklik, ikinci yasam ve arayiiz tizerinden ele
almaktadir. Bu calismada yapay ger¢eklikte deneyimlenen algi yanilsamasi ve mekan deneyimini ele
almaktadir. Teknolojinin ilerlemesi ve sanattaki yansimalart mekan ve beden sinirlarini agarak yeni bir
alg1 biciminin sekillendigine ve simiilasyon, siber mekan, sanal gerceklik gibi kavramlarin sanal ve
gercek arasindaki sinirlari belirsizlesmesini, algi ve beden tizerindeki etkilerini ele almaktadir. Bu
kavramlara odaklanarak beden, algi ve mekanin nasil degistigini incelemektedir (Sahin, 2010).

Sidey Myoo, Katilim Kiiltiiriinde Etkilesimli Sanat baslikli ¢aligmasinda etkilesimli sanat ve kiiltiirel
katilimin iki farkli bakis agisindan incelemeyi amaglamistir: modern teknolojilerin kiiltiirel katilimdaki
rolii ve etkilesimli sanatin izleyici ile olan iligkisi ve bununla birlikte sanatta izleyicinin sanat eserine
miidahalesi ve onun bir parcasi olmasina ve sanat eserini nasil doniistiirdiiglinii incelemektedir. Bunu
da 3D enstalasyon ve internet sonrasi sanat ¢alismalar ile orneklendirmektedir. Myoo, teknolojinin
gelisimiyle iligkili katilim kavramimin genislemesinin etkilesimli sanatin gelismesi ve yorumlama
bi¢imlerinin degismesinde bir rol oynadigimi belirtmektedir (Myoo, 2018, s. 203,204). Myoo,
geleneksel anlamda eser ile izleyici arasindaki bolge, etkilesimli sanatin ve teknolojik ilerlemeler ile
sanatta yorumun ve sanat eserine fiziksel ve gercek tepkilerin verildigi bir gegis siirecini
vurgulamaktadir.

Giilizar Cuhaci, dijital sanatlarda bedenin kullanimimi inceledigi ¢alismasinda, dijital teknolojilerin
bedeni yeniden sekillendirip, bedene psikolojik, fiziksel ve sosyolojik deneyimler yasattigini,
duyularin hayati deneyimlemede bir uzanti haline gelmesini sagladigim belirtmektedir. Cuhaci, bu
teknolojilerin beden, makine ve bilgiyle etkilesimini fiziksel gergeklige doniistiirdiigiine dikkat
¢cekmektedir. Kiiltiirel ¢alismalar arasinda isitme ve gérme sekillerini tanimlayan ¢alismalarin eksik
kalacagi dijital sanatsal degerlendirmeler i¢in duyulara dair farkli kiiltiirel ¢ézlimlemelere gereksinim
duyulacagini ifade etmektedir (Cuhaci, 2007, s. 1,2).

Lev Manovich, etkilesimli medyanin olusturulmasinin genellikle bazi 6zgiin bilgisayar kodlarinin
yazilmasin1  gerektirdiginden, programlama ortamlarinin da kiiltiirel yazilim kapsaminda
diisiiniilebilecegini belirtir. Manovich’e gore ayrica, medya arayiizleri, ikonlar, klasorler, sesler,
animasyonlar ve dokunmatik ekranlarin kiiltirel yazilim olarak kabul edilebilecegini ¢iinkii bu
araytizlerin insanlarin medya ve diger insanlarla etkilesimlerine aracilik etmekte olduguna dikkat
cekmektedir. Paylagma, icerik olusturma, yeniden kullanma, yonetme, karistirma, iletme islevleri, bu
islevleri sunan arayiizler ve islevlerde kodlanan kullanici ihtiyaglari, bu islevler uygulama komutlari
ve araglarina gomiliidiir (Manovich, 2013, s. 29).

Castells'in teknolojik gelisimler {izerinden yapmis oldugu etkilesim degerlendirmesine ek olarak "Ag
Toplumu" ag baglantili, dijital bilgi ve iletisim teknolojilerinin yayginlasmasinin neden oldugu sosyal,
politik, ekonomik ve kiiltlirel degisimleri bu baglantilar1 agiklamak 6nemlidir. Ag toplumu kavrami
dijital kiiltire yon veren bir iletisim formudur. Sanat eserleri de bu formun bir pargasini
olusturmaktadir. Jan Van Dijk’in "yatay hiyerarsi" kavrami, toplum yapisinin sosyal organizasyon
formundan ag toplumu formuna geg¢mesiyle daha esnek ve birbirine bagl bir iletisim ortam
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kurulmasini anlatmaktadir. Bu yapi, merkeziyetgilikten uzak, herkesin 6zgiir ifadelere yer verebildigi
ve 21. ylizyiln ilk on yilinda internet gibi medya daha da gelismis hale gelip, niifusun daha genis
kesimleri tarafindan ve ekonomi, siyaset ve kiiltiirle ilgili ¢ikarlar tarafindan kullanilmaya baslandikca
"normallestigi" bir yapidir.

Bilginin teknolojik ve dijital araglar ile islenmesi ve karma gerceklik kullanilarak gerceklestirilen
etkilesimli sanatsal caligmalarda, sanatgilarin ve yaratict uygulama araglarinin kullanimi, sanat
katilimeilart i¢in yeni roller yaratir. Katilimer siiregleri dahil eden ve bunlar {izerinde diisiindiiren
caligmalar, fiziksel diinyadaki nesneler ve ortamlar, dijital bilgiler ve araclar ile birlikte algilanabilir ve
etkilesime gecilebilir hale gelir. Bu ¢alismada teknolojik araglarin insan ve doga ile olan etkilesimini
nasil doniistiirdiigii bu siirecte, sanatcilarin elektronik medya ve sunum olanaklarini nasil benimsedigi
ve uyarladigi tizerinden, teknolojinin, sanatsal ifade ile insan ve dogayla olan iliskisi ve nasil yeniden
sekillendigi sorusuna odaklanilmaktadir.

Daha once sanat ve teknoloji iligkisi yapisal ve nedensellik agisindan yeterince incelenmemistir.
Yapisal acidan, sanat ve teknolojinin iliskisi, bu iligkiyi meydana getiren yapilarin, 6gelerin ve
diizenlerin analiz edilmesi ve bu iki alanin nasil birbirine entegre oldugunu hangi bilesenlerin bu
iliskiyi bicimlendirdigini bunun yani sira nedensel agidan ise, sanat ve teknoloji arasindaki neden
sonug iligkilerini ve teknolojik yeniliklerin sanat iizerinde hangi degisimlere neden oldugunu anlamak
icin 6nemlidir. Disiplinler arasi yaklagim ile yapilan ¢aligmalar daha ¢ok sanatta kullanilan teknolojik
araglart tanimlamaktadir. Sanal gergeklik, artirilmig gergeklik, 3D ortamlar olusturulup goriintii
tasarimi ve canlandirilabilir teknikler ile imgeler, veriler elektronik goriintii olarak iiretilebilmektedir.
Modern dijital teknolojiler sunmus oldugu bilginin aktarimi, iletisim ve paylasim imkanlari, insan
yasamini Videolar, ekranlar, internet aglari, sanal ve artirtlmig gerceklik gibi dinamik siiregler ile
biitiinlestirmistir. Ancak, sosyal ve kiiltiirel alanda 6ncelikle etkili oldugu dijital devrimin nasil sosyal
ve kiiltiirel yapida etki ortaya g¢ikardigini ve bu etkinin algi, etkilesim ve beden lizerinde nasil bir
yansima Yyarattigim kavramak acgisindan oOnemli olmaktadir. Caligmanin amaci giincel sanat
pratiklerinin giincel teknoloji anlatim bi¢imleri ve iletisim dili ile toplumsal degisimi yakalamasi ile
sanatin etki alan1 konusunda degerlendirmeler yapmaktir. Bu dogrultuda, teknolojik yeni medyalar1
kullanan sanatgilarin eserlerinde izleyicinin katilimer olarak yer aldig1 yapitlar ve sergileme yontemleri
incelenerek, yeni teknolojik ve sanatsal yaklasimlarin insan algisi ile teknolojik araglar arasindaki
iliskinin nasil doniistigii ve bigimlendigi arastirilmaktadir. Calismanin kapsami Rafael Lozano-
Hemmer, Camille Utterback ve Jen Lewin sanatgilar olarak belirlenmistir. Clinkli bu sanatgilar giincel
olarak yeni medya teknolojilerinin yontemlerini kullanarak insan, doga ve teknoloji iligkisini ele
almaktadir

ENDUSTRI DEVRIMLERI

Endiistri devrimiyle birlikte makinelerin insan yasami iizerindeki etkisi belirgin dl¢lide artmistir. 1.
Endiistri devrimi 18. yiizyilin sonlara dogru iiretim yontemlerinde biiyiik 6l¢iide degisimlere neden
olmus ve toplumsal yagami etkilemistir.

Endiistri Devrimi periyodunda, buluslar ve icatlar tekstil ve demir c¢elik endiistrileri ve bunlarin
taginmasi, demiryolu tagimaciligina da etki etmistir. Bu periyod 18. yiizyilin sonu ve 19. yiizyilin
baglar1 olarak tanimlanmaktadir. Arnold Toynbee ve J. H. Clapham’in Endiistri Devrimi siirecine dair
yorumlarma gore Ingiliz ekonomisinin sanayilesme siirecini farkli yonlerden ele almaktadirlar.
Toynbee’ye gore 1750’lerde ingiliz ekonomisinde radikal bir degisim baslamis ve bu degisim
1850’lere dogru hizli bir sanayilesme siirecini harekete gecirmistir. Diger bir taraftan Clapham’a gore
ise dokuma ve demir ¢elik sanayileri 1850’lerde etkili hale gelmis ve sanayilesme ile makinelesme
diger alanlara sonraki yillarda yayillmistir. J.U. Nef ise tarihteki gelismelerin siirekli olduguna dikkat
cekerek sanayi ve teknolojik gelismelerin baslangici olarak 16. ve 17. yiizyilla kadar
tarihlendirilebilecegini isaret etmektedir (Kiiciikkalay, 1997, s. 54). Bu bakis agisiyla Endiistri
Devriminin oncesi ve sonrasit arasindaki devamliligi dikkate alarak, gelisim siireci boyunca
teknolojinin evriminin genis bir a¢idan ele alinmas1 6nemlidir.

Insanlik tarihi diizenli bir gelisim bigimine sahip bir siirecte ilerlememektedir. Anthony Giddens
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insanligin tarihinde baz1 kesintilerle ortaya ¢ikan siireglerin diizenli bir gelisim bi¢imi gdstermesinin
sinirliligina dikkat cekmektedir. Giddens’a gére modernligin neticesinde olusan yasam bigimleri bizi
tim geleneksel toplumsal sistem bigimlerinden ayirmistir. Modernligin ortaya ¢ikardigi degisimler
yaygin ve yogun oluglart bakimindan 6nceki donemlere iligkin degisim modellerinden daha giigliidiir.
Yayginlik agisindan bu olusumlar, kiiresel degerde toplumsal temas yontemleri olusmasinda etkili rol
almiglardir, yogunluk anlaminda ise giinlilk yasam bi¢imimizin kisisel alanin1 da doniistiirme evresine
ulasmiglardir. Giddens, geleneksel ile modern arasinda siireklilikler oldugunu ve bunlarin birbirinden
biitiiniiyle ayr1 parcalar olmadigini ancak son ii¢ veya dort yiizyil icerisinde meydana gelen
degisimlerin son derece carpici bir etki yarattigini ifade eder (Giddens, 1994, s. 12).

Giddens, modern dénemde toplumun yapisinda ve yasam biciminde ortaya c¢ikan degisimleri,
siireksizlikler olarak ele almaktadir. Giddens, modern toplumsal diizenleri, geleneksel toplumsal
diizenlerden ayiran 3 siireksizlik 6zelligi tammlar. Bu 6zellikler degisimin, hizi, degisimin alam ve
modern toplumlarin kendine 6zgii dogasi seklinde tanimlanir. Degisimin hizi, modern dénem ve daimi
degisimle nitelenir. Giddens’a gore geleneksel toplumlarin tecriibe ettigi yavas ve istikrarli degisimin
aksine modern toplumlar teknolojik ilerlemeler ve beraberinde getirdigi kiiltiirel ve ekonomik
doniistimler modern toplumlarin niteliklerindendir. Degisim alaninda ise geleneksel toplumlar sinirh
ve bolgesellesmis degisimler yagsarken modern toplumlarda toplumun tiim yanlartyla degisim gegirdigi
modern donemde sanayilesme, kentlesme, kiiltiirel yonden kiiresellesme ve teknolojik iletisim gibi
faktorler toplumsal yagamin pek ¢ok alanini etkilemektedir. Modern toplumlarin kendine 6zgii dogasi
konusunda ise Giddens, bireylerin 6zerklik elde ettigi geleneksel kurallarin etkisinin azaldigi ve
kompleks iliskilerin kaynaklandigi bir diizeni belirtir (Giddens, 1994, s. 13,14). Giddens modernligin
niteligi bu ii¢ temel 6zellige dikkat ¢ekerek, modern toplum diizenlerini anlamak igin bu siireksizlikleri
anlamayi isaret etmektedir ve toplumsal degisimlerin bu 6zellikler ile sekillendigini belirtmektedir.

2. Endiistri Devrimi ¢ogunlukla 1870 ve 1914 yillar1 arasina tarihlendirilmektedir kimi dikkat ¢eken
durumlar 1850’lerde gergeklesmistir. 1825’ten sonra biiyiik 6lcekli icatlarin hizi kesilmis, fakat
sonrasinda tekrar hiz kazanmustir. Joel Mokyr ve Robert H. Strotz, bu donemin iiretim artigi ve
iirlinlerin kalitesindeki gelisimi yoniinden artik mikro icatlar olarak tanimlanabilecek degisikliklerle
ilgili oldugunu belirtmektedir. Malzeme, enerji, kimya ve tip alanlarindaki gelismelerin hem iiretim
hem icatlar tizerinde onemli sonuglar yaratmasa da arastirmalarin ve gelistirmelerin kiigiik 6l¢ekte
faaliyetini biliylimesini saglamistir. 2. Endiistri Devrimi ilk devrimin sinirli ve bolgesel kazanimlarin
daha genis alanda bir etkinlik ve iiriin g¢esitliligine yer agmistir. Hayat standartlar1 ve satin alma
giiclinlin artmasinin yaninda yeni teknolojiler orta sinif ¢alisan kitlenin yasamlarina dahil olmustur.
1870 yilindan 6ncesinde de kimi temel sistemler kullanilmaktaydi. Bunlar demir yolu, ve telgraf
aglari, gaz ve su ihtiyaclar1 karsilayacak sistemler gibi araglar kullanilmaktaydi. 1870°ten sonra ise bu
sistemler ve araglarin kullamim alanlar1 ve bdlgeleri genislemis elektrik enerjisi ve telefon gibi
araclarda bu sisteme dahil olmustur (Mokyr & Strotz, 1998, pp. 1,2). Fabrikalarda elektrigin tiretim
verimliligi anlamindaki etkisi yavas anlasildig1 i¢in endiistriyel gii¢ olarak kazanimlar1 yavas bir
sekilde giderek Ogrenilmistir. Buhar giiciiniin ulasim alaninda kullanimi 1870’lerde yeni bir durum
degildi ¢iinkii bunlar 1. Endiistri Devrimi gelisimlerinden biriydi ancak 2. Endiistri Devrimi sirasinda
demir yollar1 giivenli ve hizl1 bir duruma gelmistir. Mikro icatlar olarak tanimlanan bu duruma karsilik
baz1 yeni gii¢c kaynaklar1 da uygulanmaya baslanmistir. Bunlardan énemlileri Rudolf Diesel tarafindan
icat edilen Dizel motoru ve elektrikli lokomotiflerin kullanimi olmustur (Mokyr & Strotz, 1998, p. 7).
Alexander Graham Bell’in telefon iizerine calismalar1 (1876) telefon santrali ve ylikleme bobini (1899)
gibi destekleyici icatlar telefonu en dikkate deger icatlardan biri durumuna getirmistir. James Clerk
Maxwell tarafindan 1865’te onerilen elektromanyetik dalgalarin varligi ve Heinrich Hertz tarafindan
ylriitiilen deneylerle ispat edilmistir. Bu gelismelerin devaminda bazi teorisyenlerin teorilerinin
deneylerle gergeklestirilmesi sonucu kablosuz telgraf ve kablosuz radyonun ses dalgalarin1 da
iletebilecegi ispat edilmistir (Mokyr & Strotz, 1998, p. 12). 2. Endiistri Devrimi pek ¢ok agidan, 1.
Endiistri Devriminin devami olarak gorilebilir. Pek ¢ok endiistri gelisiminde bir siireklilik sz
konusudur ancak bazi énemli farkliliklarda bulunmaktadir. Bu siiregte 2. Endiistri Devrimi, 1870 ten
1914 yillan igerisinde iicretler ve yasam standartlar iizerinde etkisi olmus, geleneksel topluluklarin
dagilmasi ve biiyiik gé¢ dalgalanmalarinin sonuglart olmustur ve teknolojideki liderlik degisip diger
cografi alanlara da yayilmaya baslamistir ayrica endiistri devrimi dogamin bilgisi ile  teknolojik
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gelismeler arasindaki baglantiyr daimi olarak degistirmis ve sonraki endiistri devrimleri i¢in temel
olusturmustur (Mokyr & Strotz, 1998, pp. 13,14). 2. Endiistri Devrimi elektrik enerjisinin kullanimi
ve seri liretim bantlarinin uygulamaya alinmasi sonucu ilerleme gdstermistir. 2. Diinya Savasi sonrast,
tiretimde mekanik ve elektronik teknolojilerin degismeye baglamasi ile dijital teknolojilerin,
programlanabilir olan mekanik diizenlerin kullanilabilmesi ile 3. Endiistri Devrimine gecis baglamistir
(Sagbas & Gililseren, 2019, s. 2).

3. Endiistri Devrimi iiretimin hem otomasyon hem sayisallasma siireclerini kapsamaktadir. Fakli
teknolojik ve bilimsel alanlarda, bilgisayar, fiber optik, mikroelektronikle ilgili araclar,
telekomiinikasyon alanindaki iletisim araglari, niikleer aragtirmalar, genetik alanindaki kesifler gibi
ilerlemeler arastirma, iiretim ve yeni gelismelere yon vermistir. Bu dénemde yenilenemeyen enerji
kaynaklarina alternatif olarak yenilenebilir enerji kaynaklar1 da dahil olmustur (Davutoglu, 2020, s.
177). 2. Dinya Savasinin sonrasinda goriilen ve 1970’lerden sonra hiz kazanan teknolojideki artan
ilerlemeler buna bagl olarak iiretimin sayisallagmaya dogru yol almasi, bilisim teknolojilerindeki
yiikselis donemi olarak ifade edilen bir donemdir (Davutoglu, 2020, s. 179). Fabrikalarda
otomasyonun kullaniminin giderek artisiyla insan giicii yerini daha fazla makinelere birakmistir. Bu
donemde iletisim ve bilgisayar teknolojilerinin {iretim siireclerine dahil edilmesi ile giinlik yasam
icerisinde de kiiciik ve daha pratik mekanik araclarin yer almasi saglanmistir. Makineler yalnizca is
yasaminda degil ayn1 zamanda kisisel yasamda da eskisinden daha fazla yer almaya baglamistir
(Davutoglu, 2020, s. 180). Insanlar, giderek otomasyon ve teknolojiye dair ¢oziimlerle giinliik
yasamlarii yonlendirmeye baglamigtir. Bu teknolojik gelismeler modern yasamin esaslarini olusturan
doniisiimlerin kokenlerini gostermektedir. Insan yasamimin neredeyse pek ¢ok alaninda bilgisayarlar
ve iletisim teknolojilerinin araclar1 bulunmaktadir. Tiim bunlara bagh olarak insanin gereksinimlerini
karsilamak icin beden giicliine dayali galisma bicimi giderek daha azalmaya baglamistir. Gilinliik
yasam igerisinde mekanik ara¢larin iiretim ve kullanimi insanlarin hizli ve pratik bir sekilde ev ve is
yasamini siirdiirmesinde etkili olmustur. Beden giicli kullaniminin azalmasi insanlarinda artik farkl
alanlarda ¢aligma ve iiretme bi¢imlerine donlismektedir. 4. Endiistri devrimi, tiretim ve toplumsal
yasam siire¢lerindeki isleyisi koklii olarak degistirdigi ve yon verdigi bir donemi de ifade etmektedir.
Bu devrimden 6nceki devrimlerde goriilen gd¢ dalgalanmalari, dijital devrimde internet araciligi ile
sanal mekanlarda zihinsel goge doniismiistiir.

4. Endiistri devriminin en 6nemli tamamlayici parcalarindan, nesnelerin interneti, otonom makineler,
siber fiziksel sistemler ve insansiz fabrikalardir bununla birlikte bulut bilisim teknolojileri ile “biiyiik
veri” kavrami da giindeme gelmistir. Bu sayede artik biiyiik orandaki verilerin islenip farkli bilgilerin
hesaplamasi ve iiretebilmesi miimkiin hale gelmistir (Oztemel, 2020, s. 100). Endiistri devrimiyle
baglayan teknolojinin kullaniminda dijitallesmenin daha yaygin hale gelmesi ile Endiistri 4.0 veya
dijital ¢ag, sosyal alan ve maddi kiiltiiriinde dijitallesme siireglerinde etkili olmaktadir. Kiiltlirel miras
alaninda da dijital medyalar giderek daha fazla yer almaya baglamistir. Bu araglar kiiltiirel miras
faktorlerinin korunmasi, ortaya c¢ikarilmasi, sergilenmesi ve bilginin aktarimi yoniinden yeni imkanlar
sunmaktadir (Musgkara, 2022, s. 7).

Bilgisayarlarin ve internetin ev i¢i ve mobil olarak kullanilabilmesi kisilerin cesitli bilgilere, sese ve
goriintliye ulasabilmesini kolaylastirdig1 gibi artik kisiler bu verilere daha hizli ulasmay1 benimsemis
durumdadir ¢linkii alinmak veya gonderilmek istenen veriler kisa siirede elde edilebilmektedir.
Marshall McLuhan ve Bruce R. Powers, 21. Yiizyilin en dikkate deger bakis acisi olabilecek seyin
insanlarin 151k hizinda yasamaya uygun tasarlanmadigini belirtmektedirler. Dogal ve fiziksel yasalarin
birbirine karsi koyan denge durumu olmaksizin, yeni video ve baglantili oldugu medyanin
insanoglunun i¢ diinyasinda patlamaya neden agacagma dikkat ¢ekmektedirler. Insanin yasadig
cevrede, diinyanin her bir yanindan gelen verileri hizli bir sekilde almasinin, goriintiilerin, seslerin
veya dokunma olarak sonuglar1 olabilir ve bu deneyimin tehlike olusturabilecek kadar sizofrenik
olabilecegi belirtilmektedir ¢ilinkii bedeni bir yerde iken zihin elektronik bir boslukta veri bankasinin
her yerinde olacaktir (McLuhan & Powers, 2001, s. 160). insanlar teknolojik araglarin baglantilari ve
etkilesimle sekillenen bir yasam bigimine evrilmislerdir. Iletisim araclariyla etkilesime giren eklemli
insan, bedeni ve zihni arasinda béliinmiis bir varlik olarak yeniden tasarlamak, kurmak ve olusturmak
iizere kendini yeniden sekillendirmektedir.
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4. Endustri devrimi, bilgisayarlar, tasmnabilir akilli araclar ve bunlarin baglantili oldugu dijital
teknolojilerin interaktif iletisime olanak saglamasi, yeni ag baglantili calisma, iiretim ve iletigim
bigimleri yaratmigtir. Bu sistemler toplumsal yasamin ve kiiltiiriin bi¢cimlenmesinde de etkili
olmaktadir. Enformasyon teknolojilerinin diinya capinda yaygin olarak kullanimi, farkli kiiltiirler
arasinda iletisimin, bilginin ve kiiltiirel paylasimin es zamanli veya kisa siirede saglanmasina da
olanak sunmaktadir.

Yasamlarimizda ve ¢evremizde bu teknik déonemin neden oldugu biiyiik dl¢iideki degisiklikler diisiince
bigimlerimizi de degistirmis ve etkilemistir. Weiner Heisenberg bu teknik ¢agin neden oldugu
degisimin, tehlikeli bir bicimde degisim olduguna dikkat cekmektedir. Cagimizi etkileyen ve modern
sanatta da belirtilen buhranlarin temel sebebinin burada yattigi sik olarak belirtilmektedir (McLuhan,
2014, s. 45).

Teknolojik araglar ve dijital teknolojiler ile artik bircok kiiltiirde es zamanl olarak iletisim kurma
imkani farkli bir iletisim diinyas1 yaratmistir. Teknolojik yeniliklerin siiregeldigi ve bu gelisimlerden,
siireclerden insan yasami da etkilenmektedir. Insanlar yalniz diinyalarda bir tiir kilik degistirmekte ve
bu yasam bigimlerinde iki yasamli olarak var olmaktadir. Bu durum, bir¢ok kiiltiir ve diinyada varlik
gosterebilmeyi olanakli kilmakta ve bdyle bir diinyada kiiltiirler, kesifler insani iligkilerde es zamanl
bir ortam olusturmakta ve insan toplulugu ‘kiiresel kdy’ sartlarinda yasamaktadir (McLuhan, 2014, s.
47,48).

Dijital Medya ve Ag Toplumu

Giiniimiizde bilgi paylasimi ve haber yaymcilig1 birgok medya kaynagini icermektedir. Bu medya
kaynaklar1 radyodan, televizyona, internete, fotograf ve canli yaym videolarina kadar cesitlilik
gostermektedir. Bu medya araglarinin sundugu cesitlilik gorsel, isitsel ve yazili bilgiyi bir araya
getirerek yansitmaktadir. Dijital araglar ve teknolojileri yeni araglarla gelismeye devam etmekte ve bu
alana yon vermektedir. Bu medyalar araciligiyla artik televizyon, internet, sosyal medya aglar ile
haberlere, bilgiye her an ulasabilir. Artik ¢ogunlukla bilgi cografi veya bolgesel sinirliliklara bagl
degildir. Farkli bolgelerde yasayan insanlara olaylar, bilgiyi, fikirleri aktarmak veya insanlarin
bunlara ulagmasi i¢in teknoloji baglantili ve dijital araglar nem kazanmigtir. Hizla degisen ve gelisen
teknolojiler, bilgisayarlar, kameralar, tabletler ve mobil telefonlar gibi araglar kullanict deneyimine
dair genis bir uygulama alani sunmustur. Bu teknolojiler bu 6zellikleri ile ayn1 zamanda insanlarin
kendi iceriklerini olusturup yaymlamasina olanak tanimaktadir.

Manuel Castells, 1990’larin sonunda internetin iletisimdeki etkisi, telekomiinikasyon ve bilgisayar
alanlarindaki gelismelere ek olarak merkezsiz ve ayrik mikrobilgisayarlar ile gesitli bilgi islem araglari
nedeniyle bilgisayarlasmanin yayginlastigini belirtmektedir. Bu teknolojik sistemde bilgisayarlarin
etkisi, veri tabani ve uygulama sunuculari g¢evresinde Orgiitlenmis iletisim agina dagitilmistir.
Kullanicilar iste, evde, eglence mekanlarinda, aligveriste ve pek ¢cok yerde bulunan taginabilir ve kendi
isletim sistemine gereksinim duymadan aga baglanabilmekteydiler. Web siteleri birbiri arasinda
iletisim kurabilir ve bir bilgisayar agina baglanmak icin ihtiya¢ duyulan yazilima sahiptirler. O
donemdeki yeni yazilim programlari ile aglarin bilgi isleme sistemi durumuna gelmesinde etkili
olmustur. Internet ortaminin sunmus oldugu ag olusturma, elektronik baglantinin uygulanabilir oldugu
pek cok alanda uygulanabilir duruma gelmistir. 1990’larin sonlarina dogru mobil telefonlarin gelisimi
internete tasinabilir araglardan baglanabilme olanagi saglamistir (Castells, 2013, s. 66,67). Jan Van
Dijk, 20. ylizyilin ikinci yarisinda, ikinci iletisim devrimi ve ag toplumunun teknik temellerini
olusturan bes devrim niteliginde gelismenin yasandigini ve en dikkate deger olarak mikro-elektronik
adandaki ilerlemeler oldugunu belirtir. Dijk, bu gelismelerin 20. yiizyilin son 25-30 senesinde bes
bilgisayar neslini ortaya ¢ikardigini ve bilgisayar pargalarinin da minyatiirlesmesinde etkili oldugunu
ve en dikkate deger bulusun biiyiik baglantilar igeren ¢ipin icadi oldugunu ifade eder. Bu araglar
telefon ve telefon aglarmin da bilgisayarlasmasinda etkili olmustur ve bilgisayarlarin islemlerinin
merkezsiz bi¢imde doniisiimiinii saglamigtir ayrica verinin {iretimi ve iletimi igin isitsel ve gorsel
araglarda kullanilarak yeni medyanin hizi, depolama gibi iletisimin kapasitelerinin gelistirilmesine de
ortam olusturmustur (Dijk, 2016, s. 77,78)
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21. ylizyilin teknolojik devriminin ozelligi, bilginin dretimi, bilgi isleme ve iletme araglarina
uygulanmasi ve yeniliklerin kullanimi arasinda birbirini destekleyen bir bag olusturmasidir.
Telekomiinikasyon teknolojilerinin kullaniminda ii¢ asamadan gecilmistir: Islerin otomasyonu,
kullanim bigimlerinin denenmesi ve uygulamalarm tekrar bigimlendirilmesi. Ugiincii asamada
kullanicilarin teknolojiyi yaparak Ogrenmesi ve aglar1 yeniden bicimlendirmesi yer almaktadir.
Teknolojinin kullanicilar1 araciligiyla yeniden tanimlanip yayilirken etkisini artirmaktadir. Yeni
enformasyon teknolojileri uygulanacak ve gelistirilecek siiregleri icermektedir. Castellss internet
ornegine benzer olarak, kullanicilarin teknolojinin kontroliinii alabilecegini ve tarihte ilk defa insan
zekasimin hem iiretim siirecinin belirleyici unsuru hem de bir tiretim giicii oldugunu belirtmektedir
(Castells, 2013, s. 40,41).

Castells, televizyonun toplumsal etkisine de dikkat g¢ekmektedir. Mesajlar doniistiiriilebilir,
degistirilebilir veya bozulabilir. Bununla birlikte kitle iletisim araglar1 disinda kalan mesajlar kisiler
aras1 aglarla sinirlt olacagindan kolektif bilingten de silinecektir. Bu nedenle bilgi, egitim, eglence,
propaganda ve hipnoz gibi kavramlar televizyonun dili igerisinde bulamklasmaktadir. izleyiciler,
tanidik olduklar1 ve kontrol edebildikleri baglamda, tiim mesajlar1 tek ortamda alirlar. Castells, kitle
iletisim araclarinin yasamimizin simgesel dokusunun parcasi olarak, beynimizin isleyebilecegi
hammaddeyi saglamakta oldugunu ve bu durumunda davraniglarimizi ve bilinci etkiledigini belirtir ve
bunun bir geri bildirim sistemi oldugunu, bu siiregte kitle iletisim araglarinin kiiltiiriin bir ifadesi ve
kiiltiiriinde bu araglarin sundugu bu materyaller {izerinden sekillenen bir sistem olusturdugunu ifade
eder (Castells, 2013, s. 450,451). Teknolojik kurumlarinin medyalar iizerinde galigmalari, izleyicinin
aktif Ozne olarak ¢esitlenmesinin ve bireysellesmesinin yolunu agmigtir. Bu durum, izleyicinin,
kullanicinin farklilagmasi ve 6zellestirilmis igerik liretimi yoniinde doniigsmiistiir.

Manuel Castells, yeni medya ve seyircilikteki gesitlilige dikkat ¢ekmektedir. 1980°lerdeki teknolojiler
kitle iletisim diinyasini degistirmistir. Walkman kisisel olarak tercih edilmis miizigi gezici bir igitsel
ortam olusturmus ve Ozellikle gengler arasinda dis diinya arasina bir duvar ¢cekme davranisini da
birlikte getirmistir. 24 saat yaym yapan radyo kanallari ile insanlar bu ortamdaki miizik ve sohbet
programlari ile zaman gecirmeye baslamistir. Televizyon yayinlarina bir alternatif olarak ortaya ¢ikan
VCR’lar (Video kaset kaydediciler) gorsel iletisim araglarinin kullaniminda kolaylik yaratmustir.
Televizyon programlarinin kaydedilebilmesi izleyiciye onlar1 istedigi zamanda, tercih ettigi seyi
yeniden izleyebilme olanagi tammustir. Insanlarin yasamlarimi kaydetmeye baslamasi fotograf
albiimlerinin ilerisine gecip kendi goriintiilerini olusturmak goriintiilerin tek cepheden seyrini
degistirmis ve yasam deneyimi ile ekrani birlestirmistir (Castells, 2013, s. 452,453).

Castells, sosyallesme incelemelerinde gii¢lii ve zayif baglar arasinda kritik ayrimlar yapildigini ve
internetin zayif baglarin gelisimi ig¢in 6nemli oldugunu belirtir. Castells’e gore zayif baglarin, diisiik
maliyetle bilgi edinmeye olanak vermekte ve bazi imkanlar1 saglamaktadir. Internet toplumsal
niteliklerin, iletisimi smirlamada daha az etkili oldugu esitlik¢i iletisim ortami olusturarak, diger
insanlar ile zayif baglarin giiclendirilesini miimkiin hale getirir. Hem ¢evrimdis1 hem ¢evrimigi, zayif
baglantilar, ayri toplumsal niteliklere sahip bireyler arasinda baglanti kurmasinda etkili olur ve
sosyallesmeyi toplum tarafindan belirlenmis kisisel taninma smirlamalarinin ilerisine tagir (Castells,
2013, s. 479). Sanal baglantilar, cografi ve mekansal sinirlamalarin disinda dagilabildigi i¢in sinirl
sosyal yasamlar icin kisilere toplumsal baglantilar olusturma imkani tanir. Ancak bu durum sadece
sosyallesme tlizerinde degil ayni1 zamanda ticari, siyasi, egitsel, saglik gibi cesitlenebilecek pek ¢ok
alanda eglence veya stratejik planlamalarda dahil genis ¢apta hizmet ve bilgi sunmasi, farkli multi-
medya araglarindaki yenilenmeler nedeniyle toplumsal kiiltiir {izerinde nasil etkiler olusturacagi
belirsizdir.

Dijk, giintimiizde kisisellesme siirecinde ag toplumunun temel &zelliginin aglar ile diger kisilere,
topluluklara baglanan birey durumuna gelmis oldugunu belirtir. Dijk geleneksel biitlinliiklerin yani
ulusallastirma ve uluslararasilastirmanin ve daha kiiciik ¢aligma ve yasam alanlart nedeniyle
degismeye basladigimi bununla birlikte insanlarin hem aileleri hem de mahalleleri igerisinde yasamini
strdiiriirken ayn1 zamanda daha biilyiikk ve daginik olarak tanimladigi sosyal aglarin i¢inde hareket
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ettigini belirtir. Insanin yasam ve calisma alani kiigiilmiis, is boliimii kisilerarasi iletisim ve kitle
iletisimin araglarinin kullanimi genislemistir. Dijk ag toplumunun kapsaminin hem genislemekte hem
daralmakta oldugunu hem kiiresel hem yerel oldugunu ifade etmektedir. iletisim ve enformasyon
teknolojileri, sanal mekanlar ve zaman olusturarak ve es zamanli bi¢imde yerel ve kiiresel durumda
algilama, diisiinme ve hareket etmeyi olusturacak sekilde degisim gegirmektedir. Dijk sosyal
birimlerinin daginik ve parcali oldugunu geleneksel aile, topluluk ve kurumlarla karsilastirildiginda
baglarin ve temasin diisiik oldugu anlamina geldigini ¢ilinkil birimlerin bireyleri ve elemanlarinin
kuracaklar1 baglar1 sectigini ve iletisimin cesitli olanaklarmi kullanarak bireyler aralarinda ag
toplumunun birimlerinin arasinda biiyiik bir baglanabilirlik olusturmaktadir. Aglar, sosyal yapilar
kismen hiyerarsik yapilardan farkli olarak diiz ve yataydir fakat aglar genellikle tek bir merkezi olmasa
da bazi diigiim noktalar1 digerlerinden daha 6nemli oldugu icin fazla merkezlidir. Bu nedenle ag
toplumunun hiikiimet, politika, ekonomi, kiiltiir ve sosyal alanda daha ¢ok merkezi oldugu i¢in daha az
merkezilesmis bir yapiya isaret eder. Coklu merkezler, birbiri ile rekabet ve isbirligi i¢inde olarak tekli
merkezlerin yerini almiglardir (Dijk, 2016, s. 71,72).

21. yiizyilin dijital medyast ve sosyal medya, cesitli mesajlara gore ¢esitli iletisim araglarini
bigimlendirmektedir. Internet ve teknolojinin sunduklari ile bireyler ayn1 mekanda olmaksizin iletisim
kurma imkanina sahip olmuslardir. Fakat bu doniisiim insanlar fiziksel alandaki sosyal etkilesimden
ayirmistir. Bu degisen durumda toplumsal hayat da farkli bir sisteme gore yeniden bigimlenmektedir.
Bu durum devaminda insanlar beraberlik arayiglarini sanal topluluklar {izerinden olusturmaya
baslamiglardir. Kollektif yapilar icinde bireyler, belirli 6zelliklere gore bir araya gelmektedir. Sosyal
medya platformlari, grup forumlari, sanal oyun aglari gibi bir¢ok ag, bu topluluklarin olustugu
alanlardir. Bu sistem kullanicilar1 hem tiiketici hem de kimi zaman iireticisi konumundadir.
Teknolojinin dijital araglarla birlikte sundugu yeni araglar, insanlarin hayatlarim farkli yollarla
sekillendirmesine olanak tanimaktadir.

Dijital Etkilesimli Sanat Yapitlari

Sanatin tarihinde her dénemde kritik anlar bulunmaktadir. Bu anlar, teknik standardin degismesiyle
ortaya cikabilecek yeni bir sanat bi¢imiyle anlasilabilir. Sanatin donemlerinde o6zellikle yikilis
devrelerinde meydana gelen tuhafliklar ve bunalimlar aslinda onun zengin tarihi kaynaklarindan ortaya
cikar (Benjamin, 2014, s. 116). Sanat ve teknoloji arasindaki yakinlik, tarih siiresince varligini
siirdiirmiistiir ancak bu durum 21. yiizyilin teknolojik medyumlar1 igerisinde daha yogun olarak
hissedilmektedir. Bu yakinlik sanat¢ilarin yeni teknolojik araglar ve platformlar kullanarak
diisiincelerini ifade etmelerine olanak verirken, bununla birlikte sanat formlarini1 da doniistiirmektedir.
Teknoloji devri, sanat1 da biiyiik oranda doniistiirmiistiir ve sanat¢ilarda bu olanaklardan yararlanarak
eserlerinde yorumlama bicimlerine bu araglari dahil etmektedirler. Teknolojik araglarin insan
yasamindaki eklemlenme bigimleri, etkilesime dayali ag baglantililik, sanatta da ifade araci olarak yer
bulmaktadir.

Rafael Lozano-Hemmer: Listening Forest

Rafael Lozano-Hemmer, 2023’te gerceklestirdigi “Listening Forest” adli 8 enstalasyondan olusan
geceleri deneyimlenmek iizere planlanmis interaktif bir sergi projesi gergeklestirmistir. Teknolojinin
araglartyla calismalar {ireten Rafael Lozano-Hemmer, etkilesimli sanat yapitlar1 {iretmek icin yazilim
ve tarama teknolojileri ile ¢aligmaktadir. Sanat¢i calismalarinda c¢ogunlukla izleyicileri kendi
biyometrik anlik fotograflari ile etkilesime ¢eker, bunlar kalp atisi, parmak izi ve portre benzeri kisisel
bilgiyi kapsayabilir. Sanat¢1 daha sonra bu bilgileri ortamdaki insanlarin deneyimleyecegi hareketli,
miisterek bir peyzaja ¢cevirmektedir (Lempesis, t.y.).
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Sekil 1. Rafael Lozano-Hemmer, Listening Forest, “Recorded Assembly”, 2023, Crystal Bridges
Museum of American Art, North Forest Trail, Bentonville, Arkansas, United States (Lozano-Hemmer,
Recorded Assembly, 2023).

“Listening Forest” projesinde ziyaretcilerin viicut 1silarma ve kalp atislarina, seslerine duyarli bir
teknoloji kullanilarak hem bireylerin hem de yabancilarin arasinda manzara ile iliski kurulmaktadir.
Bu projedeki yer alan 8 enstalasyondan biri olan “Recorded Assembly” (Sekil 1), ziyaretgilerin ve
onceki orman ziyaretgilerinin yiizlerinin 6zelliklerini birlestirerek devamli doniisen dinamik portre
olusturmaktadir.

Museum of American Art, North Forest Trail, Bentonville, Arkansas, United States (Lozano-Hemmer,
Arkansas Text Stream, 2023).

“Arkansas Text Stream” (Sekil 2), Northwest Arkansas toplulugu tiyelerinden alinmig olan kisa
metinlerden olugsmaktadir. Bu metinler insan varlig1 algilandik¢a yavas bir sekilde harf akisindan
kelimelere dogru doniiserek ziyaretgilerin varligina yanit vererek metinler anlamli bir sekilde
gorsellestirilmektedir.
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Sekil 3. Rafael Lozano-Hemmer, Listening Forest, “In Pulse Forest”, 2023, Crystal Bridges Museum
of American Art, North Forest Trail, Bentonville, Arkansas, United States (Lozano-Hemmer, In Pulse
Forest, 2023).

“In Pulse Forest” (Sekil 3) ormanda ziyaretcilerin kalp atiglarini ve 3.000 ampuliin ritmini izleyerek es
zamanl olarak yanip sonmesini saglayan etkilesimli bir enstalasyondur.

Sekil 4. Rafael Lozano-Hemmer, Listening Forest, “Thermal Drift”, 2023, Crystal Bridges Museum
of American Art, North Forest Trail, Bentonville, Arkansas, United States (Lozano-Hemmer, Thermal
Drift, 2023).

“Thermal Drift” (Sekil 4), ziyaretcilerin 1s1 verisini kaydeden termal bir kamera igerir ve bu enerji
stiziilen pargaciklar, dijital olarak gorsellestirilir.
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Sekil 5. Rafael Lozano-Hemmer, Listening Forest, “Remote Pulse”, 2023, Crystal Bridges Museum
of American Art, North Forest Trail, Bentonville, Arkansas, United States (Lozano-Hemmer, Remote
Pulse, 2023).

“Remote Pulse” (Sekil 5), iki ayn1 6zelligi olan nabiz algilama istasyonundan olusan ve yabancilari
birbirine baglayan 1ginlar yaratir.

Sekil 6. Rafael Lozano-Hemmer, Listening Forest, “Embodied Light Beacons”, 2023, Crystal Bridges
Museum of American Art, North Forest Trail, Bentonville, Arkansas, United States (Lozano-Hemmer,
Embodied Light Beacons, 2023).

“Embodied Light Beacons” (Sekil 6), ziyaretcilere 20 fit yiiksekliginde 1siktan olusan biiyiik cubuklar
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kontrol etme olanagi sunmaktadir.

Sekil 7. Rafael Lozano-Hemmer, Listening Forest, “Voice Forest”, 2023, Crystal Bridges Museum of
American Art, North Forest Trail, Bentonville, Arkansas, United States (Lozano Hemmer , Voice
Forest, 2023).

“Voice Forest” (Sekil 7), ziyaretgiler kendilerinden dnceki ormanin ziyaretgilerinin seslerinden olugan
koroya dahil olarak birlikte ses kayitlarin1 birakmasini saglayan bir sistemden olusmaktadir.

Sekil 8. Rafael Lozano-Hemmer, Listening Forest, “Summon”, 2023, Crystal Bridges Museum of
American Art, North Forest Trail, Bentonville, Arkansas, United States (Lozano Hemmer, Summon,
2023).

“Summon” (Sekil 8), adli kisimda bir kdpriideki ziyaretcilerin sesi mikrofonlar ile alinir ve bu veri
asagidaki vadinin igerisinde bir 151k diizenine ¢evrilir (Lozano-Hemmer, Rafael Lozano-Hemmer:

Listening Forest, t.y.).

Camille Utterback: Entangled
Camille Utterback, etkilesimli enstalasyonlari ile mekana yonelik kesif ve oyun yaratarak katilimeilar
bu siirece dahil eder. Utterback calismalarinda gorsel olarak katmanli yollarla insan hareketini,
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hesaplamali sistemlerle birlestirmek tizerine deneyimsel imkanlar1 arastirmaktadir. Camille Utterback,
projeleri icin kendi yazdig1 6zel yazilimlar ile cesitli algilama ve goriintiilleme teknolojilerini bir araya
getirmektedir. Utterback’in etkilesimli enstalasyonlari, mimari 6lgekteki projeksiyonlardan, 6zel LED
aydinlatmaya veya gomiilii LCD ekranlara sahip kisisel heykellere kadar doniisen farkli bigimlerde
ifade edilebilir (Utterback, Bio, t.y.). Utterback’in c¢alismalari, katilimcilarin kendi bedensel kesif
siireciyle birlikte caligmalarindaki etkilesimli sistemlerin olabilirliklerini ve davraniglarin1 da
kesfetmesini amaglar.

Sekil 9. Camille Utterback, Entangled, 2015-2016, The Contemporary Jewish Museum, San Francisco
for New Experiments in Art & Technology sergisi (Utterback , Entangled, 2015-2016).

Sekil 10. Camille Utterback, Entangled, 2015-2016, The Contemporary Jewish Museum, San
Francisco for New Experiments in Art & Technology sergisi (Utterback , Entangled, 2015-2016).

Utterback’in etkilesimli enstalasyonlarindan biri olan “Entangled” (Sekil 9,10), katilimcilarin
yerlestirme alaninda asili duran yan seffaf perdenin iki tarafina yansitilan goriintiilerle etkilesime
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girdigi bir eserdir. Bu eser, yar seffaf perdelerin iki yoniindeki etkilesim bolgelerindeki yapilan
hareketler, goriintiilerin karsilik gelen tarafinda projeksiyonda goriintiilerin belirmesi ve yok olmasi ile
soyut renkli ve hareketli yilizeylerden olugsmaktadir. Katilimcilarin yaptig1 hareketler seffaf perdelerin
iki tarafina da yansitildigindan hareketli degisen goriintiiler belirmektedir. Seffaf perdelerin arasindan
yansiyan goriintiiler, eserin iki tarafinda birleserek yiizeyde ortak bir goriintii olusturur. Perdelerin iki
tarafindaki katmanlarda olusan 131k, projeksiyon yiizeylerinde derinlik algis1 ve hacim karmasikligi
ortaya ¢ikarir. Bu calisma katilimeilarin ¢ift yonlii seffaf projeksiyonu birlikte olusturmasinin yam sira
katilimcilar birbirlerinin  belirgin olmayan siliietleri olarak bir etkilesimli deneyim yaratir.
Yagsamlarimizda giderek artan dijital ekranlar, genellikle fiziksel ¢evreden ve etrafimizdaki insanlarla
iligkilerde yabancilastirirken, bu calismada katilimcilarin birbirlerini bir ekran araciligi ile gérme
sebepleri fiziksel yapida olan iligkilerimizi hatirlatmaktadir. “Entangled” katilimcilarin perde iizerinde
yarattigi 1s1ltili ve dalgali goriintii izleri ile etrafimizda dijital sistemlerle kurdugumuz duygusal ve i¢
ice gegen deneyimlerimize ve yasamlarimiza isaret etmektedir (Utterback, Entangled, 2015)

Jen Lewin: The Aurora

Jen Lewin, kamusal alanlarda topluluk etkilesimini oyun ile birlestirdigi etkilesimli heykel calismalari
lizerine odaklanmaktadir. Lewin, miihendislik ve mimari gegmisi ile sanat1 birlestirerek teknoloji ve
dogay1 merkeze alan eserler liretmektedir. Bu eserlerde, biiyiik bir alana yayilan kamusal alanlarda
dinamizm katan insan etkilesimli bir yaklasim goriilmektedir. Lewin’in sanat, teknoloji, insan
toplulugu kavramlar {izerinden bi¢cimlenen ¢aligmalar insan iligkileri ve kollektif hareketlerin etkisine
isaret eder (Lewin, About Jen Lewin, t.y.).

. ——— ‘

Sekil 11. Jen Lewin, The Aurora, 2021, Metropolitan Airports Commission (MAC) and the Airport

Foundation MSP (Lewin, The Aurora, 2021).
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Sekil 12. Jen Lewin, The Aurora, 2021, Metropolitan Airports Commission (MAC) and the Airport
Foundation MSP (Lewin, The Aurora, 2021)

Lewin’in 2021°de gergeklestirdigi “The Aurora” (Gorsel 11,12), havaya gore renk degistiren eserin
altinda bulunan araglar {izerinde kisinin hareketine gore canlilik kazanan etkilesime dayali deneyim
sunan bir eserdir. Lewin’in bu c¢alismasi, Aurora Borealis veya Kuzey Isiklarina dair bir
yorumlamadir. Sanat¢1, kuzey bdlgelerinde gokyiiziinde sonbahar ve kis aylarinda gézlemlenebilen
kuzey 1siklarindan esinlenmistir. Levin, bu 1sik renkleri ve dalgalanmalarinin giizelliginden yola
cikarak eserini Minneapolis’teki hava durumuna gore renk degisimini saglayacak bicimde
programlamistir. Ziyaretcileri bu kompozisyona aktif bir sekilde katilmaya 6zendiren bu eserin asili
kisminin altinda, dokunmaya karsilik veren 8 platform yer almaktadir. Lewin, insan ve g¢evre
arasindaki etkilesimlere vurgu yapmak igin teknoloji, doga ve insani bir araya getiren bir yapiya gore
kurgulamaktadir. Eser, Minneapolis’teki mevsimleri ve anlik hava durumuna gore yansitacak bigimde
tasarlanmis 10.000 den daha fazla etkilesimli LED’ler ile olduk¢a fazla renk tiirii sunmaktadir. Bu
eserde, gercekte Aurora Borealis’i meydana getiren giines riizgar1 desenlerini animsatan incecik, bal
petegine benzer bir yapiya cevrilmis aliiminyum halkadan ve her biri igerisine 151k veren cam
ampulden olusmaktadir (Lewin, The Aurora, 2021).

SONUC

Teknoloji ve sanat arasindaki etkilesim, teknolojinin sanatgilar i¢in sundugu yeni araglar ve yollar
iiretimleri konusunda yaraticiligin sinirlarin1 genisletmekte ve teknoloji, sanat disiplinlerinin birlesimi
ile eserlerin ifade bigimlerini doniistiirmektedir. Teknolojik araglar ile dijital sanat, interaktif
enstalasyonlar gibi alanlarda sanat¢ilar {rettigi calismalarda izleyici ile yakin bir iligki
kurabilmektedir. Geleneksel sanatin yaninda, sanatin dijitallesme siiregleri de yeni anlatim bigimleri ve
deneyimler i¢inde katki olugturmaktadir.

Teknoloji cag1 sanati1 yeniden tamimlamakta ve sanatcilara yeni farkli yaratici alanlar ve olanaklar
acmaktadir. Teknolojinin yagamlarimizin odaginda yer aldigi bir zaman diliminde yasamaktayiz ve
mobil cihazlar, tabletler, bilgisayarlar gibi pek ¢ok teknolojik araglar giinliikk yasamimizin ayrilmaz bir
pargast haline gelmistir. Bu nedenle teknoloji alt yapili etkilesimli sanat eserleri de izleyiciyi duragan
bir gézlemci olmaktan ¢ikarip, eserin olusumuna katilan aktif bir oyuncuya doniistiirmektedir. Bu
tiirden etkilesimli ¢alismalar, kisiyi veya topluluklar1 diisiinmeye, deneyimlemeye, fiziksel etkilesime
tesvik etmektedir. Boylece izleyici veya katilimci, sanatin siirlarinda farkli ve yeni etkilesimli
deneyimler ile kendi sanatsal deneyimini sekillendirme olanagi da bulmaktadir. Teknolojik interaktif
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enstalasyonlar ile izleyici, sanat eserlerini pasif olarak degil, etkilesim igerisinde
deneyimleyebilmektedir. Dijital ve teknolojik araglar ile olusturulan enstalasyon ve eserler, ses,
gOriintii, 151k, hareket ve dokunma gibi unsurlar1 birlestirerek izleyiciyi eserin pargasi durumuna
getirmektedir.

Etkilesimli sanat eserleri, izleyici veya katilimciy1 daha fazla eserin icine ¢gekmekte ve onlar1 sadece
izleyen ve gozlemde bulunan birey olmaktan g¢ikarip eserin bir parg¢asi durumuna getirmektedir.
Teknoloji etkilesimli sanatsal deneyimler, katilimcilarin etkilesimleri ve algilar1 araciligl ile yeni
sanatsal anlamlarin ve yaklagimlarin olustugu bir platform sunmaktadir. Sanat ve teknoloji arasindaki
birliktelik, ilgiyi ve duyguyu canli tutan yaratim bigimi ile hem sanatcilar hem eserin
izleyicileri/katilimcilari i¢in yeni deneyimlere agiktir.

Giincel teknoloji araglarini sanatsal anlatim big¢imi olarak kullanan Rafael Lozano-Hemmer, Camille
Utterback ve Jen Lewin insan, doga ve teknoloji iliskisinde bir iletisim dili olusturarak izleyicileri
eserin olusumuna dahil etmektedir. Bu eserleri harekete gegiren katilimcilarin araciligr ile ortaya ¢ikan
somutlagan esere ve sanatc¢ilarin amacina kolektif bir etki saglamaktadir; ayni zamanda, topluluk ve
paylasim duygusu ile yaratici potansiyel etkiyi giiclendirmektedir. Giincel teknolojiler kendi
ekosistemlerini olusturarak, dogal cevre ile yeni iliskiler gelistirebilmektedir. Kisiler dogal ¢evreyi ve
topluluk olusumlarin1 gozlemlemeyi teknolojik araclar ve gorsellestirmeler ile deneyimlenebilmekte.
Giincel teknolojilerin sanatta kullanimi, dogal gevreyi ve toplumsal baglantilarin olusturdugu etkiyi
deneyimleme yolarimi sunmaktadir. Boylelikle, sanat ve teknoloji arasindaki bu yaratici beraberligin,
teknolojinin yeni araglari ile gelecekte yeni olanaklar ve olasiliklar1 da sunmasi muhtemeldir

Insanin bu yeni medya ortamini nasil kesfedip anladigim yeniden degerlendirmesi gerektiginde, yeni
iletisim araglarmin kullanimi, bu araglara entegre olmanin anlamini kavrayabilmek icin cesitli ve
kapsamli modellerden faydalanmak miimkiin olabilir. Bu modeller ¢esitli teorik yaklagimlar ve
cercevelerde medya ekolojisi, teknolojik determinizm, ag toplumu teorileri, sosyoteknik sistemler gibi
cesitlenebilmektedir. Bu modeller, insanin yeni medya ile etkilesimlerini ve bu etkilesimlerin bireysel
ve toplumsal anlamlarini kavramamiza yardimci olabilir. Bu modeller gibi ¢esitlenebilecek kavramlar,
teoriler lizerinden giincel teknolojik araclar ve sanatsal yorumlarin arastirilmasina gereksinim olabilir.
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