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Bu arastirmanin amaci, “Bilgisayar ve dgretim teknolojileri egitimi” (BOTE) ana bilim dalinda yiiriitiilen
“Artirllmis  gergeklik” konulu lisansiistii tezlerin egilimlerini ortaya koymaktir. Arastirmanin
yiiriitiilmesinde nitel arastirma yéntemlerinden dokiiman analizi metodu kullanilmistir. YOK tez merkezi
veri tabaninda yapilan tarama sonucu 2013-2023 yillar1 arasinda 27’si yiiksek lisans ve 10’u doktora tezi
olmak tizere toplamda 37 adet teze ulagilmistir. Tezlerden elde edilen veriler igerik analizi yontemi ile
analiz edilmistir. Elde edilen bulgulara gore; Tezlerin Tiirkiye genelinde 16 {iniversitede yiiriitiildiigi tespit
edilmistir. Tezlerin 6rneklem gruplarmin en cok ortaokul Ogrencilerinden olustugu ve Orneklem
biiyiikliigiiniin en ¢ok 50-100 aralifinda oldugu tespit edilmistir. Tezlerde en fazla karma yontem
kullanilirken, veri toplama araci olarak en ¢ok miilakat ve basari testleri, verilerin analizinde ise en fazla
frekans yiizde hesaplama ve t testi kullanildigi belirlenmistir. Tezlerin konu dagilimlarina bakildiginda en
¢ok fen bilimleri ve matematik alaninda ¢alismalara rastlanmistir. Artirilmis gergeklik goriintiileme aygiti
olarak en ¢ok mobil cihazlar kullanilirken, artirilmig gergeklik araci olarak Vuforia uygulamasinin tercih
edildigi goriilmiistiir. Tez ¢alismalarinda egitimde artirilmig ger¢eklik uygulamalarinin akademik basari,
kalici 6grenme, uzamsal yetenekler, motivasyon, tutum gibi birgok degisken incelenerek ele alindigi
belirlenmistir. Artirtlmig gergeklik kullaniminin akademik basariy1 arttirdig, kalic1 6grenmeyi destekledigi,
uzamsal yetenekleri arttirdig1, 6grenci motivasyonunu arttirdi sonuglart 6ne ¢ikmistir.

Anahtar Kelimeler: Artirilmig gergeklik, bilgisayar ve 6gretim teknolojileri, lisansiistii tezler, igerik
analizi

ABSTRACT

The aim of this research is to reveal the tendencies of postgraduate theses on 'Augmented Reality' carried
out in the Department of Computer Education and Instructional Technology (CEIT). The method of
document analysis, which is one of the qualitative research methods, was used to carry out the research. As
a result of the search in the database of YOK Thesis Centre, a total of 37 theses, 27 master's theses and 10
Ph.D. theses were obtained between 2013 and 2023. The data obtained from the theses were analysed using
the content analysis method. According to the findings, it was determined that the theses were conducted
in 16 universities across Turkey. It was found that the sample groups of the theses were mostly composed
of secondary school students, and the sample size was mostly in the range of 50-100. It was found that
mixed methods were mostly used in the theses, interviews and achievement tests were mostly used as data
collection instruments, and frequency percentage calculation and t-test were mostly used in data analysis.
Looking at the subject distribution of the theses, the majority of studies were found in the fields of science
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and mathematics. While mobile devices were mostly used as augmented reality display devices, it was
found that the VVuforia application was preferred as an augmented reality tool. In the dissertation studies, it
was found that augmented reality applications in education were studied by examining many variables such
as academic achievement, continuous learning, spatial skills, motivation and attitude. The results showed
that the use of augmented reality increased academic achievement, supported continuous learning,
improved spatial skills and increased student motivation.

Keywords: Augmented reality, computer and instructional technologies, graduate theses, content
analysis

GIRIS

Dijital doniigiim son 20 yilda diinyada iletisim, bilgiye ulagma, kamusal yasam ve giinliik
yasam gibi bir¢ok alanda degisim ve gelisimlere sebep olmustur. Dijital doniigiimiin daha hizli ve
kolay stirecler sunmasi bireylerin ve kurumlarin dijital donlisiime uyum saglamasini
gerektirmektedir. Uyum saglama siireci Covid-19 pandemi siirecinde zorunlu kapanma yasanmasi
ve uzaktan egitime gecilmesi ile hizlanirken cep telefonlar, tablet ve bilgisayarlar gilinliik hayatta
bir ihtiyag haline gelmistir (Capar, 2024). Teknolojinin egitim siireclerine entegre edilmesi yer ve
stire kisitlamas1 olmadan egitim yapilabilmesini ve geleneksel 6grenme ve 6gretme yontemlerinin
degisime ugramasini saglamistir. Bu durum egitimin daha erisilebilir, esnek ve etkilesimli hale
gelmesini saglarken, Ogretmen ve Ogrencilerin dijital becerilerinin artmasina da destek
olmaktadir. Egitim ortamlarina teknoloji entegrasyonu ile yasanan dijital doniisiim; yapay zeka,
sanal ve artirillmis gerceklik, bulut bilisim ve 3 boyutlu teknolojiler gibi birgok araci da 6gretmen
ve grencilerin kullanimina sunmustur (Hristov vd., 2024).

Artirilmis Gergeklik (AG) son yillarda arastirmacilarin en ¢ok dikkatini ¢eken, egitim
uygulamalar1 yapilan dijital araglardan bir tanesidir. AG konulu ¢alismalar yillar icerisinde ciddi
bir artis gostermis ve literatiirde 6nemli bir yer edinmistir (Siinger vd., 2022). AG sanal ve gergek
nesnelerin {i¢ boyutlu goriiniimiinii ger¢ek zamanli olarak birlestirmeyi saglayan etkilesimli bir
sistemdir (Azuma, 1997). AG, gergek ortami bilgisayar tarafindan olusturulan gorseller ve
bilgilerle biitiinlestiren, kullanicilarin hem sanal hem de fiziksel diinyalar1 eszamanli olarak
kesfetmelerine olanak taniyan, gesitli uygulama ve alanlarda etkilesimlerini ve deneyimlerini
artiran bir teknolojidir (Gholap & Li, 2023). Akilli telefonlar, tabletler ve 6zel AG gozliikleri ve
kulakliklar yaygin olarak kullanilan AG cihazlar1 arasindadir. AG gergek diinyadaki goriintiileri
bilgisayar tarafindan olusturulan igerikle birlestiren, fiziksel ¢evreleriyle kullanict etkilesimini
gelistiren, gergek goriintiilerden gercekei 3B modeller iiretmek igin goriintli tabanli modelleme
ve fotogrametri gibi teknikleri kullanan bir teknolojidir (Bhuvaneswari vd., 2024). AG egitim
iceriklerini etkilesimsiz kitaplardan, 6grenenin duyularin1 harekete geciren etkilesimli dijital bir
deneyime gevirebilmektedir. Ger¢ek ve sanal gerceklik arasindaki ayrim, artirilmis gergeklik
sayesinde belirsizlesebilir ve 6grenmeyi herkes i¢in dikkat ¢ekici bir hale getirebilmektedir
(Thomas, 2012). Soyut kavramlari somut hale getirebilmesi ve 6grenme ortamlarinda 6grencilerin
derse aktif katilm saglamast AG teknolojilerinin egitimde kullanilmasinda tercih edilme
sebeplerindendir (Alzahrani, 2020). Bunlarin yan sira egitimde AG uygulamalarinda belli bir
donanim gerekmesi ve bu donanimlarin maliyeti, AG yazilimiin etkili ve pedagojik agidan sinif
diizeyine uygun bir sekilde olusturulmasinin gerekmesi, uygulamalarda teknik sikintilarin
yasanabilmesi gibi durumlar da arastirmalarda ele alinmistir (Akgayir & Akgayir, 2016).

Alanyazm incelendiginde egitim alaninda farkli disiplinlerde bir¢ok artirilmig gerceklik
uygulamalart gergeklestirildigi goriilmektedir. Fen (Cetin & Tiirkan, 2021; Zhang, vd., 2014;
Ibanez, vd., 2016; Timur & Ozdemir, 2018; Onbasili, 2018; Avecr & Tasdemir, 2019; Terzioglu,
vd., 2023; Yildirim & Aricioglulari, 2024), matematik (Cetintav, 2023; Ak vd.; 2024; Ozgiin
&Tunger, 2024), dil 6gretimi (Cakir, R., vd., 2015; Giin & Bilgen, 2022; Giin & Delen, 2023;
Uysal & Ozdemir, 2024), okul 6ncesi (Lee vd., 2017, Oran¢ & Kiintay, 2019, Yildirim, 2019;
Duman & Arici, 2023; Yilmaz & Goéziim, 2023), bilgisayar programlama (Rios & Velasco, 2018;
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Larson & Chambers, 2020) gibi pek cok disiplinde AG uygulamalar1 bulunmaktadir. Farkli
disiplinlerde yapilan AG konulu makaleleri ve tezleri igerik analizi, meta analiz gibi yontemlerle
inceleyen ¢alismalar da mevcuttur (Yiiksel & Kaya, 2021; Walsh, 2022). Ciloglu vd., (2021)
egitimde SSCI kapsaminda AG konulu makaleleri arastirma tiirleri, veri toplama yontemleri,
orneklem secimleri, karsilasilan sikintilar gibi belli basliklarla incelemistir. Ozdemir (2017) AG
konulu SSCI’da taranan deneysel ¢alismalar sistematik alanyazin inceleme metodu ile analiz
etmistir. Avci ve dig. (2019) 3B sanal ortamlar ve artirilmig ger¢eklik uygulamalarinin 6grenme
basarisi iizerindeki etkisini incelemis ve bagariy1 orta diizeyde etkiledigini ortaya koymuslardir.
Bagka bir caligmada artirilmis gergekligin, geleneksel uygulamalara gore akademik basariy:
artirmada daha etkili oldugu ortaya konulmustur (Arict & Yildiz, 2023). Ogrenci basarisi gibi
biligsel O6grenme c¢iktilarmin incelenmesinin diginda AG uygulamalarinin  duyussal alan
becerilerine olan etkisinin incelendigi arastirmada Ogrenci tutumlarina ve motivasyonlarina
pozitif yonde ve orta diizeyde etki ettigi sonucuna ulasilmistir (Kogoglu, 2023). Siinger vd. (2022)
2009-2018 yillar arasinda Tiirkiye’de yapilan egitim, mithendislik, isletme, mimarlik ve giizel
sanatlar gibi ¢esitli alanlardaki AG konulu tezleri incelemislerdir.

AG calismalar incelendiginde BOTE anabilim dalinda lisansiistii tezleri ele alan
caligmalarin  bulunmadigi goriilmektedir. BOTE béliimlerinin  misyonunun, “bilim ve
teknolojinin 6grenme-6gretme siireclerinde etkili ve verimli bir sekilde kullanilmasina destek
olacak nitelikli 6gretmenler, akademisyenler ve aragtirmacilar yetistirmek oldugu” gbz Oniine
alinirsa AG gibi popiiler zenginlestirilmis teknolojik araclarm egitim ortamlarina entegrasyonu
konusunda bir misyonu oldugu soylenebilir. 3B teknolojilerde soyut kavramlari
somutlagtirmasina odaklanildig: i¢in daha ¢ok fen ve matematik alaninda kullanilirken birgok
disiplinde AG kullanilmaktadir, fakat teknoloji ile egitimi biitiinlestirmek noktasinda aktif gérev
BOTE alanma diismektedir. Bu nedenle AG teknolojisinin farkli disiplinlere entegrasyonunu
iceren BOTE anabilim dalinda ele alinan tezler incelenmistir. BOTE anabilim dalinda yiiriitiilen
AG konulu lisansiistii tezlerin tniversite dagilimlari, hangi arastirma tiri ve modelinde
yiiriitiildigi, 6rneklem gruplari, kullanilan veri toplama araglar1 ve veri analiz tiirleri, kullanilan
AG gesitleri, araclar1 ve goriintiileme aygitlar1 ve sonuglari incelenmistir. Bu ¢aligma ile ortaya
konulan veriler, teknolojik gelismeler ile giderek daha 6nemli bir yer edinmesi beklenen AG
teknolojisini konu alarak caligmalar gerceklestirecek arastirmacilara yol gosterici olacagi
disiiniilerek yiiriitilmistiir. Bu arastirmanin temel amaci; bilgisayar ve 0gretim teknolojileri
egitimi anabilim dalinda AG teknolojisi ve bu teknolojinin egitim alaninda kullanilmas: konulu
lisansiistii tezlerin egilimlerini biitiincil bir bakis agisiyla ortaya koymak amaglanmustir.

YONTEM

Bu arastirmada nitel aragtirma yontemlerinden dokiiman analizi metodu kullanilmistir.
Dokiiman analizi yazili belgelerin i¢erigini sistemli bir sekilde analiz etmek i¢in kullanilir (Wach,
2013). Dokiimanlar incelenirken istenen verileri bulma, degerlendirme ve sentezleme siiregleri
titizlikle yiriitilmelidir (Kiral, 2020). Arastirmanin amacina yonelik belgelere ulasmada ve bu
belgelerden bulgularin tespit edilmesinde dokiiman analizi kullanilir (Cepni, 2010). Dokiiman
analizinde 6zellikle igerik analizi yontemi ile temalar ve kategoriler belirlenerek arastirmada ele
alinan veriler incelenmektedir (White & Marsh, 2006).

Dokiiman analizi, Page ve ark. (2020) tarafindan gelistirilen PRISMA raporlama
yonergeleri dikkate alinarak yiriitiilmiistiir. Arastirma problemi belirlendikten sonra aragtirmaya
dahil edilecek caligmalarin hangi kriterlere gore dahil edilecegi belirlenmistir.

Aragtirmaya dahil edilen ¢aligmalara iligkin ekleme kriterleri sunlardir:
1. Baghiginda “Artirilmis gergeklik” kelimeleri gegen

2. 2013-2023 yillar1 arasinda yiiriitiilmiis olan

3. “Egitim ve &gretim” konulu
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4. Bilgisayar ve ogretim teknolojileri egitimi” (BOTE) ve “Bilgisayar ve ogretim
teknolojileri” anabilim dalinda yiriitiilen tezler (Sekil 1)

Sekil 1

PRISMA Akas Diyagrami

Galismalanin Segilmesi ve Diglanmasina iliskin Akis Semasi

o
Kayitlar su kaynaktan
belirlenmistir®: Yiksek&gretim
E Kurulu Tez Merkezi
o (https://tez yok gov.trilUlusalTez . Tekrarlanan arastirmalar
E Merkezi/giris.js w (n=0)
5 Anahtar kelime: “Artinimis
= gerceklik”
Veritabani (n=1)
Tezler (n =474)
—
) Y
Haric tutulma kriterleri:
Taranan tezler | 2013-2023 yillan arasinda degil
(n=474) (n=135)
"Egitim ve dgretim” ile ilgili degil
(n=178)
Yy
g Kalan tezler _ | Haric tutulma kriterleri:
[ (n=161) #»| Tam metin ulasilamayan
= (n=1)
A4
Uygunluk acisindan 4| Haric tutulma kriterleri:
dederlendirilen tezler (n = 160) = “Bilgisayar ve dgretim
teknolojileri egitimi” (BOTE) ve
— “Bilgisayar ve égretim
teknolojileri” anabilim dalinda
—_— yardtilmeyen (n=123)
o Y
2 4
@
£ Dahil edilen tezler
(] (n=37)

[

2.1. Evren ve Orneklem

Bu calismanin evrenini Tiirkiye’de “Bilgisayar ve 6gretim teknolojileri egitimi” (BOTE)
ve “Bilgisayar ve Ogretim teknolojileri” anabilim dallarinda yayimmlanmis yiiksek lisans ve
doktora  tezleri  olusturmaktadir.  Omneklem ise YOK tez veri tabaninda
(https://tez.yok.gov.tr/Ulusal TezMerkezi/giris.jsp) 2013-2023 yillar1 arasinda, “BOTE anabilim
dal1”, “Egitim ve Ogretim” alaninda, “Artirilmis Gergeklik” konulu tezlerdir. Yapilan taramada
37 teze ulasilmistir (Sekil 1). Bu tezlerin 10’u doktora 27 ’si yiiksek lisans tezidir. Belirlenen
tezler, YOK Bagkanligi Tez Merkezi’nin web sitesinden ‘pdf” formatinda bilgisayar ortamina
kaydedilmistir. Tezlerin tamamina erigilmis arastirmada herhangi bir 6rnekleme yontemi
kullanilmamis ve tezlerin tamami incelenmistir.

2.2. Verilerin Analizi

Tezlerden elde edilen veriler icerik analizi yontemine ile analiz edilmistir. Icerik analizi
yonteminde birbirine benzeyen nitel veriler belirli kodlar ve temalar ¢ercevesinde
gruplandirilarak sonuglar c¢ikarilmasina dayanir (Yildinm & Simsek, 2006). Arastirma
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kapsaminda igerik analiziyle incelenen tezlerden elde edilen veriler, “Tez/Makale Kodlama
Formu” kullanilarak excel programina girilmistir. Bir alan uzman ile bu form paylasilmis ve tema
Onerileri alinmis, karsilastirmalar yapilmis ve fikir birligine varilmistir. Tezler AG konulu tezlerin
yillara gore dagilimi, {iniversitelere gore dagilimi, yiiriitiiciileri, yayimlandiklar enstitiiler,
arasgtirma tiir ve modelleri, drneklem gruplar1 ve sayilari, veri toplama araglari, veri analiz
yontemleri, AG kullanilan dersler, konulari ve simif diizeyleri, tezlerde kullanilan anahtar
kelimeler, kullanilan AG teknolojileri ve goriintilleme aygitlari, sonuglari temalar1 ile
incelenmigtir. Bu formdaki veriler betimsel istatistiki yontemlerden olan ylizde ve frekans
hesaplamalar1 kullanilarak degerlendirilmistir.

2.3. Gecgerlik ve Giivenirlik

Arastirma gegerliliginin ve giivenirliliginin saglanmasi adina tezlerin taranmasi, kod ve
temalarin olusturulmasi, degerlendirme ve analiz basamaklar1 dikkatlice gergeklestirilmistir.
Ozellikle kod ve tema kontrolleri tekrarli bir sekilde yapilmistir. Verilerin analizinde, kod ve tema
belirlenmesinde gegerlik ve giivenilirligin saglanmasi adina egitim uzmanlartyla goriis birligine
varilarak analizler gergeklestirilmistir. Caligma insan {izerinden gergeklestirilmediginden etik
kurul izni gerektirmemektedir.

BULGULAR

Calismada elde edilen bulgular arastirmanin amaci temel alinarak analiz edilmis ve asagida
sunulmustur.

3.1. BOTE Ana Bilim Dalinda yiiriitiilen lisansiistii tezlerin yillara gore dagilimma
yonelik bulgular: Sekil 2 de verilmistir

Sekil 2

Yillara Gore Tezlerin Sayilart

2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023

O P N W H U1 OO NN X

B Yiikseklisans ™ Doktora

Sekil 2°de goriildiigii gibi 2013-2023 yillar1 arasinda BOTE Ana Bilim Dalinda yiiriitiilen
lisansiistii tezlerinin toplam 37 adet oldugu ve bunlarin 10 ‘unun (%27) doktora, 27 ‘sinin (%73)
yiiksek lisans tezi oldugu belirlenmistir. Lisansiistii tezlerin yillara gére dagilimina baktigimizda
en az 2013 yilinda 1 tez, en fazla 2019 yilinda 7 adet tez yayinlandig1 goriilmektedir.
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3.2. BOTE Ana Bilim Dalinda yiiriitiilen lisansiistii tezlerinin iiniversitelere gore
dagilimi asagida Tablo 1 ’de verilmistir

Tablo 1

Tezlerin Hazirlandig: Universiteler ve Tez Sayilart

Y. Lisans Doktora

Gazi Universitesi 3 4
Siileyman Demirel Universitesi 1

In6nii Universitesi 1

Canakkale Onsekiz Mart Universitesi 3

Sakarya Universitesi 1 1
Balikesir Universitesi 2

Atatiirk Universitesi 3 2
Trabzon Universitesi 2 1
Van Yiiziincii Y1l Universitesi 2

Orta Dogu Teknik Universitesi 2 1
Bursa Uludag Universitesi 2

Necmettin Erbakan Universitesi 1

Bolu Abant Izzet Baysal Universitesi 1

Firat Universitesi 1

Anadolu Universitesi 1
Ankara Universitesi 2

Toplam 27 10

Tablo 1°de goriildiigli gibi, tezlerin iretildigi Universitelere bakildiginda toplam 16
iiniversitede artirilmig gergeklik konulu tezlerin yiiriitiildiigl tespit edilmistir. Tez sayisinin en
cok 7 tez ile Gazi Universitesi ve ardindan sirastyla 5 tez ile Atatiirk Universitesi, 3 ‘er tez ile
Canakkale Onsekiz Mart Universitesi, Trabzon Universitesi ve Orta Dogu Teknik Universitesi
olarak siralandig1 goriilmektedir.

3.3. BOTE Ana Bilim Dalinda yiiriitiilen lisansiistii tezlerinde yiiriitiiciilerine dair
bulgular

Lisansiistii tezlerin yiiriitiiciilerinden 8’1 (%21) profesor, 18’1 (%49) dogent ve 11’1 (%30)
doktor dgretim iiyesidir.

3.4. BOTE Ana Bilim Dalinda yiiriitiilen lisansiistii tezlerinde hangi enstitiiler
tarafindan yiiriitiildiigiine dair bulgular

Tezlerin 27 ’si (%73) egitim bilimleri, 5’1 (%13,5) fen bilimleri, 5’1 (%13,5) lisansiistii
egitim enstitiileri tarafindan yaptirilmistir.

3.5. BOTE Ana Bilim Dalinda yiiriitiilen lisansiistii tezlerin hangi arastirma tiiriinde
olduguna dair bulgular

Incelenen tezlerin 34°ii (%92) arastirma-inceleme tiiriinde iken sadece 3’ii (%8) kuramsal
(derleme) tiirlindedir.
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3.6. BOTE Ana Bilim Dalinda yiiriitiilen lisansiistii tezlerde hangi arastirma
modelinin kullanildigina dair bulgular

Sekil 3

Tezlerde Kullanilan Arastirma Modelleri

20 19
18
16
14
12
10
8
6
6
4 3 3
2 L L 2
. - o ==
Karma  Deneysel Yari Icerik Durum Tek Metanaliz Tasarim
deneysel  analizi  ¢alismasi  denekli tabanli
arastirma arastirma
Nicel+Nitel Nicel Nitel Uygulamaya
dayali

Sekil 3 incelendiginde 19 (%51) karma, 9 (%24) nicel, 7 (%19) nitel ve 2 (%6) uygulamaya
dayali tasarim tabanli aragtirma modeli tirtinde yapildig1 goriillmektedir. Nicel aragtirmalarin 6’s1
(%16) deneysel, 3’1 (%8) yar1 deneysel, nitel aragtirmalarin ise 2’si (%6) igerik analizi, 3 ‘i (%8)
durum ¢alismasi, 1 (%3) meta analiz, 1 (%3) tek denekli aragtirma modeli oldugu goriilmiistiir.

3.7. BOTE Ana Bilim Dahinda yiiriitiilen lisansiistii tezlerinde 6rneklem grubu ile ilgili
bulgular

Sekil 4

Lisansiistii Tezlerin Orneklem Gruplart

18 17
16
14
12
10
8 6
6 4
‘2* 2 2 . 2
,1IH N —
Okul 6ncesi  Ilkokul Ortaokul Lise Onlisans Lisans
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Tez ¢aligmalarinda derleme tiirlinde olan 3 tezin disindaki 34 tezde 6rneklem olarak 33
(%97) calismada dgrencilere yer verilmistir. Ogrenci disindaki 1 (%3) calismada ise dgretim
elemanlar1 Orneklem grubunu olusturmaktadir.  Arastirmalara katilan o6rneklem gruplari
incelendiginde (Sekil 4) sirayla en ¢ok 17 (%50) calismada ortaokul ogrencileri, 6 (%18)
caligmada lisans Ogrencileri, 4 (%12) ¢aligmada lise dgrencileri, 2 ‘ser (%5) calismada okul
oncesi, ilkokul ve onlisans 6grencileri, 1 (%3) calismada ise 6gretim elemanlar ile calismalarin
yiirttildigi tespit edilmistir.

Sekil 5

Orneklem Gruplarimn Sayilarina Gére Dagilimi

18 17
16

14 13

12

10

[ee]

(o)}

K

2
1 1
0 - I I

0-10 11-50 50-100 101-300 301-500

N

Sekil 5 incelendiginde drneklem gruplarinin sayilarinin 17 (%46) tezde 50-100 araliginda
oldugu, onu takiben 13 (%38) tezde 11-50 araliginda oldugu goriilmiistiir. 2 ¢aligmada 0-10
arasinda ve 1 ‘er ¢alismada 101-300 arasinda ve 300’ den fazla kisi yer aldig1 goriilmektedir.
Orneklem sayilari en az 3, en fazla 349 katilimcidan olugmaktadir

2848



3.8. BOTE Ana Bilim Dalinda yiiriitiilen lisansiistii tezlerinde kullanilan veri toplama
araclarina dair bulgular

Sekil 6

Lisansiistii Tezlerde Kullanilan Veri Toplama Araglar
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Arastirmalarin tamaminda birden fazla veri toplama araci kullanilmigtir. Veri toplama araci
olarak en fazla 29 (%78) tezde miilakatlar (goriisme formlar1) kullamilmustir. Ikinci olarak 23
(%62) tezde basari testleri, farkli o6zellikleri 6lgmek icin 20 (%54) tezde olgekler (tutum,
motivasyon, uzamsal gorsellestirme becerisi, bilissel yiik, kaygi vb.) kullanilmistir. 9 (%24)
tezde cesitli amaglar i¢in formlar (materyal degerlendirme, simiflama, uygulama giivenirligi,
beceri degerlendirme, motivasyon formu, 6grenci bilgi formu), 9 (%24) tezde anketler (goriis,
motivasyon), 7 (%19) tezde yetenek (beceri) testleri kullanilmistir. 7 (%19) tez calismasinda
gozlem yontemi kullanilarak veri toplanmistir. 4 (%11) tezde hatirlama (kalicilik) testleri ve 2
(%5) tezde video kayitlari ve 1 (%3) tezde ekran kayitlart kullanilmistir (Sekil 6).
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3.9. BOTE Ana Bilim Dahnda yiiriitiilen lisansiistii tezlerinde yaygin olarak
kullanilan veri analiz yontemleri ile ilgili bulgular

Sekil 7

Lisansiistii Tezlerde Kullanilan Veri Analiz Teknikleri
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Aragtirmalarin ¢gogunda birden fazla veri analiz teknigi kullanilmistir (Sekil 7). En fazla 19
(%51) galigmada betimsel veri analiz teknigi olan frekans ve yiizde, 19 (%51) calismada t testi ve
18 (%47) calismada ortalama ve standart sapma degerleri kullanilmistir. Deneysel ¢alismalarda
parametrik degerlendirmelerde t testinden sonra galismalarin 6 ’sinda (%16) ANCOVA, 5 ’inde
(%14) tek yonlii (ANOVA) ve 3 “linde (%8) ¢ok yonli (MANOVA), 3 *linde (%38) korelasyon,
2°sinde (%5) MANCOVA varyans analizi ve 1 ‘inde (%3) ki kare testi teknikleri kullanilmigtir.
Non parametrik degerlendirmelerin 6’sinda MannWhitney-U Testi, 3’iinde (%8) Wilcoxon
[saretli Siralamalar testi ve 2’sinde (%5) Kruskal Wallis testi kullanilmustir. Nitel analiz kisminda
16 (%43) calismada igerik analizi, 15 (%41) calismada betimsel analiz ve 1 (%3) calismada
tematik analiz kullanilmustir.

3.10. BOTE Ana Bilim Dalinda yiiriitiillen lisansiistii tezlerin uygulama yaptigi
dersler, konular ve sinif diizeyleri ile ilgili bulgular

Tezlerde ¢alisilan dersler, konular ve sinif diizeylerine yonelik bilgiler asagida Tablo 2° de
verilmistir.
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Tablo 2

Tezlerin Uygulama Yaptigi Dersler, Konular ve Sinif Diizeyleri

Ders ismi Konu Diizey

Fen bilimleri Maddenin tanecikli yapisi Ortaokul 6. simif
Fen bilimleri Hiicre ve hiicre boliinmeleri Ortaokul 7. sinif
Fen bilimleri Hiicre ve hiicre boliinmeleri Ortaokul 7. sinif
Fen bilimleri Kuvvet ve hareket Ortaokul 6. siif
Fen bilimleri Giines Sistemi ve Otesi: Uzay Bilmecesi Ortaokul 7. sinif
Fen bilimleri Yildirim olugumu Lisans 1,2,3,4
Matematik Cisimlerin farkli yonlerden gériiniimleri Ortaokul 7.simif
Matematik Cokgenler, ¢ember, daire cisimlerin farkli yonlerden Ortaokul 7. sinif
Matematik Cebirsel ifadeler Ortaokul 7. simf
Matematik Geometrik cisimler Ortaokul 6. smif
Matematik Geometrik cisimler, hacim 6lgme Ortaokul 6. simif
Matematik Geometri kare prizma Ozel egitim
Matematik Geometrik cisimler, uzamsal beceriler Okul 6ncesi
Bilisim Bilgisayar sistemleri, donanim pargalar1 Ortaokul 5. siif
Biligim Bilgisayar sistemleri 5. smif

Biligim Degisken tamimlama, veri okuma ve yazma, veri Ilkokul 3-4
Biyoloji Canlilarin Siiflandirilmasi ve Biyolojik Cesitlilik Lise 9. simif

Fizik laboratuvari
Elektronik devre

Devreler
Elektronik devre elemanlari

Lisans 1. sinmif
Lisans 1. simf

Ingilizce Dil &gretimi Ortaokul 6. simf
Ingilizce Kelime 6gretimi Onlisans
Ingilizce Ingilizce kelime/kavram &grenme Okul 6ncesi

Tarih Milli Miicadele Unitesi kapsanmindaki “Kurtulus Savasmin  Lise 12. sinif
Bilgisayar Makine miihendisligi bilgisayar destekli teknik resim ¢izimi Lisans 1. sinif
Biligim teknik  Izdiisiim ve Goriiniis Cikarma Lise 10.sin1f
Programlama For dongiileri Lise 2. simif
Tiirkge Ik okuma yazma Ilkokul 1

Tiirkce Hikaye kurgulama Ortaokul 5. simf
Bilgisayar Donanim Onlisans 1. siif
Tip Anatomi / Fonksiyonel noroanatomi Tip fakiiltesi 2.
Astronomi Uzay tarihi ve Mars gezegeni Bilim ve Sanat
Mimarlik Islam 6ncesi Asya'da Tiirk mimarisi Lisans

Sosyal bilgiler Yeryiizii sekilleri ve volkanik olaylar Ortaokul 5. simif

Tablo 2 incelendiginde artirilmig gergeklik kullanilarak hazirlanan tez g¢aligmalarinda en
cok 7 tezde matematik dersi, 6 tezde fen bilimleri dersi uygulamalar1 yapildig1 goriilmiistiir.
Matematik dersinde 6 tezde geometrik cisimler konusu ele alinirken, fen bilimleri dersinde hiicre
ve hiicre boliinmeleri konusunu ele alan 2 galisma bulunmaktadir. Fen alaninda biyoloji, fizik,
elektronik, astronomi ve tip derslerinde 1’ er galisma oldugu tespit edilmistir. 3’er calismada
bilisim teknolojileri ve yazilim dersi ve ingilizce dersinde, 2’ser calismada teknik resim ve Tiirkce
derslerinde uygulamalar yapildigi goriilmiigtiir. Tarih, mimarlik ve sosyal bilgiler alaninda
artirllmig gergeklik ders uygulamalar1 yapilirken, 2 tez de programlama konusunda uygulamalar
yapildigi1 goriilmistiir. Bunlara ek olarak AG teknolojisinin ders materyali olarak kullanilmasina
yonelik 6gretim elemanlarinin goriislerinin alinmasi konulu durum ¢alismasi, Web of Science ve
ERIC veri tabanlarindan indeksli dergilerde yayimlanmis egitsel AG ¢aligmalar1 ve 2009 ve 2018
yillar arasinda Tiirkiye'de yapilan yiiksek lisans ve doktora tezlerinin incelenmesine yonelik i¢erik
analizleri ve egitimde AG kullaniminin 6grencilerin akademik basarilarina etkisini inceleyen
deneysel arastirmalarin meta-analizi konulu 4 adet tez de bulunmaktadir.
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Tablo 3

Tezlerde Kullanilan Anahtar Kelimeler

Anahtar Kelime

f

Anahtar Kelime

Anahtar Kelime

Anahtar Kelime

Artirllmig
Motivasyon
Akademik basari
Basari
Mobil
Tutum
Mobil 6grenme
Uzamsal yetenek
Geometri

Bilissel yiik
Teknik resim
Icerik analizi

Fen bilimleri
Tasarim tabanlt
Geometrik
Bilgisayar
Tasarim

Tarih dersi

Ders kitaplar1
Mimarlik egitimi
Mekansal
Bolinmiis-dikkat
Egitsel oyuncak
ingilizce dil

artirllmis

P RPFRPPRPPFPFRPPFPPFPEPNDMNDNDNNDNNDNNNDNOOSDPDSOCGINOOOW

(o))

Sanal gerceklik

Bilisim teknolojileri ve
ADDIE ogretim
Kelime dgrenme

ARCS tasarim modeli
ESP

Teknoloji kabul modeli
Yiiksekogretimde

Ozel 6grenme giicliigii
Elektronik devre
Kavram 6gretimi
Karma gerceklik
Egitimde artirilmis
Sosyal bilgiler
Teknoloji

Simiilasyon

Metin tabanlt
Programlama becerisi
Transfer becerisi
Programlama 6gretimi
Semalagtirma

Gergek nesne
Psikomotor performans
Kalicilik

PR R R RPRPRPRPREPRPREPRPREPRPRREPRERRERRERRERRERRERERER

Animasyon tabanl
Programlama 6gretimi
AG kitap
Manipiilatifler

Sanal manipiilatifler
Okuléncesi egitim
Okul dncesi

Yabanci dil 6gretimi
Ders kitab1

Dokiiman incelemesi
Egitim

Meta-analiz

Yazma becerisi
Davranis

Matematik egitiminde
Mobil

Ozel yetenek
Astronomi

Bilim egitimi

Uzamsal diigiinme

Ug boyutlu modelleme
Ogrenme basarisi
Kaygi

Uzamsal gorsellestirme

P R RPRPRRPRPRRPRRPRPRPRPRPRRPREPRPRPRRREPREPRERRRERER

Uzamsal beceri
Algt

Gergeklik algist
Egitimde
Hikaye anlatim1
Hikaye  kurgulama
Hikayelerde
Anatomi egitimi

Tip 6grencileri
Astronomi 6gretimi
Kavram yanilgisi
Derse katilim

Fen laboratuvari
Yiiksekogretim

Fen bilimleri
Benzetim

Bilgisayar  destekli
Farkli yonlerden
Ogrenci goriisleri
Coklu ortam

Coklu ortam ilkeleri
ilk okuma yazma
Matematik

tablet

PR RPRPRRPRPRPRPRPRPRPRRPREPRPRERRREPREPRERRRERER

Tezlerin konularini anlamak i¢in anahtar kelimeler incelenmistir. Tablo 3 incelendiginde
36 tezde artirilmis gergeklik (AG), 8 tezde motivasyon, 7 tezde akademik basari, 5 tezde basari
ve 4 ’er tezde mobil artirilmis gerceklik ve tutum anahtar kelimelerinin kullanildig1 goriilmiistiir.

3.11. BOTE Ana Bilim Dalinda yiiriitiilen lisansiistii tezlerde kullanilan artirilnus
gerceklik teknolojileri ile ilgili bulgular:

Kullanilan artirilmig gergeklik ¢esitleri incelendiginde 33 (%97) tez ¢alismasinin isaretciler
kullanilarak hazirlanan resim tabanli artirilmis gergeklik kullandiklari, sadece 1 (%3) tezde
konum tabanl artirllmis gerceklik kullanildig tespit edilmistir. Tablo 4 ve Tablo 5 ‘te derslerde
AG uygulamasi yapilmis 34 teze iliskin verilere yer verilmistir.

Tablo 4

Kullanilan Artirtimis Gergeklik Araclar:

Kullamlan artirilmis gerceklik araglari

X

Vuforia

BuildAR

Aurasma
Augment Manager

ABCAIrPC ve ABCArTablet

AR Media Player
HP Reveal

AR Camera
Conitec 3DGS A8
Quiver Education
Hazir uygulamalar
Belirtilmemis

NS

ONRRPRREPRRERRERNWIE|—

o b
[ay

P OWWWwWwWwwwwo
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Kendi AG uygulamalarin1 gelistiren arastirmalarda 3 boyutlu nesneleri algilamak igin
farkli yazilimlar kullanildig1 goriilmiistiir. Bu yazilimlar arasinda en ¢ok 14 (%38) tezde Vuforia
yazilimi kullanilmigtir. Onun disinda 3 (%38) tezde BuildAR ve 2 (%5) Aurasma yazilimlarinin
tercih edildigi goriilmiistiir (Tablo 4). Yiiksekogretimde AG teknolojisinin ders materyali olarak
kullanilmasina yonelik 6gretim elemanlarinin = goriiglerinin  alindigi caligmada 6gretim
elemanlarinin alanlarma uygun Google Play Store uygulama magazasindan iicretsiz olarak
edinilen, tanitim1 yapilan Educate AR, Chemistry AR, Science AR gibi hazir AG uygulamalar1
kullanilirken 1 aragtirmada IOS Night Sky uygulamasi kullanilmisgtir.

Tablo 5

AG Goriintiileme Aygitlar

AG goriintiilemede kullanilan aygitlar f %
Cep telefonu 18 53
Tablet 10 30
Bilgisayar (Diziistii veya masaiistii) 6 17

Artirllmis gergeklik uygulamalarmin 18 ‘i cep telefonu, 10 ‘u tabletlerle ve 6 tanesi
bilgisayar kullanilarak gerceklestirilmistir. Mobil teknolojilerin daha c¢ok tercih edildigi
gorililmistiir. Bilgisayarla uygulama yapilan artirilmis gerceklik uygulamalarinin 3’1 masaiistii
bilgisayar ve kamera sistemleri ile diger 3 “ii diziistii bilgisayarlar kullanilarak gerceklestirilmistir.

3.12. BOTE Ana Bilim Dalinda yiiriitiilen lisansiistii tezlerin sonuclar ile ilgili
bulgular:

Tezlerin sonuglar1 incelenirken AG teknolojisi ile ders uygulamalari yapilan tezlerin genel
sonuglarina yer verilmistir.

Tablo 6

Tezlerin Sonuglarina Yonelik Bulgular

Arastirma kapsaminda incelenen tezlerde elde edilen sonuglar f %
Biligsel AG kullanimi akademik basarty1 artirmistir. 18 486
Ogrenme ile AG ortam kullanimi kalic1 grenme iizerinde etkilidir. 3 81
Tgili AG ortam kullanimi biligsel yiikii azaltmistir. 1 27
Sonuglar AG akademik basariy1 degistirmemistir. 6 16.2
AG uzamsal yetenekleri arttirmigtir. 4 108
AG uzamsal yetenekleri degismemistir. 1 27
AG ortam kullanimi kalic1 6grenme iizerinde etkili olmamustir. 1 27
Duyussal AG kullanimi AG’e yonelik tutumu olumlu yonde etkilemistir. 3 81
Ogrenme ile AG kullanimi derse yonelik tutumu olumlu yonde etkilemistir. 5 135
Mlgili AG kullanimi grenci motivasyonunu artirmistir. 10 27
Sonuglar AG kullanimi derse olan ilgiyi artirmistir. 9 243
AG kullanimi dersi eglenceli hale getirmistir. 10 27
AG kullanimi derse yonelik tutumunu degistirmemistir. 5 135
AG kullanan 6grencilerin kullanmayan O6grencilere gore daha diisiik 1 27

kaygiya sahip olduklari belirlenmistir.

Tablo 6 incelendiginde tezlerde en ¢ok yer alan akademik basari degiskeni 6n plana
cikmaktadir. Tezlerin 18 ‘inde AG uygulamalarinin akademik basarty1 arttirdig: tespit edilirken
Biligsel 6grenme ile ilgili sonuglar incelendiginde 6 tezde AG uygulamalarinin akademik basarty1
degistirmedigi sonucuna ulasilmistir. 4 tezde AG uygulamalarinin uzamsal yetenekleri artirdi, 1
tezde uzamsal yetenekleri degistirmedigi sonucu ¢ikarken 3 tezde AG uygulamalarinin kalict
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Ogrenme iizerinde etkili oldugu, 1 tezde AG uygulamalarmin kalici 6grenme {iizerinde etkili
olmadig1 sonucuna varilmistir.

Duyussal 6grenme ile ilgili sonuglarda 6ne ¢ikan motivasyon degiskeni olmustur. 10 tezde
AG uygulamalarinin 6grenci motivasyonunu artirdigi tespit edilmistir. 10 tezde derste AG
kullaniminin dersi eglenceli hale getirdigi uygulamaya katilan 6grenciler tarafindan belirtilmistir.
9 tezde AG kullaniminin derse olan ilgiyi arttirdigi, 5 tezde AG kullanimimin derse uygulama
yapilan derse yonelik tutumu olumlu yonde etkiledigi sonucuna varilirken 5 tezde derse yonelik
tutumun degismedigi sonucuna varilmistir. 3 tezde AG uygulamalarmin 6grencilerin AG ‘e
yonelik tutumlarini olumlu yonde etkiledigi ve 1 tezde AG kullanan 6grencilerin kullanmayan
Ogrencilere gore daha diisiik kaygiya sahip olduklar belirlenmistir.

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bilgisayar ve ogretim teknolojileri egitimi anabilim dalinda AG teknolojisi ve bu
teknolojinin egitim alaninda kullanilmasi konulu lisansiistii tezlerin egilimlerini biitiinciil bir
bakis acisiyla ortaya koymak amacglanan bu calismada ele alinan arastirma sorular1 dikkate
almarak elde edilen bulgular bu bdliimde tartigilmis ve sonuglar ¢ikarilmistir.

BOTE anabilim dalinda AG konulu tezler incelendiginde 2013-2023 yillar1 arasinda 37 tez
yazildig1 goriilmiistiir. 2013 yilinda 1 AG konulu teze rastlanirken yillar i¢ince bu saymin artig
gosterdigi, 2019 yilinda 7 tezle en iist seviyeye ¢iktig1 tespit edilmistir. 2020 ve 2021 yillarinda 2
teze diigmiis, 2022 ve 2023 de tekrar tez sayilarinin artis gosterdigi goriilmiistiir. Stinger, Cankaya
ve Durak (2022) 2018 yilina kadar Tiirkiye de yapilan biitiin AG konulu tezleri incelediklerinde
caligmalarin 2009 yilinda basladigini, 2013 yilindan itibaren artis gosterdigini ve 2018 yilinda en
cok tezin tamamlandigini ortaya koymuslardir. AG konulu makalelerin incelendigi ¢aligmada ise
en fazla makalenin 2020 yilinda yayimnlandigi sonraki yillarda diisiis oldugu fakat halen AG
aragtirmalarinin popiilerligini koruyan bir egitim aragtirma konusu oldugu sdylenebilir (Akgiin &
Ustiin, 2023). AG uygulama alanmin gesitliligi, teknolojik gelismelerin AG uygulamalarini
destekler nitelikte olmasi1 ve nispeten sinif ortamlarinda uygulanmasi kolay olmasi bu durumun
sebebi olabilir. Artirnllmis gergeklik, 6grencilerin dgrenme siireclerini daha etkilesimli hale
getirerek, soyut kavramlarin somutlastiriimasina yardimei olmaktadir; bu durum, arastirmacilarin
AG teknolojilerini derslerde kullanma istekliligini artirmaktadir (Basaran vd., 2022). Ayrica,
disiplinler aras1 yaklasimin benimsenmesiyle birlikte, farkli konular arasinda baglantilar kurarak
Ogrencilere biitiinsel bir 6grenme deneyimi sunmasi da 6nemli bir avantajdir.

AG konulu tezlerin 16 farkl tniversitede yiriitildigi tespit edilmistir. BOTE Ana Bilim
Dalinda yiritilen AG konulu lisansiistii tezlerin en fazla 7 adet ile Gazi Universitesi’nde, onu
takiben 5 tez ile Atatiirk Universitesinde yiiriitiildiigii belirlenmistir.

Alanda ytriitiilen tezlerin ¢ogu (%92) arastirma-inceleme tiiriinde, digerlerinin derleme
oldugu belirlenmistir. Bu alanda AG teknolojisinin ¢esitli disiplinlerde egitim ortaminda
kullanilmasi ve egitim siireclerinin degerlendirilmesi konulu tezler 6n plana ¢ikmaktadir. Bu gibi
farkli disiplinlerin bir araya gelmesiyle ortaya cikan yenilik¢i ders uygulamalari, egitimdeki
geleneksel yontemlerin 6tesine gecilmesine olanak tanimaktadir (Turna & Bolat, 2015). Bu tiir
uygulamalarin yayginlagmasi, egitimcilerin 6gretim stratejilerini yeniden degerlendirmelerine ve
teknoloji ile pedagojiyi birlikte uygulamasina zemin hazirlayabilmektedir.

Bu alandaki arastirmalarda en ¢ok tercih edilen model karma modeldir. Ozellikle karma
yontemlerin benimsenmesi, nicel ve nitel verilerin bir arada degerlendirilmesine olanak tantyarak
daha derinlemesine analizler yapilmasini saglamaktadir (Nayir, & Sar1, 2023). Siklikla kullanilan
deneysel ve yar1 deneysel yontemlerin yaninda artirilmig gergeklik uygulamalarinin pedagojik
etkilerini degerlendirmek adia nitel arastirma ydntemlerinin de dnemli bir yeri vardir. Ozellikle
Ogretmen ve Ogrenci deneyimlerini anlamak amaciyla yapilan derinlemesine goriismeler, bu
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teknolojilerin simif igindeki etkilesimleri nasil etkiledigini ortaya koyabilir. Ornegin, bu tiir
caligmalarin sonucunda elde edilen bulgular, 6grenci katilimini artirmanin yani sira 6grenme
siireclerinde isbirligine dayali etkilesimleri tesvik ettigini gostermektedir (Akyol & Anil, 2024).

Tezlerin 6rneklem gruplari incelendiginde en ¢ok ortaokul dgrencileri ve lisans 6grencileri
ile uygulamalar yapildig1 goriilmektedir. Diger orneklem gruplarmin gesitlilik gosterdigi, lise,
ilkokul, okuldncesi, Onlisans Ogrencileri ve Ogretim elemanlarindan olustugu belirlenmistir.
Artirilmig gerceklik tabanli egitim platformlan fiziksel ve dijital alanlar1 birbirine entegre ederek,
her yastan ve her diizeyden 6grenciye hitap edebilecek egitim teknolojilerini 6gretim ortamlarina
tastyabilmektedir (Yogesh, 2023). Arastirmalarin en ¢ok ortaokul diizeyinde yapilmasi AG gibi
teknolojilerindeki gorsel unsurlarin bu yaslardaki 6grenciler i¢in daha dikkat ¢ekici olabilmesi,
ogrenci katilimimi desteklemesi ve ortaokul miifredatlarinin etkinlik yapmaya daha uygun olmasi
olabilir. Tez 6rneklem sayilar1 incelendiginde 3 ile 349 kisi arasinda degisen sayilardan olustugu
goriilmistiir. En fazla 17 (%50) caligmada 50-100 araliginda ve 13 (%38) caligmada 11-50
araliginda oldugu belirlenmistir. Ozel 6grenme giicliigii olan 6grenciler ile yiiriitiilen calismada
(Isik, 2019) ve tasarim tabanl ¢aligmalardan bir tanesinde (Kavak, 2021) 6rneklem sayisinin 0-
10 araliginda oldugu gorilmistiir.

Tezler genis capli arastirmalar oldugu igin genellikle birden fazla veri toplama araci
kullanildig: goriilmiistiir. AG ile ilgili araglarin 6gretimde kullanimi hem biligsel hem de duyussal
o6grenme becerilerinde degisime neden oldugundan veri toplama araglarinda miilakatlar, basari
testleri ve dlcekler agirlikli olarak kullamlmustir. Olgeklerin gesitlilik gdsterdigi, calismalarda
tutum, motivasyon, uzamsal gorsellestirme becerisi, biligsel yilik ve kaygt gibi bircok degiskene
yonelik 6lgekler kullanildig1 goriilmiistiir. Bu veri toplama araglariin disinda anketler, materyal
degerlendirme, smiflama, uygulama giivenirligi, beceri degerlendirme, motivasyon formu,
Ogrenci bilgi formu, gozlem formu gibi ¢esitli formlar, yetenek (beceri) testleri, hatirlama
(kalicilik) testleri, video kayitlar1 ve ekran kayitlari veri toplama araglar1 olarak kullanilmigtir.
Benzer sekilde Bakar Corez & Ertug (2023) fen bilimleri alaninda AG konulu tezleri inceledikleri
calismada en gok basari testlerinin ve dlgeklerin kullanildigini ortaya koymustur. Akgiin ve Ustiin
(2023) mobil artirilmis gergeklikle 6grenmeye yonelik makaleleri inceledikleri ¢alismalarinda en
cok anketlerin veri toplama yontemi olarak kullanildigini onu takiben testlerin kullanildigini
tespit etmislerdir. Buradan egitimde belli teknolojik araglarin kullanildigi ¢alismalarda
katilimcilardan bilgi toplama araci olarak anket kullanilmasinin yaygin bir yontem oldugu
sOylenebilir.

Tezlerde verilerin analizinde de birden fazla analiz tekniginin kullanildig1 belirlenmistir.
Verilerin analizinde en fazla frekans ve yiizde, t testi, ortalama ve standart sapma degerleri
kullanilmigtir. Bunu takiben sirasiyla nitel analizlerden igerik analizi ve betimsel analiz, nicel
analizlerden kovaryans (ANCOVA), tek yonlii (ANOVA) ve ¢ok yonlii (MANOVA) varyans
analizi, korelasyon ve ki kare analizleri kullanilmistir. Non parametrik degerlendirmelerde
MannWhitney-U Testi, Wilcoxon Isaretli Siralamalar testi ve Kruskal Wallis testi kullanilmustur.
Tezlerin nitel veri analizinde igerik analizi, betimsel analiz ve bir tezde tematik analiz teknigi
kullanilmistir.

Tezler de calisilan konu basliklar1 incelendiginde en ¢ok matematik ve fen bilimleri
derslerinde ortaokul diizeyinde AG uygulamalar1 yapildig: tespit edilmistir. Matematik dersinde
7 uygulamanin 6 tanesi geometrik cisimler konularinda gerceklestirilmistir. Fen bilgisi dersinde
2 tezde hiicre ve hiicre boliinmeleri konu alinirken, maddenin tanecikli yapisi, giines sistemi,
kuvvet hareket ve yildirnm olusumu konularinda AG uygulamalarina rastlanmistir. Bilisim
teknolojileri ve yazilim, biyoloji, fizik, elektronik, Ingilizce, Tiirkge, tarih, programlama, tip,
astronomi, mimarlik ve sosyal bilgiler derslerinde AG uygulamalar yapildig1 goriilmektedir.
Alan yazin incelendiginde en ¢ok fen bilimleri ve matematik alaninda AG ¢alismalari yapildig:
goriilmektedir (Ozdemir, 2017). Benzer sekilde AG konulu makaleleri inceleyen Ciloglu, Yilmaz,
Yilmaz & Karaoglan Yilmaz (2021) ¢aligmalarin en ¢ok fen bilimleri, matematik ve bilgisayar
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alanlarinda gergeklestirildigini ortaya koymustur. Fen ve matematik dgretiminde AG konusunda
yapilan c¢alismalarin fazla olmasi AG’in soyut kavramlari somutlastirmasi, Ogrencilerin
etkilesimli bir ortam sunmas1 ve 6grencilerin ilgisini ¢ekmesi olabilir (Siinger, Cankaya & Durak,
2022). Bilgisayar bilimleri egitiminde AG, 0Ogrencilerin algoritmalari ve veri siireglerini
gorsellestirmelerine olanak taniyarak bilgisayar sistemlerinin nasil ¢alistigina dair anlayislarini
gelistirir. Bu etkilesimli yaklagim soyut kavramlar1 daha somut hale getirmeye yardimci olur
(Oleksiuk & Oleksiuk, 2022). Egitimde AG kullanimu, igbirlik¢i ve birbirine bagl alistirmalar
yoluyla elestirel diigsiinme ve problem ¢dzme becerilerinin gelistirilmesini destekleyebilir. Bu
Ogrenme deneyimi, dijital ve fiziksel unsurlar1 birlestirerek konunun daha iyi anlasilmasini tegvik
eder (Walsh, 2022). Bu nedenle AG teknolojisi tarih, cografya, gazetecilik, giizel sanatlar, i¢
tasarim gibi pek ¢ok farkli disiplinde kullanilmigtir ve kullanilmaya devam etmektedir. Tezlerin
konularimi anahtar kelimeleri inceledigimizde en ¢ok kullanilan anahtar kelimenin “artirilmig
gerceklik” oldugu ve bunu “motivasyon” ve ‘“akademik basar1”, “basar1”, “mobil artirilmig
gerceklik” ve “tutum” anahtar kelimelerinin takip ettigi tespit edilmistir.

Tezlerde kullanilan AG c¢esitleri incelendiginde cogunda isaretciler kullanilarak hazirlanan
resim tabanli AG kullanildig1 ve bu 3 boyutlu AG nesnelerinin en ¢ok Vuforia yazilimi
kullanilarak olusturuldugu tespit edilmistir. Vuforianm yan1 sira, artirilmis gergeklik
uygulamalarinda kullanilan diger yazilimlar arasinda BuildAR ve Aurasma da bulunmaktadir.
Baska bir ¢aligmada AG uygulamalari olusturmak i¢in popiiler platformlarin Unity3D ve Vuforia
oldugu belirtilmistir (Hairi vd., 2023). Bu platformlar, kullanicilarin mobil cihazlar1 araciligiyla
sanal nesneleri gergek diinya ile etkilesimli bir sekilde deneyimlemelerini saglamaktadir.
Artirllmis gerceklik uygulamalar1 6zellikle egitim alaninda soyut kavramlar: somutlagtirarak
Ogrenme siireclerini daha etkili hale getirirken, mimari tasarim ve miihendislik gibi sektorlerde
de Onemli bir rol oynamakta, projelerin gorsellestirilmesi siirecinde biiyiik kolayliklar
sunmaktadir. Dolayisiyla, Vuforia ve benzeri yazilimlarin gelisimi hem egitsel hem de
profesyonel alanlarda yenilik¢i ¢oziimler liretmeye devam etmektedir. AG uygulamalarinda en
cok cep telefonlar1 kullanilirken tablet ve bilgisayarlar kullanildig1 da tespit edilmistir. Cep
telefonu ve tabletlerin yaygin olmasi, tasimasinin kolay olmasi tercih edilmelerinde bir sebep
olabilir. Bilgisayar kullanilan uygulamalarda ise bilgisayar laboratuvarlarmin kullanildig:
goriilmistiir.

Tez caligmalarmin sonuglarina genel olarak baktigimizda en ¢ok ele aliman degiskenin
akademik basar1 oldugunu gérmekteyiz. AG kullaniminin akademik basariy1 arttirdigina yonelik
bircok ¢alisma bulunmakla beraber bazi ¢alismalarda akademik basarinin degismedigi sonucu
alinmistir. Bu sonuglar, artirilmig gergeklik uygulamalarinin etkisini belirleyen bazi faktorlerin
bulundugunu gostermektedir. Ornegin, 6grencilerin teknolojiye olan asinali§i ve &gretim
yontemlerinin kalitesi gibi unsurlar, bu tiir yeniliklerin akademik basar1 {izerindeki etkisini
degistirebilir. Boylece, sadece teknolojik araglarin kullanimi degil, ayn1 zamanda bu araglarin
derse nasil entegre edildigi akademik basarinin artmasinda kritik bir etken olabilir. AG
kullaniminin kalici 6grenme iizerinde etkisi oldugunu ve biligsel yiikii azaltti§in1 gdsteren
calismalarda vardir. Ozel 6grenme giicliigii olan oOgrencilere kavram ogretiminde AG
teknolojisinin kullaniminin etkili oldugu ve bu teknoloji kullanilarak ogretilen kavramin
kalicihginin artigr da goriilmiistiir (Isik, 2019). Ozel egitime ihtiyag duyan &grenciler ile
yuriitillen artirilmis gergeklik uygulamalarinda olumlu sonuglar elde edilen bir¢ok c¢alisma
bulunmaktadir (Lin vd., 2016; Cakir & Korkmaz, 2019; Kapetanaki vd., 2022; Asatryan vd.,
2023).

Matematik alaninda yapilan ¢alismalarda uzamsal yetenekleri arttirdigi da goriilmektedir.
Uzamsal yeteneklerin gelistirilmesiyle birlikte, 6grenciler karmasik geometrik kavramlari daha
iyi kavrayabilmekte ve bu sayede soyut diisiinme becerilerini giiglendirebilmektedir. Matematik
Ogretiminde artirilmis gergeklik gibi yenilik¢i yontemler, geleneksel 6gretim ydntemlerinin
yetersiz kaldigir durumlarda etkili bir alternatif sunarak, 6grencilerin derse olan ilgisini yeniden
canlandirabilir (Salazar, 2011). Benzer sekilde AG uygulamalar1 6grencilerin derse daha aktif
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katilim saglamasini ve ders materyallerine karsi daha fazla merak duymalarmi saglayabilir
(Sirakaya & Sirakaya, 2018).

Duyussal o6grenme ile ilgili sonuglari inceledigimizde en ¢ok o&grencileri ders
motivasyonunu arttirdigi tespit edilmistir. Bunu destekleyici olarak derse ilgiyi artirdigi, dersi
eglenceli hale getirdigi bir¢cok calismada tespit edilmistir. AR teknolojisi, 6grencilerin gergek
diinya baglaminda sanal nesnelerle etkilesim kurmalarina izin vererek etkilesimli 6grenmeyi
kolaylastirir. Bu etkilesim 6grencilerin karmasik konular: ilgi ¢ekici ve eglenceli bir sekilde
kesfedebilmelerine ve etkili bir 6grenme deneyimi yasamalarini saglayabilir (Walsh, 2022). Ek
olarak Ogrencinin kaygi seviyesini diisiirdiigli sonucuna da ulasilmistir. AR teknolojisi
kullanilarak olusturulan etkilesimli simiilasyonlar, 6grencilerin kavramlar1 daha iyi anlamalarina
yardimci olabilir ve bu da kendilerine olan giivenlerini artirarak kaygiy1 azaltabilir. Benzer sekilde
AG kullanim1 AG’e yonelik tutumu ve derse karsi tutumu olumlu yonde etkiledigini ortaya koyan
calismalarin yaninda derse karsi tutumu degistirmedigi sonucu ¢ikan ¢alismalarda mevcuttur.
Ogrencilerin geleneksel yontemlere kiyasla AG teknolojileri tarafindan desteklendiginde derse
kars1 genellikle daha olumlu tutumlara sahip olduklarini goriilmektedir (Cao & Yu, 2023). Bu
durum AG’in egitim deneyimlerine entegre edildiginde Ogrencilerin 6grenmeye daha istekli
olduklarimi gostermektedir.

Bir 6gretim araci olarak artirtlmig gergeklik hakkindaki alan yazin, ¢esitli teknolojik araglar
ve metodolojilerle desteklenen etkilesimli ve ilgi cekici deneyimler yoluyla 6grenmeyi gelistirme
potansiyelini vurgulamaktadir. BOTE anabilim dalinda yapilan AG konulu tezlerin alana ciddi
bir katki saglayacak nitelikte oldugu, bircok farkli disiplinde ve farkli uygulama yontemleri ile
yiiriitiilen aragtirmalar oldugu goriilmektedir. BOTE anabilim dalinda teknoloji ve pedagojik alt
yap1 kullanilarak egitim ortamlarinda AG'in uygulamalar gergeklestirilmistir. Bu baglanda
mevcut ¢aligmanin sonuglarina dayanarak, egitimde AG uygulamalar alaninda gelecekteki
arastirmalar i¢in bazi 6neriler sunlardir:

¢ AG konulu aragtirmalarin pedagojik alt yapilari incelenebilir.

e Farkli derslerde, farkli anabilim dallarinda egitimde AG kullaniminina yonelik kapsamli
aragtirmalar yapilabilir

e Egitimde AG kullaniminin olumlu ve olumsuz etkileri ve egitimde farkli uygulamalarda
nasil kullanilabilecegi arastirilabilir.
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EXTENDED ABSTRACT
Introduction

Augmented Reality (AR) is one of the digital tools that have attracted the most attention
from researchers and educational applications in recent years. Studies on AR have increased
significantly over the years and have gained an important place in the literature (Siinger et. al,
2022). While AR is mostly used in the field of science and mathematics because it focuses on
making abstract concepts concrete in 3D technologies, AR is used in many different disciplines
such as language teaching, preschool, computer programming, but the field of computer and
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instructional technologies has a mission to integrate technology and education. For this reason, in
order to identify the contribution of the Computer and Educational Technologies Department to
the research on the integration of AR technology in different disciplines, the theses in this field
were analysed. The university distribution, research type and model, sample groups, data
collection tools and types of data analysis, types of AR types, tools and display devices used, and
the results of graduate theses on AR carried out in the Department of Computer Education and
Instructional Technology were examined. The data presented in this study was carried out with
the aim of providing guidance to researchers carrying out studies on AR technology, which is
expected to become increasingly important as technology develops.

Method

The aim of this research is to reveal the tendencies of the postgraduate theses on
‘Augmented Reality’ conducted in ‘Computer Education and Instructional Technology’.
Document analysis method, one of the qualitative research methods, was used in conducting the
research. As a result of the search in the YOK thesis centre database, a total of 37 theses, 27
master's theses and 10 doctoral theses, were reached between 2013-2024. The data obtained from
the theses were analysed according to the content analysis method.

Results and Discussion

According to the findings obtained; the number of theses carried out in the main discipline
of Computer Education and Instructional Technology was carried out in different numbers, with
a minimum of one in 2013 and a maximum of 7 in 2019. It was determined that the theses were
coordinated in 16 universities across Turkey and mostly by educational sciences institutes. It was
determined that almost all of the theses carried out in the field were in the research-study type and
the others were reviews. In this field, theses on the use of AR technology in educational
environment in various disciplines and evaluation of educational processes come to the fore.
Innovative course applications that emerge with the combination of such different disciplines
allow going beyond the traditional methods in education (Turna & Bolat, 2015). The size of the
sample groups of the theses is mostly in the range of 50-100 and consists of secondary school
students. Mixed method was mostly used in the theses and thus, quantitative and qualitative data
were evaluated together and more in-depth analyses were provided (Nayir & Sari, 2023). Tt was
determined that interviews and achievement tests were mostly used as data collection tools and
frequency percentage calculation and t-test were mostly used in data analysis. When the subject
distribution of the theses is examined, most of the studies were found in the fields of science and
mathematics. In the theses, the keywords augmented reality, followed by motivation, academic
achievement, attitude and mobile augmented reality were mostly used. While mobile devices were
mostly used as augmented reality display devices, Vuforia application was preferred as an
augmented reality tool. In another study, it was stated that the popular platforms for creating AR
applications are Unity3D and Vuforia (Hairi et al., 2023). In the thesis studies, it was determined
that augmented reality applications in education were addressed by examining many variables
such as academic achievement, permanent learning, spatial abilities, motivation, and attitude. The
results that the use of augmented reality increased academic achievement, supported permanent
learning, increased spatial abilities, increased student motivation, positively affected the attitude
towards the lesson, made the lesson fun and increased interest in the lesson came to the fore. It
was also observed that the use of augmented reality technology was effective in teaching concepts
to students with special learning difficulties and the retention of the concept gained by using
augmented reality technology increased (Isik, 2019). There are many studies that have obtained
positive results in augmented reality applications with students in need of special education (Lin
et al., 2016; Cakir & Korkmaz, 2019; Kapetanaki et al., 2022; Asatryan et al., 2023).
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