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Cocuklarin  dig  mekanlar kapsaminda en ¢ok vakit
gecirdikleri ve hem bireysel hem de arkadaslariyla
eglenebildikleri ¢cocuk oyun alanlarinda tasariminin énemli
bir konu oldugu séylenebilmektedir. Giiniimiizde kentlerde
vaygin olarak bulunan ve c¢ocuklarin her gereksinimini
karsilayamayan geleneksel oyun alanlarinin  yani sira
yenilik¢i yaklasim ile tasarlanan ¢ocuk oyun alanlar: da
tercih edilebilmektedir. Cocuk oyun alanlarinda yenilik¢i
vaklagimlar kapsaminda gelistirilen tasarimlar c¢ocuklarin
ilgisini ¢cekmekle birlikte, onlarin cesitli gereksinimlerini de
karsilayabilmektedir. Cocuklarin gereksinimlerine ydnelik
vapilan tasarumlar, saglikli  biiyiime ve gelismelerini
desteklemektedir. Bu calismada ¢ocuklarin gereksinimlerine
yvonelik yenilik¢i  yaklasimla oneri ¢ocuk oyun alan
tasarimlart  gelistirilmistir. Her tasarim igin bir ilham
kaynagi belirlenmis ve bu kapsamda c¢ocuklarin ilgisini
cekebilecek, gereksinimlerini destekleyen cegsitli etkinliklere
yer verilmistir.
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individually and with peers, is an important topic. In modern children's needs
urban environments, traditional play areas are commonly
found, but they often do not meet all of children's needs. In
contrast, play areas designed with innovative approaches
are increasingly preferred. Designs developed within the s

. . models within the
framework of innovative approaches not only capture scope of requirements
children's interest but also address their diverse needs. in children's
Designs tailored to children's requirements support their playgrounds
healthy growth and development. This study proposes
innovative designs for children's play areas that cater to
these needs. For each design, a source of inspiration has
been identified, incorporating various activities that can
engage children and support their requirements.

Highlights
Innovative design

1. Giris

Kentsel mekanlarda, ¢ocuk oyun alanlari, aktif yesil alanlarin 6nemli bir pargasidir.
Ulkemizdeki mevcut ¢ocuk oyun alanlarmin hem nicelik hem de nitelik agisindan
cocugun gelisimi i¢in gereksinimlerini karsilamada yetersiz kaldigi, bu konuda
calismalar yapan birgok arastirmaci tarafindan ortaya konulmustur [1-7].

Cocuk oyun alanlarinin; ¢ocugun beklenti ve gereksinimleri temelinde, mekan secimi,
zemin ve donatt materyalleri, erisilebilirlik, giivenlik gibi Olgiitlerin géz Oniinde
bulundurularak planlanmasi ve tasarlanmasi gerektigi ifade edilmektedir. Daha agik bir
ifadeyle; dis mekan ¢ocuk oyun alanlarindan yas, cinsiyet, etnik koken, maddi durum,
fiziksel ve zihinsel yeterlilik ayrimi yapilmaksizin, her bir bireyin esit ve 6zgiir bir
sekilde faydalanabilmesi i¢in bu alanlarin tim c¢ocuklarin gereksinimlerine gore
tasarlanmasi gerekmektedir.

Cocuklar gereksinimlerini karsilayacak, becerilerini gelistirmelerine ve yeni bir seyler
O0grenmelerine olanak saglayacak oyun alanlarina ihtiyag duymaktadir. Buna yonelik
yenilik¢i ¢ocuk oyun alanlar tasarlanmalidir [8].

Yenilik¢i ¢ocuk oyun alanlarinda ¢ocuklarin gelisimini desteklemek i¢in gbz Oniinde
bulundurulmasi gereken hususlar asagidaki gibidir.

* Cocuklarin ilgi, merak, kesfetme ve bunlarla alakali becerilerini desteklemelidir.

* Cocuklarin hata yapmasina izin vermeli, hatasin1 diizeltmesi i¢in firsatlar saglamalidir.
Cocuklari ilgiyle dinlemeli, diisiincelerine saygili olmalidir.

* Baskici ve otoriter bir egitim ortam1 yaratmama konusunda dikkatli olmalidir.

* Cocuklarin hayal kurabilecekleri, sorular sorabilecekleri, sorularma cevaplar
bulabilecekleri durumlar olusturmalidir.

* Problemleri ¢ozerken rehberlik etmelidir.

* Diisiincelerinin dogrulugunu kontrol etme konusunda model olmali, fikirlerinden
yararlanmalidir.

* Olaylar1 degerlendirirken sonuca degil siirece odaklanmalidir.

* Diislinmeyi desteklemek i¢in agik uglu sorular sormalidir.

* Yaratict diisiinmeleri icin farklt modeller ve etkinlikler olmalidir.

* Egitim ortamlarinda agik u¢lu materyaller bulundurmaya énem vermelidir [9,10].
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Cocuklarin gereksinimleri karsisinda, farkli etkilesimlerde bulunmalari, kavramlari
O0grenmeleri, sanatsal ve estetik bakis acist kazanmalari icin yenilik¢i yaklasimlar ve
farkli oyun mekanlarin1 deneyimlemeleri 6nemlidir [11-13]. Bu ¢alisma kapsaminda
cocuklarin gereksinimleri dogrultusunda ¢ocuk oyun alanlari i¢in yenilik¢i yaklagimlar
gelistirilmistir.

2. Materyal ve Yontem

Bu ¢alismanin ana materyalini literatiir taramasi sonucu elde edilen ¢ocuk oyun alanlar1

ile ilgili veriler olusturmaktadir. Bu kapsamda, Yilmaz ve Bulut [1], Bal [2], Doygun

[3], Boyacigil ve Altunkasa [4], Ender [5], Yenice [6], Ender [7], Pehlivan [8], Dikici

[9], Karaca ve Aral [10], Kalburan [11], Yazic1 ve ark. [12], Karabay ve Bilir Seyhan

[13], Aydogan ve Ilke [14] ve Ender Altay ve ark. [15]’nin yaptiklar1 calismalardan

yararlanilmistir. Bu c¢alismada izlenen yontem ise gozlem ve degerlendirmelerden

olugmaktadir. Yontem kapsaminda dort asama izlenmis olup bunlar sirasiyla:

1. Cocuklarin gereksinimlerinin belirlenmesi: Yontemin ilk asamasinda g¢ocuklarin
gelisimi i¢in gereksinimler belirlenmistir.

2. Cocuklarm tiim gereksinimleri dogrultusunda oyun alanlarinin  kurgusunun
gelistirilmesi: Bu asamada ¢ocuklarin gereksinim ve gelisimlerini destekleyen oyun
kurgular1 gelistirilmistir.

3. Cocuk oyun alanmin tasarimi: Yontemin iiglincli asamasinda ¢ocuk oyun alaninin
kullanim senaryosuna gore farkli cocuk oyun alanlar1 tasarlanmustir.

4. Tasarimlarin dijital ortama aktarilmasi: Tasarlanan ¢ocuk oyun alani ilk asamada
Autocad, sonrasinda SketchUp, Lumion ve Photoshop programlari kullanilarak
gorsellestirilmigtir

3. Bulgular

3.1. Cocuklarin gereksinimleri

Bu ¢alismada, dogum anindan itibaren bir birey olan ¢ocugun hem fizyolojik hem de
psikolojik olarak saglikli gelisimi i¢in ihtiyaglarimin karsilanmasi  gerektigi
vurgulanmistir [14,15]. Cocuk oyun alanlarinda yenilik¢i yaklagimlar i¢in gbz Oniinde

bulundurulmasi gereken gereksinimler Tablo 1’de verilmistir.

Tablo 1. Cocuklarin gereksinimleri

Gereksinim Aciklama

Biyolojik gereksinim: | Insanin yasamsal faaliyetlerini siirdiirebilmesi igin gereksinim duydugu
yeme, igme, barinma gibi ihtiyaglardir.

Can-mal giivenliginin ve mahremiyetin saglanmasi; kalabalik veya yalnizlik
Giivenlik gereksinimi: | duygularinin 6nlenmesi; egemenlik alaninin belirlenmesi; kendini savunma
mekanizmalarinin saglanmasi, kolay yonlenme ve yol bulma olanaklarinin
saglanmasi gibi ihtiyaclardir.

Sevgi ihtiyaci, sevme, sevilme, bir gruba mensup olma, baskalari ile iliski
kurma, kabul edilme, yardimseverlik ve sefkat ihtiyaclart bu gruba ornek
gosterilebilmektedir.

Takdir edilme, taninma, statii ve basar1 kazanma, saygi gorme gibi
ihtiyaclardan olugsmaktadir.

Kendini kanitlama Gorev alma, katilma ve secme Ozgiirliigiine sahip olma, iiretme yoluyla

Ait olma gereksinimi:

Sayginlik gereksinimi:
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gereksinimi: kendini diga vurma gibi eylemlerden olusan ihtiyaclardir.
Cocuklarm gereksinimleri ile ilgili yardim alma, huzur saglama ve sorunlarin
Konfor ve memnuniyet | istesinden gelebilmeye iliskin fiziksel, psikolojik, sosyal ve c¢evresel
gereksinimi: bitiinlilk igerisinde kompleks yapiya sahip beklenen ihtiyaglar olarak
tanimlanmaktadir.
. Duyusal  gelisim  kisaca  ¢ocugun  ¢evresinde olup  bitenleri
gDel:'leiz?riiﬁ: il_lslm anlamlandirabilmesidir. Burada bahsedilen duyular; dokunma, tatma,
' koklama, duyma ve gérmedir.
Geligen viicut yapisi, esneklik, giig, denge, c¢eviklik ve atiklikle birlikte
Motor geligim motor becgriler giderek artan tepki  hiz1 farkllllklarlnl beraberinde
gereksinimi: getirmektedir. Cocuklar hem yeni kaba motor becerileri kazanmak, hem de
) onceden kazanmig olduklart motor becerileri daha ¢evik, akict ve dogru bir
sekilde ortaya koymak gibi ihtiyaglara sahiptir.
Sosyal gelisim gereksinimi, yasam boyu devam etmektedir. Sosyal gelisim
Sosyal gelisim genis Olciide bilissel ve ahlaki gelisim Ogeleriyle paralellik gostermektedir.
gereksinimi: Diger bir anlatimla bireyin bagka insanlarla iiretken ve saglikli iliskiler
kurmasi, biligsel ve ahlaki akil yiiriitme siireciyle yakindan ilgilidir.
Cocugun zihinsel faaliyetlerini igermektedir. Her ¢ocuk, birbirinden farkli
Biligsel geligim bilissel yap1 ve yeteneklerle diinyaya gelmektedir. Cocugun egitimiyle
gereksinimi: ilgilenenler tarafindan, ¢ocuklarin bilissel 6zelliklerinin taninmasi, onlarin
' saglikli bir gelisim gostererek basariya ulasmalari ve nitelikli bir bilissel
donanima sahip olmalari igin ¢ok dnemlidir.

3.2. Cocuk oyun alani kullanim senaryolart ve ¢cocuk oyun alani tasarimlart

Calismanin bu asamasinda gereksinimler dogrultusunda ¢ocuk oyun alani senaryolari
kurgulanmis ve ¢ocuk oyun alanlar tasarlanmistir. Senaryolar kurgulanirken kullanilan
kavramlar literatiir taramasi sonucunda elde edilen bulgular kapsaminda belirlenmistir.
Calisma kapsaminda on farkli ¢ocuk oyun alani Onerisi gelistirilmistir. Cocuk oyun
alan1 kullanim senaryolar1 ve ¢ocuk oyun alani tasarimlart asagida siralanmustir.

3.2.1. Gokkusagindan ilham alarak “Eglenerek Déniistiir” isimli oyun alani

Oyun alani igerisinde ti¢ farkli oyun bulunmaktadir. Oyun oynanmadigi zamanlarda bu
alan dinlenme, yeme igme ihtiyaglarini karsilamaktadir. Sol ve sag kisimdaki oyunlar
takim oyunu, orta bdliimdeki oyun ise bireysel bir oyundur. Sol kisimda bulunan ve
renklerden olusan bu oyun iki kisilik takimlar halinde oynanmaktadir. Oyun alani
icerisindeki renklere basilarak ilerlenen bu oyunda en kisa siirede orta noktadaki beyaz
alana ulagan takim oyunu kazanmaktadir. Cocugun kendini kanitlama, sosyal gelisim,
ait olma, sayginlik ve motor gelisim gereksinimini karsilamaktadir. Oyundaki amag
labirent diizenine temas etmeden ilerlemektir. Biligsel gelisim, duyusal gelisim ve
giivenlik gereksinimini karsilamaktadir. Sag kisimdaki renklerden olusan bu oyun iki
kisilik takimlar halinde oynanmaktadir. Giris kisminda bulunan hoparlor sayesinde
miizigin dahil oldugu bu oyunda ama¢ dans ederek bir sonraki agamaya ilerlemektir.
Orta noktaya ulasan takim oyunu kazanir. Kendini kanitlama gereksinimi, sosyal
gelisim gereksinimi, motor gelisim ve ait olma gereksinimini karsilamaktadir. Oyun
alanindaki renkler ve hoparlor sistemi giines enerjisi sayesinde ¢aligmaktadir. Cocuk
oyun alani Sekil 1°de verilmistir.
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Sekil 1. Eglenerek Doniistiir isimli oyun alaninin goriiniisii (Sevval, B., 2022, Orijinal)
3.2.2. Yin-Yangtan ilham alarak “Renklerin Akist” isimli oyun alani

Oyun alanmi igerisinde farkli oyunlar bulunmaktadir. Bu oyunlar hem takim hem de
bireysel olarak oynanabilmektedir. Cocuk oyun alaninda, sol kisimdan itibaren sirasiyla
sekil paneli, renk oyunu, dinlenme alani ve ¢im tepeler bulunmaktadir. Sekil paneli
cocuklarin yaraticiliklarini gelistirebilecekleri bir alandir. Dokunduklari bélmelerde
ittikleri ylizeylerde farkli sekiller olusturabilmektedir. Renk oyununda karsi gruptaki
cocuklarin sdyledigi renklere en hizli ulagmak amaclanmistir. Oyunlarla birlikte kendini
kanitlama, sayginlik, sosyal gelisim, motor gelisim ve bilissel gelisim gereksinimleri
karsilanabilmektedir. Dinlenmek isteyenler icin dinlenme alani ve oyun oynayanlari
izlemek icin de cim tepeler bulunmaktadir. Farkli yiiksekliklere sahip olan, ¢im
dokusuyla temas edebilecekleri ¢im tepelerde ayni zamanda tirmanma etkinligi
yapilmaktadir. Alanda kokulu, yenilebilir, farkli dokulu bitkilerle farkli duyulara hitap
edilebilmektedir. Oyun alaninda farkli yas gruplarina gore donatilarin tasarlanmasi,
dikenli veya zehirli bitkilerin olmamasi, yesil alanlarin bulunmasi, giines panelli ortii
elemanlarimin varligi, donatilarin ergonomik olmasi, donatilarin birbirinden ayri
konumlanmasi ait olma ve gilivenlik agisindan 6nemlidir. Cocuk oyun alanmin plani
Sekil 2°de verilmistir.

Sekil 2. Renklerin Akis1 isimli oyun alaninin plan ve goriiniisii (Sena, S., 2022, Orijinal)
3.2.3. Buluttan ilham alarak “Havada Bulut” isimli oyun alani

Oyun alani ¢ farkli kottan olugmaktadir. Alanin her kotu farkli yas gruplarina hitap
etmektedir. Alan girisinde biyiik toplar bulunmaktadir. Cocuklar bu toplari alanin
sonuna siiriikkleyerek yarigsmaktadir. En alt kotta kivrimlarin olustugu bolgelerde
boyama-cizim gibi faaliyetler yapabilecekleri masa ve sandalyeler, trambolin ve kum
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havuzu bulunmaktadir. Tiim bu alanlarla biligsel gelisim, duyusal gelisim, motor
gelisim gereksinimleri karsilanmaktadir. Alanin sag kotunda yasca daha biiyiik ¢ocuklar
icin tirmanma duvari, yarisirken aralarindan ge¢meye c¢alisacaklart gubuklar ve kotun
sonunda da kaydirak bulunmaktadir. Ayrica egilip kalkarak hem iistiinden hem altindan
gecebilecekleri alanlar tasarlanmistir. Alanin sol kotunda ise yasca daha kii¢iik ¢ocuklar
icin daha alcak olan mekanlar tasarlanmistir. Genisleyip daralan yollar, inip ¢ikmak i¢in
basamaklar, kum havuzundan ve sonunda bayrak yaris1 bitis noktasindan olugmaktadir.
Alanin ortii kisimlarinda giines panelleri bulunmaktadir. Paneller giindiiz depoladiklari
enerji ile alanda oyun alaninin farkli renklerden olusan bélgelerini aydinlatmaktadir.
Alanin en dis kisminda ise ailelerin cocuklart izlerken dinlenebilecekleri oturma
birimleri ve ¢igeklikler bulunmaktadir. Cocuk oyun alaninin plani Sekil 3’te verilmistir.

Sekil 3. Havada Bulut isimli oyun alaninin plani (Merve Ceren, Y., 2022, Orijinal)

3.2.4. Fotovolvatik ayciceginden ilham alarak “Yapraktan Gelen Eglence” isimli
oyun alani

Oyun alani sekiz farkli yan alan ve orta alanla birlikte dokuz alandan olugmaktadir. Orta
alanda grupca oynanan oyun sosyallesmeye yardimci olmaktadir. Mevcut tabelalarda
yanan say1 ve renklerin ayni olmast durumunda ortaya gegilir. Farkli yanan bir kisi ise
ebe olur bu oyunun oynanabilecegi alan sosyallesmeyi, sosyallesirken de renk ve
sayilart Ogrenmeyi amacglamistir. Bireysel olarak oynamak isteyen kisiler iginde
ayciceginin her bir yapragina ayn etkinlik koyulmustur. Ziplama, dans etme, ¢izim
yapma, refleksoloji parkurunda hislerini kuvvetlendirme gibi motor gelisim
gereksinimini  kargilayan c¢esitli oyun alanlar1 tasarlanmigtir.  Yorulduklarinda
dinlenebilecekleri oturma alanlar1 orta alanda mevcuttur. En dis kisimda mahremiyet
olusturan koruma alanlarinin {ist kisimlarina enerji panelleri koyulmustur bu paneller
sayesinde tabelalarin ve Oyun alaninin 1siklandirma ihtiyaci kolaylikla saglanmigtir.
Cocuk oyun alaninin goriiniisii Sekil 4’te verilmistir.
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Sekil 4. Yapraktan Gelen Eglence isimli oyun alaninin goriiniisii (Bilisra, A., 2022,
Orijinal)
3.2.5. Tetristen ilham alarak “Tetris Parki” isimli oyun alant

Oyun alanmi yedi farkli fonksiyon igermektedir. Alanda ¢esitli tirmanma parkurlari,
donen sandalye, trambolin, salincak, tiinel, renklere gore ses ¢ikaran basamaklar ve
dinlenme alanlar1 bulunmaktadir. Alanda bulunan tirmanma parkurlar: ve denge kurma
kabiliyetini gelistiren donen sandalyeler kendini kanitlama, sosyal ve motor geligim
gereksinimlerini karsilamaktadir. Cocuklar trambolinde ve tlinelde hem bireysel hem de
arkadag grubuyla oyun oynayabilmektedir ve bu oyunlarla birlikte kendini kanitlama
gereksinimleri karsilanmaktadir. Renklere gore ses c¢ikaran basamaklar g¢ikardiklari
seslerle birlikte cocuklarin dikkatini ¢ekmekte ve cocuklari hareket etmeye tesvik
etmektedir. Bununla birlikte biligsel gelisim gereksinimi karsilanmaktadir. Tasarimda
uyumlu bigim ve renklerin kullanilmasiyla ¢ocuklarin entelektiiel, duyusal - estetik
gereksinimleri, alanda bulunan dinlenme alanlar1 ve 6rtii birimleri neticesinde ise konfor
— kalite / memnuniyet gereksinimi desteklenmektedir. Cocuk oyun alaninin plani Sekil
5’te verilmistir.

Sekil 5. Tetris Parki isimli oyun alanmin plani (Beyza, O., 2022, Orijinal)
3.2.6. Mantardan ilham alarak “Mantar Diinyast” isimli oyun alani

Oyun alan1 informal sar1 aks dogrultusunda sekillenmektedir. Aksta ¢esitli etkinlikler
bulunmaktadir. Alanin topografyasindan yararlanilarak olusturulan tirmanma alani,
tiinel ve sallanma alani motor gelisim gereksinimini karsilamaktadir. Denge oyunu
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olarak renkli basamaklar ve tahterevalli ¢ocuklarin kendini kanitlama gereksinimini
karsilamaktadir. Bu etkinliklere ek olarak, sar1 aksin sonuna dogru sosyal gelisimini de
karsilayan, kum havuzu, top havuzu ve salincak bulunmaktadir. Sag sol ve sek sek
oyunlart biligsel gelisim gereksinimini desteklemektedir. Mavi renkli kisimda
cocuklarin serbestge gezebildigi bosluklar ve dinleme alanlar1 bulunmaktadir. Bunlarla
birlikte alana entegre edilmis golge elemanlari ile konfor — kalite / memnuniyet
gereksinimi karsilanmaktadir. Cocuk oyun alaninin plani Sekil 6°da verilmistir.

Sekil 6. Mantar Diinyast isimli oyun alaninin plan1 (Beyza, O., 2022, Orijinal)
3.2.7. Baloncuktan ilham alarak “Baloncugun icinde” isimli oyun alani

Oyun alanina giris merdivenlerle saglanmaktadir. Oyun alaninin giris kisminda biligsel
gelisime yonelik, cocuklarin renk ve sayilar1 6grenebilecekleri, solda arkadaslariyla
¢ozebilecekleri yapbozlarin oldugu bir alan bulunmaktadir. Alanin sag kisminda motor
gelisim gereksinimini karsilayan tirmanma alan1 bulunmaktadir. Ayrica bu alanda egilip
stirinerek gegme seklinde farkli fiziksel aktiviteler de yapilabilmektedir. Alanda balon
bir Ortliye sahip iki mekan mevcuttur. Bu mekanlardan biri farkli bariyerlerden gegip
ortasinda trambolin bulunan bir alandir. Digeri ise yumusak malzemeden olusturulan bir
labirent bi¢imindedir. Bunun yani sira alan igerisinde sosyal gelisim ve kendini
kanitlama gereksinimlerini karsilayan pop it ziplama alan1 ve kol kaslarini ¢aligtiran bir
donme dolap bulunmaktadir. Cocuklarin yaraticiligini gelistirmek i¢in boyama ve ¢izim
yapabilecekleri bir oturma alani1 da bulunmaktadir. Giivenlik, entelektiiel, duyusal ve
estetik gereksinimlerinin karsilanmasi igin alan ¢evresi aralikli sekilde oturma birimleri
ve yesil alanlarla ¢evrilmistir. Cocuk oyun alaninin plani Sekil 7°de verilmistir.

Sekil 7. Baloncugun iginde isimli oyun alanmin plani1 (Merve Ceren, Y., 2022, Orijinal)
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3.2.8. Galaksiden ilham alarak “Galaktik Macera” isimli oyun alani

Oyun alan1 dairesel formlardan meydana gelmektedir. Bu dairelerden birinin igerisinde
151kl labirent bulunmaktadir, 6rtii biriminde bulunan giines panelleriyle 1s1kl1 labirentin
enerjisi Uretilmektedir. Bu etkinlikle birlikte arkadaslariyla yarisma imkan bulan
cocuklarin kendini kanmitlama ve sayginlik gereksinimlerini karsilanmaktadir. Diger
dairede ise ¢ocuklarin hem bireysel hem de arkadaslariyla oynayabilecekleri kum
havuzu ve trambolin bulunmaktadir. Burada ise hem bilissel hem de sosyal gelisim
gereksinimleri desteklenmektedir. Alanda bulunan dinlenme alanlarinda ebeveynler
veya bakim verenler ¢ocuklarini rahatlikla gézlemleyebilmektedir. Cocuk oyun alaninin
plani Sekil 8’de verilmistir.

Sekil 8. Galaktik Macera isimli oyun alaninin plan1 (Rabia, Y., 2022, Orijinal)
3.2.9. Halkalardan ilham alarak “Doniisiim Halkast” isimli oyun alani

Admi alanda bulunan tiim yap1 ve donatilarin geri doniistiiriilmiis ve dogaya zararl
olmayan malzemelerden yapilmis olmasindan almaktadir. Ug béliimden meydana gelen
alanda her boliim i¢in en az bir etkinligin olmasina dikkat edilmistir. Soldaki boliimde
kum havuzu bulunmakta ve burada gocuklarin biligsel ve sosyal gelisim gereksinimleri
karsilanmaktadir. Kum havuzuna ulagsmak i¢in tirmanma veya merdiven ¢ikma gibi
motor gelisimi destekleyen ve hareket etmeye tesvik eden bir platform bulunmaktadir.
Alanda bulunan merdivenlerin miizikli olmasi ¢ocuklarin biligsel gelisimini
desteklemektedir. Diger boliimlerde salincaklar ve tirmanma aglarindan olusan bir tepe
bulunmaktadir. Sosyal gelisim gereksinimlerini destekleyen bu alanlarin yani sira
dinlenme alanlarinda ortii birimi olarak bitkilerin kullanilmasi duyusal ve konfor —
kalite / memnuniyet gereksinimlerini karsilamaktadir. Cocuk oyun alaninin plani Sekil
9’da verilmistir.
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Sekil 9. Doniisiim Halkasi isimli oyun alaninin plani (Rabia, Y., 2022, Orijinal)
3.2.10. Elektronlardan ilham alarak “Elektron Parki” isimli oyun alani

Oyun alant {i¢ ana bolimden meydana gelmektedir. Boliimlerin biiyiikk olaninda,
yiikseltilmig tirmanma platformu bulunmaktadir. Rampalarla buraya ulasan cocuklar
hem bireysel olarak vakit gecirebilmekte hem de arkadaglariyla yaris yapabilmektedir.
Boylece bu alanda motor gelisim, sosyal gelisim, kendini kanitlama ve ait olma —
algilama gereksinimlerini karsilamaktadir. Bu gereksinimlerin karsilandigi bir baska
bolim olan orta biiytikliikteki alanda ise saklambag¢ alan1 bulunmaktadir. Kiigiik olan
boliimde de kum havuzu ve tirmanma ipleri bulunmaktadir. Kum havuzunda sayginlik
ve bilissel gelisim gereksinimleri karsilanirken, kum havuzunun iizerinde yer alan
tirmanma ipleri sayesinde motor gelisim gereksinimi karsilanmaktadir. Alanda iki ayri
noktada dinlenme alani bulunmaktadir ve alanin c¢evresinde konfor - Kkalite \
memnuniyet gereksinimi i¢in bulunan genis ta¢ yapan agaglarla golge saglanmaktadir.
Cocuklar oyun oynarken ebeveynleri onlar1 rahatlikla izleyebilmekte ve bu ¢ocuklara
aileye yakinlik hissiyle birlikte giiven vermektedir. Cocuk oyun alaninin plani Sekil
10°da verilmistir.

Sekil 10. Elektron Park: isimli oyun alaninin plani (Sena, S., 2022, Orijinal)

33



ISTD, Vol.5, No.1, 2024

4.  Sonug

Dis mekanlarda oyun oynamanin, c¢ocuklarin becerilerini gelistirdigi, O0grenme
kabiliyetlerini artirdigi, kendi kisiliklerini bulmalarin1 sagladigi ve c¢evrelerini
algilamalarini1 kolaylastirdig1 sdylenebilmektedir [1]. Cocuk oyun alani tasarimlarinin
cocuklarin hayal giiciinii gelistirmeye yonelik, oyun cesitliligi barindiran, biligsel,
sosyal ve duygusal gelisimle birlikte gereksinimlerini karsilayan 6zellikte olmasi
gerekmektedir. Cocuklarin, bu dogrultuda tasarlanan oyun alanlarinda eglenceli vakit
gecirirken ayni zamanda gereksinimlerinin karsilanmasiyla saglikli biiyiime ve
gelismeleri desteklenmektedir.

Cocuklarin gereksinimlerinin, biyolojik, giivenlik, ait olma, saygmlik, kendini
kanitlama, konfor ve memnuniyet, duyusal gelisim, motor gelisim, sosyal gelisim ve
biligsel gelisim olmak {izere on adet oldugu sdylenebilmektedir. Bu kapsamda
calismada farkli ilham kaynaklarindan yola ¢ikilarak, yenilik¢i yaklagim ile ¢cocuklarin
gereksinimlerine yonelik c¢esitli oyun alanlar1 tasarlanmistir. Tasarimlar birbirinden
farklr etkinlikler icermektedir ve her etkinligin en az bir gereksinimi karsilamasina
dikkat edilmistir. Ornegin, oyun alaninda yaris yapmaya imkan veren etkinliklerin
olmasi ¢ocuklarin sosyal gelisim ve sayginlik gereksinimini karsilarken, yas gruplarina
gore donatilarin bulunmasi giivenlik gereksinimini karsilamaktadir.

Sonug olarak, ¢ocuk oyun alanlarinin nitelikli ve kaliteli bir ortam saglamasi igin
gereksinimler 6zelinde tasarimlarin yapilmasi gerekmektedir. Bu baglamda, yenilik¢i
yaklasimlarla tasarim yapilmali ve bu alanlarda ¢ocuklarin gelisim donemlerinin verimli
gecmesi saglanmalidir.

Cikar Catismasi

Bu makale ile ilgili herhangi bir ¢ikar ¢atismasi bulunmamaktadir.

Yazar Katkisi

Yazarlar esit katki saglamstir.

Tesekkiir

Cocuk Oyun Alanlarinin tasariminda fikir ve ¢izimleriyle destek olan lisans 6grencileri,
Merve Ceren Yildiz, Beyza Oztiirk, Rabia Yalabik, Biisra Asar ve Sevval Bulut’a
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