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Ozet

Ilk¢agdan giiniimiize kadar insanoglu i¢inde yer aldig1 toplumun mevcut isleyisinden rahatsiz
olmus ve daha iyi bir toplumsal diizen arayisina girmistir. Bireyin sahip oldugu bu arayis bir
yandan daha iyi bir toplum diizenine ulasmasini saglarken bir yandan da sorunsuz bir
toplumun o6zelliklerinin diistiniilmesine neden olmustur. Sorunsuz, biitiin bireylerin mutlu
oldugu daha iyi bir toplum diisiincesi iitopyalarin dogmasma neden olmustur. Utopyalar
tasarlanirken toplumun baz1 Ozellikleri g6z ardi edilmis ya da c¢esitli kurallar ile
engellenmistir. Utopyalarin eksik kaldigi durumlar dikkate alinarak da karsi-iitopyalar
olusturulmustur. Utopya ve karsi-iitopya kavramlari birer kurgu olmanin &tesinde birbirinden
beslenen ve toplumlarin daha iyiye ulasmasini amaglayan sistemlerdir. Metaverse kullanimi
ile birlikte {itopya ve karsi-iitopya kavramlar1 birer metin olmanin 6tesine gegerek gercek
hayatta var olmaya baslamislardir. Metaverse ortamlar1 bir yandan goniilli katilim, bireyler
aras1 esitlik ile kullanicilara iitopyalar sunarken bir yandan da siirekli kayit altina alinma,
davranislarin izlenmesi 6zellikleri ile de kullanicilara karsi-titopyalar sunmaktadir.
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Abstract

From ancient times to the present, human beings have been disturbed by the current functioning of
the society they are in and have sought a better social order. While this search of the individual has
enabled them to reach a better social order on the one hand, it has also led to the consideration of the
characteristics of a problem-free society on the other. The idea of a better society without problems,
where all individuals are happy, has led to the emergence of utopias. While utopias were being
designed, some characteristics of the society were ignored or prevented with various rules. Anti-
utopias were also created by taking into account the situations where utopias were incomplete. The
concepts of utopia and anti-utopia are systems that feed on each other and aim to make societies
better, beyond being fiction. With the use of the metaverse, the concepts of utopia and counter-utopia
have gone beyond being texts and have begun to exist in real life. While metaverse environments
offer utopias to users with voluntary participation, equality between individuals on the one hand,
they also offer anti-utopias to users with the features of continuous recording and monitoring of
behaviors on the other.
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Giris

Mevcut toplumsal sistemin isleyisi sirasinda yasanan sorunlar ve bu sorunlarin giderilmesi
i¢in tiretilen ¢oziimler iitopya ve karsi-litopya eserlerinin ortaya ¢ikmasinda etkili olmustur.
Utopyalar genel olarak toplumsal yapida yasanan aksakliklardan hareketle toplumsal diizenin
nasil daha iyi olabileceginin diisiiniilmesi sonucunda ortaya ¢ikarilan ideal toplumun yer
aldig1 eserlerdir. Utopyalarda toplumsal bir diizen ve esitlik mevcuttur. Karsi-iitopyalarin
ortaya c¢ikisinda ise iitopyalarda tasarlanan toplum ve iktidar yapisinin 6zgiirliikleri
siirlandiran bir yapisinin oldugu ve bireysel tercihlerin ortadan kalktigi diisiincesi etkili

olmustur.

Utopyalar, tasarlandigi donem itibari ile miikemmel ve en dogru olan sistemi ortaya
¢ikarmay1 amagladiklari i¢in 1yi ve giizel olan1 ifade etmektedirler. Dolayis1 ile bu 6zelligi ile
itopyalar kusursuz ve uygulama imkant olmayan seylerin ifade edilmesinde de
kullanilmaktadir (Kumar, 2005: 9 — 11). Utopyalarin ilk 6rnekleri olarak Platon’un Devlet
eseri, Thomas More’un Utopya eseri, Tomasso Campanella’in Giines Ulkesi eseri Francis
Bacon’in Yeni Atlantis eserleri Bati’da yazilan ilk 6rnekler olarak degerlendirilirken Dogu’da
ilk eserler olarak ve Farabi’nin Medinetii’l-Fazila (Faziletli Sehir) ve 'Ibn-i Tufeyl’in Hayy
Bin Yakzan eserleri ele almabilir (Yumusak, 2012: 49-50). Utopyalar tasarlanirken mevcut
toplum diizenin sorunlarina dikkat ¢ekmektedir ve olusturulan {itopyalarda mevcut toplumsal
diizensizligin nasil ortadan kaldirildigina yonelik caligmalar yer almaktadir. Karsi-iitopyalarda
toplumsal yapr iiretim odakli bir isleyise sahipken {itopyalarda birey vardir ve toplumun temel
amacit bireyin mutlu ve huzurlu bir ortamda yasamasini saglamaktir. Karsi-litopyalarin ilk
ornekleri olarak Yevgeni Zamyatin’in Biz eseri, Aldous Huxley’in Cesur Yeni Diinya eseri,
George Orwell’in 1984’ ve Ray Bradbury’nin Fahrenheit 451 adli eseri gosterilebilir
(Yumusak, 2012: 49-50).

Gergek oOtesi li¢ boyutlu bir evren olan metaverse, kullanicilarin avatarlar araciligr ile
olusturulan sanal ortam tizerinde var olabilme, diger kullanicilar ile etkilesim kurabilmelerine
olanak tanimaktadir (Aydmalp, 2023: 489). Kisilerin aligveris yapma, satin alma ya da
kiralama gibi gercek yasamda yapabilecekleri bir¢ok seyi yapmalarina olanak taniyan ve
giiniimiizde bircok sirketin eglence, egitim ve ticaret gibi alanlarda varliklarini sergiledigi
metaverse dijital bir ekonomi olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Kim, 2021: 44). Algimizin
Otesinde bir evrende var olma imkani sunan metaverse ortamlari internet altyapilarinda
meydana gelen gelismeler ve tasmabilir bilgisayarlar ile birlikte popiilerlik kazanmaya

baslamis ve daha fazla kullanici bu ortamlara dahil olmustur (Bostanct ve Uncu, 2021: 59).
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Gergek diinyadan bagimsiz ama ayn1 zamanda da onun bir devamu gibi varligint siirdiiren bu
ortamlar bazi 6zellikleri ile gercek diinyanin eksikliklerini giderirken bazi dzellikleri ile de
icinde yer aldigimiz fiziksel diinyadan daha sert ve kati bir ortam olusturmaktadir. Bu

durumun bir sonucu olarak da karsimiza hem bir iitopya hem de bir distopya ¢ikmaktadir.

Kavram Olarak Utopya

Utopya kelimesi, ilk olarak 16. Yiizyilda Sir Thomas More tarafindan 1516 yilinda yazilan De
Optima Reipublicae Statu Deque Nova Insula Utopia adli eserinde kullanilmistir (Bunnin ve
Yu, 2004: 726). Kumar (2006: 46), Thomas More’un Yunanca europos (iyi yer) ve outopos
(hicbir yer) kelimelerini bir araya getirip litopya kavramini ortaya ¢ikarmakla kalmadigini,
aynit zamanda hem bir edebi form hem de bireylere ve toplumsal yapiya doniisiim imkani
sunan bir anlayisi da ortaya cikardigini sdylemektedir. Bir kurgu olan iitopyalar, tamamen
kusursuz bir toplumu ve ideal bir devlet diizenini ifade etmektedirler (Marshall, 2005: 780).
Dolayist ile de litopyanin sadece daha iyi olan hakkinda diisiinmenin 6tesinde toplumsal ve

bireysel olarak degisim imkani sunan bir sistem oldugu sdylenebilir.

Kelime anlami olarak “higbir yerde” ya da “olmayan yer” anlamlarina gelen iitopya, hayal
edilerek olusturulmus olan, esitlik¢i bir yapiya sahip, mutlu ve giizel bir toplum diizenidir
(Bezel, 1984: 7). Topia sozciigli gercek yasamda var olan, gerceklik ile iliskisi bulunan
toplumsal diizeni ifade etmektedir. Bu noktadan hareketle iitopya kavraminin gelecege doniik
istek ve amaglar1 dile getiren, biiyiik degisimleri amaclayan diisiinceler biitlinlinii olarak ifade
edebilir (Manheim, 1936: 192). Temel olarak iitopya gergeklesmesi olasi olmayan ya da

gerceklesmesi cok zor olan sistemler olarak tanimlanabilir.

Bireyin sahip oldugu diisiinme ve hayal kurma 6zelliginin bir sonucu olarak iitopya, insanin
istek ve arzularinin gelecek hakkindaki diisiincelerini kusatmasi ve bunun sonucu olarak
insanin gelecegi kendi istegi dogrultusunda sekillendirme c¢abasidir (Tandaggiines, 2013: 19).
Birey, diinyaya geldigi ilk andan itibaren siirekli olarak hayal kurmus ve her zaman i¢inde yer
aldig1 kosullarin daha 1yi olmasini istemistir. Bireyin bu istek ve arzusu nasil daha kaliteli bir
yasam elde edecegine yonelik fikirler gelistirip bunlar {izerine odaklanmasini beraberinde
getirmistir. Utopyacilik yaklasimi, toplumlarin daha iyi yonetilmesini amaglar ve bu diisiince
sistemine yon veren bir ilerleme ve degisimler programi olusturur (Rothstein, Muschamp,
Marty, 2003: 3). Utopyalar bireylerin egemen sistemin yaptiklarma kars1 verdigi bir yanit

olarak ele alinabilir.
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Kumar (2005: 71-72), iitopyalara yonelik iki farkli goriisiin oldugunu dile getirmektedir.
Birinci gorlise gore iitopyalar sabittir ve degigsmezdir. Bu goriisii benimseyenler de kendi
icinde ikiye ayrilmaktadir. Ik bakis agisinda iitopyanin Platon tarafindan icat edildigi ve iki
bin yildan daha uzun bir siiredir degismeden devam ettigini savunurlar. Ikinci bakis agisinda
ise ltopyanin Thomas More tarafindan icat edildigi ve bes yiiz yila yakin bir siiredir
degismedigini savunmaktadir. Bu iki bakis acis1 iitopyanin mucidi konusunda farkli goriislere
sahip olsalar da iitopyalarm degismezligi konusunda ortak bir yaklasima sahiptirler. ikinci
gorls ise litopyanin sahip oldugu miikemmel ve kusursuz diizeninin bilingli olarak tarihi yok

saydigini ve onu zamansiz bir hale getirdigini savunmaktadir.

Usta (2015: 18 — 19), ortaya ¢ikan ilk iitopyalarin eski topluluklarin doga ile i¢ ige oldugu,
insanligin ortak bir yasam siirdiigii ve doga ile bir uyum ic¢inde oldugu doéneme vurgu
yaptigini ifade eder. Utopyalarm ortaya ¢ikmasi igin dncelikli olarak toplumsal bir ¢atigmanin
ve diizensizligin ortaya ¢ikmasi gerekmektedir. Yasanan bu g¢atisma sonrasinda toplumsal
diizenin yeniden saglanmasi ve daha iyi bir sekilde olusturulmasi i¢in ortaya ¢ikan fikirler
iitopyanin meydana gelmesini saglamaktadir. Dolayist ile de iitopyalar1 kurulan hayaller
sonrasinda olusan ve insanlarin daha huzurlu ve mutlu olmak icin neler yapmasi gerektigini

sOyleyen diisiinceler biitiinii olarak tanimlamak miimkiindiir.

Utopya konusunda yapilan ¢alismalara baktigimizda 1516 yilinda, Thomas More tarafindan
yazilan “Utopya”nin alanmn ilk eseri olma 6zelligine sahip oldugu sdylenebilir (Kumar, 2006:
188 — 189). Platon tarafindan yazilan “Devlet” Thomas More’un Utopya’sindan daha eski
olmasina ragmen tiirlin ilk eseri olarak degerlendirmek ¢ok da dogru olmamaktadir ¢iinkii
Devlet eserinde ideal kent ve devlet yonetimine dair bir plandan daha ziyade yoneticilerin
sahip olmas1 gereken nitelikleri ele alan bir eserdir (Bezel, 1984: 49). Dolayist ile de Devlet
tiiriin dnciilerinden olsa da biitiin 6zellikleri ile ilk {itopya olarak Thomas More’un Utopya

eserini degerlendirmek daha dogru olacaktir.

Hiimanist bir yaklasimi benimseyen More, {itopyasinda Ronesans donemine ait diisiinceler ve
ideal bir toplum anlayisi ortaya koymustur (Urgan, 2020: 117 — 136). Thomas More’un
Utopya’sinda kilisenin baskis1 ve din merkezli bir yasam bi¢imi yer almamaktadir; insanlar
istedikleri dine mensup olma oOzgiirliigiine sahiptir. Iki béliimden olusan Utopya’nm ilk
bolimiinde kitabin hayali kahramani olan Portekizli Raphael Hythloday’e yer verilir ve
denizci Hythloday’in aktarimu ile Ingiltere’nin gerek siyasal gerekse toplumsal yasam olarak
icinde bulundugu durum anlatilir. Kitabin ikinci béliimiinde ise Thomas More, Ingiltere’nin

bu durumundan nasil kurtulabilecegi diislincesinden hareketle bir ¢6ziim olarak {itopyasini

180



Cavusoglu - Utopya ve Karsi-Utopya Kavramlar
Baglaminda Metaverse

sunar (Jameson, 2009: 70). Thomas More Utopya’sinda 6zel miilkiyet ve smif ayrimi yoktur
ve toplumda yasayan biitiin bireyler esit haklara sahiptir. Ailenin toplumun temeli olarak ele
alindig1 iitopyada paranin ve degerli miicevherlerin hi¢bir anlami yoktur. Uyulmasi gereken
cok az kural ve yasa vardir ve bunlar da toplumun diizenin saglanmasi noktasinda oldukc¢a
etkilidir. Farkli dine inanan bireyler arasinda karsiliklt hosgoriiniin oldugu bu diizende savas
koti sayilmistir (More, 2020: 39 — 109). Eserin yazildigi déneme bakildiginda Avrupa’da
sosyal ve ekonomik sorunlarin yasandig1 ve 6zel miilkiyet kavraminin biiyiik 6nem tasidigi
gorilmektedir. Yazarin eserinde miilkiyet kavraminmi ortadan kaldirmasi ve sosyal ve

ekonomik olarak 6zgiir bireyleri tasvir etmesi yasadigi donemin bir elestirisidir.

Genel olarak iitopyalar, iitopya diinyasi ve gercek diinya arasindaki ayrimi net bir sekilde
ortaya koyabilmek ve bireylerin yasadiklar1 diinya ve diger diinya arasinda karsilastirma
yapamayacaklar1 bir ortam olusturulabilmek i¢in ada olarak tasarlanmaktadir (Goktiir, 2020:
10-12). Olusturulan ada tasarimlari bir yandan i¢inde yasayan bireylerin dis diinya ile
etkilesim kurarak mevcut toplumsal diizenden sasmalarint engellerken bir diger yandan da
tasarimin daha kolay oldugu giivenli bir ortam olusturmaktadir. Bireylerin kisisel 6zelliklerine
hicbir sekilde vurgunun yapilmadig: iitopyalarda énemli olan toplum ve toplumun devami
icin bireylerin sahip olmasi gereken degerlerdir (Goktiir, 2020: 32). Boylece iitopyalarda
toplumun devamliliginin saglandigi, bireylerin huzur i¢inde yasadiklar1 bir diinya tasviri

ortaya konulmus olur.

Toplumsal diizende yasanan mevcut aksakliklardan yola ¢ikarak olusturulan {itopyalar,
toplumsal ve siyasi diizeni gelistirmeyi amaglar ve bu yaklagimi ile de felsefe ile bir iliski
icerisinde yer almaktadir. Utopyalar toplumsal yapiyr derinden incelemeleri, ekonomik
diizenin nasil saglanmasi1 ve nasil bir politik yaklasimin benimsenmesi gerektigi gibi
konularda sunduklar1 goriisler ile de siyaset felsefesine yon vermislerdir (Bal, 2010: 2).
Utopyalar siyaset ve ahlak kavramlarmin birbirleri ile iliski iginde olduklar1 ve devlet
yoneticilerinin sahip olduklar1 ahlak yapisinin toplum {iizerinde etkili oldugu goriilmektedir.
Kusursuz bir diizenin kuruldugu iitopyalarda bu diizenin nasil olusturulacagina yonelik
herhangi bir yoénlendirme bulunmamaktadir. Utopyalar daha ¢ok mevcut diizende yer alan
aksakliklardan yola ¢ikarak miikemmel diizenin nasil olmasi gerektigini ortaya koymaya

calismaktadir.

Kavram Olarak Karsi-Utopya

1950’1i yillardan sonra Soguk Savas doneminin baglamasi ile birlikte {itopyalarin yerini kars1
itopyalar almaya baglamistir. Distopya, kakotopya, negatif {itopya, elestirel {itopya
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kavramlarinin yerini genis anlamda karsi-litopya (antiiitopya) kavrami almaktadir (Kumar,
2006: 172). 1k olarak iitopyalarin karsisinda yer alan evreni tanimlamak icin Jermy Bentham
tarafindan kotii yer anlamina gelen kakotopya kavrami kullanilmis, daha sonra ise John Stuart
Mill tarafindan ise Yunanca kotii ya da zor anlamlaria gelen distopya kavrami kullanilmistir
(Kumar, 2005: 157). Daha genel bir ifade ve tanimlama olan karsi-iitopya iitopyact bir
yaklagim ve bakis agisi ile toplumsal diizende meydana gelebilecek olumsuz ve baskici diizeni
ifade etmektedir (Bezel, 2001: 7). Kumar (2006: 172), karsi-iitopyalarin, iitopyacilik
diisiincesinin hayal kirikligina ugramasi sonucunda dogdugunu dile getirmektedir. Temelde
karsi-iitopyalar, iitopyalarin aksi yonde bir bakis agis1 sunmanin oOtesinde, {itopyalar
olusturulurken dikkate alinmayan ve g6z ardi edilen olumsuz diisiincelerin 6n plana

cikarildig sistemlerdir.

Karsi-litopyalar ve {itopyalar u¢ noktalarda yer alan iki farkli yap1 gibi goriinse de temelde her
ikisi de birbirinden beslenmektedir. Kusursuz bir toplum diizeni sunan {itopyalarin kritigini
yapan ve okuyucunun i¢inde yer aldigi doneme gore daha olumsuz bir yasam bigimi igeren
karsi-iitopyalar, toplumlarin yasamlarimi siirdiirmek zorunda olduklari bu olumsuz diizeni
ayrintili bir sekilde sunmaktadir (Fitting, 2009: 126). Karsi-iitopyalarin ortaya ¢ikmasindaki
en temel etmen olarak iitopyalarin gerceklesmesi diisiincesi gosterilebilir. Cilinkii ya
titopyalarin gerceklesmeleri beraberinde birgok eksikligi ve sorunu barindirmaktadir ya da
iitopyalar tam anlami ile gerceklesemedikleri i¢in bir iitopya kavrami bulunmamaktadir. Ayni
zamanda iitopyalarda olusturulan kusursuz diizenin islemesi yasayan bireylerin sorgusuz bir
sekilde bu sisteme dahil olmasi demektir ancak bu noktada insan iradesi yok sayilmaktadir
(Canbaz, 2012: 52). Bu noktada iitopyalarin insan iradesini yok saymasi baslh basina bir karsi-

iitopya olugsmasina neden olmaktadir.

Olusturulan biitiin karsi-litopyalarin ortak noktasi toplumlarin gelecekte karsilasabilecekleri
tehditleri sunmasidir. Cogu zaman bu tehlike makinelesme sonucunda insani duygularin yok
olmaya baslamasi ile birlikte kisisel diisiince ve deger yargilarinin ortadan kalkmasi olarak
yorumlanir. Bir¢ok eserde ise bu tehdit mevcut toplum diizeninde teknolojik olarak higbir
degisiklik olmadan sadece devletin bireylerin demokratik haklarini elinden almasi olarak
ifade edilir (Canbaz, 2012: 54). Karsi-iitopyalarda olusturulan bu olumsuz yasam diizeni
hayal iirlinii olsa da ilging bir sekilde bircok olumsuz goriis gercek diinyada kendisine yer
bulmustur (Clays, 2010: 107). Utopyalar, modernitenin gelecege dair sahip oldugu iyimser
yaklasimlar1 biinyesinde barindirirken; karsi-iitopyalar toplumsal baglarindan kopmus olan

bireyin yasaminda gelebilecegi u¢ noktalar1 ve sergileyebilecegi davranislar1 ele almaktadir
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(Hazir, 2016: 422). Buradan hareketle karsi-iitopyalarin, iitopyalardan farkli olarak tamamen
bir hayal {iriinli olmaktan 6teye gecerek, olma ihtimali yliksek olan olumsuz durumlar ifade

eden eserler oldugu soylenebilir.

Utopyalarda toplumun diizeni ve esit bir sekilde yonetilmesi i¢in kurulan baski ortaminin
aslinda bireylerin 6zgiirliiglinii kisitladigindan hareketle olusturulan karsi-litopya toplum
diizeninde diktatorliik noktasina varan baskici bir yonetim sistemi vardir. Mutlulugun ve
huzurun olmadigr bu toplumlarda bireyler tutsak bir yasam siirdiirmektedir (Mikesell ve
Suggs, 1982: 99). Karsi-litopyanin ilk 6rnegi olarak Yevgeni Zamyatin tarafindan yazilan Biz
gosterilebilir ancak Platon’un Devlet’inde oldugu gibi bu eserde bir toplum kurgulamaktan
ziyade mevcut diizenin olumsuz yonlerini ele alan bir eser olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Dolayist ile ilk karsi-iitopya olarak Aldous Huxley tarafindan yazilan Cesur Yeni Diinya
gosterilebilir. Huxley’den sonra George Orwell’in 1984°ti ve Ray Bradbury’nin Fahrenheit
451’1 karsi-titopyanin ilk eserlerinin arasinda yer almaktadir (Kumar, 2005: 100-101).

Cesur Yeni Diinya’da mevcut bir diizen vardir ve bu diizenin siirekliligi i¢cin gerekli olan
insanlar fabrikalarda Dbelirlenen O6zellikler c¢ergevesinde iiretilir ve kosullandirma
merkezlerinde biyiitiiliirler. Gerekli olan insan ihtiyact tamamen fabrikalar araciligi ile
saglanir ve bunun ger¢eklesmesinde bilim ve teknolojinin giiciinden bahsedilir (Bezel, 2001:
98). Biitlin toplum Alfa, Beta, Gama, Delta ve Epsilon olmak iizere bes farkli sinifa ayrildig
ve bu simiflarda yer alacak olan bireylerin fabrikalardaki liretim ve kosullanma sonucunda
ortaya c¢iktig1 sistemde bireyler ig¢inde yer aldiklari siniftan higbir sekilde rahatsizlik
duymamaktadirlar. Teknolojinin durmaksizin 1ilerledigi diinyada fizik, kimya ve
miihendisligin bir zaferinden bahsedildigi bu toplumsal diizenin devamlilig1 ve istikrar1 ise
bilim ile saglanmaktadir (Huxley, 2016: 23). Fordist sistemin getirdigi yenilikler ve yeni
diinya diizenine uygun olarak yasayan bireylerin yer aldig1 Cesur Yeni Diinya’da teknolojiden
tamamen uzak, ilkel ve pis insanlarin yasadigi, acilarla dolu mutsuz insanlarin bulundugu bir

bolgede tanimlanmistir (Huxley, 2016: 73-74).

Utopyalarda miikemmel olarak ifade edilen seyler bireylerin giindelik yasamlarinda sahip
olduklar1 eksiklikler ve bu eksikliklere bagli olarak bireylerin yasamlarinda ortaya g¢ikan
sorunlardir (Cioran, 2013: 85). Dolays1 ile iitopyalarda ele alinan kusursuz toplum diizenine
ulagmak insan ruhunun sahip oldugu kusurlu yapinin ortadan kalkmasina ve beraberinde
bireyin yaraticilik duygusunu ortadan kalkmasina neden olacaktir (Kumar, 2006: 175).
Utopyalarda, kusursuz ve miikemmel bir toplum diizenin elde edilebilmesi icin bireylerin

stirekli olarak iyimser tercihlere yonlendirilmesi ve bu siirecin yiiriitiilebilmesi i¢in kat1 bir
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kural sisteminin hakim olmasi {itopyalarin i¢inden karsi-iitopyalarin dogmasina neden
olmaktadir. Biitlin tercihlerin goniilliilik esasina dayali olarak yapildigi {itopyalardan farkli
olarak karsi-iitopyalarda devlet ya da baskici giigler mevcuttur ve bireylerin tercihleri bu
giicler tarafindan zorunlu olarak yaptirilmaktadir (Oktan, 2017: 142). Karsi-iitopyalarda
bireylerin kisisel 6zgiirliikleri ikinci planda tutulmustur. Amag¢ her zaman mevcut diizenin ne

pahasina olursa olsun korunmasi olmustur.

Utopya, Kars1-Utopya ve Metaverse

Kentler, insanlarin birbirleri ile bulugmalarina imkan veren, bireylerin ihtiyaclarinin
kargilanmasi i¢in mal degis tokusunun yapildig1 ve ayni zamanda kisiler arasinda kurulan
iliskiler ile gesitli fikirlerin yayilmasina aracilik eden alanlardir (Hout, Thalmann, Valbelle,
2000: 14). ilk cagdan itibaren miikemmelligin temsili olan ideal kentler giris kapisindan
kentin iginde yer alan ibadet alanlarina, tiyatrolara ve bir¢ok yapiya kadar biitiin bir site uyum
icinde tasarlanmis, Tanrisal olarak gorevlendirilmis krallar tarafindan yonetilen ve insanlari
manevi doyuma ulastiran yerler olmuslardir (Kumar, 2005: 25). Kendine has 6zelliklere sahip
olan kentler, toplumsallasma islevinin yerine getirilmesinde etkili olan alanlardir. Ancak
meydana gelen teknolojik gelismelere bagl olarak giinlimiizde metaverse ortamlari geleneksel

sosyallesme alanlarinin yerini almistir (Dionisio, Burns ve Gilbert, 2003: 34).

[lk olarak 1992 yilinda bilim kurgu yazar1 Neal Stephenson tarafindan Snow Crash (Parazit)
isimli romanda kullanilan metaverse kavrami insanlarin i¢inde yasadiklar1 distopik ortamdan
uzaklagmak icin ¢esitli teknolojik araglar ile dahil olduklar1 sanal bir diinyay1 tanimlamak i¢in
kullanilmistir (Joshua, 2017: 26). Genel bir ifade ile metaverse, insanlarin gesitli teknolojik
cihazlar kullanarak fiziksel olarak biiylik eylemler sergilemelerine ihtiya¢ kalmadan var
olabildikleri ve diger insanlar ile iletisim kurabildikleri sanal ortamlar olarak tanimlanabilir
(Alang, 2021). Merkezinde artirilmis gergeklik ve sanal gerceklik teknolojileri yer alan
metaverse, bu teknolojiler araciligi ile kullanicilarin gesitli aktiviteler gergeklestirilebilme

imkanina sahip oldugu {i¢ boyutlu ortamlar1 ifade etmektedir.

Internet altyapilarinin gelisimi ve Facebook CEO’su Mark Zuckerberg’in 2021°de Facebook
platformunun adin1 Meta olarak degistirecegini agiklamasi ile birlikte daha da popiiler bir hale
gelen metaverse ortamlari insanlara i¢inde bulunduklar1 ortamlardan, zaman sorunundan ya da
fiziksel smirliliklardan dolayr gerceklestiremedikleri durumlart deneyimleme, onlara yonelik
goriisler elde etme firsat1 sunmaktadir. Metaverse ortamlari ile kullanicilar bir yandan fiziksel
diinyanin smirlar1 iginde o diinyayr deneyimlerken bir yandan da fiziksel diinyadan bagimsiz

olarak yeni bir evrenin i¢inde yer alabilmektedirler. Bilgisayar teknolojilerine bagli olarak
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gelisen ve kullanicilara da bu teknolojiler aracilifi ile deneyim elde etme imkani sunan
metaverse, bireyler arasinda etkilesimin saglanabildigi, sanal topluluklarin olusturulabildigi
cevrimi¢i bir diinyadir (Farjami vd., 2011: 500). Bireyler bu ¢evrimici diinyada sahip
olduklar1 avatarlar1 ile var olabilmekte ve biitiin eylemlerini avatarlar1 ile
gerceklestirebilmektedirler (Suh ve Ahn, 2022: 1). Bireylerin avatarlari ile var olduklar
goniilli katilim ile dahil olunan, simif ayrimimin olmadigi, siirekli bir denetimin ve kaydin
oldugu metaverse ortamlart1 hem iitopya hem de karsi-litopyanin Ozelliklerini

barindirmaktadir.

Toplumsal diizenin ve mevcut sistemin devamliliginin temel amag oldugu iitopya ve karsi-
litopyalarda mekanlar diizenin ve siirekliliginin saglanmasi i¢in yasam alaninin &tesinde
tasarimlara sahip olmustur (Foucault, 1992: 178). Mevcut mekanlarin tasariminda sahip
olunan 6zgiirliigiin iitopyalarin ve karsi-iitopyalarin olusturulmasinda 6nemli bir yere sahip
oldugu soOylenebilir. Metaverse ortamlarinin sundugu cografi ozellikler, ulagim, sehir
planlamasina yonelik Schroder ve arkadaslart (2001) tarafindan yapilan c¢alismada
kullanicilarin bu sistemler {izerinde arazilerin kullanimi ve cografi alanlarin sekillendirilmesi
konusunda smirsiz secenege sahip olduklari ve bu firsatlarin kullanicilara kendi favori
mekanlarint olusturarak istedikleri gibi sosyallesme imkanin oldugu tespit edilmistir. Sahip
oldugu bu firsatlar ile metaverse ortamlarinin {itopyalar1 ve karsi-litopyalart olusturmasi

mumkin olmaktadir.

Mevcut diinya diizeninin aksayan yonlerinden hareket eden {itopyalar tasarlanirken bu
diizenin aksayan yonlerini ve eksikliklerini dikkate alarak ulagilmasi istenen daha iyi bir
diinya diizeni ortaya koymayi hedeflenmektedir. Utopyalarda yer alan bireylerin yasam
tarzlaria ve toplumsal yapiya bakildiginda, herhangi bir sosyal sinif farkinin olmadig: ve bu
ayrimin beraberinde getirdigi koylii-sehirli, bedensel emek-zihinsel emek gibi ayrimlarin
ortadan kalktigi; mutlak esitligin ve evrensel bir barisin hakim oldugu goriilmektedir
(Tandaggiines, 2013: 19). Bu anlamda metaverse ortamlarinda biitiin bireylerin sisteme
girdikleri an itibari ile esit oldugu, sinif ayriminin olmadigi bir diizen karsimiza ¢ikmaktadir.
Biitlin kullanicilar sistem tarafindan kendilerine sunulan imkanlara ayn1 oranda erigsebilmekte
ve kendilerini mevcut ortamlarda istedikleri gibi var edebilmektedirler. Teknolojik bir
altyapiya bagli olan bu diizende kullanicilarin var olabilmeleri i¢in herhangi bir bedensel

emek harcamalar1 da gerekmemektedir.

Utopyalarda olusturulan toplumlar tipki1 manastirlarda oldugu gibi kendini soyutlamis ve dis
diinyadan bagimsiz bir yasam slirmektedirler (Kumar, 2006: 37-38). Fiziksel diinyadan
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bagimsiz olarak var olan, yeni bir ortam sunan metaverse lizerinde de kullanicilar tamamen
soyutlanmis ve kendi kurallar1 olan ve ¢ogu zaman bu kurallarin tipki manastirdaki rahipler
tarafindan belirlendigi gibi kullanicilar tarafindan belirlendigi bir dilizenin iginde yer
almaktadir. Manastirdaki sisteme dis diinyadan bakildiginda her ne kadar kat1 kurallarin yer
aldig1 bir yasam diizeni gibi goriiniiyor olsa da i¢inde yasayan bireyler tarafindan bu yasam
bicimi goniilli olarak tercih edilmekte ve kurallar eksiksiz bir bigimde uygulanmaktadir
(Kumar, 2006: 37-38). Benzer durum metaverse ortamlarinda da karsimiza ¢ikmaktadir
clinkii bireyler sisteme katilmak icin ¢esitli kurallar1 kabul etmekte, ¢esitli izinler vermekte ve

bu diizenin isleyisi i¢in kurallara eksiksiz bir sekilde uymaktadirlar.

Metaverse ortamlari, miilkiyet konusunda sahip oldugu yaklagimlarla {itopyalar ve karsi-
iitopyalarin ~ 6zelliklerini  biinyesinde barindirmaktadir.  Oncelikli olarak metaverse
ortamlarinda igerik lreticisi bireylerin sahip oldugu miilkiyet ve sistem iireticilerinin sahip
oldugu miilkiyet olmak iizere iki farkli miilkiyet kavramindan s6z edilebilir (McFarlane,
2022: 23-33). Bireylerin sahip oldugu miilkiyet yaklasimina gore lretilen her tiirli igerik
ireticisine aittir ve dolayisi ile de igerik treticisinin miilkiyetindedir (Nejaim ve Novikov,
2022: 63). Sistem direticilerinin sahip oldugu miilkiyet yaklagimina goére ise metaverse
ortamlarinda gerceklestirilecek her tiirlii icerik tiretimi i¢in sistem saglayicilarindan izin
almmasi1 gerekmektedir ve igerik iiretimi onlarin belirledigi smirlar dogrultusunda
gerceklesmektedir (Belk vd., 2022: 3). Miilkiyet yaklasimlar1 ile metaverse ortamlari
bireylerin bagimsizligin1 ve diislinceleri iizerinde kontrol sahibi olup olmamalar1 noktasinda
bir yandan iitopya olarak degerlendirilebilirken bir yandan da karsi-litopya 6zelligine sahip
olmaktadir. Bu ortamlarda yapilan her tiirlii icerik iiretimi i¢in platform saglayicilarindan izin
alinmas1 gerekmektedir (Belk vd., 2022: 3). Dolayist ile de metaverse ortamlarinda tipki
litopyalarda oldugu bir miilkiyet kavraminin olmadigim1 sdyleyebiliriz. Diger taraftan
metaverse ortamlarinda iiretilen her tiirli icerik iireticisine aittir ve dolayisi ile de igerik
iireticisinin miilkiyetindedir (Nejaim, 2022: 63). Bu noktada da metaverse ortamlar1 karsi-
itopyalarda gergeklestirilen her tiirli iiretimin devletin kontrolii altinda bireylerin

miilkiyetinde oldugu gibi bir 6zerklik sunarak karsi-iitopyalarla benzerlik gostermektedir.

Metaverse ortamlarinda avatar kullanimina bagli olarak iletisim kurulan kisinin gercekte kim
oldugunun bilinememesi bireyler aras1 iletisimi etkileyerek olumsuz sonuglar
dogurabilmektedir (Papagiannidis vd. 2008: 619). Karsidaki kisinin kimligine dair bilgi sahibi
olunmamasi bireylerin davraniglar1 iizerinde bir baski olusturabilmekte ve davraniglarin

sinirlandirilmasina neden olabilmektedir. Bireylerin mutlu olmadigi, karamsar bir gelecek
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diizenin yer aldig1 karsi-litopyalarda baskici bir rejim hakimdir ve bireylerin diigiincelerini
dile getirerek mevcut rejime karst gelmeleri engellenmistir (Karaca, 2010: 66-67).
Utopyalarda bireylerin devletin kurallarma géniillii katilim1 séz konusuyken karsi-iitopyalarda
devlet sahip oldugu giicii kullanarak bireylerin mevcut sisteme katilimi i¢in her tiirlii baskiy1
uygulamaktadir ve cogu zaman toplumun diger bireyleri tarafindan yapilan ihbarlar bu bask1
giiclinlin merkezinde yer almaktadir (Bezel, 1984: 8). Metaverse ortamlarindaki belirsizlik

sonucunda ortaya ¢ikan baski ortami bir karsi-iitopya meydana getirmektedir.

Utopyalar, insanhigin daha iyiye gitmesi igin bireylerin iyiligine yonelik olusturulmus
diislerdir ancak ya tam anlami ile gerceklesememislerdir ya da ¢esitli noktalarda eksik
kalmislardir. Utopyalarda miikemmel olarak ifade edilen seyler bireylerin giindelik
yasamlarindaki eksikliklerdir ve bu eksik noktalar bireyler icin sikinti yaratan seylerdir
(Cioran, 2013: 85). Utopyalarin ortaya ¢ikis siireclerinde eksik kalan ya da gerceklesmesi
durumunda gbéz ardi edilen gerek bireysel gerekse toplumsal ozellikler karsi-litopyalari
olusturmustur. Karsi-iitopyalarda toplum diizeni biirokrasi ve teknoloji temelinde kuruludur.
Biirokrasi ile toplumun diizeni saglanmaya calisilir ve bu diizenin kontrolii i¢in teknolojiden
yararlanilir. Insan, toplum biirokrasi ve teknolojinin i¢ ice gectigi bu diizenin devamim
saglamakta kullanilan bir ara¢ olmanin 6tesine gegmemektedir (Bezel, 2001: 9). Metaverse
ortamlarinda kullanicilar her ne kadar 6zgiir olduklarini diisiinseler de aslinda sahip olduklari
ozgiirliikkleri mevcut diizenlemelerin sundugu imkanlar ile sinirlidir. Metaverse ortamlarinda
da kargi-iitopyalarda oldugu gibi cesitli topluluk kurallari, devlet politikalari, yasal
diizenlemeler araciligi biirokratik sistemler olusturulmus ve topluluk diizeni saglanmaya
calisilmaktadir. Bu yapmin isleyisindeki en temel unsur olarak ise karsimiza teknoloji

¢ikmaktadir.

Karsi-iitopyalarin merkezinde mekanlarin olumsuz yondeki degisimi ve bu siiregte bireylerin
yalmz bir sekilde var olmasi ele aliir (Farca ve Ladeveze, 2016: 3). Utopyalarin merkezinde
bireyin yer aldig1 temel yaklasimlarini yok eden karsi-iitopyalarda birey ya da toplum yoktur,
onemli olan sistemin devam etmesidir (Bezrukov ve Bohovyk, 2022: 52). Metaverse
ortamlarda herkes bireysel olarak var olmaktadir ve bireylerin bireysellesen bireyler bu
ortamlarda daha uzun bir siire gecirmektedir. Uretim iliskilerinin 6n planda oldugu toplumsal
yaptya sahip metaverse platformlarinda aile ve arkadaslik iliskileri giderek zayiflamakta,
insanlarin birbirlerine karst duyduklar1 giiven azalmakta ve bireysellesme On plana
cikmaktadir. Bireylerin metaverse ortamlarinda var olabilmesi ortamin gerektirdigi iiretim

stirecine dahil olarak sisteme katkisina baglidir ve bireyler biitiin bu siire¢ boyunca bir
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denetim ve gozetim altindadir. Yapay zeka uygulamalari, kullanici davraniglarinin
gozetlenmesi, verilerin depolanmasi gibi metaverse ortamlarinda gerceklestirilen uygulamalar
ve kullanicilarin sistemi kétiiye kullanmalar1 ya da mevcut agiklardan kaynakli kitlesel olarak
giivenlik ihlallerinin yasanmasi metaverse ortamlarinda olumsuz sonuglarin ortaya ¢ikmasina
neden olmaktadir (Tirole, 2021: 2007). Siirekli gézetim ve gozetim sonucunda elde edilen
bilgilerin kimi zaman bireyler kimi zaman da sistem tarafindan kullanilmasi metaverse

ortamlarinda bir karsi-litopya ortaya ¢ikarmaktadir.

Yasanan teknolojik gelismelere bagh olarak bireylerin ve toplumlarin giindelik yagamlarinda
doniislimler yaganmaya baglamis ve teknoloji odakli bir hayat tarzi benimsenmeye
baslamistir. Teknoloji sonucunda meydana gelen dijitallesmenin hem olumlu hem de olumsuz
ozellikleri biinyesinde barindirarak teknolojik iitopya ve teknolojik karsi-iitopyayr ayni anda
olusturdugu yap1 karsimiza dijitopya olarak c¢ikmaktadir (Tambini, 2001: 116). Dijitopya
temel olarak teknolojik gelismelere bagli olarak giiniimiiz toplumundaki olumlu ve olumsuz
ozelliklerin neler oldugunu ve teknoloji ve toplum arasindaki siirecin nasil ilerledigini ifade
eder (Aksu, 2018: 3-4). Teknolojinin birey ve toplum iizerindeki olumlu etkilerini,
teknolojinin bireyi olumlu olarak sekillendirdigini ifade ettigi durumlarda dijitopyalar bir
itopya Ozelligine sahip olurken; birey ve toplum {izerindeki olumsuz 6zelliklerden bahsettigi
durumlarda da bir karsi-litopya olmaktadir. Metaverse ortamlarinin da bireyler ve toplu
tizerinde aynm1 anda olumlu ve olumsuz o&zelliklere sahip oldugunu diisiindiiglimiizde
metaverse ortamlart karsimiza iitopya ve karsi-litopya olmanin yani sira bir dijitopya olarak

da ¢cikmaktadir.

Sonug ve Degerlendirme

Utopyalarda bireysel yasam ve toplumsal yasam kusursuz olarak ifade edilmektedir ve hem
devlet hem de bireyler bu toplumsal yasamin sorunsuz bir sekilde isleyebilmesi icin ellerinden
geleni yapmaktadirlar. Diizen, devletin kati kurallar tarafindan korunmaktadir ve bu kurallar
vatandaslar tarafindan benimsenmistir. Ciinkii toplumun her bir kesimi bu kusursuz sistemin
devami i¢in bu kurallarin gerekli oldugunu kabul etmis ve kendi istek ve tercihleri ile bu
kurallar1 benimsemislerdir. Temel sistemin esitlik¢ilik {izerine kurulu oldugu iitopyalardaki
ideal kent ve esitlik¢i toplum diizeninin devamliliginin saglanmasi goniilliiliikk esas olsa da
sinif ayriminin olusmasina neden olmaktadir. Utopyalarda ortaya ¢ikan bu smnif ayrimi sorunu
ve ¢esitli eksiklikler karsi-litopyalarin  kurgulanmasimi  saglamistir. Karsi-titopyalar,

itopyalarda kurgulanan ideal toplumlarin dogurabilecegi olumsuz sonucglardan hareketle
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ortaya ¢ikmis mitkemmel olana ulasma cabasinin doguracagi olumsuz sonuglara odaklanan

bir toplum diizenini ortaya koymaktadir.

Utopyalar ve karsi-iitopyalar, gercek diinyadan hareket ederek onun eksik ve giiclii yanlarini
dikkate alip, yeni bir diinya kurgulamaktadirlar. I¢inde yasadigimiz gercek diinyadan
bagimsiz, ona benzer, kendi kurallart olan bir diinya sunmasi ile metaverse hem bir iitopya
hem de bir kars1 litopya olmaktadir. Biitiin kullanicilarin igin esit bir kullanim imkanina sahip
olmasi, bireylerin fiziksel ve ¢evresel 6zelliklerinden bagimsiz, birey olarak degerlendirilmesi
ve sinif ayrimimin olmamas1 metaverse ortamlarin iitopya haline getirmektedir. Utopya olan
metaverse ortamlarinda ayni zamanda gonilli bir katihm ve Ozgiirlik¢ii bir ortam soz
konusudur. Mevcut 6zgiirliikk ortaminin platformun sundugu imkanlar ve kurallar ile sinirh
olmasi metaverse ortamlarini karsi-litopya yapmaktadir. Karsi-iitopya olan metaverse
ortamlarinda ayni zamanda kullanicilar izlenmekte ya da verileri siirekli olarak kayit altina
alinmaktadir. Metaverse ortamlarinda bir aile yagsamindan da s6z etmek miimkiin degildir.
Biitiin kullanicilar bireysel olarak burada var olmakta ve karsi-litopyalarda oldugu gibi

kendileri igin {iretim yapmaktadirlar.

Metaverse platformlarin1 sahip oldugu 6zellikleri ile degerlendirdigimizde tam anlami ile bir
{itopyadan ya da tam anlamu ile bir karsi-iitopyadan s6z etmemiz miimkiin degildir. Utopyalar
ve karsi-litopyalar birbirine zit iki kavram gibi goriinse de aslinda ikisi de varligini birbirine
bor¢ludur ve her iki kavram da iginde zit olan1 barindirmaktadir. Karsi-litopyalar, {itopyalarda
kurgulanan diizenin olumsuz yanlarina odaklanirken {itopyalarda gerek mevcut diizen gerekse
karsi-litopyalarda kurgulanan yapidan hareketle nasil daha iyi bir toplumsal diizenin
olusturulabilecegini kurgular. Metaverse ortamlar1 da ger¢ek diinyanin kusurlarindan
bagimsiz yeni bir diinya dilizeni sunarken aym1 zamanda da kendi sistemindeki
olumsuzluklardan hareketle de yeni bir diizen olusturmaktadir. Dolayisi ile de metaverse
ortamlar1 bir yandan tek basina iitopya ya da tek basina karsi-iitopyayken bir yandan da her
ikisi birden olabilmektedir.
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