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Ozet

Egitim sistemlerinin donlsiminde ve ilerlemesinde merkezi bir rol oynayan teknoloji, sagladigi olanaklarla egitim ortamlarini
zenginlestirerek nitelikli ve etkilesimli bir 8grenme deneyimi sunmaktadir. Ozellikle kisisel bilgisayarlarin egitim diinyasina
dahil edilmesiyle baglayan dijital teknolojilerin entegrasyonu, 6zgiin dlslncenin gelistirilmesi, interaktif O6grenme
ortamlarinin saglanmasi ve gevrim igi egitim olanaklarinin artmasi gibi birgok avantaji beraberinde getirmistir. Bu cercevede,
sanat egitimine yonelik dijital uygulamalar sadece egitimcilerin degil, ayni zamanda 6grencilerin de sanatsal becerilerini
gelistirmelerine olanak tanimaktadir. Dijital teknoloji, sanatsal ifadeyi gelistirip 6grencilerin katilimini artirarak sanat egitimini
daha dinamik hale getirmektedir. Bu dislinsel arka plandan hareketle bu arastirma, dijital ortamda gergeklestirilen ¢cagdas
sanat egitim uygulamalarinin sundugu olanaklari analiz ederek konuya daha sistematik bir bakis agisi kazandirmayi
amagclamaktadir.

Bu arastirma, dijital teknolojinin sanatsal ifade ve ¢agdas sanat egitimi lizerindeki etkisini incelemeyi amaglayan nitel bir
arastirmadir. Arastirma, dijital teknolojinin sanat egitimine entegrasyonunu ve bunun sanatsal tretim siireglerine katkilarini
analiz etmektedir. Bu baglamda, galisma nitel arastirma yéntemini benimsemekte ve literatlirdeki belgelerin betimsel analizini
gergeklestirmektedir. Arastirma, dijital teknolojinin sanat egitimindeki ve sanatsal ifade lizerindeki roliinii anlamak igin ilgili
literatiirl sistematik bir sekilde gézden gegirmekte ve toplanan belgelerin detayl bir analizini sunmaktadir. Arastirmanin
temel hedeflerine ulasmak igin ilk asamada Universite kitliphanelerindeki basili kaynaklar, periyodik yayinlar ve dijital olarak
erisilebilen kaynaklar titizlikle incelenmis ve ilgili bilgi ve belgeler toplanmistir. Literatiirdeki belgeler, arastirma hedefleriyle
uyumlu temalara gore siniflandiriimistir. Bu baglamda, sanat egitimi ve ¢agdas sanat, dijital sanat ve dijital teknolojinin ¢cagdas
sanat egitimine entegrasyonu gibi temalara karsilik gelen yayinlar bir araya getirilmistir. ikinci asamada, toplanan belgelerin
betimsel analizi yapiimis ve dijital teknolojinin sanatsal ifade ve ¢agdas sanat egitimi Gzerindeki etkileri tartigiimistir. Sonug
olarak, dijital teknolojinin ¢agdas sanat egitimi ve sanatsal ifade lzerindeki etkileri kapsamli bir sekilde degerlendirilmis ve
avantajlar, karsilagilan zorluklar kapsamli bir sekilde tartigilmistir.

Anahtar Kelimeler: Cagdas sanat, Dijital sanat, Egitim, Dijital egitim araglari.

Extended Abstract Checked(®

Educational processes have become more dynamic, interactive, and multidimensional due to the rapid accessibility of
information and the integration of innovative approaches offered by technology. The 21st-century educational paradigm has
moved beyond traditional teaching methods, leading to the widespread use of digital learning environments, e-learning
platforms, and distance education systems. This digital transformation has shifted education from a passive knowledge
transfer to a multifaceted structure that enhances critical thinking, problem-solving, creative thinking, and technological
literacy. Today's students actively participate in learning processes through unlimited access to online resources, Al-
supported learning tools, and multimedia applications, enabling them to personalize their talents and learning experiences.

Integrating digital technologies into educational processes creates sustainable learning opportunities by making learning
experiences more flexible and extending education beyond traditional classroom boundaries. For educators, there is a
growing need to develop pedagogical approaches aligned with the requirements of the digital age. In this context, teaching
methods supported by digital technologies enrich educators' teaching processes while encouraging students to engage more
actively in creative activities.

Art education is a critical discipline that contributes to developing artistic perception, critical thinking skills, personal
discovery, and self-realization. Art education helps individuals strengthen their thought systems, leading to a deeper
understanding of art. Originality is fundamental to this process, allowing individuals to explore their talents. Through art
education, individuals structure their artistic skills and perceptual abilities, enabling them to understand and interpret art
consciously. Especially in contemporary art education, the possibilities provided by digital technologies are transforming
artistic production processes and creating new educational opportunities. Digital tools and applications allow students to
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diversify their artistic expression while contributing to the democratization and inclusivity of art education. Through digital
technologies, art education has become an interactive platform where individuals can express their creativity more effectively
and develop critical thinking skills.

Integrating digital technologies into art education transforms educators' pedagogical approaches and allows students to
develop their artistic skills more creatively and innovatively. In this regard, developing a comprehensive understanding of
digital art requires addressing specific topics underlying this art form. Firstly, it is essential to focus on the technical
foundations of digital art and the role of computer technologies in its formation process. The new expressive possibilities of
digital technology provide artists with a greater sense of freedom by eliminating physical constraints in the creation process.
In this context, the scope of digital arts includes various forms of expression, such as animations, digital photographs,
illustrations, and digital music. When evaluated within this framework, the question "What is digital art?" can be answered
as a field where digital technology plays a central role in the creative process. Undoubtedly, the most critical elements in
digital art are technological tools and computers.

Digital platforms make artistic practices and techniques more accessible and interactive, allowing students to take on more
active roles in the creative processes of art. As a result, the digitalization of art education enables students to establish deeper
connections with art and artistic expressions, fostering the discovery of their creative potential.

This study is qualitative research aimed at examining the impact of digital technology on artistic expression and contemporary
art education. The research analyzes the integration of digital technology into art education and its contributions to artistic
creation processes. In this context, the study adopts a qualitative research method and conducts a descriptive analysis of
documents available in the literature. This study systematically reviews the relevant literature to understand the role of digital
technology in art education and artistic expression, including a detailed analysis of the collected documents.

To achieve the main objectives of the research, printed resources in university libraries, periodicals, and digitally accessible
sources were thoroughly examined, and relevant information and documents were collected. The documents in the literature
were classified according to themes aligned with the research objectives. In this context, publications corresponding to
themes such as art education and contemporary art, digital art, and the integration of digital technology into contemporary
art education were grouped. In the second phase, a descriptive analysis of the collected documents was conducted, and the
effects of digital technology on artistic expression and contemporary art education were discussed.

The research findings reveal the positive impact of digital technologies on art education, highlighting their potential to
enhance student engagement, support the development of artistic skills, and contribute to the democratization of art
education. The new opportunities provided by digital technologies expand the scope of art education, offering students
significant contributions to exploring art and improving their artistic expression skills. This transformation indicates that
digital technologies will play an increasingly important role in the future of art education, paving the way for a more robust
integration of educational processes with art.

In conclusion, the effects of digital technology on contemporary art education and artistic expression were comprehensively
evaluated. The study discusses the advantages digital technologies offer to art education and the challenges encountered
and provides recommendations for potential future developments.

Keywords: Contemporary art, Digital art, Education, Digital educational tools.

Giris
21. yuzyil, bilgi ve iletisim teknolojilerinin yogun bir bicimde kullanildigi bir dénem olarak 6ne
¢ikmaktadir. Bilgi birikiminin surekli artmasi, bu birikimden en etkin sekilde yararlanma ihtiyacini
kacinilmaz kilmaktadir. Kiiresellesmeyle birlikte bilginin dolasimi hiz kazanmis, bu bilgiye erisimi en Gst
dizeye cikaracak teknolojiler de gelistirilmistir. Hizla ilerleyen teknolojik yenilikler, yeni bir bilgi
patlamasini tetikleyerek, cagimizin en ayirt edici 6zelliginin teknolojiye dayal bilgi edinimi haline
gelmesini saglamistir. Bu durum, egitim alaninda da kokli degisimlere yol agmistir.

Egitim slrecleri, bilgiye erisimin hizlanmasi ve teknolojiye entegre edilen yenilik¢i yaklasimlar
sayesinde daha dinamik ve etkilesimli hale gelmistir. Bu dogrultuda, dijital teknoloji hem sanatsal ifade
hem de egitim sireclerinde yenilik¢i yaklasimlar sunarak 6grenme deneyimlerini donustiirmektedir.
21. ylzyihn egitim anlayisi, geleneksel yontemlerin 6tesine gecerek dijital 6grenme ortamlarinin, e-
dgrenme platformlarinin ve uzaktan egitim sistemlerinin kullanimini yayginlastirmistir. Ogrenciler artik
bilgiye sinirsiz erisim saglayan cevrim ici kaynaklardan, yapay zeka destekli 6grenme araglarindan ve
coklu ortam uygulamalarindan yararlanabilmekte, bu da bireysellestirilmis ve siirdirilebilir 6grenme
imkanlarini artirmaktadir. Egitim, yalnizca bilginin aktariimasi degil, ayni zamanda elestirel diisinme,
problem ¢dézme ve teknoloji okuryazarliginin gelistirilmesine odaklanmis bir yapiya birinmustir. Bu
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dogrultuda, egitimcilerin de dijital cagin gereksinimlerine uygun pedagojik yaklasimlar gelistirmesi
kacinilmaz hale gelmistir. Ozellikle egitimde, cagdas sanat uygulamalari ve teknikleri, dijital diinyanin
sundugu imkanlar sayesinde daha erisilebilir ve etkilesimli hale gelmistir.

Sanat egitimi, bireylerin 0zglin dislncelerini ifade etmeleri ve estetik anlayislarini
gelistirmeleri icin dnemli bir zemin sunmasinin yani sira teknik becerilerin kazandirilmasini ve ayni
zamanda o6grencilere 6zginlik, elestirel distiinme ve ifade 6zglrlGgl gibi degerlerin asilanmasini
amaclamaktadir. Geleneksel yontemlerin Otesine gecen dijital araglar Ogrencilere bireysel
yeteneklerini kesfetme ve gelistirme firsati sunmakta ve 6grenme siireclerini kolaylastirmaktadir. Bu
baglamda, sanatin ve egitimin kesisiminde dijital unsurlarin etkisini daha iyi anlamak, gelecegin sanat
dinyasl icin blylk 6nem tasimaktadir.

Alandaki benzer arastirmalar incelendiginde Yixuan, Yunwen ve Chao’nun 2023 vyilinda
yaptiklari “Digital Arts in Education: Significance, Efficacy and Impact” baslikh ¢alismalarinda dijital
sanatlarin ve gorsel sunumlarin egitim ortamlarina dahil edilmesi, 6grencilere kendini ifade etme ve
0zgln duslnce gelistirme firsatlari saglanmasi, 6grenme tekniklerinin gelistirilmesi ve 6grencilerin
aralarindaki iletisimin kolaylastirmasi gibi ¢cok sayida avantaj sagladigindan bahsetmektedir. Buna ek
olarak, egitimcilere bilgi organizasyonu ve 6gretim iceriginin sunumu icin yeni kaynaklar sunarak
ogrencilerin dijital okuryazarlk konusundaki yeterliliklerini artiracagini bildirmektedir (Yixuan, vd.,
2023). Ciracioglu ve Géniilay Calimli’nin 2022 yilinda yapmis oldugu “Sanatsal Desen Ogretiminde
Dijitallesme” baslikli calismasinda Tiirkiye'de desen 6gretiminin gelisimi ve mevcut durumu, ge¢miste
kullanilan teknolojiler ile glinimizdeki bilgisayar tabanli anlayisin bu alandaki etkileri degerlendirilmis,
sanatsal desen 6gretiminin dijital teknikler ile sekillendirilmesinin gerekliligi vurgulanmistir (Ciracioglu
ve Gonllay Calimh, 2022). Li tarafindan 2024 yilinda yapilan “Research on the development of
digitalization of art education in the era of big data technology” baslikli arastirmada bulyutk veri
teknolojisine dayali bir sanat egitimi icin dijital bir 6gretim platformu olusturularak 6gretim
platformundaki 6grenci 6grenme davranisi verilerini analiz etmistir. Arastirmada elde edilen veriler
sanat egitiminin dijital gelisimini kesfetmek, Ogrencilerin sanatsal tasarim sireclerinde yenilikgi
disincelerini etkili bir sekilde artirabilecegini ifade etmektedir (Li, 2024).

Cagdas sanat egitiminde dijital teknolojinin roll, bu degisimlerin temel dinamiklerini anlamak
acisindan kritik bir konudur. Sanat egitimine yonelik dijital uygulamalar hem egitimcilerin hem de
ogrencilerin sanatsal becerilerini gelistirmelerine olanak tanimaktadir. Bu durum, sanat egitiminin
daha erisilebilir ve etkilesimli hale gelmesini saglarken 6zglin distince siireclerinin desteklenmesine de
katkida bulunmaktadir.

Sanat Egitimi ve Cagdas Sanat

Egitim, bilgi edinme ve davranis gelistirme arasindaki iliskiyi iceren bir siirectir. Genel olarak
egitim, bireye istenen davranislarin deneyimler yoluyla kazandiriimasi olarak tanimlanabilir (Unver,
2016, s. 867). Bu siireg bireylerin bilgi, davranis, beceri, deger ve anlayis kazanmalarini saglamak
amaciyla planlanmis ve sistematik bir yapiya sahiptir. Egitim, ayni zamanda bilgi aktarimi ve 6grenme
faaliyetlerini iceren bir slire¢ olarak da ele alinabilir; zira egitim, bireylerin belirli hedefler
dogrultusunda bilingli ve yapilandiriimis bir sekilde gelisim gostermelerini amacglamaktadir.

Sanat egitimi, bireyin yalnizca sanatsal (iretimde bulunmasini degil, ayni zamanda elestirel ve
analitik diistinme yetilerini gelistirmesini amacglar. Sanat egitimi, estetik ve duygusal gelisimin yani sira
bireylere yeni, 6zgiir, yenilikci ve ¢cagdas distince bicimlerini 6gretmeye yonelik zihinsel etkinliklerin
bir slireci olarak gorilmektedir. Bu siireg, bireyin kendini ifade etme becerilerini gelistirirken ayni
zamanda bagimsiz dislinme, problem ¢ozme ve 6zgin fikirler Gretme yetkinliklerini artirmaktadir.
Sanat egitimi, glinimizde bilimsel ve rasyonel temellere dayandirilarak daha sistematik bir yaklasimla
yuritilmektedir. Bu egitimin temel amaci, bireylerin 6zgliven sahibi, bagimsiz diisiince yetenegine
sahip, potansiyellerini tam anlamiyla kullanabilen bireyler olarak gelismelerini saglamaktir. Sanat
egitimi, bireyi yalnizca bugliniin diinyasina degil, gelecegin zorluklarina da hazirlayan bir siire¢ olarak
degerlendirilir. Bu siireg, bireylere alternatif diislinceler lGretme kapasitesi kazandirmanin yani sira,
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cevrelerine ve topluma karsi sorumluluk sahibi, saygili, dengeli ve duyarli bireyler yetistirmeyi hedefler
(San, 1984, s. 49).

Sanat ve Teknolojinin Kesisim Noktasi: Dijital Sanat

Yeni iletisim teknolojilerinin yayginlasmasi, bilgi akis yonlni degistirmistir. 21. ylzyilin sanati
ise fizik, kimya, optik, elektronik gibi giderek gelisen teknolojiler ile etkilesime girme imkani bulmus,
resim gibi geleneksel sanat dallari yerini ag sanati, sanal gerceklik, NFT gibi bilgisayarli ortamlarda
gelistirilen sanatlara birakmistir. Glinimiz dilnyasinda ise sanat ve teknoloji, birbirinden ayri
duslintlemeyecek kadar i¢ ice ge¢mis durumdadir. Dijital devrim, sanatin yapim ve sunum bicimlerinde
koklu degisikliklere yol agmakta, sanatsal ifade bicimlerini genisleterek yeni olasiliklar tiretmektedir.

Dijital teknolojinin sanata entegrasyonu sanatgilara geleneksel yontemlerin 6tesinde yenilikgi
ifade bicimleri saglamakta ve bdylece sanatin hem (retim hem de sunum siireglerinde koklu
degisikliklere yol agmaktadir. Dijital Uretimler sanatin sinirlarini genisleterek yeni yaklasimlar ve
disiplinler arasi etkilesimler icin bir zemin hazirlamis, sanatgcilara dijital teknoloji ve platformlar
araciligiyla eserlerini daha genis kitlelere ulastirma firsati sunmustur. Bu siirecte geleneksel sanat
formlari da donlsliime ugrayarak dijital cagin dinamiklerine uyum saglamis, boylece sanat hem igerik
hem de form acisindan farklilasan, yenilikci bir boyuta tasinmistir. Dijitallesme sanatin yenilik¢i Gretim
potansiyelini artirirken ayni zamanda sanatin algilanma ve tiketilme bicimlerinde de ©6nemli
degisimlere neden olmustur (Kalyoncu Firat, 2024, s. 192).

Gunliuk yasamin her alanindan bireysel ve toplumsal algilarla beslenen sanatin yolu teknolojik
gelismeler ile siirekli kesiserek evrim gecirmekte, kendine 6zgli yeni bir dil gelistirmektedir. Bu kesisim,
sanatgilara sinirsiz bir 6zglrlik alani sunarken izleyicilerin sanati deneyimleme bi¢imini de
donistirmektedir. Sanat ve teknolojinin bulustugu bu yeni evren, estetik anlayislari ve sanatsal
yapitlari bambaska boyutlara tasirken sanatin Uretim sirecinde kabul géren sanat anlayislarinin
sorgulanmasina ve sanat ile diger disiplinler arasindaki iliskilerin incelenmesine yonelik bir zemin
olusturmaktadir. Bilgisayar tabanl dijital kodlama ya da farkli formatlarda (metin, sayilar, gériintdler,
sesler) bilgilerin ortak bir ikili kod araciligiyla elektronik olarak depolanmasi ve islenmesine dayanan
sanat formu (Thomson-Jones ve Moser, 2023) seklinde ifade edilebilecek bu tanim, dijital sanatin
temelini olusturan teknolojik sireclere isaret etmektedir. Bu baglamda dijital sanat, verilerin dijital
ortamda kodlanmasi ve cesitli medya araclariyla islenmesi sonucunda sanat eserlerinin Uretildigi bir
alan olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu siireg, bilgisayar teknolojileri araciligiyla metin, ses, gorsel ve
diger veri bicimlerinin ortak bir dijital dilde bir araya gelerek, sanatin yeni bir boyut kazanmasini
saglamaktadir.

Dijital sanat, genel anlamda, lretim siirecinde bilgisayarin belirleyici bir rol oynadigi ve fiziksel
olmayan nesnelerin olusturulmasi ile ortaya ¢ikan bir sanat bicimi olarak tanimlanmaktadir. Bu tir
sanat eserleri, bilgisayar teknolojilerinin gelisimiyle birlikte, ilk grafik calismalarindan etkilesimli sanal
ve gercek dilinyalara, artiriimis gerceklik ortamlarina kadar uzanan genis bir yelpazeyi kapsamaktadir
(Cubhaci, 2007, s. 27). Dijital sanat ve onun estetik anlayisi, sanatginin 6zglinlik slirecini, eserin dogasini
ve izleyiciyle kurulan iliskiyi kokli bir sekilde degistiren, ¢cok katmanh ve karmasik bir siireci ifade
etmektedir. Bu donlisiim, hem sanatin lretim ve tiiketim bicimlerini hem de estetik deger yargilarini
yeniden tanimlamakta ve geleneksel sanat anlayisini dijital bir cercevede yeniden ele almaktadir. Sanat
kavrami, evrensel bir sekilde benzer anlamlar tasisa da uygulama yontemlerinde sirekli bir gelisim ve
donisim gozlenmektedir. Bu baglamda dijital sanatlar, sanat eserlerinin dijital teknolojinin araciligiyla
Uretildigi veya sergilendigi bir sanat tiirl olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Dijital sanatla ilgili kapsamli bir anlayis gelistirmek icin bu sanat formunun altinda yatan belirli
konulara deginmek gerekmektedir. Oncelikle, dijital sanatin teknik temelleri ve bilgisayar
teknolojilerinin olusum sirecindeki roll tGzerinde durulmalidir. Dijital teknolojinin sanatc¢iya sundugu
yeni ifade olanaklari, eserin liretim slirecinde fiziksel kisitlamalarin ortadan kalkmasini saglayarak daha
Ozglr bir 6zglinliik alani saglamaktadir. Bu baglamda dijital sanatlarin kapsami; animasyonlar, dijital
fotograflar, illistrasyonlar ve dijital mizik gibi pek cok farkli ifade bicimini icermektedir. "Dijital sanat
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nedir?" sorusu bu cercevede degerlendirildiginde, dijital teknolojinin sanat tretim siirecinde merkezi
bir rol oynadig! bir alan olarak tanimlanabilir. Dijital sanatta en kritik unsur hi¢ stiphesiz teknolojik
araclar ve bilgisayarlardir. Grafik tasarim, dijital fotografcilik, dijital heykeltiraslik ve diger geleneksel
sanat formlarinin dijital ortamlarda yeniden yorumlandigi dijital sanat dallari, sanat diinyasina yeni
perspektifler kazandirmakta ve cok cesitli alt disiplinlerin incelenmesine olanak saglamaktadir. Dijital
sanat, cesitli sanatsal pratikleri blinyesinde barindirdigi icin, tek bir spesifik alani tanimlayan bir kavram
olarak ele alinmamalidir (Arapoglu, 2012, s. 50). Aksine, dijital sanat; animasyon, grafik tasarim, dijital
resim, fotografcilik, heykel, video sanati, dijital mizik, sanal gerceklik ve artirilmis gerceklik gibi ¢ok
cesitli disiplinlerin kesisiminde yer alir. Bu genis kapsami, dijital sanatin statik ve tek boyutlu bir
tanimdan ziyade, teknolojik ilerlemelerle siirekli degisen ve gelisen dinamik bir alan oldugunu ortaya
koymaktadir.

Dijital teknolojinin sundugu olanaklar sayesinde sanatcilar, geleneksel sanat formlarinin
sinirlarini asarak farkh teknikleri bir araya getirebilmekte ve yeni ifade bicimleri olusturabilmektedir.
Bu cesitlilik, dijital sanatin disiplinler arasi bir karakter tasimasina ve sanat Uretiminin geleneksel estetik
kaliplarini asarak daha deneysel ve yenilikci bir nitelige biriinmesine olanak tanimaktadir. Dolayisiyla,
dijital sanatin yalnizca belirli bir alanla sinirlandiriimasi mimkin degildir; aksine, dijital ortamlarin
sundugu esneklik sayesinde cok boyutlu ve c¢ok yonlu bir ifade alani olarak degerlendirilmesi
gerekmektedir (Patton ve Buffington, 2016, s. 163).

Amag

Bu calisma, dijital teknolojinin sanatsal ifade ve ¢agdas sanat egitimi (zerindeki etkilerini
incelemeyi amaclamaktadir. Bu amaca yonelik arastirma kapsaminda, dijital teknolojinin sanat
egitimine entegrasyonu ve bu entegrasyonun sanatsal tretim sireclerine katkilari analiz edilmistir.

Yontem

Bu arastirma, dijital teknolojinin sanatsal ifade ve ¢agdas sanat egitimi izerindeki etkilerini
incelemeyi amaclayan nitel bir arastirmadir. Arastirma kapsaminda, dijital teknolojinin sanat egitimine
entegrasyonu ve bu entegrasyonun sanatsal Giretim sireclerine katkilari analiz edilmistir. Bu baglamda,
arastirmada nitel arastirma yontemi benimsenmis ve literatiirde mevcut olan dokiimanlar incelenerek
betimsel analizi gercgeklestirilmistir. Nitel arastirma yontemleri, arastirma konusu olan olgu veya
olgularin daha derinlemesine anlasiimasini saglamak amaciyla yazili materyallerin icerik analizini
kapsar (Yildirnm ve Simsek, 2006). Bu arastirmada dijital teknolojinin sanat egitimi ve sanatsal ifade
Gzerindeki roliinii anlamak amaciyla ilgili literatlirlin sistematik bir sekilde taranmasini ve elde edilen
dokiimanlarin detayl analizini icermektedir.

Arastirmanin temel amaclarina ulasmak icin ilk olarak Universite kitiphanelerindeki basili
kaynaklar, sureli yayinlar ve dijital ortamda erisilen kaynaklar derinlemesine incelenmis; konuya iliskin
bilgi ve belgeler toplanmistir. Literatiirde yer alan dokiimanlar, arastirma amacina uygun olarak
belirlenen temalar ¢ercevesinde siniflandiriimistir. Bu baglamda, sanat egitimi ve ¢agdas sanat, dijital
sanat ve dijital teknolojinin cagdas sanat egitimine entegrasyonu temalarina karsilik gelen yayinlar
gruplandiriimistir. ikinci asamada, elde edilen dokiimanlarin betimsel analizi yapilmis ve dijital
teknolojinin sanatsal ifade ve ¢agdas sanat egitimi lizerindeki etkileri tartisilmistir.

Sonug olarak, dijital teknolojinin ¢agdas sanat egitimi ve sanatsal ifade Uzerindeki etkileri
kapsamli bir sekilde degerlendirilmis; bu teknolojilerin sanat egitimine sagladigi avantajlar ile
karsilasilan zorluklar ele alinarak gelecekteki potansiyel gelismeler (izerine dneriler sunulmustur.

Bulgular
Dijital Teknolojinin Cagdas Sanat Egitimine Entegrasyonu

Hizla gelisen ve maliyet agisindan daha erisilebilir hale gelen bilgisayar teknolojisi, farkh
sektorlerde ve uygulamalarda yeni firsatlar ve ¢oziimler sunmakta, yenilik¢i araglar ve yontemler
sayesinde verimliligi artirma ve problemlere daha etkili ¢cdziimler tiretme imkani saglamaktadir (Dwyer,
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1998, s. 132). Bu durum egitim sistemini de etkilemekte ve bu etki, yeni egitim firsatlarinin ve
yontemlerinin ortaya c¢ikmasini saglamaktadir. Egitimde teknolojinin sundugu olanaklardan en Ust
dizeyde yararlanmak, 6grenmenin daha genis kitlelere ulasabilmesi acisindan onemlidir. Egitim-
Ogretim silreclerine teknolojinin entegre edilmesi, sadece erisim imkanlarini genisletmekle kalmayip
ayni zamanda egitimin niteligini ve hizini artirmada kritik bir rol oynamaktadir (Tas, 2017). Bu baglamda
teknoloji entegrasyonu, egitimin kalitesini ylikseltmek icin temel bir gereklilik olarak karsimiza
cikmaktadir. Ozellikle son vyillarda, teknoloji kullaniminin okul éncesi egitimden yiiksekégretim
diizeyine kadar yaygin bir sekilde arttigi gorilmektedir. Ancak glinlimiiz egitim sistemlerinde sadece
teknolojinin kullanimi degil, ayni zamanda bu teknolojilerin egitim-6gretim siireclerine etkin bir sekilde
entegre edilmesi amaclanmaktadir (Unal, 2013). Egitimde teknoloji entegrasyonu o&gretim
materyallerinin dijitallestirilmesinin yani sira 6grenci katilimini ve etkilesimini artiracak yenilikgi
pedagojik yaklasimlarin gelistiriimesini de icermektedir. Bu slireg, teknolojiyi salt bir ara¢ olarak
gormekten ziyade, Ogretim hedeflerine ulasmayl kolaylastiran bir 6grenme ortami olarak
degerlendirmeyi gerektirmektedir. Nitekim dijital teknolojiyle desteklenen 6gretim, bilgisayarlarin
ogretmen rollini Ustlenerek 6grencilere bireysellestirilmis 6grenme deneyimleri sunma kapasitesine
sahiptir. Ogrencilerin bireysel ihtiyaclarina ve 6grenme hizlarina gére uyarlanmis icerikler ve geri
bildirimler saglayarak 6gretimi kisisellestirmektedir. Ayrica 6grenci ve 6gretmen arasindaki etkilesimi
kolaylastiran soru-cevap yontemi ile egitim silirecini destekleyen destek sistemleri de bulunmaktadir.
Bu sistemler; 6gretim sirecinin etkinligini artirma, 6grenci performansini izleme gibi amaclar icin
kullanilmaktadir (Grézinger, vd., 2014).

Son vyillarda egitim ortaminda teknolojinin artan kullanimi ve sinif icindeki yayginhgi,
arastirmacilarin dikkatini bu alana yonlendirmistir. Teknolojinin egitim siireclerine entegrasyonu
konusuna odaklanan bircok arastirma, bu konu tizerinde yapilan ¢alismalarda 6nemli bir artis oldugunu
gostermektedir (Kaya ve Yilayaz, 2013). Bu cesitlilik, teknoloji entegrasyonuna yonelik yaklasimlarin
farkli kosullarda nasil degisiklik gosterebilecegini ve bu silirecin karmasikligini ortaya koymaktadir.
Egitimde teknoloji kullaniminin etkili bir sekilde saglanabilmesi icin bu ¢ok yonli etkenlerin dikkate
alindigi bittincul bir yaklasimi gerektirmektedir. Bu yonliyle cagdas sanat egitimine dijital teknolojinin
entegrasyonu, hem oOgrencilerin 6zgilin disiince silireclerini desteklemek hem de sanatla etkilesim
bicimlerini zenginlestirmek icin dGnemli bir firsat sunmaktadir. Dijital teknoloji sanat egitimine yenilikgi
yaklasimlar getirmekle kalmayip 6grencilerin teknolojiyle etkilesim halinde daha kisisellestirilmis ve
deneyimsel 6grenme ortamlari gelistirmelerine de olanak saglamaktadir. Nitekim sanat egitiminin
dijital tabanli yontemlerle gerceklestirilmesi, 6zgiin diislinceyi destekleyen bir 6grenme ortami sunarak
cagdas egitimin temel gerekliliklerinden birini karsilamaktadir. Dijital teknolojinin egitim streclerine
entegre edilmesi, geleneksel ve modern egitim perspektifleri arasindaki boslugu doldurmakta ve 21.
ylzyihn entelektiel gerekliliklerini miifredata kazandirmaktadir. Bu durum, 6grencilere hem ge¢misle
bag kurma hem de teknolojinin sundugu yeniliklerle gelecegi tasarlama firsati sunmaktadir (Choi ve
Piro, 2009, s. 32).

Dijital teknolojilerin egitim slireclerine entegre edilmesi, 6zellikle mobil 6grenme araglari ile
daha somut hale gelmistir. Mobil 6grenme, 6grencilerin internet baglantisi olan herhangi bir yerden
egitim materyallerine erisebilmelerini saglayarak 6grenmeyi zaman ve mekandan bagimsiz bir hale
getirmistir. Ozellikle uzaktan egitimde, mobil uygulamalar dgrencilere bireysel 6grenme ihtiyaglarina
uygun icerikler sunarak 6grenmenin kisisellestiriimesine olanak tanimaktadir. Mobil 6grenmenin
egitim slreclerindeki en 6nemli avantajlarindan biri, 6grencilerin 6grenme hizini ve sirecini kendi
baslarina diizenleyebilmeleri ve bunun sonucunda daha esnek bir 6grenme deneyimi elde etmeleridir.

Mobil 6grenme, mobil bilgi islem ve e-6grenmenin birlesiminden olusan bir yaklasimdir. Bu
model, zaman ve mekan sinirlamalarini ortadan kaldirarak kullanicilarin kaynaklara herhangi bir yerden
erismesini saglar. Ayrica, glcli arama Ozellikleri ve zengin etkilesim diizeyleri sunarak 6grenme
sureclerini destekler. Mobil 6grenme, etkili 6grenme deneyimlerini tesvik etmenin yani sira,
performans degerlendirmelerine dayali bir yapi sunarak 6grenmenin izlenebilirligini ve verimliligini
artirir (Wong, vd., 2015).
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Mobil 6grenme ortamlari, Tirkiye’de ve diinya genelinde ihtiyaclara goére cesitlenmektedir.
Turkiye’deki baslica mobil 6grenme projeleri arasinda sunlar 6ne ¢ikmaktadir:

Egitimde Fatih Projesi (Firsatlari Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi), Tiirk hitkiimetinin
en son bilgisayar teknolojilerini Turkiye'nin kamu egitim sistemine entegre etmeyi amaclayan bir
girisimidir.

Anadolu Universitesi Etkilesimli e-Kitap Projesi, Anadolu Universitesi Acik Ogretim Fakdiltesi

tarafindan uygulamaya konmus bir projedir ve 6grencilerin egitim materyallerine dijital ortamda
erisimini kolaylastirmayi hedeflemektedir.

Diinyada ise mobil 6grenme alaninda 6ne c¢ikan bazi projeler sunlardir:

MOTILL (Mobile Technologies in Lifelong Learning) Projesi, Avrupa Komisyonu tarafindan
finanse edilmekte olup ingiltere, irlanda, italya ve Macaristan’in ortakliklariyla hayata gecirilmistir. Bu
proje, hayat boyu 6grenme stlireclerinde mobil teknolojilerin entegrasyonunu amaglamaktadir.

E-Learning For Kids Projesi cocuklar icin eglenceli, mifredata dayali ve kaliteli egitim saglayan
kdr amaci glitmeyen bir projedir. Diinya ¢apinda cocuklara Ucretsiz egitim sunmayi hedefleyen bu
proje, kliresel 6lcekte egitim firsatlarini artirmayi amacglamaktadir.

Sanat egitiminde dijital teknolojilerin kullanimi bircok avantaj ve zorlugu beraberinde
getirmektedir. Clink{ sanat egitimi, bireyin sanatsal algisinin gelisiminden 6nce, kisisel kesif ve kendini
gerceklestirme siirecine katki saglayan 6nemli bir disiplin olarak 6ne ¢cikmaktadir. Bu slirecte 6zgunlik,
temel bir unsur olarak ele alinmakta ve bireyin saghklh dlsiince sistemlerini gelistirmesi
hedeflenmektedir. Birey; sanat egitimi araciligiyla, kendi yeteneklerini, elestirel diisinme becerisini ve
algilama kapasitesini yapilandirarak daha bilingli ve derinlikli bir sanatsal anlayisa ulasir. Ozellikle
cagdas sanat ve temalarinin 6gretim slirecine entegre edilmesi, geleneksel teknik odakli yaklasimlarin
yerine, daha c¢ok fikir ve kavram temelli bir 6gretim modeline gecisi zorunlu kilmaktadir. Bircok sanatgi;
belirli bir teknik veya ortamla sinirli kalmaksizin bir fikir, olay, durum veya soruyu ¢oklu medya ve gorsel
stratejiler araciligiyla arastirma egilimindedir. Bu baglamda mifredat planlamasi yapilirken 6ncelikle
genis kapsaml bir fikir, tema veya soruya odaklanilmasi, sonrasinda ise bu arastirma ve ifade siirecini
destekleyecek projelerin, becerilerin ve materyallerin belirlenmesi gerekmektedir. Bu yaklasim sadece
sanata odaklanmakla kalmayip farkl disiplinlerin ve cesitli kaynaklarin da silirece dahil edilmesini
destekleyebilir. Yani, disiplinler arasi bir anlayis benimsenerek egitimde c¢cok yonli bir bakis agisi
kazandirabilir. Bu yaklasim, ayni zamanda farkli disiplinlerin ve ¢ok yonli kaynaklarin egitim siirecine
entegre edilmesine de imkan tanir (Art21, 2024); bu da bilgi ve enformasyon ¢aginda dijital teknolojinin
cagdas sanat egitimi icindeki rollinin yadsinamaz bir gercek oldugunu ortaya koymaktadir. Nitekim
dijital araclarin etkin kullanimi 6grencilerin veri yonetimi ve gercek diinya sorunlarina ¢6ziim tretme
yetkinliklerini artirmaktadir (Choi ve Piro, 2009, s. 32).

Cagdas sanat egitiminde bilginin etkin ve kaliteli bir bicimde aktariminin saglanabilmesi icin
dijital teknolojinin kullanimi, modern egitim sisteminin vazgecilmez bir unsuru haline gelmistir. Ancak,
bilgisayar ve coklu ortam Urinlerinin egitimdeki etkinligi (izerine gerceklestirilen arastirmalar ve
uygulamalar bakimindan ¢agdas sanat egitimi alaninda yetersizlik s6z konusudur. Bu eksiklik, egitim
sureclerinin glincel gereksinimlere uygun olarak gelistirilmesi adina dikkate alinmasi gereken bir
husustur. Patton ve Buffington’a gore teknoloji ve sanat arasindaki iliskinin glclendirilmesi amaciyla
dijital teknolojinin sagladigi sanatsal verilerin egitim alanindaki diger verilerle sistematik bir sekilde
birlestirilmesi ve entegre edilmesi bliylik bir 6nem tasimaktadir (Patton ve Buffington, 2016, s. 165).
Boyle bir entegrasyon, cagdas sanat egitimi stireclerinde dijital teknolojinin sundugu cesitli olanaklarin
daha etkin bir bicimde kullanilmasini mimkiin kilabilir. Bu sayede, 6grencilerin 6zgin disliinme
becerileri ile elestirel analiz yeteneklerinin gelistirilmesi desteklenir ayrica 6grencilerin sanatsal
duslince ve estetik algilari da zenginlestirebilir. Dolayisiyla cagdas sanat egitiminde dijital teknolojinin
entegrasyonu, hem egitsel basariyi artirarak sanat egitimine katilan bireylerin 6zgiin bir bakis acisina
sahip olmalarina katkida bulunurken hem de tasarim sireclerinde sayisiz deneme ve kesif olanagi
sunmaktadir. Bu durum, bireylerin dijital teknolojiyi etkin bir sekilde kullanarak elestirel dislinme
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becerilerini gelistirmelerini ve yenilik¢i Uretmelerini de tesvik edebilir. Ozellikle sanat lretim
sureclerinde bilgi, uygulama ve urin gelistirme asamalarinda 6grencilerin arastirma ve tasarim
olanaklarina yonelik edinecekleri yontemlerin cesitliligi, egitim kalitesinin artirilmasi agisindan son
derece onemlidir. Bu nedenle, 6gretim programlarinin kapsami icinde dijital teknolojinin entegre
edilmesi ¢agin gereklilikleri dogrultusunda bir zorunluluk haline gelmistir.

Sanatin 21. yizyilda gelisimini slirdlrebilmesi icin, yeni okuryazarlik bicimlerinin ortaya ¢iktig
bu dénemde sanatin giincelligini korumasi saglanmalidir. Ogrencilerin bilgi caginda birer vatandas
olarak islev gorebilmeleri icin yeni medya bicimlerini analiz etmeyi 6grenmeleri biylik 6nem
tasimaktadir. 21. ylzyil egitim politikalarini sekillendirecek sanat egitimi, dijital cagin dinamiklerini g6z
oninde bulundurarak sanatin yalnizca arzu edilen degil, ayni zamanda vazgecilmez bir ara¢ oldugunu
kabul etmeye odaklanmalari gerekmektedir (Choi ve Piro, 2009, s. 32). Ogrencilerin dijital teknoloji ile
donatilmasi, onlari glinimiz bilgi caginin dinamiklerine uygun bireyler olarak yetistirmek icin kritik bir
adim olusturmaktadir (Kirisoglu Tekin, 2009, s. 96). Ote yandan, sanat egitiminin giiniimiz
kosullarinda, hizla degisen teknoloji ve toplumsal ihtiyaclara uyum saglanmadigl takdirde cagin
gerisinde kalma riski tasimaktadir. Bu risk, her gecen giin artan sorunlarla basa ¢ikabilme yetenegini
zayiflatacak ve 6grencilerin potansiyelini sinirlayacaktir (Erbay, 1997, s. 208). Bu baglamda, bilgisayar
teknolojisinin iki ve (¢ boyutlu sanatsal Uretim sireclerindeki kullanimlari, sanat egitiminde
yayginlastiriimalidir. Sanat egitimi veren kurumlarin mifredatlarinin yeniliklere acik ve esnek bir yapiya
sahip olmasi, egitim siirecinin etkinligi acisindan blyik 6nem tasimaktadir. Bu déniisim, egemen olan
pasif dgretim yontemlerinin aktif 6grenme yaklasimlarina evrilmesini gerektirmektedir. Ozellikle
yliksekogretim dlizeyinde sanat egitiminin temel amaci, tasarim siirecinin yonlendirilmesi ve
gelistirilmesinin yani sira, sanat egitiminin ilerlemesini destekleyecek bilgi aktariminin planl ve hedef
odakh bir sekilde gerceklestirilmelidir. Bu cercevede, ihtiyac duyulan nitelikli sanat egitimcilerini
yetistirmek oncelikli bir hedef olarak belirlenmelidir (Erbay, 1997, s. 216). Sanat ve teknoloji arasindaki
etkilesimin siirekli olarak gelistirilmesi, 6zglin ve elestirel diistinen bireyler yetistirilmesini saglayabilir.
Bu dogrultuda hem sanat egitimi hem de dijital teknolojinin sinif i¢i egitsel kullanimi, bireylerin
gelisiminde temel birer arag olarak degerlendirilmeli ve bu alandaki egitim mifredatlarina entegre
edilmelidir. Sanat egitimi dersleri dijital sanat Uretimine odaklanirken teknolojinin sinif i¢i egitsel
kullanimlarina yonelmektedir (Patton ve Buffington, 2016, s. 164).

Dijital teknolojinin cagdas sanat egitimine entegrasyonu sagladigi baslica avantajlar su sekilde
siralanabilir:

Erisim ve Kaynak Zenginligi: Dijital platformlar, 6grencilere diinya genelindeki mizeler, sanat
galerileri ve sanat eserlerine erisim imkani sunarak sanati daha ulasilabilir hale getirmektedir. E-
o0grenme sistemleri, gliniimizde egitim ve 6gretim slireclerinde populerlesmis 6nemli araglar olarak
geleneksel sinif uygulamalarini desteklemek amaciyla yaygin bir sekilde kullanilmaktadir. Bu
sistemlerin dikkat cekici 6zelliklerinden biri cesitli platformlarda bagimsiz olarak islev gérebilen ¢cok
sayida iletisim ve etkilesim aracini bir arada bulundurmasidir. E-68renme ortamlari, 6grencilere ve
ogretmenlere dijital ortamda bilgi paylasimi, tartisma ve degerlendirme yapma firsatlari sunarak egitim
sireclerini daha esnek ve erisilebilir kilmaktadir. Ayrica, bu sistemler 6grenme materyallerine her
yerden ve her zaman erisim olanagi saglayarak zaman ve mekan sinirlamalarini ortadan kaldirmakta,
bireysel 0grenme hizina ve ihtiyaclarina gore o6zellestirilebilen dinamik bir egitim deneyimi
sunmaktadir. Bu 6zellikler, e-6grenme sistemlerini hem uzaktan egitim hem de karma egitim modelleri
icin vazgecilmez bir ara¢ haline getirmektedir (Seferoglu, Dogan ve Duman, 2011).

Yaraticilik ve inovasyon: Yaraticilik ve inovasyon, dijital sanat araclarinin egitimde sundugu en
onemli katkilardan biridir. Dijital teknoloji, 6grencilere yeni ifade bicimleri ve 6zglin teknikler sunarak
onlarin geleneksel sanat anlayisinin &tesine gecmelerine olanak tanir. Ozellikle tasarim yazilimlari,
ogrencilere dijital illistrasyon, animasyon, 3D modelleme ve video diizenleme gibi yeni medya
sanatlarini kesfetme ve deney yapma firsatlari sunmaktadir. Yeni medyada tasarimin etkinligini
artirmak amaciyla gorsel tasarim 6geleri ve ilkeleri, sistematik bir cercevede dikkate alinmalidir. Bu
baglamda, yeni medya tasarim sirecinde ele alinan gorsel tasarim bilesenleri ve ilkeleri, coklu ortam
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tasarimi kapsaminda ekran araciligiyla kullaniciyla etkilesime gecmeleri nedeniyle geleneksel tasarim
dgeleri ve ilkelerinden belirgin bir farklilik arz etmektedir (Aydemir, 2022, s. 4062). Ozellikle dijital
¢izim programlari, ¢ boyutlu modelleme yazilimlari, artirilmis gercgeklik (AR), sanal gerceklik (VR),
karma gerceklik (MR) teknolojileri ve metaverse dijital teknolojileri sanat 6grencilerinin 6zglin dislince
sureclerini cesitlendirmekte ve bu sireclerde vyeni ifade bicimlerini kesfetmelerine olanak
tanimaktadir. Bu siireg, 6grencilere yalnizca mevcut sanatsal yontem ve araglari kullanmayi 6gretmekle
kalmaz, ayni zamanda onlari farkh disiinmeye tesvik eder.

Dijital sanat araclari, 6grencilerin bireysel ve 6zglin sanatsal vizyonlarini gelistirmelerine imkan
tanirken geleneksel sanat formlarini dijital ortamda yeniden yorumlamalarini da mimkin kilar.
Boylece dijital teknoloji sanatta hem yenilik¢ci hem de geleneksel yaklasimlarin harmanlanabilecegi bir
alan halini almis olur (Manovich, 2002). Bununla birlikte dijital platformlar, 6gretmenlere 6grencilerin
performanslarini anlik olarak izleme ve onlara hizli geri bildirim verme firsati sunarak 6grenme
sureclerini daha verimli ve etkilesimli bir hale getirmektedir. Bu tir sistemler sayesinde 6gretmenler,
ogrenci ilerlemesini anlik olarak degerlendirebilmekte, eksik veya gelistiriimeye acik alanlari hizlica
belirleyip gerektiginde bireysel 6grenme stratejileri gelistirebilmektedir. Siirekli ve gercek zamanli geri
bildirim mekanizmasi, 6grencilerin 6grenme sireclerini daha etkili bir sekilde yénetmelerine olanak
tanimakta ve kendi gelisimlerini gozlemlemelerini saglamaktadir. Dwyer'in (1998) belirttigi gibi, bu tlr
geri bildirim sirecleri, egitimin kalitesini ve verimliligini artirmada kritik bir rol oynamaktadir. (Dwyer,
1998). Dolayisiyla dijital sanat araclari, sadece teknik beceriler kazandirmakla kalmayip, ayni zamanda
0zgln dislince ve inovasyonu destekleyerek 6grencilere sanatsal ifade ve kesif slireclerinde daha genis
bir 6zgurlik alani sunmaktadir. Dijital platformlar araciligiyla saglanan geri bildirim ve izleme olanaklari
ise 6grenme deneyimini daha etkilesimli ve bireysellestirilebilir hale getirerek, egitim slireclerini strekli
olarak iyilestirme potansiyeli tasimaktadir.

Etkilesimli Odrenme: Ogrenciler, kendi 6grenme hizlarina ve ihtiyaglarina gére dzellestirilebilir
bir 6grenme deneyimi yasamaktadir. Clinkl 6grencinin sistemle etkilesimi sirasinda bilgi ve diger ilgili
degiskenler genellikle stirekli olarak degisir (Brusilovsky ve Millan, 2007, s. 33). BOylece, 6grenme siireci
her bir 6grenciye 6zgl hale getirilerek daha etkili ve verimli bir 6grenme ortami olusturulmaktadir.

Dijital teknoloji, etkilesimli 6grenme siireclerini 6Gnemli Olclide desteklemekte ve 6grencilere
cesitli imkanlar sunmaktadir (Kaya ve Yilayaz, 2013). Ogrenciler, ¢evrim ici platformlar araciligiyla
projeler Uzerinde is birligi yapabilir, fikirlerini paylasabilir ve aldiklari geri bildirimlerle 6grenme
sureclerini sirekli olarak iyilestirebilirler. Bu platformlar, sadece bireysel 6grenmeyi degil, ayni
zamanda grup calismalari ve kolektif grenme deneyimlerini de tesvik etmektedir. Ogrenciler, farkl
bakis acilari kazanarak hem bireysel hem de sosyal 6grenme sireclerinde 6nemli gelisim
gostermektedirler. Proje tabanl 6grenme ve geri bildirim siirecleri; 6grencilerin sadece bilgi
edinmelerini degil, ayni zamanda elestirel diislinme, problem ¢ézme ve 6zglin dlslince gibi becerilerini
gelistirmelerine de olanak tanir. Bu durum, o6zellikle sanatsal sireclerde cok daha belirgin hale
gelmektedir. Dijital platformlar ve araclar, 6grencilerin sanatsal calismalarini daha interaktif bir sekilde
yuritmelerini saglamakta, cesitli projeler lizerinde ¢alisirken farkl disiplinlerden ve perspektiflerden
gelen geri bildirimlerle sanatsal bakis acilarini genisletmelerine olanak tanimaktadir. Bu etkilesimli
sireg, 6grencilerin hem kisisel hem de sanatsal gelisimlerine katkida bulunarak daha yenilik¢i sonuclar
elde etmelerine zemin hazirlar. Dijital 6grenme araclarinin sundugu bu esnek ve is birligine dayal
ortam, gliniimiz egitim dlinyasinda sosyal 6grenmeyi destekleyen ve 6grenme siireclerini daha etkili
hale getiren 6nemli bir gelisme olarak kabul edilmektedir (Art21, 2024).

Dijital araclarin sanat egitimine entegrasyonu her ne kadar sanatsal Uretim sireclerini
desteklese de asiri kullanimi bazi olumsuz sonuglara yol acabilir. Ozellikle, geleneksel sanat
becerilerinin golgede kalmasi veya tamamen kaybedilmesi riski, sanat egitiminin temel dinamiklerini
tehdit etmektedir. Bu durum, sanatin kokli geleneklerinden kopusa ve el emegine dayal sanatsal
Uretimin azalmasina neden olabilir. Ayrica, teknolojik kaynaklara erisimdeki esitsizlikler, bazi bireylerin
dijital sanat araclarina ulasmasini engelleyerek firsat esitligini zedeleyebilir. Bu esitsizlik, ozellikle
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dezavantajli bolgelerdeki 6grenciler icin dijital cagda sanat egitimi almayi zorlastirabilir ve aradaki
ucurumu daha da derinlestirebilir.

Dijital teknolojinin c¢agdas sanat egitimine entegrasyonu, sanat egitiminde yeni firsatlar
sunarken ayni zamanda bir dizi zorlugu da beraberinde getirmektedir. Sanat egitiminin dogasi geregi,
ozellikle uygulamali alanlarda, dijital teknolojinin etkili bir sekilde kullanilmasi hem 6gretmenler hem
de 6grenciler acisindan cesitli engellere neden olmaktadir. Bu zorluklar, teknolojik altyapi, pedagojik
uyum ve dijital beceriler gibi farkh alanlarda kendini gostermektedir.

Dijital teknolojinin ¢agdas sanat egitimine entegrasyonunda karsilasilan zorluklar su sekilde
siralanabilir;

Teknolojik Altyapi ve Erisim Problemleri: Dijital teknolojinin sanat egitimine entegrasyonundaki
en buylk zorluklardan biri, uygun teknolojik altyapinin her zaman mevcut olmamasidir. Bir¢ok egitim
kurumu, gelismis teknolojik donanimlara erisimde sinirlamalar yasamaktadir (Ozdemir Baki ve Celik,
2021; Akgul, 2021; Sari, 2020). Bilgisayar, tablet, grafik tabletler ve 3D yazicilar gibi modern sanat
egitiminde kullanilan araglara her égrenci tarafindan ulasilmasi zor olabilir. Ozellikle gelismekte olan
Ulkelerde, sanat 6grencileri ve egitimcileri i¢in dijital teknolojiye erisim sinirhidir ve bu da sanat egitimi
sureclerinde dijital teknolojinin kullanilmasini zorlastirmaktadir.

Pedagojik Uyum Sorunlari: Dijital teknolojinin 6gretimde kullanimi karmasik bir stirectir ve hem
gelismis hem de gelismekte olan llkelerde cesitli zorluklarla karsilasabilir (Tusiime, vd., 2022, s. 555).
Sanat egitiminin geleneksel yontemlerinden dijital yontemlere gecis sireci, pedagojik acidan uyum
gerektiren ve dikkatle planlanmasi gereken bir dontisiim strecidir. Bu stireg, 6gretim yontemlerinde ve
araclarinda kokli degisiklikler yapilmasini zorunlu kilar. Dijital teknolojilerin sanat egitimine
entegrasyonu, sanat egitimcilerinin sadece mevcut 6gretim yaklasimlarini gézden gecirmelerini degil,
ayni zamanda dijital ortamda etkin 6grenme stratejileri gelistirmelerini de gerektirir. Dijital teknolojinin
sundugu olanaklar, 6gretmenlerin geleneksel sanat egitimi yontemlerini dijital araclarla birlestirerek,
ogrencilere daha genis bir tasarim ve etkilesim alani sunma potansiyeline sahiptir. Bununla birlikte,
dijital pedagojik yaklasimlarin benimsenmesi, 6gretmenlerin dijital aracglara ve platformlara asinalik
kazanmalarini, bu araclari egitim baglaminda etkili bir sekilde kullanma becerisi gelistirmelerini
gerektirir. Bu adaptasyon siireci, 6gretmenlerin dijital pedagojilere dair egitim almalarini ve dijital
ortamda tasarim slreclerin nasil yonlendirilecegi, degerlendirilecegi ve 06grencilerle etkilesim
kurulacagl konusunda bilgi edinmelerini zorunlu kilar. Dijital ortamda etkilesimli 6grenme firsatlari
sunulsa da fiziksel ortamda oldugu gibi dogrudan goéz temasi ve fiziksel malzemelerle yapilan 6zgiin
sirecler arasinda belirgin farklar vardir. Bu farkhlik, dijital araglarin sanat egitiminde ayni diizeyde
etkilesimi ve somut Uretim sireclerini nasil saglayacagina dair bazi belirsizlikleri ve zorluklari glindeme
getirebilir. Dolayisiyla, sanat egitimcilerinin dijital pedagojilere gecisi; teknolojik bilgi ve pedagojik
becerilerinin gelistiriimesi, strekli mesleki gelisim olanaklariyla desteklenmesi ve dijital araglarin
pedagojik yaklasimlarla uyumlu bir bicimde kullaniimasini gerektirmektedir. Ayrica, egitimcilerin dijital
teknolojilere adapte olabilmesi icin egitim alabilecekleri firsatlar sunarak pedagojik yeterliliklerini
gelistirmelerine olanak taniyacak politikalarin uygulanmasi 6nemlidir

Dijital Beceriler: Bir diger dnemli zorluk hem 6grencilerin hem de sanat egitimcilerinin dijital
teknolojiye yeterince hakim olmamalaridir. Dijital teknolojinin sanat egitimine entegrasyonunda
karsilasilan bir diger zorluk, 6grencilerin bu sirecteki motivasyon ve katilim dizeyidir. Dijital
teknolojinin kullanimi, bazi 6grenciler icin motive edici olabilirken digerleri icin karmasik ve zorlayici
olabilir. Ozellikle teknik beceriler konusunda deneyimsiz olan égrenciler, dijital sanat uygulamalarina
adapte olmakta giicliik ¢ekebilir (Yixuan vd., 2023). Bunun yani sira, dijital ortamda gerceklestirilen
sanat dersleri, 6grenciler arasindaki is birligini ve etkilesimi sinirlayabilir; bu da sanat egitiminin dnemli
bir parcasi olan 6zglin distince sireclerinin grup calismalarinda olumsuz etkilenmesine yol agabilir. Bu
durum sanat egitimcilerinin dijital teknolojiye yeterince hakim olmamalari icin de gegerlidir. Dijital
teknolojinin etkili bir sekilde kullanilmasi, 6gretmenlerin bu teknolojileri kullanma becerilerine baglidir.
Ancak bircok sanat egitmeni, dijital teknolojiyi ve yazilimlari nasil kullanacaklari konusunda yeterli
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egitimi almamis olabilir. Egitimcilerin dijital becerilerini gelistirmek icin gereken profesyonel gelisim
programlari her zaman yeterince erisilebilir olmayabilir veya kurumlar bu konuda yeterli kaynak
aylramayabilir. Bu da 6gretmenlerin dijital teknolojiyi etkili bir sekilde derslerinde kullanmalarini
engelleyebilir.

Sonug ve Tartisma

Teknoloji, egitim sistemlerinin degisim ve gelisiminde merkezi bir rol oynamaktadir. Sagladigi
imkanlarla egitim ortamlarini zenginlestirerek nitelikli ve etkilesimli bir 6grenme deneyimi
sunmaktadir. Dijital teknolojilerin sanat egitim siireclerine entegrasyonu ile birlikte interaktif 6grenme,
online egitim firsatlari ve sanatsal diislinceyi zenginlestirme gibi avantajlari da beraberinde getirmistir.
Dijital teknolojinin modern sanat egitiminde egitim yontemlerini ve 6grenci deneyimlerini koéklu bir
sekilde donistiirme potansiyeline sahiptir. Bu baglamda dijital teknolojinin cagdas sanat egitimine
entegrasyonu ile 6grencilerin sanatsal yeteneklerini gelistirmelerine olanak saglayarak 6gretim
yontemlerinin gelismesini destekleyebilir ve gelecegin sanatcilarini daha donaniml hale getirebilir.
Dolayisiyla, modern sanat egitiminde dijital teknolojinin kullanimi sadece bir trend degil ayni zamanda
sanatsal egitimdeki donistimiin temel bir unsuru olarak karsimiza cikmaktadir.

Cagdas sanat egitiminde dijital teknoloji kullanimi bircok avantaji da beraberinde
getirmektedir. Sanat egitiminde dijital teknolojinin kullanilmasinin baslica avantajlarindan biri,
erisilebilirlik saglamasidir. Dijital teknoloji sayesinde, sanat 6grencileri diinyanin farkli yerlerinden
sanat eserlerine, kaynaklara ve egitim materyallerine kolayca ulasabilmektedir. Bu durum, egitimde
firsat esitligine katkida bulunmakta ve 6grencilere sanat dilinyasiyla daha genis bir etkilesim alani
sunmaktadir. Ozgiin disiince, dijital teknolojinin sanat egitimine getirdigi bir diger boyuttur. Dijital
teknoloji, geleneksel yontemlerle ulasilamayacak yeni sanatsal Uretim sirecleri ve teknikler sunarak
ogrencilerin sinirlarini genisletmektedir. Ornegin {ic boyutlu modelleme, animasyon, dijital resim
programlari gibi araclar; 6grencilere sanatin farkl yonlerini kesfetme olanagi tanir. Bu da onlarin
sanatsal ifade bicimlerini zenginlestirebilir ve vyenilikgi diisinme becerilerini artirabilir. Dijital
teknolojinin sanat egitimine kazandirdigi bir diger 6nemli unsur, etkilesimdir. Sanat egitimi slirecinde
dijital platformlar Uzerinden gerceklestirilen etkilesimli dersler, 6grencilere projelerini daha hizli
paylasma, geri bildirim alma ve birlikte calisma olanagi sunar niteliktedir. Bu da 6grenme slreclerini
hizlandirabilir ve 6grencilerin kendi sanatsal gelisimlerini daha yakindan takip etmelerini saglayabilir.
Sanat 6grencileri, global sanat toplulugunun bir parcasi haline gelir ve is birlik¢i bir ortamda lretim
yapma imkani bulabilir.

Dijital teknolojilerin cagdas sanat egitimine entegrasyonu, egitim sireclerine 6nemli yenilikgi
katkilar saglarken ayni zamanda bir dizi 6nemli zorlugu da beraberinde getirmektedir. Bu zorluklar
arasinda, 6zellikle teknolojik altyapi eksiklikleri, sanat egitimcilerinin dijital becerilerinin sinirli olmasi
ve pedagojik uyum sorunlari 6ne ¢ikmaktadir. Ayrica, dijital sanat uygulamalarina yonelik teknik destek
ihtiyaci, dijital sanatin etkili bir sekilde egitim sireclerine entegre edilmesinin 6nilindeki engellerden
biridir. Dijital teknolojilerin sanat egitimi izerindeki etkilerinin incelenmesi hem sanatsal Gretim hem
de 6gretim yontemleri agisindan bliyik 6nem tasimaktadir. Bu baglamda, dijital teknolojilerin sanatsal
Uretim Uzerindeki etkileri, geleneksel sanatla dijital sanat arasindaki farklar ve bu iki alanin birbirine
olan etkilesimi, sanat egitiminde dikkate alinmasi gereken kritik faktorlerden biridir. Dijital sanatin
geleneksel sanat formlarini donilstiirme potansiyeli ve bunun egitim slirecindeki yeri, sanat
egitimcilerinin pedagojik yaklasimlarini ve uygulamalarini sekillendiren 6nemli bir unsur haline
gelmistir. Bu sirecte, dijital teknolojilerin sundugu firsatlarin yani sira, 6zgiin diisiince bicimlerinin
cesitlenmesi ve geleneksel sanat becerilerinin dijital ortamlarda nasil korunacagi gibi sorular da egitim
politikalari ve mifredat tasarimlari icin dnemli bir konu teskil etmektedir. Bu zorluklara ragmen, dijital
teknolojinin sanat egitimine entegrasyonu, egitim sireclerinde 6nemli firsatlar sunmaya devam
etmekte ve sanat 6grencilerinin dijital cagin gereksinimlerine uygun beceriler kazanmasini saglamakta
ve son derece umut verici bir tablo sunmaktadir.
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Teknolojik gelismeler, gorsel sunumlarin olusturulma, paylasiima ve 6grenilme bicimlerinde
kokli donltsimler meydana getirmektedir. Artirilmis gerceklik (AR), sanal gerceklik (VR), karma
gerceklik (MR) teknolojileri ve metaverse dijital teknolojileri, 6grencilerin sanatla etkilesim kurma ve
sanat Uzerine bilgi edinme yontemlerini devrimsel bir bicimde degistirme potansiyeline sahiptir. Bu
teknolojiler, 6grencilerin sanati daha once mimkin olmayan sekillerde kesfetmelerine ve
deneyimlemelerine olanak taniyarak 6grenme siirecini daha etkilesimli ve ilgi cekici hale getirmektedir.
Bunun yani sira veri gorsellestirme teknolojileri de dijital sanat egitiminin geleceginde kritik bir rol
oynayacaktir. Bu teknolojiler, dijital ve fiziksel dinyalar arasindaki sinirlari bulaniklastirarak
Ogrencilerin internet araciligiyla yasam deneyimlerini zenginlestirecek imkanlar sunacaktir. Bu
sebeplerden dolayl gelecekti c¢agdas sanat egitiminde dijital teknolojinin kullanimina yoénelik
calismalarda veri gorsellestirme teknolojilerinin sanat egitimine katkilarina yonelik arastirmalar
yapilabilir. Dijital teknolojilerin sanat egitiminde sundugu firsatlari ve karsilasilan zorluklar
derinlemesine incelenmesi agisindan online sanat egitim platformlarinin verimliligi ve dijital ortamda
sanat egitiminin geleneksel egitime gbre avantajlari, uzaktan egitimde dijital teknolojilerin sanat
egitimine entegrasyonu ve 6grenci katilimi Gzerindeki etkilerinin incelenmesi, yapay zekanin sanat
egitiminde 6gretim yontemlerini kisisellestirme lizerindeki etkileri, sanat 6gretmenlerinin dijital araclar
ve teknoloji kullanma yeterliliklerinin artirilmasi icin gelistirilmesi gereken 6gretim stratejileri konulari
hakkinda arastirmalar yapilabilir.

Sonug olarak, dijital sanatin egitimdeki gelecegi, slirekli iyilestirme ve donlisiim siiregleri icin
onemli bir potansiyele sahip olup bu alandaki gelismelerin sanatsal ifade bicimlerini, pedagojik
yaklasimlari ve egitim teknolojilerini donilstirme kapasitesi buylktir. Dijital sanatin egitim
sureclerinde sagladigi firsatlar ve sundugu yenilik¢i alanlar, 6grencilere 6zgiin diisinme ve problem
¢6zme becerilerini gelistirme imkani sunarken ayni zamanda oOgretmenlerin egitim tekniklerini
modernize etmelerini tesvik etmektedir. Bu potansiyel, dijital teknolojilerin egitimde etkin bir sekilde
kullanilmasinin sanat alaninda daha erisilebilir, etkilesimli ve kisisellestirilmis 6grenme deneyimlerini
mumbkiin kilacagina isaret etmektedir. Dijital sanatin gelecekteki etkisi hem sanatsal tretim siireclerinin
cesitlenmesi hem de sanat egitiminin daha kapsayici ve dinamik bir hale gelmesi agisindan buiyik bir
oneme sahiptir. Dijital teknolojinin entegrasyonu, 6grencilerin kendilerini sanal sanat ortamlarinda
kesfetmelerine, dijital sanat eserleriyle dogrudan etkilesime girmelerine ve sanatsal kavramlar ile
teknikler hakkinda derinlemesine bir anlayis gelistirmelerine olanak saglayacaktir.
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