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GRAFiK TASARIMDA COCUKLA i$ BiRLiGi UZERINE BiR DEGERLENDIiRME
AN EVALUATION ON COLLABORATION WITH CHILDREN IN GRAPHIC DESIGN

Pembe Aktiirk”

0z

Cagdas yasamda grafik tasarim, bizi cevreleyen, karar mekanizmamizi etkileyen ve yasamimizi sekillendiren
dnemli faktérlerdendir. insanin var olma, 6grenme, tilketme eylemlerini sekillendirme giicii olan tasarimi,
toplumun gelecegi olan gocuklara anlatmak ve saglkl bir gelecek insasi i¢in onlari tasarima dahil etmek
onemlidir. Arastirmada grafik tasarimda ¢ocukla is birligi yapmanin 6nemi vurgulanmakta, ¢cocukla is birligi
icinde ydratilen grafik tasarim projelerinden 6rnekler incelenmektedir. Grafik tasarim projelerinde
¢ocugun tasarima dahil edilmesi ile grafik anlam ve anlamlandirmayi, gorsel iletisimin gliciini ve toplumlar
Gzerindeki aktif rollinii 6grenmesini saglamaktadir. Gelecegin tasarimcilarinin, ge¢misin ve simdinin
tasarimcilariyla tanismasi-tanistiriimasi ve onlarla is birligi icinde tasarimlar yapilmasinin her iki tarafa da
pozitif yansiyacagi aciktir. Calismada “cocugun grafik tasarim uygulamalarinda tasarimci ile is birligi icinde
¢alismasi, yaratici ¢oziimler gelistirmeye katki saglar mi?” problem climlesine cevaplar aranmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Grafik Tasarim, Grafik Tasarimci, Cocuk, is Birligi, Grafik Tasarim Projeleri.
Abstract

In contemporary life, graphic design is one of the important factors that surrounds us, influences our
decision-making mechanisms and shape our lives. It is important to explain design, which has the power
to shape human existence, learning and consumption, to children, who are the future of society, and to
involve them in design to build a healthy future. The research emphasises the importance of working with
children in graphic design and examines examples of graphic design projects carried out in collaboration
with children. Involving children in graphic design projects enables them to learn about the meaning and
significance of graphics, the power of visual communication and its active role in society. It is clear that
meeting and introducing the designers of the future to the designers of the past and present and creating
designs with them will have a positive impact on both sides. The study seeks to answer the question 'Does
the child's collaboration with the designer in graphic design applications contribute to the development of
graphic design?
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1. Giris

Grafik tasarim disiplini, teknolojik gelismelerle birlikte sinirlari ve etki alani genisleyen bir
alandir. Grafik tasarim etkili, estetik ve gorsel bir dil olusturmanin yaninda yasami diizenlemekte,
kolaylastirmakta, bireylerde duygu durumu degisikligi yaratarak yasamlarini etkilemektedir.
“Grafik tasarim fikirleri, kavramlari, metin ve gorselleri alarak onlari baski, elektronik veya diger
siireglerden gegirip gérsel anlamda carpici bir bicimde sunar. iletisim siirecinin kolaylasmasi
adina, icerige diizen ve yapi saglarken mesajin hedef kitle tarafindan alinmasi ve anlasilmasina
yardimci olur” (Ambrosse ve Harris, 2012:10). Grafik tasarim, bir fikrin gesitli gorsel ve tipografik
O0gelerle harmanlanarak anlatilmasi, aydinlatiimasidir. Grafik tasarimci ise fikirleri iletmek
amaciyla geleneksel yéntemlerin yaninda cesitli tasarim yazilimlarindan faydalanarak gorsel ve
estetik diizenlemeler yapan kisidir. Bu gorsel diizenlemeleri yaparken sekil, fotograf, illiistrasyon,
tipografi, renk gibi unsurlardan faydalanmaktadir. Cesitli disiplinlerle is birligi icinde calisarak
cagin gorsel ihtiyaclarina uygun grafik icerikler Gretir. Bu icerikler kurumsal kimlik tasarimi, afis,
kitaplar, reklam panolari ve ambalajlardan cesitli pazarlama materyallerine kadar degiskenlik
gdstermektedir. “(...) insan cevresi ile olan iliskilerin énemli bir bélimini gérsel yollarla
c6zmektedir. ingiliz filozof ve arastirmaci John Locke’a gére insan; %1 deneyerek, %2 dokunarak,
%4 koklayarak, %10 duyarak, %83 ise ¢evresini gozlemleyerek 6grenmektedir” (Ugar, 2019:134).
Bu dogrultuda grafik tasarimcilarca olusturulmus gorsel iletisim icerikleri olduk¢a dnemlidir ve
toplumun dogru bilgilendirilmesini saglamaktadir. Dogru iliskiler kurarak, duygulari, yasami ve
evreni genis bir perspektifte degerlendiren, acik fikirli tasarimcilar toplumun ve gelecek toplum
tiyeleri olan ¢ocuklarin gorsel diinyasina katkida bulunmaktadirlar. “iyi tasarlanmis bir cevrede
yasamak ve tasarimin sundugu avantajlardan yararlanmak eylemlerimizi ve iliskilerimizi daha
yuksek bir diizeye tasimamiza yardimci olmaktadir” (Hasket, 2002: 16). Akademisyen ve grafik
tasarimci Ardan Ergiiven’in “lyi Tasarim Nedir?” kitabinda yer alan tasarim ile ilgili gériisleri su

sekildedir;

Tasarim bizi mutlu eden ve yasam kalitemizi belirleyen kavramlarin basinda yer almaktadir. Son
yillarda tasarim yeni uygulama alanlarina genislemis, insani yararlar ve sosyal sorumluluk
alanlan etrafinda sekillenmeye baslamistir. Bu degisim tasarimcilara daha fazla sorumluluk
ylklerken ayni zamanda toplumsal duyarliigin 6ne ¢ikmasina neden olmustur. Kiiltiirel kimligi,
kiltirel gelismeleri, sosyal yapilari ve ekonomileri etkileyen tasarimin toplum ve insanlar igin
onemli bir roli vardir (2021:9).
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Grafik tasarim gelisen teknoloji, toplumlarin degisen zevk anlayislari ve segimleri
dogrultusunda evrimini siirdiirmekte olan bir disiplindir. Grafik tasarim, cesitli disiplin, kisi ve
kuruluslarla is birligi yapilarak etki alani genisleyen bir alandir; tasarimcinin tek basina ve is birligi
icinde Uretmesine imkan saglayan esnek yapidadir. Bu esnekligin icinde deneysel, oyuna acik
yapida tasarimlar Giretmek ve bu slirece katkida bulunmak, toplumun temelini ve gelecekle bagini
olusturacak olan bireyleri tasarima dahil etmekle ya da g¢ocugun tasarimina dahil olmakla
mimkiin olabilir. Glinimuzde hedef kitlesini cocuklarin olusturdugu grafik tasarim projelerinde
ozellikle cocuklarla is birligi yapmanin 6nemi anlasilmistir. Bu ¢alisma kapsaminda cocuklara
yonelik hazirlanan grafik tasarim projelerinin yaninda degisken guruplar icin hazirlanan
projelerde de ¢ocugun elestirel bir gbz olarak slirece dahil edilmesi 6nerilmektedir. Arastirma
kapsaminda gocuk is birligi ile gerceklestirilen grafik tasarim projelerine odaklaniimis ve ¢ocugun

sureg ve sonug lzerindeki katkisi Gizerinde tartisiimistir.

Cocukla is birlikci yaklasimin, diger tasarim disiplinlerinden 6zellikle mimarlik alaninda
¢ocuklarigin tasarlanacak olan egitim, yasam ve oyun alanlariile ilgili projelerde uygulandigi géze
carpmaktadir. Is birlikgi yaklasim, fikir gelistirme, tasarlama, uygulama ve tasarimin
deneyimlenmesi, yasama karismasi asamalarina cocugun dahil edilmesini énermektedir. Bu 6neri
toplumsal yapiya ve gelecege olumlu yansiyacak bir yaklasim bicimidir. Rick Rubin (2024:7,8),
“Yaratici Eylem: Bir Var Olma Bigimi” adl kitabinda, ¢cocuklarin yaratici olmalarini, yeni bilgileri
halihazirda inandiklari ile kiyaslamak yerine coskuyla kucaklayarak ani yasamalari, kiyaslayip,
Olclip bigmek yerine iclerinden geldikleri gibi davranmalari, bikkin degil merakli olmalari ile
iliskilendirmektedir. Yasamlari boyunca biyiik eserler insa eden sanatgilarin ise ¢ocuksu ruhlarini
koruduklarini disinmektedir.

Arastirmanin amaci: Giderek artan tasarim taleplerine yaratici ¢éziimler sunabilmenin
yani sira gelecegi insa edecek ¢ocuklara grafik okur yazarlik asilamak amaciyla cocugun tasarima
dahil edilebilecegi 6nerisini sunmaktir. Tasarlanmis bir evrende yasayan ¢ocugun, tasarimin
glicline tanik olmasi ve gelecegini insa etmede tasarimi aktif kullanabilecegi fikrinin ekilmesi,
¢ocugun sirece aktif bir sekilde dahil edilmesiyle mimkinddr. Tim canhlarin kullandig! ortak
mekan olan diinya gezegeninin, giderek artan sorunlarina ¢éziimler bulabilmek, gelecekte bu

sorunlara maruz kalacak paydaslar olan gocuklarin siirece dahil edilmesini gerektirmektedir.
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Grafik tasarimin yalnizca ekonomiye, tiiketime yonelik bir disiplin degil sosyal yasami
dizenleyerek, anlamli fikirleri ekebilecek bir disiplin oldugu bilinci de asilanabilecektir.

Arastirmanin 6nemi: Bu calisma grafik tasarima ¢ocugun da dahil edildigi bir sireci
onermektedir. Tasarim evrensel bir bakis agisiyla ele alindiginda, tiim canlilarin ihtiyaclarina
yoneliktir. Bu noktada grafik tasarim onu okuyabilecek ve anlamlandirabilecek cocuklari da
kapsamaktadir. Cocugun tasarima dabhil edildigi, cocukla is birligi yapilabilen durumlar grafik okur
yazarligin kiiglik yasta gelismesine katkida bulunacaktir. Cocuk katilimh grafik tasarim projeleri,
cocuklarin gelecekte etkili bir grafik tasarim kiltiiri olusturmasini saglayacaktir.

Arastirmanin kapsami: Arastirmada c¢ocuklara atdlye calismasi dizenleyerek onlara
tasarimi anlatan, tasarim sirecine katihmlarini saglayarak, neler yapabilecekleri konusunda
kapilar agan tasarimcilar ve galismalari dahil edilmistir.

Aragtirmanin yontemi: Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden dokiiman analizi
yontemi kullanilmistir. Kitaplar, makaleler ve elektronik kaynaklar bu arastirmada kullanilan
dokiimanlardandir. Sak vd. (2021:228)’'e gore; “dokiiman analizi, arastirma verilerinin birincil
kaynag olarak cesitli dokiimanlarin toplanmasi, gdzden gecirilmesi, sorgulanmasi ve analizi

olarak tanimlanabilen bilimsel bir arastirma yontemidir”.
2. Grafik Tasarimda Cocukla is Birligi

Bu calisma kapsaminda “grafik tasarimda is birligi yapmak” tasarim siirecinin tek bir
tasarimci tarafindan degil, iki ya da daha fazla kisi tarafindan yiriitiilmesi ve tasarlama silirecinde
is birlikci olarak cocugun dahil edilmesi anlaminda ele alinmistir. is birlikgiler planlanan tasarima
ve c¢alisilacak konunun igerigine gore segilebilir. Rick Rubin (2024:296) “Yaratici Eylem: Bir Var
Olma Bigimi” adli kitabinda is birligini, “Benlik prizmasi, eserimize varligimizin tek yénini yansitir.
Birden fazla prizma uygulandiginda beklenmedik olasiliklar ortaya cikabilir. Bakis acilari ister
birbiriyle gelissin ister birbirini tamamlasin, yeni bir vizyon yaratmak igin birlesirler” seklinde
actklamistir. Grafik tasarimda is birligi yapmak tasarimda segenekleri cogaltmanin yollarindandir.
Yaratici zihinler nihai fikre ulasana kadar gesitli segenekler Gretmeye devam eder. Eaglemen ve
Brandt (2019:156)’e gore “(...) insanhgin glicli de zihinsel bakimdan ¢esitlenme becerisinde yatar.
Bir sorunla karsi karsiya kaldigimizda tek bir ¢6ziimle yetinmez, genis bir ¢oziimler yelpazesi

Uretiriz”. Bu dogrultuda herhangi bir probleme gorsel ve estetik ¢oziimler lreterek iletisimi
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saglayan, satin alma davranislarini degistiren grafik tasarim disiplininde de probleme iliskin ¢esitli
Oneriler Uretilerek siureg yuratilmektedir.

World Population Review’in 2024 verilerine gore diinyada O ile 14 yas araliginda yaklasik
2 milyar ¢ocuk oldugu tahmin edilmektedir (http 1). Dinya nifus yogunlugunun énemli bir
bolimiini olusturan cocuklar mevcut Girtin ve hizmetlerin 6nemli bir bolimint kullanmaktadir.
Bu durum s6z konusu Griin ve hizmetlerin tasarimi ve sunumunun ¢ocuklarin fikir ve ihtiyaglari
dogrultusunda hazirlanmasi gerekliligini glindeme getirmektedir. Unicef tarafindan hazirlanmis
“Cocuk Haklarina Dair S6zlesme” on sekiz yasina kadar her insani cocuk saymaktadir (http 2).
Tirk Dil Kurumu tarafindan hazirlanan Tirkce Sozlik’te cocuk “anne karninda ya da bebeklik ¢agi
ile ergenlik cagl arasindaki gelisme doéneminde bulunan insan” (TDK, 2005:1911) olarak
actklanmistir. Cocuk, sanatta ve tasarimda is birligi yapilabilecek en degerli potansiyellerdendir.
Cocugun, yasama ve olaylara karsi olan naif, filtresiz yaklasimi tasarimda dogruyu, ise yarayani
ve iletisim kurdurani bulmamiza yardimci olabilmektedir. Cocuk, mesaji en basit sekliyle aliciya
ulastirmayi hedefleyen bir disiplin olan grafik tasarimda etkili fikir bulma konusunda tasarimciya
rehberlik edebilecektir. Cocugun, tasarimciya nihai tasarim ve lizerinde calisilan konu baglaminda
verdigi donltler tasarimin zenginlesmesine, daha kolay okunup tliketilebilmesine imkan
verebilecektir. Toplumun diger bireyleri gibi cocuklar da grafik icerikleri tliketmekte, grafik
tasarim Urlinlerine maruz kalmakta ve bu urlinlerden etkilenmektedir.

Bir cocuk 24 saatlik siradan bir glinde sayisiz grafik Grlinle karsilasmaktadir. Cocugun
okula giderken trafik isaret levhalar, yer isimleri ve vyollarda bulunan yodnlendirmeler,
bilgilendirme tasarimlari, afisler, okulda kullandig kitaplar, akilli tahtalarda bulunan ara yiz
tasarimlari vd. karsilastigl, maruz kaldig1 grafik tasarimlardandir. Bu ginliik liste cesitli grafik
tasarim oOrnekleri ile uzatilabilir, ¢esitlendirilebilir. Cocuk, karsilastigi grafik tasarimlardan hizl
iletisim kurduran, anlasilmasi kolay olanlari anlamlandirabilmektedir. Sosyal yasamin en degerli
parcalarindan olan ¢ocugun grafik okur yazarhgini gelistirebilmesi, grafik tasarim konusunda
bilgilendirilmesi, tasarim eylemine dahil edilmesiyle mimkuinddr.

Cocugun toplumdaki varligina saygi duyularak hazirlanan tasarimlara ¢ocuk merkezli
tasarim yaklasimi adi verilmistir. Bu yaklasimin hedefi cocuklari toplumdaki sosyal aktérler, aktif
katilimcilar ve kendi deneyimlerinin uzmanlari olarak anlamaktir (http 3). Sayar ve Benli (2020:

45), “Dijital Cocuk” kitabinda dijital ¢cagin ¢ocuklarinin bir 6nceki neslin yalniz ¢alisma istegine
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karsilik is birligi ve sosyallige acik, ekip olarak ¢alismayi tercih eden, yaptiklari isin baskalar
tarafindan yorumlanmasini isteyerek o isi gelistirmek isteyen bireyler oldugunu vurgulamaktadir.
Cocukla is birliginin yapilmasi, ondan ilham alinmasi fikri yeni bir fikir degildir. Unli sanatgi ve
tasarimcilarin sanat eserlerine, tasarimlarina kendi ¢ocuklari, karsilasma, sohbet etme imkani
bulduklari ¢cocuklardan ilham alarak, onlari gozlemleyerek, tepkilerinden ve fikirlerinden yola
¢ikarak yon verdikleri bilinmektedir. “Biitlin ¢ocuklar sanatgidir. Asil problem blylyiince de
sanatci kalabilmektir” sozleri ile Picasso, ¢ocuk yaraticiligini vmius ve bir cocuk gibi ¢izebilme
¢abasini yasami boyunca strdirmustlr (Kalmar, 2017). Picasso’nun cocuk yaraticihigini ve
yalinhigini 6nemsedigi apagiktir. italyan tasarimci Bruno Munari ise iirettigi diger tasarimlarin yani
sira ¢ocuklar icin tasarimlar tretmis, kitaplar ve illistrasyonlar hazirlamis hatta onlarla sik sik
oyun oynamistir. Kendini gocuklarla oyun oynayan biri olarak tanimlayan tasarimcinin, oglundan
esinlenerek hazirladigi tasarimlar bulunmaktadir. Bu veriler bize ¢cocuk yaraticiligina olan giivenin

yeni olmadigini ve daimi olmasi gerektigini hatirlatir niteliktedir.

8. Siirecin gocuklar tarafindan baslatilarak
yonetildigi basamaktir. Cocuklar yetiskinle-

8. Gocuklarin
Baslattigy,

Kararlari Yetiskinlerle
Paylastigi Katilim

rden destek alir. Bu sirecte aktif katiim
6z konusudur.

7. Siirecin gocuklar tarafindan baslatilarak
yonetildigi  basamaktir. Cocuklar gesitli
yaslardaki cocuklarla isbirligi yaparak
siireci yonetebilirler. Bu sirecte aktif
katiim 6z konusudur.

P

7. Gocuklanin
Baslattigi
Ve Yonettigi Katiim

E N
L]

v

8. Yetiskinlerin baslattig projelerde,
kararlarin Gocuklarla alindig siregtir. Bu
basamakta aktif katilim sz konusudur.

6. Yetigkinlerin
Baslattigy, Kararlann
Gocuklarla Alindigi Katilim

D |1
I
—

5. Danisimis ve bilgilendirilmis katilim,
cocuklarin yetiskinlere danismanlik yaptii,
cocuklarin sireci anladigi ve gériislerinin
ciddiye alindigi basamaktir. Katiim soz
konusudur.

5. Danigilmis ve
Bilgilendirilmis Katiim

R
Katilimin Dereceleri

M E
I
—

4. Bilgilendirilmis katihm, cocuklann

bilgilendirilerek  géreviendirildigi  ve
istekleri dogrultusunda projeye  dahil
edildikleri basamaktur. Katihm  s6z
konusudur.

4. Bilgilendirililmis Katilim

I
—
_

3. Sembolik katiim, gocuklara segme ya da
goriis olusturma hakkinin verilmedidi ve
cocugun kendi iradesini kullaniyormus gibi
gosterildigi basamaktir. Katilim s6z konusu
degildir.

3. Sembolik

AT 1
I
I

K

2. Dekorasyon

K
I

2. Dekorasyon, gocuklarin dolayl bir sekilde
amaca hizmet ettigi ve dekoratif bir konum-
dayer aldigi basamaktir. Katilim s62 konusu
degildir.

u
Katilamama

0 C
I
—

1.Manipiilasyon
1.Manipiilasyon, cocugun dahil oldugu
durum ya da etkinligin farkinda olmadigi
basamaktir. Katilim soz konusu degildir

¢

Gorsel 1. Cocuk Katihm Merdiveni, Roger Hart Tarafindan Hazirlanan Merdivenden Tiretilmistir, Yazar Arsivi, 2024.
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Roger Hart tarafindan ilk 6rnegi ¢izilmis merdivenden {retilmis olan ve Gorsel 1'de yer
alan “Cocuk Katilim Merdiveni” sosyal yasamda yapilan cesitli etkinliklerde ¢ocuklarin karar alma
sureglerine dahil olma durumlarini derecelendirmek amaciyla hazirlanmistir. Bu merdiven,
yetiskinlerin ¢cocuk katihmi lzerindeki kontroliini ve ¢ocugun sosyal yasamda karar vermeyi
gerektiren konulardaki katilim derecelerini gorsellestirmektedir. Yasadigi cevrede bilingli ya da
tesadiifi tlkettigi grafik Urtinler ve bunlarin tasarlanma sireglerindeki bazi kararlar cocuk katilimi
ile gerceklestiriimeye aciktir. Hart'in Merdiveni grafik tasarim sirecine dahil olan ¢ocugun
katihmini derecelendirmek icin de kullanilabilmektedir. Cocugun tasarlama sirecine siklkla
kullanici olarak dahil oldugu bilinmektedir. Merdivenin ilk Gi¢ basamaginda ¢ocugun dahil edildigi
etkinliklerde kendi iradesini kullanmadigi goriilmektedir ve bu durumda ¢ocugun katihmi s6z
konusu degildir. Grafik tasarim siirecine ¢ocugun dahil edilmesi ve ¢ocukla is birligi yapilmasi s6z
konusu oldugunda katilim merdiveninin 4, 5, 6, 7 ve 8. basamaklarinin dikkate alinmasi gerektigi
disuntlmektedir. Grafik tasarimin ozellikle fikir olusturma siirecinde sorunu “yeni gozlerle
gormek” gerekmektedir, bu yeni gobzler tasarim slirecine c¢ocukla birlikte dahil olabilir
(Burtenshaw vd., 2014:116).

Cocuk yasamina somut kavram ve sembollerin gorsellerini okuyarak baslamakta ancak
cocukta sembol, simge okuma, alfabeye asina olma ve anlamlandirma sireci sonradan
gelismektedir. Birer grafik simge olan harflerin 6gretimi ise harfleri olusturan temel grafik
sekillerle baslamaktadir. Bulundugu cevrede gesitli tasarimlara maruz kalan gocuk, gelisim ¢izgisi
dogrultusunda anlamlandirma siirecine dahil olmaktadir. S6z konusu anlamlandirmanin dogru,
mesajin net bir sekilde iletilebilmesi tasarlama eylemine cocugun aktif katilimi ile mimkinddr.
“(...) Tasarim sirecinde, Urin gelistiricilerin ¢cocuklara iliskin yetiskin kurgularini temel almasi,
tasarim slirecinde tasarlayan ve tasarimi kullanan arasinda gli¢ esitsizligine neden olmaktadir”
(Toére Yargin vd., 2018:21). Bu esitsizligin ortadan kaldirilarak gocuk merkezli tasarim sisteminin
benimsenmesi ve gelecegi insa edecek bireyler olan ¢ocuklarla tasarimda is birligi yapiimasi
onerilmektedir.

Kendinden Once tasarlanmis bir diinyaya dogan ¢ocuk, tasarlama ve tasarim eylemi ile
ilgili bilgilenmeye ihtiya¢ duyarken bizler de yasadigimiz evren basta olmak lzere, bize hizmet
eden insan yapimi seylerin birer tasarim oldugunu unutma egiliminde oluruz ve bunun

hatirlatilmasi bize tasarimin giici hakkinda bilgi verir. Cocuklar, bu glicii hatirlayan ve farkinda
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olan yetiskinler tarafindan sahip olduklar glicii dogru yonetebilmeleri ve grafik tasarim
Urlnleriyle dogru iletisim kurabilmeleri icin grafik tasarim siirecine dahil edilmelidir. Tasarimlarin
glnlik yasamimizda karar verme mekanizmamizi etkileyerek davranislarimizi yénlendirdigi
bilinmektedir. Kitap kapagi tasarimlari ile taninan tGnli grafik tasarimci Chip Kidd’e gore farkinda
olsak da olmasak da her giin aldigimiz kararlarin ¢cogu tasarim geregidir. Sit kartonlarindan
kitaplara, ic mekanlar ve sokak tabelalarina kadar doga tarafindan yapilmayan her sey birileri
tarafindan tasarlanmistir (Popova, 2013).

Grafik tasarimda cocukla is birligi yapmadan Once c¢ocugun grafik tasarimi
anlamlandirmasi gerekmektedir. Bu sebeple grafik tasarim ¢ocuga anlatilmali, 6rneklerle grafik
tasarimin varligi ve yoklugu arasindaki fark gosterilmelidir. Gorsel 2’de yer alan grafikte cocukla
is birligi yapmadan 6nce tasarimcinin diislinsel durumu ve is birligi yapildiginda ortaya ¢ikacak

diisiince zenginligi gosterilmektedir.

\
® e ® o
a afe

Gorsel 2. Grafik Tasarimci ve Cocukla is Birligi Yapan Grafik Tasarimci, Yazar Arsivi, 2024.

Grafik tasarimda is birligi yapma sirecini yalnizca ¢ocuk Uzerinden okuyarak
degerlendirmek uygun degildir. is birligi taraflarin esit diizeyde caba gésterdigi, fayda sagladigi
bir eylem sirecidir. Rick Rubin (2024:169)’e gore “Surekli ayni yoriingede dolandiginizda merak
ve kesif duygunuz kaybolup yaraticiiginiz korelebilir”. Cocukla herhangi bir grafik tasarim
projesinde is birligi yapmak tasarimciyi asina oldugu sinirlar icinde ¢alismaktan esnek sinirlar
icinde calismaya yonlendirmektedir. Anja Stedjeberg Hansen (2017:1)'e goére tasarimcilar,
¢ocugun tasarim siirecine kattigl degerin ve uzmanligin giderek daha fazla farkina varmakta ve
son yillarda ¢ocuklarla is birligi yapmaktadir. Tasarimcilar, cocuklarin kendi diinyalari ve cevreleri
hakkinda degerli bilgi ve deneyimlere sahip glivenilir katihmcilar olarak goriilebilecegini fark

etmeye baslamistir.
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Dean Vipond, dort ve bes yasindaki cocuklardan olusan bir gruba grafik tasarimi
anlatmay! deneyimlemis ve bu deneyimlerini “Dort Yasindaki Cocuklara Grafik Tasarimi
Aciklamak” adh yazisinda paylasmistir (Vipond, 2015). Marka iletisim ve etkilesim tasarimi
uzmani olan Vipond c¢ocuklara dnce tasarimi anlatmis, ardindan grafik tasarimin ne oldugunu
cocuklarin zihinlerinde somutlastirmaya calismistir. Tasarimci, ¢ocuklara isini “Ben; renkleri,
harfleri ve gorselleri insanlarin anlamasina yardimci olmasi icin kullaninm” (Vipond, 2015)
seklinde anlatir. Ardindan kariyerinde bu kadar basit bir slogani daha 6nce olusturamadigindan
hatta bunu kartvizitine koyabileceginden de bahseder. Grafik tasarim sohbeti, ¢ocuklarin
renklere karsi olan 6n bilgilerinin kontrolii ve anlamlandirma durumlarini test edilmesi igin
Vipond ve sinif 6gretmeni tarafindan énceden hazirlanan renk etkinlikleri ile devam etmistir.
Renk etkinliginde ¢ocuklara bazi kelimeler verilmis, onlara hangi rengi animsattigl ve kavramin
renk karsiligi sorulmustur. Cocuklar kizginhk kavrami igin kirmizi, tatlilar icin parlak renkler,
¢imenler igin yesil renk tercih etmislerdir. Cocuklarin biiyik cogunlugunun tercihleri konusunda
yaptiklari agiklamalar sasirticidir. Dean Vipond’un ¢ocuklarla konustugu diger konu ise kelimeler
ve harfler olmustur. Kelimelerin anlami ve tasidigi duyguyu hissettirmek amaciyla
diizenlenebilecegini cocuklara gostermek istemistir. Bunun icin tasarimci cocuklara 6nce Gorsel
3’te yer alan, ayni punto buyukliginde yazilmis “Blyilik bir képekle karsilastim” climlesini
gostermis ardindan biyulk kelimesini climlenin diger kelimelerinden daha biyik yazdigi bir
“Blylk bir kopekle karsilastim” clmlesi gostermistir. Cocuklarin verdigi tepkiler ve
konusmalarindan ikinci cimlenin karsilasilan kopek ve kopegin blylkligi konusunda merak
uyandirdigini gézlemlemistir. Cimle daha heyecan verici bir hal almis ve duygu aktarimi
gerceklesmistir. Tasarimcinin bu deneyimi ¢cocuklarin yalnizca tasarim siirecinde degil onlarla
iletisim kurma noktasinda da tasarimciyr distinsel olarak zenginlestirdigini gostermektedir.
Vipond’un cocuklarla olan grafik tasarim sohbeti Gorsel 4’te yer alan, “fast-hizli” kelimesinin
tasarimsal olarak hizi nasil yansitmasi gerektigini birlikte ¢6ziimledikleri etkinlikle devam etmistir.
Cocukla is birligi icinde karsilikli iletisimle strdirilen bu atélyede siirekli hedef kitleye mesajlar
aktarmakla zaman gegirdigi isinin cocuklar tarafindan kolayca kavranabildigine sahit olmustur.
Atblye calismasindan yaklasik bir hafta sonra sinif 6gretmeni atdlyede calisilan konu ile ilgili
ogrenci calismalarindan drnekler géndermistir. Ornekler konunun net bir sekilde anlasildigini

gostermistir (Vipond, 2015).
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| met a big dog

| met a big dog

Gorsel 3. Dean Vipond’un Grafik Tasarimda Tipografi Kullanimini Cocuklara Anlatirken Gésterdigi Ornekler, 2015.

fast
fos?
= fas’

Gorsel 4. Dean Vipond’un Grafik Tasarimda Tipografi Kullanimini Cocuklara Anlatirken Gésterdigi Ornekler, 2015.

Louis Rigaud, calismalarini oyun, etkilesim Gzerine kurgulayan, okuyucuyu/oyuncuyu
tasarima dahil eden basit ve sezgisel sistemler tasarlamaktadir. Kitap, animasyon filmleri, video
oyunlari gibi alanlarda geleneksel ve dijital teknikleri birlestirerek kendi tasarim dili
dogrultusunda grafik Grlinler vermektedir. Louis Rigaud’u diger tasarimcilardan ayiran 6zellik ise
sik sik ¢ocuklar, 68renciler ve profesyoneller icin calistaylar/atélyeler dizenliyor olmasidir.
Ozellikle ¢ocuklarla yaptigl atélye calismalarinda ortaya cikan ¢izim ve tasarimlarla birlikte,
kitaplar, pop up kitaplar ve oyunlar tasarlamistir. Rigaud Gorsel 5’te yer alan 3 pop up kitabi
2021’de ilkokul ¢cagindaki cocuklarla yaptig bir calistay sonucunda hazirlamistir. Cocuklarla 15
atélye calismasi yapilmis, cocuklar cizerek, boyayarak, keserek gesitli manzaralar ve hayvanlari
sekillendirmislerdir. Kitapta mevsim gecisleri ve hayvan cesitliligi detayli bir sekilde ele alinmistir.
Rigaud, cocuklarin yaptigi ¢esitli haritalar ve illistrasyonlari dileyenlerin inceleyebilmesi amaciyla

web sayfasina tasimistir (Rigaud, 2016).
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Gorsel 5. Louis Rigaud’un ilkokul Cocuklariyla Birlikte Hazirladig Kitaplar, 2016.

Rigaud’un g¢ocuklarla is birligi icinde hazirladigi bir diger uygulama da Gorsel 6’da verilen
Plouf & Floup adindaki biylk bir resimli okyanus kitabidir (Rigaud, 2016). Bu kitapta yer alan
canhlarin gizimi yaklasik 6 hafta stirmistir. Rigaud ve tasarim siirecine dahil olan ¢ocuklar 6 hafta
boyunca akvaryuma giderek ¢izimler yapmis ve hatta hayali su yaratiklarini, isimlerini icat ederek
eglenmiglerdir. Yogun bir sirecin ardindan bu gizimler okyanus kitabina ve mobil oyuna

donistlrilmastar.

Gorsel 6. Louis Rigaud’un ilkokul Cocuklariyla Birlikte Hazirladigi Kitap ve Mobil Uygulama, 2016.
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Heller ve Anderson (2016:6)’a gore bir tasarimci mesajlari yaratici bir sekilde iletebilmek
icin mevcut araglar dizenler. Harika bir tasarimci ise yenilik firsatlari yaratmak icin mevcut
araglari asan hayal glicline sahiptir. Bu noktada yenilik firsatlari ve etkileyici fikirler Gretmek
isteyen tasarimci is birligine acik yapidadir ve yaratici bir deha olan cocugu oyun/tasarim arkadasi
olarak secebilmektedir. Rigaud, cocuklarla sik sik yaptigi atolye calismalari ve onlar icin hazirladigi
kitaplar ve mobil oyunlarla cocugun tasarim potansiyelini kesfetmis gériinmektedir.

Erken yasta grafik Girin ve iceriklerle karsilasacak olan ¢ocugun grafik okur yazarliginin
uzamsal dlisinme yeteneginin gelistirilmesi gerekmektedir. Cocugun amatoér ve heyecanh duygu
durumunun tasarlanmis ya da tasarlanacak olanlara yansimasi ve kendi tiketim alanlarina
yonelik grafik uygulamalarin dogusuna rehberlik etmeleri, isbirlik¢i olmalari 6nemlidir.

”

Murat Celep c¢ocuklar icin “Rakamlar ve cocuk kitaplarini tasarlayan grafik
tasarimcidir. Celep’in Gorsel 7'de yer alan “Rakamlar ve ...” ¢cocuk kitaplari dizisi Type Directors
Club tarafindan diizenlenen 64’lincl grafik tasarim yarismasinda, Tipografide Mikemmellik
Odili’ne layik gorilmistir (http 4). Celep tasarladigi kitaplarla cocuklar grafik tasarim
aracihgiyla rakamlarla tanistirmayi coktan tanismis olanlarin ise rakamlara olan mesafesini
azaltmayi hedeflemektedir. “Rakamlar ve ...” cocuk kitaplari dizisi oldukca yaraticidir. Celep,
Mize Gazhane is birligi ile Gorsel 8de duyuru afisleri verilen “Rakamlar ve Diger Seyler” bashgi
altinda ¢ocuk atolyeleri diizenlemektedir. Bu atblyelerde gocuklara grafik tasarim araciligiyla
matematik semboller olan rakamlari sevdirmeye ve rakamlarla gizilebilecek seyleri kesfettirmeye
calismaktadir. Celep, grafik tasarim araciligi ile ¢cocuklarla iletisim kurarak, cocuklari rakamlarin
hesaplanabilir, okunur ve okutur islevi yaninda estetik, eglenceli yoniyle tanistirmaktadir.

Celep’in ¢ocuk tasarim atolyelerine katilan ¢ocuklarin yas araliginin 6-9 yas araliginda oldugu

gorilmektedir (http 5).
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Rakamlar ve Rakamlar ve _ I amlar ve
Hayvanlar Buyuk Tagitlar Kicik Canlila

MLZE Rakamlar ve MLZE Rakamlar ve
| gazhane | Diéer $eyler | gazhane [} ger Seyler
Rakamlara
Atslye Yurutucum: farkl gozle bakiyor

Murat Celep vo onlarla resimler &
yapyoruz

Rakamlara
farkli gozle baksyor
ve onlaria resimler

yapiyoruz

4 Haziran Pazar
¥ 16:00

ETKINLIK

enconci TR

Gorsel 8. Murat Celep, “Rakamlar ve Diger Seyler” Cocuk Tasarim Atélyeleri Afislerinden Ornekler, 2024-2023.

Tasarlama eylemi ile benzerlik gésteren oyun eylemi, cocugun tasarlama eylemine hizla
dahil olmasina zemin hazirlayabilmektedir. Celep’in deneyimini ¢ocuklarla paylastigi atolyeler hig
sUphesiz ki karsilikh etkilesimin aktif oldugu alanlardir ve 0-9 arasi 10 karakterle sinirsiz yaraticilk
imkaninin sunuldugu alandir.

Spy Design Studio, Londra’da kurulmus bir tasarim stiidyosudur. Spy, web sayfasi
tasarimi, kurum kimligi tasarimi, cevresel grafik tasarim, yayin grafikleri ve ambalaj grafigi gibi
grafik tasarimin ¢esitli alanlarinda musterilerine hizmet vermektedir. Stiidyodan, Hackney Forest
School i¢in bir marka g¢alismasi yapilmasi istenmistir. Bu talep (izerine Spy Design Stidyo
tasarimcilari, okulun cocuklar, aileler ve 6gretmenlerle birlikte dizenledigi tim aktivitelere
katilarak gozlem yapmislardir. Bu godzlemin ardindan, cocuklarla tasarimlar konusunda fikir
ahsverisi yapilmis ve cocuklardan orman okuluna gelenlerin burada neler kesfedebilecegini

gizmeleri istenmistir.
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Gorsel 9. Spy Design Studio “Hackney Forest School” icin Marka Tasarimi ve Grafik Uygulamalar.

Bu fikir aligverisleri ve ormanda bulunan cesitli bitki, bocek tirleri ile ilgili illistrasyonlar,
markanin tasarimina ilham olmus, marka dilini beslemis, markanin dogusunu pozitif yonde
etkilemistir (http 6). Boylece Spy Design Stlidyo, Hackney Forest School icin Gorsel 9'da yer alan
tasarimlari, tasarimci ¢ocuk is birligi icinde hazirlamistir. Stidyo’nun ¢ocuklardan ve dogadan
ilhamla tasarladig afisler, tanitim kitapciklari, canta ve rozetler gibi gesitli trlinler yogun ilgi

gormustar.
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Ostberga Yazi Tipi Tasarimi, tasarimci cocuk is birligi icinde Uretilen proje
orneklerindendir. Proje, yazi tipi tasarimcisi ve Letters from Sweden’in kurucusu Goran
Soderstrom ve tasarimci Daniela Juvall'in yénetiminde tasarlanmistir. Ostberga yazi tipi,
Soéderstrom ve Juvall'in genclik merkezlerinden gelen 10 ve 12 yas arasindaki 10 ¢ocukla (Rola,
Nima, Mohammed, Riccardo, Klara, Fabian, Masa, Bo, Amin ve Ali) diizenledikleri atélye calismasi
sonucunda ortaya ¢ikmistir. Tasarimcilar, cocuklarin kolaylikla yazabilmelerine olanak saglayacak
sekilde calisma alaninin zeminini kagitlarla kaplayarak, bolca grafiti kalemleri birakmislardir.
Ardindan g¢ocuklarin yaraticiliklarini baltalamamak adina herhangi bir miidahalede bulunmadan
¢ocuklarin Gretim sirecini gozlemlemislerdir. Cocuklarin ¢alisma alanindaki goérintiilerden

bazilari Gorsel 10’da verilmistir.

Gorsel 10. Ostberga Yazi Tipi Tasarimi Atélyesinden Gériintiiler, 2018.
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Gorsel 11. Ostberga Yazi Tipi, Biyiik Harf, Kiigiik Harf, Rakam ve Noktalama isaretleri Seti, 2018.

Soderstrom ve Juvall, atélye sonucunda ortaya cikan harf formlarindan kullanilabilir
olanlari secerek sayisal olarak g¢izmislerdir ve boylece Gorsel 11’de yer alan biyik harf, kiictk
harf, rakam ve noktalama isaretlerini de iceren yazi tipi ortaya ¢ikmistir (Snoad, 2018). Yazi tipi
Ucretsiz erisime aglk ve kullanilabilir niteliktedir. Soderstrom ve Juvall, atolye ¢alismasi siirecinde
cocuklarin iyi ve kotd ile ilgilenmeyerek yaptiklari ise odaklandiklarini ve sadece yaparak ¢ok

eglendiklerini gozlemlemislerdir.
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Arastirma is birligi yapmanin yaraticilik ve 6zgiin sonuglar icin basvurulabilecek yollardan
yalnizca biri oldugunu gostermektedir. Bunun yaninda saglikli ve bilingli bir toplum insasi icin
toplumun en degerli parcasi olan, sonsuz merak duygusu ile 6grenmeye acik cocuklarin,
toplumlarin fikirlerinin sekillendirilmesinde énemli bir gli¢ olan grafik tasarim ile tanistiriimasini
onermektedir. Kalliomeri vd. (2020:75)’e gore cocuklar, onlari gelisim sirecine dahil ettiginizde
eglenirler. Farkli yaslardaki cocuklar, deneyimlerine gergek bir ilgi gosterdigimizde ve gesitli ifade
bicimleri icin alan sagladigimizda hizmet gelistirmeye katilmaktan heyecan duyarlar. “Designing
for Children’s Rights” diinya ¢apinda tasarima ¢ocuk katilimini destekleyerek, Cocuk Haklari i¢in
Tasarim Rehberini (Design Principles, 2022) olusturan bir dernektir. Dernegin hazirladigi rehbere
gore, tasarimda cocukla is birligi yapilirken uygulanmasi gereken tasarim prensipleri
bulunmaktadir. Bu prensipler su sekilde siralanmaktadir;

e Tasarim sirecine katilan tim c¢ocuklarin fikir ve gorisleri toplanmali ve onlara saygi
gosterilmelidir.

e Tasarimin herkes tarafindan kullanilabilecegini g6z 6niinde bulundurulmalidir.

e  Cocuklarin anlayabilecegi, acik, anlasilir ve sade bir dil kullanilmalidir.

e Cocuklarin tasarim surecinde kesif yapmalarina imkan verilmeli ve yaptig kesifler
desteklenmelidir.

e Cocuk baskalariyla oyun oynama ve is birligi yapma konusunda yureklendirilmelidir.

e  Cocuklar icin dengeli bir Gretim ortami yaratiimaldir.

e  Cocuklara giivenli ve saglkli bir tasarim ortami hazirlanmalidir.

e Cocuklardan toplanan veriler korunmali ve c¢ocuklardan toplanan veriler kotlye
kullanilmamalidir.

e  Cocuklarin ticari faaliyetleri tanimasina ve anlamasina yardimci olunmalidir.

e  Gezegenin mevcut durumu goz 6niinde bulundurularak gelecek icin strdirilebilir tasarim
onerileri yapilmalidir (Design Principles, 2022).

Sosyal yasamin bir pargasi olan c¢ocuklar, gelisen teknoloji dogrultusunda yenilenen
iletisim arag gerecleriyle ev ve ev disindaki mekanlarda, okulda sik sik karsilasmaktadir. Bu
karsilagsmalarin anlamlandirilmasi ve sorunsuz iletisim kurulabilmesi g¢ocuklarin iletisim
araglarinin ve gereglerinin tasarlanma, lretilme sirecine dahil edilmesi ile mimkiindur. Grafik
uygulamalarin yasamin her alaninda bizimle oldugu distnildigiinde ¢cocugun basit fizyolojik
ihtiyaclarindan bilissel ihtiyaglarina kadar her alanda hizmet edebildigi gériilecektir. Ulkemizde
ve yurtdisinda cocuklara grafik tasarim egitimi veren cesitli Ucretli ve Ucretsiz atolyeler
bulunmaktadir. Cocuklara tasarim elemanlarini organize etmeyi, basit tipografik kurallari

Ogretmeyi, tasarim vyazilimlarini kullanmayi Ogreterek, eglenceli grafik tasarim projeleri
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Urettirmektedirler. Bu atdlyeler ¢ocuklari grafik tasarim hakkinda bilgilendirmekte ve bu alanda
kiicik denemeler yapmalarini saglamaktadir. Tasarimlarin toplumu sekillendirme gl
dustnuldiginde grafik tasarim atélyelerinin degerli oldugu anlasiilmaktadir. Grafik tasarimcilar
bir bakima gazeteciler gibidir; cesitli arastirmalar yaparak bolca soru sorar ve bu sorgulama
hattini takip ederek toplanan karmasik bilgiyi anlar, kategorize eder, damitir ve izleyicinin
hizmetine sunar. Bilgiyi yalnizca kelimelerle degil gorsel ve estetik bir diizende organize eder
(Nottingham ve Stout, 2021:31). “Duslinceler, Grlnler ve hizmetlerle ilgili toplumsal farkindahk
olusturmak ve gilincel beklentilere tepki gosterirken eski problemlere yeni ¢oziimler bularak
surekli yenilikler yapmak tasarimcinin isidir” (Leonard ve Ambrosse, 2012:12). Katildiklari atolye,
kurs, tasarim sirecinde c¢ocukla, grafik tasarimcinin ve grafik tasarim hizmetinin 6nemini
kavrayarak grafik tasarimin insanlari etkileyebilme giiciin( kesfederler.

3. Sonug

Calisma kapsaminda incelenen projelere bakildiginda, toplumun en degerli pargasi olan
cocuklarin, kendilerinin hedef kitle oldugu grafik tasarim projelerinde is birligi icinde olanlarla
c¢alismanin 6nemli oldugu anlasiimistir. Bunun yaninda onlari dogrudan ilgilendirmeyen
konularda da sirece dahil edilmeleri, 6zgiin fikirlerinden destekler alinmasi oldukca dikkat
cekmektedir. Grafik tasarimci Mehmet Gozetlik, Selcuk Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Grafik Bolimi tarafindan diizenlenen Tasarim Ginleri’22 Etkinligi’'nde yaptigi Uzay Caginda
Markalama Tasarimi Konferansinda hazirladigl tasarimlar konusunda oglu Atlas’tan liretimlerine
dair goris aldigini belirtmistir. Gozetlik, cocuklar tasarima dahil etmenin ve fikirlerinden
yararlanmanin o6nemini wvurgulamistir. Cocugun vyetiskin bireylere oranla distndigind,
hissettigini beyan etmede kullandigi filtresiz dil grafik tasarimcinin ihtiya¢ duydugu gercek
elestiriyi saglamaktadir. Cocugun tasarimin yalnizca test slirecine degil tasarim sirecine de dahil
edildigi grafik uygulamalar oldukca yaratici ve faydali sonuclar elde etmeyi saglayacaktir. Grafik
tasarim projelerinde ¢ocukla is birligi yapabilmeye uygun mekan ve altyapi bulunuyorsa, calisilan
grafik tasarim projesinde zaman sorunu ve maddi sinirliliklar yoksa, yaratici ve etkileyici sonuglar
araniyorsa, tasarimcilar ¢cocuklarla calisarak farkli ve yaratici bir siire¢ deneyimleyebilmektedir.
Cocugun tasarim sirecine dahil edildigi projeler, sonu¢ odakli degerlendirilmemeli, tasarimci
(yetiskin)-cocuk etkilesimi Gnemsenerek, stirecin yetiskin ve cocuk beyninde olusturdugu zengin

baglantilar g6z 6niinde bulundurulmalidir. Tasarimcilar, uygulayicilar yeni, parlak fikirler Gretme
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surecinde ¢ocuklarin sinirsiz hayal glicleri, tasarim yaklasimlari, tasarimi algilama bigimlerinden
ilham alabilir. Cocuk, tasarimda kullanilan gorsel ve tipografik ifadelerinin amacina uygunlugu,
grafik Grinin algilanip algilanmadigi ile ilgili pozitif donitler verebilir. Cocugun heyecanl, merakli
ve siirekli sorular soran varligi tasarimci icin 6nemli bir destege donilsecektir. Toplumun en
degerli parcalarindan olan ¢ocuk, gérsel okuma ve anlamlandirmayi dahil oldugu tasarim gurubu
ile ortak ¢o6ziimler ararken kesfeder. Tasarim ortakhg yaptig projelerin hayata gegirilmesi
cocugun toplumdaki yeri ve dnemi hakkinda bilgi edinmesini ve degerli hissetmesini saglar.
Gagin degisen ihtiyaglarina, degisken mecralarina yaratici ¢éziimler bulmak giderek
zorlasmakta, tek tiplesen ¢oziimlere farkl bakis agilari sunmak gerekmektedir. Bu baglamda is
birlik¢ci yaklasim, yaraticiligl ve tasarim ciktilarini zenginlestiren bir glice sahiptir. Tasarimin temel
amacli yasami iyilestirmenin yani sira, kullanici dostu, ergonomik, ulasilabilir iletisim araglari
Ureterek yasamin kalitesini ve yasamdan alinan hazzi artirmaktir. Tasarim odakl dislinebilme
yetisinin erken yaslarda gelistirilmesi, gelecegin insasini kolaylastiracaktir. Cocuk, yasamdaki soru
isaretlerine ve karmasik durumlara tasarim araciligiyla ¢oézimler Uretebilmeyi erken yasta
O0grenmenin avantajini yasamaktadir. Tasarimci ve cocugun ortak akil yliritme, ¢6ziim arama ve
bulma, bilginin ve deneyimin, tasarlama siirecinin paylasilmasi, sonucun elde edilmesi
asamalarini birlikte ylritmesi her iki tarafi beslemektedir. Etkili bir sekilde yapilandiriimis
tasarim sirecinin tasarimci ve is birlikgiye katkisinin yani sira grafik tasarim disiplinini de
gelisimine katki saglayacaktir. Bunun yani sira erken grafik okur yazarhgin gelistiriimesi
baglaminda grafik tasarimda c¢ocukla is birligi yapmak onerilmektedir. Grafik tasarimin
toplumlarin bilincini olusturdugu duslintldigliinde bu alan ile ilgili bilgilenmenin erken yasta
yapilmasi estetik bilinci ylksek olan, toplumsal degerlere, yasadigl evrene, kendisi ve kendisi
disindaki canlilara saygl duyan bilingli birey ve toplumun temellerinin olusturulmasinda etkili
olacaktir. Cocuk ve tasarimcinin oyun paralelinde kesisen yollari distintldigiinde grafik tasarim
disiplininin icinde birlikte Uretmenin kacinilmaz oldugu anlasiimaktadir. Grafik tasarim
disiplininin bir dil ve iletisim sistemi oldugundan cocugun bu dile erken asina olmasinin yasamina
saglayacagl fayda O©nemli boyuttadir. Cocuklarin egitim yasamlarinda kullanacaklari
materyallerden, oyun, alisveris, yeme icme vb. ihtiyaclarini karsilayan ortam ve drinler, grafik

tasarim disiplininden parcalar barindirmaktadir. Grafik tasarimin  bizi sarmaladigi
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diisintldiigiinde cocugun tasarlama eylemine erken dahil olmasi onun kisisel gelisimine de katki
saglayacaktir.

Hikayeleri seven bir grup olan ¢ocuklarin kisa gorsel hikayeler anlatan bir disiplin olan
grafik tasarima ilgi gosterecekleri agiktir. Cocugun hikayeyi yalnizca dinleyen grupta olmasi onun
yasama aktif katilimini sekteye ugratmaktadir. Yetiskinler tarafindan kurgulanmis bir diinyada
yasamak yerine hikdyenin pargasi olan, is birligi yapan cocuklar yasama aktif olarak
katilabilmektedir. Bilgi ¢aginda bireylerin basariya ulasabilmeleri icin sahip olmasi gereken 21.
ylzyil becerileri elestirel diisinme, yaratici olma, is birligi yapma ve iletisim kurma seklinde
siralanmaktadir.  Bireylerin  6grenme  becerilerinin  giliclenmesi bu doért yetenegi
gelistirebilmelerine baghdir. is birliginin 21. Yizyil becerileri icinde yer almasi tesadiifi degildir.
Grafik tasarim disiplini yaratici ve uygulamali bir alan olmasi baglaminda tim disiplinlerle is
birligine ve yaraticiliga acik yapidadir. Tasarimci ve ¢ocuk is birligi sonucunda Uretilen grafik
tasarim projelerinin élgiilebilir ¢iktilarinin yani sira yaratici siire¢ de énemli kriterlerdendir. is
birligi yapan iki taraf icinde doyurucu bir siireg ylratilmektedir. Kendi kisisel projelerinin yaninda
ticari projelerde de yer alan grafik tasarimci icin yaratici hayal gicini 6zgiirce kullanabilen
cocuklarla siireci yuritmek, tasarimcinin sinirlarini esnetmesine yardimci olmaktadir. Grafik
tasarim projeleri ile 6zellikle kamusal alanlarda sik¢a karsilasiilmaktadir. Kamusal alanda
sergilenen projelerde isbirlik¢i olmak gocuga 6zgiiven asilamakta ve grafik tasarimin gilici ve
etkisini anlamasina yardimci olmaktadir. Grafik tasarimci ile is birligi yaparak tasarim siirecine
dahil olan ¢ocuk grafik tasarim disiplinine iliskin kazanimlar edinirken ayni zamanda degisken kisi
ve gruplarla calisabilmeyi, bir konuda farkl kisi ve gruplarla Uretebilmeyi deneyimlemis,
arastirma, ¢izim ve tasarim yazilimlari becerileri kazanmis olacaktir. Gelisen dijital iletisim
yontemleri ¢ocugun grafik iceriklerle karsilasma oranini giderek artirmaktadir. Bu noktada
cocugun grafik okur yazarliginin gelisebilmesi, grafik uygulama calismalarini anlamlandirabilmesi
ve anlamli Uretimler yapabilmesi, kendisine grafik tasarim c¢alismalarinda yer verilmesiyle
muimkun olacaktir.

Grafik tasarimci ¢ocuk iliskisinde 6grenmenin ve ortaya ¢ikan tasarimin ortak oldugu
unutulmamaldir. Mimarlik, sehir planlama gibi alanlarda ¢ocuklari ilgilendiren oyuncak, oturma
birimi vs. gibi uygulamalarin bazi bilingli tasarimcilarca is birligi ile yurutaldugi goérilmektedir.

Cocukla is birligi icinde yapilan projelerin diger disiplinlerde yayginlastiriimasi 6nemlidir.
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Tasarimlarda slrece nadiren dahil edilen ¢ocuklar genellikle kullanici roliini stlenmektedir.
Yetiskinlerin kontrol ve istekleri dogrultusunda ilerleyen diinya, onlarin da dahil oldugu bir
tiketim alaninda dogru olmayabilir. Tasarimda isbirlikci olma, paydas olma, tasarlama eylemi gibi
genellikle bireyselligin 6ne ¢iktigl alanlarda igerigin, ¢iktinin, sonucun zenginlesmesine katki
saglayabilmektedir. Tasarlama eylemine ¢ocugun dahil edildigi projelerde sonug¢ beklentilerin
altinda ya da ustiinde olabilir. isbirlik¢i yaklasimda siirecin sagladig katkilara odaklanarak, bu
deneyimin tadini ¢cikarmak dnerilebilir. Son yillarda diinyada ve tilkemizde farkli sanat ve tasarim
disiplinleri hakkinda ¢ocuk atélyeleri, cocuk akademileri ve cocuk projeleri yapilmakta ve cocugun
hayallerini ve bu dogrultuda gelisimini destekleyen dernekler kurulmaktadir. Bu gelismeler
¢ocugun toplumdaki degerinin anlasildigini gostermesi ve cocugun gelisimi bakimindan
onemlidir.

Tasarim slrecine aktif olarak katilan ¢cocuk; tasarim arastirmasinin yapilmasi, arastirmaya
dair verilerin analiz edilmesi/verilerin ayiklanmasi, ilk eskizlerin/hikdye panolarinin hazirlanmasi,
tasarimin denenmesi/deneyimlenmesi, son dizeltmeler, tasarimin sonuglandiriimasi, tasarimin
ahiciyla bulusturularak tepkilerin gézlemlenmesi siirecine dahil olurlar. Kesif ve insa sirecini
deneyimleyerek tasarimin nihai halinin dogusuna ve diinyaya sunulmasina katkida bulunurlar. Bu
slrecte tasarimci ve cocuk birbirlerine eslik ve rehberlik ederek ortaklasa tasarim retmeyi
deneyimlerler.

Tasarim sirecine dahil edilmeyen gocuk baskalari tarafindan hazirlanmis tasarimla
kullanici olarak bas basa kalacaktir. Bu noktada ¢ocugun tasarim sonucunu anlamlandirmasi ya
da uygun kullanimini kesfetmesi sekteye ugrayabilmektedir. Tasarim ve sireci ile ilgili bilgi ve
deneyimlerden yoksun olacaktir. Cocuklarla hazirlanacak grafik tasarim projesi 6zelinde cesitli
yas gruplarinda cahsilabilmektedir. Cocuga, projenin detaylari anlayacagi basitlikte anlatiimali,
gerekirse cocuk kendi yasam ya da egitim alaninda ziyaret edilmeli, tasarimci/tasarimcilarin
stiidyosunda misafir edilebilmelidir. Cocugun tasarimda is birlik¢i olmasi, birlikte Gretilen
tasarima, tasarimciya, grafik tasarim alanina ve iginde bulundugu topluma pozitif yansiyacaktir.

Clnki cocugun evreninde hataya degil deneye, yeni olani kesfetmeye ve sinirsiz oyuna yer vardir.

814



DOI: 10.21602/sduarte.1572549 SDU ART-E

Giizel Sanatlar Fakiiltesi Sanat Dergisi

Aralik’24 Cilt:17 Say1:34
ISSN 1308-2698

Kaynakga

Ambrosse, G. ve Harris, P. (2012). Grafik Tasarimin Temelleri, cev. Mehmet Emir Uslu, istanbul:
Literatur Yayinevi.

Burtenshaw, K., Mahon, N. ve Barfoot, C. (2014). Yaratici Reklamciligin Temelleri, ¢ev. Cansu
Ugar, istanbul: Literatiir Yayinevi.

Eaglemen, B. ve Brandt, A. (2019). Yaratici Tiir, gev. Zeynep Arik Tozar, istanbul: Domingo
Yayinevi.

Hansen, A. S. (2017). Co-Design with Children, Norwegian University of Science and Technology
Publications, TPD4505 Design Theory course article, Norway.

Hasket, J. (2002). Tasarim, cev. Erkan Uzun, Ankara: Dost Kitabevi Yayinlari.

Heller, S. ve Anderson, G. (2016). The Graphic Design Idea Book, London: Lourance King
Publishing.

Kalliomeri, R., Mettinen, K., Ohlsson, A. ve Tulensalo, H. (2020). Child-Centered Design, Finland:
Save the Children Finland Publications.

Leonard, N. ve Ambrosse, G. (2012). Tasarim icin Arastirma, cev. Bengisu Bayrak, istanbul:
Literatlr Yayinevi.

Nottingham, A. ve Stout, J. (2021) Grafik Tasarim Siireci, cev. Bengisu Bayrak, istanbul: Literatiir
Yayinevi.

Rubin, R. (2024). Yaratici Eylem Bir Var Olma Bigcimi, ¢ev. Emre Gozgii, istanbul: Domingo
Yayinevi.

Sak, R., Sahin Sak, i. T., Oneren Sendil, C. ve Nas, E. (2021). “Bir arastirma ydntemi olarak
dokiiman analizi”, Kocaeli Universitesi Egitim Dergisi, Cilt 4, Sayi 1, 5.227-250.
http://doi.org/10.33400/kuje.843306.

Sayar, K. ve Benli, S. (2020). Dijital Cocuk, istanbul: Kapi Yayinlari.

TDK. (2004). Tiirk¢e S6zliik, Ankara: Aksam Sanat Okulu Matbaasi.

Tére Yargin, G., Karadoganer, A., Ogur, D. (2018). Ugiincii Ulusal Tasarim Arastirmalari
Konferansi: Tasarim ve Umut Bildiri Kitabi, Ankara: ODTU Mimarlik Fakiiltesi.

Ugar, T. F. (2019). Gérsel iletisim ve Grafik Tasarim, istanbul: inkilap Yayinevi.

815



DOI: 10.21602/sduarte.1572549 SDU ART-E

Giizel Sanatlar Fakiiltesi Sanat Dergisi

Aralik’24 Cilt:17 Say1:34
ISSN 1308-2698

internet Kaynaklar

http 1: World Population Review “Children In The World By Country 2024”,
https://worldpopulationreview.com/country-rankings/children-in-the-world-by-country, Erisim
tarihi: 14.07.2024.

http 2: Unicef, “Cocuk Haklarina Dair S6zlesme”, https://www.unicef.org/turkiye/cocuk-
haklarina-dair-s6zlesme, Erisim tarihi: 14.07.2024.

http 3: “Child-centered design”, https://designedin.org/child-centered-design/, Erisim tarihi:
28.05.2024.

http 4: “TDC Communication Design Winners 2018”,
https://archive.tdc.org/competitionwriteup/tdc-communication-design-winners-2018/, Erisim
tarihi:23.02.2024.

http 5: “Rakamlar ve Diger Seyler (6-9 Yas)”,
https://muzegazhane.istanbul/etkinlikler/rakamlar-ve-diger-seyler-6-9-yas-6/, Erisim
tarihi:23.02.2024.

http 6: Spy Studios, “Hackney Forest School”, https://spystudio.co.uk/projects/hackney-forest-
school/, Erisim tarihi: 15.11.2024.

D4CR Association (2022). Design Principles, https://childrensdesignguide.org/wp-
content/uploads/2022/07/D4CR-Design-Principles-2.0-2022-07-12.pdf, Erisim tarihi:
15.11.2024.

Kalmar, A. (2017). Every child is an artist, the problem is staying an artist when you grow up-
Pablo Picasso, https://steemit.com/art/@andraskalmar-art/every-child-is-an-artist-the-
problem-is-staying-an-artist-when-you-grow-up-pablo-picasso, Erisim tarihi: 11.07.2024

“Murat Celep’in Rakamlar kitap dizisine Tipografide Milkemmellik Odiili”, https://www.edebiy
athaber.net/murat-celepin-rakamlar-kitap-dizisine-tipografide-mukemmellik-odulu/, Erisim

tarihi:23.02.2024.

Popova, M. (2013). A Kid’s Guide to Graphic Design by Iconic Designer Chip Kidd,
https://www.themarginalian.org/2013/10/22/chip-kidd-go-book/, Erisim tarihi: 07.05.2024.

Rigaud, L. (2016). https://ludocube.fr/portfolio/atelier/atelier-pop-up, Erisim tarihi:
12.02.2024.

816


https://designedin.org/child-centered-design/
https://spystudio.co.uk/projects/hackney-forest-school/
https://spystudio.co.uk/projects/hackney-forest-school/
https://childrensdesignguide.org/wp-content/uploads/2022/07/D4CR-Design-Principles-2.0-2022-07-12.pdf
https://childrensdesignguide.org/wp-content/uploads/2022/07/D4CR-Design-Principles-2.0-2022-07-12.pdf
https://ludocube.fr/portfolio/atelier/atelier-pop-up

DOI: 10.21602/sduarte.1572549 SDU ART-E

Giizel Sanatlar Fakiiltesi Sanat Dergisi

Aralik’24 Cilt:17 Say1:34
ISSN 1308-2698

Rigaud, L. (2016). https://ludocube.fr/portfolio/atelier/promenade-au-marais, Erisim tarihi:
23.02.2024.

Snoad, L. (2018). These Swedish kids designed a typeface to celebrate their neighbourhood,
https://www.itsnicethat.com/articles/goran-soderstrom-daniela-juvall-ostberga-typography-
130318, Erisim tarihi: 15.11.2024.

Vipond, D. (2015). “Explaining graphic design to four-year-olds”,
https://deanvipond.medium.com/explaining-graphic-design-to-four-year-olds-fe9257ffaf3d,
Erisim tarihi: 12.02.2024.

Gorsel Kaynaklar

Gorsel 1. Cocuk Katilm Merdiveni, Roger Hart Tarafindan Hazirlanan Merdivenden
Tlretilmistir, Yazar Arsivi, 2024.

Gorsel 2. Grafik Tasarimci ve Cocukla is Birligi Yapan Grafik Tasarimci, Yazar Arsivi, 2024.

Gorsel 3. Dean Vipond’un Grafik Tasarimda Tipografi Kullanimini Cocuklara Anlatirken
Gosterdigi Ornekler, 2015, https://deanvipond.medium.com/explaining-graphic-design-to-four-
year-olds-fe9257ffaf3d, Erisim tarihi: 12.02.2024.

Gorsel 4. Dean Vipond’un Grafik Tasarimda Tipografi Kullanimini Cocuklara Anlatirken
Gosterdigi Ornekler, 2015, https://deanvipond.medium.com/explaining-graphic-design-to-four-
year-olds-fe9257ffaf3d, Erisim tarihi: 12.02.2024.

Gorsel 5. Louis Rigaud’un ilkokul Cocuklariyla Birlikte Hazirladigi Kitaplar, 2016. Kaynak:
https://ludocube.fr/portfolio/atelier/promenade-au-marais, Erisim tarihi: 23.02.2024.

Gorsel 6. Louis Rigaud’un ilkokul Cocuklariyla Birlikte Hazirladigi Kitap ve Mobil Uygulama,
2016. Kaynak: https://ludocube.fr/portfolio/atelier/promenade-au-marais, Erisim tarihi:
23.02.2024.

Gorsel 7. Murat Celep, “Rakamlar ve ...” Tipografik Cocuk Kitaplari Serisinden Ornekler, 2017,
http://www.muratcelep.com, Erisim tarihi: 23.02.2024.

Gorsel 8. Murat Celep, “Rakamlar ve Diger Seyler” Cocuk Tasarim Atdlyeleri Afislerinden
Ornekler, 2024-2023, https://muzegazhane.istanbul/etkinlikler/rakamlar-ve-diger-seyler-6-9-
yas-6/, Erisim tarihi: 23.02.2024.

Gorsel 9. Spy Design Studio “Hackney Forest School” icin Marka Tasarimi ve Grafik

Uygulamalar, https://spystudio.co.uk/projects/hackney-forest-school/, Erisim tarihi:
15.11.2024.

817


https://ludocube.fr/portfolio/atelier/promenade-au-marais
https://www.itsnicethat.com/articles/goran-soderstrom-daniela-juvall-ostberga-typography-130318
https://www.itsnicethat.com/articles/goran-soderstrom-daniela-juvall-ostberga-typography-130318
https://muzegazhane.istanbul/etkinlikler/rakamlar-ve-diger-seyler-6-9-yas-6/
https://muzegazhane.istanbul/etkinlikler/rakamlar-ve-diger-seyler-6-9-yas-6/
https://spystudio.co.uk/projects/hackney-forest-school/

DOI: 10.21602/sduarte.1572549 SDU ART-E

Giizel Sanatlar Fakiiltesi Sanat Dergisi

Aralik’24 Cilt:17 Say1:34
ISSN 1308-2698

Gorsel 10. Ostberga Yazi Tipi Tasarimi Atdlyesinden Goriintiiler, 2018, Erisim tarihi:

http://www.danielajuvall.com/ostberga-type, Erisim tarihi: 15.11.2024.

Gorsel 11. Ostberga Yazi Tipi, Biiylik Harf, Kiiciik Harf, Rakam ve Noktalama isaretleri Seti, 2018,
https://www.itsnicethat.com/articles/goran-soderstrom-daniela-juvall-ostberga-typography-

130318, Erisim tarihi: 15.11.2024.

818


http://www.danielajuvall.com/ostberga-type
https://www.itsnicethat.com/articles/goran-soderstrom-daniela-juvall-ostberga-typography-130318
https://www.itsnicethat.com/articles/goran-soderstrom-daniela-juvall-ostberga-typography-130318

