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Oz. Bu arastirmada, ADDIE tasarim modeli kullanilarak bitki tirleri tespitinde yapay zeka
teknolojilerinden YOLO nesne tespit algoritmasi araciliglyla 6grenme ortami tasarisi gelistirmek
amaglanmistir. Arastirmada karma ve tasarim tabanli galisma yontemi kullaniimistir. YOLO algoritmasi
icin karagam ve Libnan sediri agacglarindan olusan veri setiyle yapay zeka algoritmasi egitilerek
o0grenme ortami gelistirilmistir. Gelistirilen 6grenme ortami, daha 6nce bitki cografyasi dersi almis 20
Sayfa | 79 lisans 6grencisine uygulanmistir. ADDIE tasarim modeline gore analiz, uygulama ve degerlendirme
basamaklarinda lisans 6grencilerine uygulanmak lizere diizey belirleme testi gelistirilmistir. Hazirlanan
diizey belirleme testi, ilk olarak 6n test seklinde uygulanmistir. Gelistirilen 6grenme ortaminin tanitimi
ardindan uygulamasi yapilmak tizere Gazi Universitesi Merkez Yerleskesinde arazi calismasi yapilmistir.
Uygulama siirecinde bolgede tahmin edilen agaglar lizerinde YOLO nesne tespit algoritmasi denenerek
bitki tlrleri algilanmistir. Uygulamanin sonunda son test ve materyale yonelik goris formu 6grenciler
tarafindan cevaplandiriimistir. Gelistirilen 6grenme ortaminin 6grenciler lizerinde basariya etkisini
anlamak icin veri analizi yapilmistir. Analizde 6n test ve son test diizey belirleme testinin ortalama
puanlarinin iliskili érneklemeler t-testi hazirlanmistir. Veri analizinde 6n test ve son test diizey
belirleme testinin puan ortalamalari arasinda son test lehine anlamh bir farklihk gozlenmistir.
Dolayisiyla gelistirilen yapay zeka 6grenme ortaminin belirlenen bitki tiirleri Gzerinde tespit etmede
basari dlizeylerini arttirdig1 gértlmistir. Materyale yonelik goris formu incelendiginde ise hazirlanan
0grenme ortamina yonelik genel olarak olumlu yénde gorisler bildirilmistir.
Anahtar Kelimeler: Cografya Egitimi, YOLO, ADDIE Tasarim Modeli, Yapay Zeka, Bitki Cografyasi.

Abstract. In this research, it is aimed to develop a learning environment design using the ADDIE design
model through the YOLO object detection algorithm, one of the artificial intelligence technologies for
plant species detection. For the YOLO algorithm, a learning environment was developed by training an
artificial intelligence algorithm with a dataset consisting of larch and Lebanese cedar trees. The
developed learning environment was applied to 20 undergraduate students who had previously taken
a plant geography course. According to the ADDIE design model, the level determination test has been
developed to be applied to undergraduate students in the analysis, application and evaluation steps.
The prepared level determination test was first applied in the form of a preliminary test. After the
introduction of the developed learning environment, a field study was carried out at the Central
Campus of Gazi University in order to implement it. During the application process, plant species were
detected by testing the YOLO object detection algorithm on the estimated trees in the region. At the
end of the application, the final test and the opinion form for the material were answered by the
students. In order to understand the impact of the learning environment developed according to the
ADDIE Design model on the study group, the t-test was concluded, the related samples of the pre-test
and post-test level determination test average scores. Since a significant difference was observed
between the pre-test and post-test level determination test score averages in favor of the post-test in
data analysis, it was found that the artificial intelligence learning environment developed increased
the success levels in detecting the identified plant species Decently. When the opinion form was
examined, generally positive opinions were reported regarding the prepared learning environment.

Keywords: Geography Education, YOLO, ADDIE Design Model, Artificial Intelligence, Plant Geography.
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Extended Abstract

Introduction. In order to contribute to the acquisition of artificial intelligence technologies in the field
of geography, designing a learning environment with a design model will contribute to the process.
Due to the inability to do field studies, many students have difficulty recognizing plants by learning
Sayfa | 80 plant geography by rote and incompletely (Ince, 2019). In this case, designing a learning environment
to make plant species recognition easier with artificial intelligence technologies constitutes the main
problem of the research.
This research aims to improve the design of the learning environment through the YOLO (You
Only Look Once) object detection algorithm, one of the artificial intelligence technologies, for plant
species detection using the ADDIE design model. The main question of the research is “How is the
process of developing a learning environment design using artificial intelligence in plant species
detection using the ADDIE design model?”. In the learning environment design development process,
the process in the analysis, design, development, application and evaluation steps, which are the steps
of the ADDIE design model, constitute the subproblems and questions.

Method. In this research, a dataset is created by photographing larch and Lebanese cedar trees for the
YOLO algorithm. In the research, the working group consists of 20 undergraduate students who have
previously taken a plant geography course. In line with the purpose of the research, the “Larch-
Lebanese Cedar Level Determination Test” has been developed to be applied to undergraduate
students. The 13-question level determination test developed in the research has been applied to
undergraduate students as a pre-test and post-test. The data were analyzed with SPSS 25 program and
Excel. The average item difficulty index of the test was found to be 0.53 and the KR-20 reliability
coefficient was found to be 0.54 and it was found to be of moderate difficulty and reliability. The data
were distributed normally, and the related samples t-test was used. In calculating the item reliability
of the opinion form for the material, the Cronbach Alpha Coefficient was found to be 0.609 and
considered as reliable.

Results. In the research, according to the ADDIE design model, how the development process of the
learning environment design progresses in the stages of analysis, design, development, application and
evaluation has been discussed.

While developing the learning environment through artificial intelligence in plant species
recognition using the ADDIE design model, appropriate software for the material, target audience,
subject area and needs analyses were determined at the analysis stage. The” Larch and Lebanese Cedar
Level Determination Test" has been prepared and it is aimed that the prepared learning environment
will increase the academic achievement of the study group.

At the design stage, it was decided to detect larch and Lebanese cedar trees with the YOLO
algorithm and to use YOLO labellmg for the labeling operations of the algorithm and Visual Studio Code
programs for code writing. As a data set, photo shoots were conducted at the Central Campus of Gazi
University in such a way as to take the conifers of larch and Lebanese cedar trees from different angles
and distances.

At the development stage, the training of the YOLO-v7 network and the processes of obtaining
a website from the prepared model are included. In order to detect the needles more easily, version 7
of the YOLO algorithms was preferred and downloaded via GitHub. Looking at the complexity matrix
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obtained after training the algorithm, it was seen that the cedar of Lebanon (55%) and larch (83%)
trees were identified with a good accuracy score. By changing the model with the repository used as
an open source vercel.com it has been put on the Internet as a website through.

Application stage, 2024-2025 academic year, Gazi University Gazi Faculty of Education,
Department of Turkish and Social Studies Education, Department of Geography Education 3. and 4. it

Sayfa | 81 was carried out with 20 students consisting of classes. The application started with the resolution of
the preliminary test first on the same day. The learning environment prepared for the study group was
presented as a website prepared by allowing the camera of their phones and a field study was carried
out at the Central Campus of Gazi University. At the last stage, the final test and the material opinion
form were answered by the working group.

In the evaluation step, the t-test of related samples was applied in order to look at the
statistical difference between the pre-test and post-test scores for the Deceleration test of the study
group. According to the results of the analysis, a significant difference was observed between the pre-
test and post-test Deceleration test score averages in favor of the post-test. It was observed that the
arithmetic average scores of the study group were X=9.25, the average of the final test was X=5.65,
and the average of the pre-test was X=5.65. In this case, itis seen that the artificial intelligence learning
environment prepared increases the success levels on the determined plant species. When the opinion
form is examined, it is seen that the opinions towards the material are generally in a positive direction.
It was also seen that all the students (f=20) were satisfied with the course processed with the prepared
material.

Discussion and Conclusion. When the studies related to YOLO object detection algorithms are
examined, it is seen that its detection on plants is carried out with a high degree of accuracy. It can be
said that YOLO algorithms are a useful algorithm for plant species detection by obtaining the detection
of larch Lebanon cedar plants with a high degree of accuracy by also using in this study. When the
studies prepared with ADDIE design model are examined, it has been seen that the learning
environments prepared with this design model have positive effects on students in educational
sciences studies and are statistically effective as well. In this study, positive results were obtained both
from the students and as a result of statistical analyses. It can be said that the use of artificial
intelligence technologies in geography education in creating new learning environments using the
ADDIE design model fills the lack in the literature, albeit to some extent.
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Giris

1982 yilinda BBC’de yayinlanan bir soyleside, Massachusetts Teknoloji Enstitlisii Yapay Zeka
Laboratuvari yéneticisi ve Carnegie Mellon Universitesi 6gretim tyelerinden Edward Fredkin; evrenin
olusumu, canh baslangici ve yapay zekanin dogmasini tarihteki en 6nemli olaylar olarak
nitelendirmistir. Yapay zeka bu 6nemiyle giinliik hayatta kurumlarda bulunan bilgisayar sistemlerinden
robot sliplirgelere, navigasyon sistemlerinden siber glivenlik ¢alismalarina kadar uzanmaktadir
(Coskun ve Gulleroglu, 2021). Tiim bu yapay zeka sistemleriyle iliskili olan egitim hizmetleri de alana
uyum saglayarak (Popenici ve Kerr, 2017) farkli yeni slreglerde yer almistir.

Sayfa | 82

Egitim ve yapay zekanin iliskisi incelendiginde her iki alanda da bilgi birikimini aktarmaya
yonelik bir amag oldugu goézlenmistir. Bu amag dogrultusunda egitimde yapay zeka teknolojilerini
kullanmak 6g8renmeyi destekleyerek egitimin niteligini arttirabilmektedir (Nabiyev ve Erimit, 2022,
5.57). Ogrenmenin gercek zamani ya da ¢evrim ici olmasinin yani sira yiiz yiize ortamlarda da yapay
zeka teknolojilerinden faydalanabilmek zaman ve mekan kavramini degistirmektedir. Ozellikle
pandemi kosullarinda zorunlu hale gelen uzaktan egitim, yapay zeka teknolojilerinin egitimde etkin
bicimde kullanildigini ve faydalar sunabildigini gostermektedir (Coskun ve Gilleroglu, 2021).
Pandeminin ardindan egitimde yasanan problemlerin ¢éziimiinde yapay zeka galismalarinin arttigi
gozlenmistir. Yapay sinir aglari, genetik algoritmalar ve uzman sistemler ile hazirlanan uygulamalarin
ogrenciler Gizerinde basariyi arttirdig1 ve egitim problemlerini azaltmasiyla 6lgme ve degerlendirmede
cokea kullanildigi gérilmektedir (Arik ve Seferoglu, 2022).

Yapay zeka teknolojilerinin 6grenme alanlarinda yenilikler getirmesi, bircok alan gibi cografya
derslerinde de yerini almistir. iklim degisikligi, kentlesme ve afetler gibi cografi sorunlarda yapay zeka
teknolojilerini kullanmak ve 6grencilere aktarmak, veri analizlerini hizlandirarak gelecekte farkh birgok
alanda faydalar sunabilecektir. Ogrencilerin bu teknolojileri kullanarak karmasik cografi kaliplari ve
soyut Ofkeleri kavramasi daha kolay olabilmektedir. Cografya egitiminde ezber konularinin fazla
bulunmasindan dolayi bazi egitimcilerin yapay zekayi bu alanda yetersiz gérmesine ragmen bircok konu
artirilmis gerceklik teknolojileri ile 6grenilebilmektedir (Dengiz, 2023, s.78). Bu teknolojilerin derslerde
kullanilmasiyla 6grencilerin aktif katiiminin saglanacagi ve konularin ezberlenmek yerine teknolojik
materyallerle daha kolay 6grenilebilecegi diisinilmektedir. Egitimcilerin, bu teknolojileri 6grencilere
etkili bicimde aktarabilmesi icin hizmet 6ncesi ve hizmet ici egitimlerindeki calismalariyla yapay zeka
egitime entegre olabilecektir.

Egitimciler 6gretme ve 6grenme slreclerinde 6grencilerin potansiyel diizeylerini saptamak igin
dgretim materyalleri gelistirmistir (Reiser ve Dempsey, 2007). Ogretim materyalleri; 6grencilerin ilgi,
ihtiyac ve yeterlilik diizeyine gore farkli olarak bircok bicimde hazirlanmistir (Tas ve Sirmaci, 2018, s.
337). Bu dogrultuda yapay zeka teknolojilerinin cografya alaninda yer edinmesine katki saglamak icin
bir tasarim modeli ile grenme ortami tasarlamak siirece katki saglayacaktir. Ozellikle yapay zekanin
cevrim ici materyal olarak kullanilmasinda cografyada 6nemli yer edinmis arazi calismalari dikkat
cekmektedir. Arazi calismalarinin temelini olusturan unsurlardan biri bitkilerdir. Cografya derslerinde
bitki konularinin en iyi gezi ve arazi calismalariyla aktarilmasina ragmen sinif mevcudu, izin ve maddi
problemler ¢calismalarin gergceklesmesine engel olmaktadir. Dolayisiyla bircok 6grenci bitki cografyasini
ezbere dayali ve eksik bicimde 6grenmesiyle bitkileri tanimada zorluk cekmektedir (ince, 2019). Bu
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durumda bitki tdrleri tanimanin yapay zeka teknolojileri ile daha kolay hale gelmesi igin 6§renme
ortami tasarlanmasi arastirmanin ana problemini olusturmaktadir.

Arastirmada bitki tlrleri tespiti icin gerekli materyalin olusturulmasinda 6gretim tasarim
yaklasimlarindan ADDIE modeli uygun bulunmustur. Modelde her bir basamagin ¢iktisi diger basamak
Sayfa | 83 igin girdi konumundadir. Bu model diger tasarim modellerine gére daha kullanisli oldugundan uygun
gorulmistiir. Bu model analysis (analiz), desing (tasarim), development (gelistirme), implementation
(uygulama) ve evaluation (degerlendirme) basamaklarindan olusmaktadir. Muruganantham’a goére

(2015) bu basamaklarin siireci soyle 6zetlenebilir:

e Analiz basamagi: Arastirmanin problemi icin ¢6ziim aranan tiim basamaklarin temeli olan bu
basamak; problem durumu, arastirma amaci, ihtiyaglar, hedefler ve hedef kitleye
odaklanmaktadir.

e Tasarim basamagi: Analiz basamaginin giktisinda karar verilen hedefe yonelik 6gretim yontemi,
etkinlik ve degerlendirme siregleri arastirilarak icerik hazirlanmaktadir.

e Gelistirme basamagi: Onceki basamaklarin ciktilariyla taslaklar (izerinden tasarimal,
materyalini gelistirmekte ve pilot calismalar ardindan uygulamaya hazir hale getirmektedir.

e Uygulama basamagi: Tasarlanan materyalin verimli bicimde 6grenme ortaminda kullanilimasi
hedeflenmektedir. Bu dogrultuda hazirlanan materyal gesitli ortamlarda 6grenci gruplarina
uygulanmaktadir.

e Degerlendirme basamagi: Materyalin uygulanmasiyla materyale yonelik geri doniisler alinarak
bir sonraki uygulama icin revizyon ¢alismalar hazirlanmaktadir. Bu basamak araciligiyla asil
uygulamaya ge¢cmeden iyilestirmeler yapilmasi icin, 6zetleyici de denilmektedir.

Arastirmanin amaci

Bu arastirma; ADDIE tasarim modeli kullanilarak bitki tirleri tespitinde yapay zeka
teknolojilerinden YOLO (You Only Look Once) nesne tespit algoritmasi araciliglyla 6grenme ortami
tasarisini gelistirmeyi amaclamaktadir. Arastirmanin ana sorusunu “ADDIE tasarim modeli kullanilarak
bitki tiirleri tespitinde yapay zeka araciligiyla 6grenme ortami tasarisi gelistirme siireci nasildir?”
olusturmaktadir. Ogrenme ortami tasarisi gelistirme siirecinde ADDIE tasarim modelinin basamaklari
olan analiz, tasarlama, gelistirme, uygulama ve degerlendirme basamaklarinda islenen sireclerin her
biri bu soruya cevap olusturmaktadir.

Yontem

Arastirma modeli

Arastirmada karma yontem ve tasarim tabanli calisma yontemi kullanilarak ADDIE tasarim
modeline gbre yapay zeka aracilligiyla bitki turleri tespitine yodnelik 6grenme ortami tasarisi
gelistirilmistir. Tasarim tabanh ¢alisma yéntemi; tasarim, kuram ve uygulamadan olusmaktadir. Analiz
ve tasarim basamaklarini olusturan kuram kismi nitel, uygulama ve degerlendirme kismi nicel calismayi
olusturmaktadir. Bu tir calismalarda uygulama basamagi nicel calismalara goére daha belirsiz
bicimdedir. Ancak bu belirsizlik tasarimin ilk stiriminin hazirlandigl ve uygulandigl basamakla
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sinirlidir. Uygulamanin ardindan tasarim diizenlenerek belirsizlik kalkmaktadir. Tasarim tabanli ¢alisma,
tasarinin uygulama kisminda yasanabilecek olasi problemleri ortadan kaldirdigi icin galisma stirekli
dizeltilerek ilerlemektedir. Tasarinin son diizenlemeleriyle beraber asil hali belgelendirilir bicimde
sunulmaktadir (Kuzu, Cankaya ve Misirl, 2011).

Sayfa | 84 Bu arastirmada; YOLO algoritmasi icin Gazi Universitesi Merkez Yerleskesinden karagam ve
Libnan sediri agaglari fotograflandirilarak veri seti olusturulmaktadir. Veri setleri algoritmaya goére
etiket ve egitim islemlerinin ardindan 6grenme ortami tasarisi olusturarak araziyi ziyaret edenlerin bu
bitki tirlerini tanimasina fayda saglamaktadir.

Orneklem
Arastirma daha 6nce bitki cografyasi dersi almis Gazi Universitesi, Gazi Egitim Fakdiltesi, Tiirkge

ve Sosyal Bilimler Egitimi Bolimii, Cografya Ogretmenligi Ana Bilim Dalinda egitim géren 20 6grenci ile
uygulanmistir. Ogrencilere ait bilgiler asagidaki Tablo 1’de verilmistir.

Tablo 1.

Calismaya katilan lisans 6grencileri
Calisma grubu Ogrenci sayisi Kiz Erkek
3.sinif 10 8 2
4.sinif 10 5 5

Etik kurulu onayi

Bu calisma, Gazi Universitesi Etik Komisyonu’nun 28.05.2024 tarih ve 10 sayil toplantisi karari
ile arastirma ve yayin etigine uygun olarak yapilmistir.

Veri toplama araci

Arastirmada amac¢ dogrultusunda; ADDIE tasarim modelinin analiz, uygulama ve
degerlendirme basamaklarinda lisans 6grencilerine uygulanmak lzere “Karagam ve LUbnan Sediri
Dizey Belirleme Testi” gelistirilmistir. Dlizey belirleme testi gelistirilirken Baykul’in (2015) hazirladig
test gelistirme basamaklari uygulanarak karacam ve Liibnan sediri agaglarinin cografi ve fizyolojik
ozellikleri Gizerinden ¢oktan se¢meli 13 soruluk bir bilgi testi hazirlanmistir. Belirtilen test gelistirme
basamaklarinin ilki, testin amacinin belirlenmesidir. Arastirmada bu test icin yapay zeka destekli
O6grenme ortaminin bitki tirlerini tespitini gézlemlemek amaciyla “Karacam ve Liibnan Sediri Dizey
Belirleme Testi”, 6n test ve son test olarak hazirlanmistir. Belirlenen bitki tirlerinin cografya ve
fizyolojik ozellikleri hakkinda literatiir taramasi yapilarak OSYM (Ogrenci Se¢me ve Yerlestirme
Merkezi) ¢cikmis sorular, Tlrkce ve yabanci kaynak kitaplar ve internet ortami araciligiyla 6zgin bir test
elde edilmistir. Hazirlanan taslak test, uygulamaya gegmeden 6nce uzman goérisline sunulmustur.
Uzman goériusinin ardindan degisiklikler yapilarak testin son hali elde edilmistir.
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Veri toplama ve analiz siireci

Arastirmada gelistirilen 13 soruluk ¢oktan segmeli “Karagam ve Liibnan Sediri Dlizey Belirleme

Testi”, lisans 6grencilerine 6n test ve son test olarak Google Forms araciligiyla uygulanmistir. Gazi

Universitesi Gazi Egitim Fakdiltesi, Tiirkce ve Sosyal Bilimler Egitimi Bdlim{, Cografya Ogretmenligi Ana

Sayfa | 85 Bilim Dalinda 6grenim géren 20 lisans 6grencisine testlerin uygulanmasiyla elde edilen veriler, SPSS 25
ve Excel programlari ile analiz edilmistir.

Testin puanlanmasinda dogru sorular icin 1, yanlis ve bos sorular icin O puanlari kullaniimistir.
Boylece hazirlanan testte alinabilecek en yiiksek puan “13” olurken, en disiik puan “0” olmustur. Elde
edilen verilerin Excel programina girilmesiyle her bir soru icin madde analizi gergeklestirilimistir. Madde
analizi, 6lgme aracina verilen cevaplari 6lcerek madde hakkinda yorum yapilmasini saglayan bir
surectir. Bu analizin yapilmasindaki amaglar maddelerin giivenilirlik ve gegerliligini hesaplamaktir.

Guglik indeksi, testteki maddelerin zorluk seviyesini gostermektedir. Genellikle bu degerin
0,50 olmasi beklenirken tim maddeler bu degere gore hazirlanmamaktadir. Bir testin icerisinde zor,
kolay ve orta glgliikte sorularin olmasi ve testin ortalama gigligliniin 0,50 olmasi beklenmektedir. Bu
dogrultuda orta glglik dlzeyindeki maddelerden olusan testin glvenilirlik dizeyi yuksek
bulunmaktadir (Hasangebi, Terzi ve Kiigiik 2020). Verilerden elde edilen sonuglara gore, gelistirilen
diizey belirleme testi ortalama madde giicliik indeksi 0,53 olarak tespit edilmistir. Bu dogrultuda test,
orta dlizeyde bir zorluga sahiptir.

Ayirt edicilik indeksi, bir maddenin bilenle bilmeyeni birbirinden ayirarak -1 ile +1 arasi deger
alan dlglimdiir. indeksi 0’a yaklasan maddenin ayirt ediciligi diisiik sayilirken 1’e yaklasan maddenin
ayirt ediciligi yuksek sayllmaktadir (Hasangebi, Terzi ve Kiiglk 2020). Verilerden elde edilen sonuclara
gore, madde ayirt edicilik indeksi 0,19 ve altinda kalan ¢ok zayif madde (Hasangebi, Terzi ve Kiiglk
2020) bulunmamaktadir. Testte yer alan maddelerin glglik indeksinin 0,22 ile 0,77 araliginda
bulundugu tespit edilmistir.

Dizey belirleme testinin aritmetik ortalamasi 6n test i¢in 5,65 bulunmusken son test icin 9,25
bulunmustur. Kuder-Richardson-20 (KR-20) glivenilirlik katsayisi ise 0,54 olarak tespit edilmistir.
Guvenilirlik katsayisi 0,00 ile 1,00 arasinda bulundugundan bu testin, orta derece bir glvenilirlik
diizeyinde bulundugu yorumu yapilabilmektedir.

On test ve son test arasinda anlamli farkin tespiti amaciyla istatistiksel ¢6ziimlemede yiizde ve
iliskili orneklemler icin t-testi (Paired Samples t-testi) analizleri uygulanmistir. T-Testi analizi
yapilmadan énce verilerin normal dagilim gésterip gostermedigi test edilmistir. Ogrencilere uygulanan
on testin carpiklik katsayisi 0,75 elde edilirken, son testin carpiklik kat sayisi -0,63 elde edilmistir.
Tabachnick ve Fidell’e (2015) carpiklik ve basiklik katsayilarinin; -1.5 ile +1.5 arasinda yer alan verilerin
normal dagilim gosterdigini belirtmektedir. Bu durumda 6n test ve son test verileri normal dagihm
gostermis ve t-testi sonuglari glivenilir kabul edilmistir. Ayrica grup blytklGgi 50’den kiiglik oldugu igin
Shapiro-Wilk testine bakilmistir. Test sonuclarina gore; 6n test 0,193 degeri alirken son test 0,080
degeri almistir. Her iki degiskenin de 0,05 degeri lizerinde bulunmasi verilerin normallikten sapmadigini
gostermektedir.

Culha, C. ve Eser Unaldi, U. (2025). Bitki tiirlerini tanimada yapay zeka yoluyla 6grenme ortami tasarisi gelistirme.
Bati Anadolu Egitim Bilimleri Dergisi, 16(1), 78-97.
DOI. 10.51460/baebd.1576470



DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI
EGITiM BiLIMLERI ENSTITUSU
Bati Anadolu Egitim Bilimleri Dergisi, (2025), 16 (1), 78-97.
Western Anatolia Journal of Educational Sciences, (2025), 16 (1), 78-97. & % S ®
Arastirma Makalesi / Research Paper % 5 3

Arastirmaci tarafindan gelistirilen materyale yonelik goérislerin alinmasi amaciyla Google

Forms Uzerinden bir goris formu hazirlanmistir. ADDIE tasarim modeline gore uygulama basamaginda

materyalin 6grencilere uygulanmasinin ardindan goéris formu doldurulmustur. Goris formunda

bulunan Ugli likert tipindeki 9 soru icin frekans, goruslerin bildirildigi alan igin ise betimsel analiz

yontemi uygulanmistir. Goriis formunun madde glivenilirligini hesaplamada Cronbach Alfa Katsayisi

Sayfa | 86 kullanilmistir. Bu kat sayi degeri 0,609 bulunarak 0,60’tan yiiksek oldugu icin test giivenilir ve gegerli
kabul edilmektedir.

Bulgular

Arastirmanin bu béliiminde “ADDIE tasarim modeli kullanilarak bitki tirlerinin tespitinde
yapay zeka araciligiyla 6grenme ortami tasarisi gelistirme sireci nasildir?” ana sorusuna yonelik
bulgular yer almaktadir. Bu soruya cevap olarak ADDIE tasarim modelinin 1- analiz, 2- tasarlama, 3-
gelistirme, 4- uygulama ve 5- degerlendirme basamaklarinin her birinde 6grenme ortami tasarisinin
gelistirme sirecinin nasil ilerledigi ele alinmistir.

Analiz basamagi

ADDIE tasarim modeli kullanilarak bitki tirleri tanimada yapay zeka yoluyla 6grenme ortami
gelistirilirken analiz basamaginda; materyale uygun yazilimi, hedef kitle, konu alani ve ihtiyag analizleri
belirlenmistir. Yapay zeka teknolojilerinin cografya egitimine yonelik eksikliklerin giderilmesi icin bitki
tirlerini tespit etmede en c¢ok tercih edilen algoritmalardan YOLO algoritmasi uygun gorilmdastir.
Cografya egitimi alaninda lisans 6grencilerinin ¢cevrelerini tanimak ve bilgilerini aktarmak amaciyla bitki
cografyasi derslerinde kullanilabilecek materyalin gelistirilmesi amaclanmistir. Gazi Universitesi
Merkez Yerleskesinde yaygin olarak bulunan karacam ve Libnan sediri tirleri, erisimi kolay
oldugundan materyalin veri setini olusturmaktadir.

Gezi ve arazi ¢alismalarinda 6gretmen ve Ogrenciler agisindan zaman, mekan ve sinif
mevcudunda sikintilar yasanmaktadir. Kovid-19 karantinasindan itibaren ¢evrim ici arazi ¢alismalarinin
ders icerisinde kullanimi artis gostermesiyle lisans 6grencileri de ¢cevrim igi platformlarda kendilerini
gelistirmektedir. Bu sebeple arastirmada hazirlanan 6grenme ortaminin her yas grubundan 6grenci ve
bireylerin bitki tirleri tanima dlzeylerinde artis saglayacagi distintilmektedir. Arastirmada hedef kitle
bitki cografyasi dersi almis ve almakta olan cografya lisans 6grencileri olarak belirlenmistir. Bu lisans
ogrencilerinin belirlenen bitki tlrlerine yonelik dlzeylerini gérmek icin hazirlanan dizey belirleme
testinin 6n test ulasma diizeyi Tablo 2’de gosterilmistir.

Tablo 2.

Cografya lisans 6grencilerinin “Karacam ve Libnan Sediri Diizey Belirleme Testi” 6n test tlrlere ulasma

dizeyleri

Turler Soru No On Test Ulasma Diizeyi (%)
3 ,75

Karagam fizyolojik dzellikleri 6 ,70
7 44
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Libnan sediri fizyolojik dzellikleri 5 ,21

13 ,25

1 ,60

Libnan sediri cografi ozellikleri 4 ,35

Sayfa | 87 8 35
9 ,35

Karagam- Libnan sediri cografi 6zellikleri 10 ,85

11 ,30

Karagam- Liibnan sediri fiziki 6zellikleri 12 ,27,8

Tablo 2’de Karagam ve Libnan sediri tirlerinin fizyolojik ve cografi 6zellikleri ele alinarak
toplamda 13 soruya verilen cevaplarin yizde olarak gdsterimi verilmistir. Bloom (1998)’a gore tam
0grenme, 6grencinin 6grenme sirecindeki 6grenme dizeyini en az %70 oranina ¢ikaran yaklasimdir.
Bu arastirmada lisans 6grencilerinin bu agag tirlerindeki fizyolojik ve cografi 6zelliklere ulasma ylizdesi
tam 6grenme icin belirlenen 0,70 6grenme oranidir. Tablo 2’ye bakildiginda lisans 6grencilerinin 3
soruda (3, 6 ve 10. sorularda) tam 6grenme oraninda ve Ustliinde deger elde ettigi gortlmektedir.
Ogrencilerin kalan 10 sorunun ise tam 6grenme oraninin altinda deger almasi, bu bitki tiirlerinin
fizyolojik ve cografi 6zelliklerinin 6greniminde eksikliklerin oldugunu géstermektedir.

Tablo 2’'de yer alan “Karagam ve Liibnan Sediri Diizey Belirleme Testi” 6n test verilerine gore
karagcam ve Libnan sediri tirlerinin tam 6grenmede yetersiz oldugu gorilmistir. Bu dogrultuda
arastirmaci tarafindan hazirlanan 6grenme ortaminin 6grencilerin akademik basarisini arttirmasi
hedeflenmektedir. Ogrencilerin 6n test sonuglari alindiktan sonra yapay zeka teknolojileri ile hazirlanan
0grenme ortami, ylz ylize ve web sitesi baglantisiyla uygulanmasina karar verilmistir.

Tasarlama basamagi

Arastirmada gelistirilecek olan tasarim materyalinin hazirlanmasi icin bir 6nceki basamakta
analizler yapilmistir. Bu analizler sonucunda karagam ve Liibnan sediri agaclarinin YOLO algoritmasiyla
tespit edilmesine ve algoritmanin etiketleme islemleri icin YOLO Labellmg, kod yazimiigin Visual Studio
Code programlarinin kullanilmasina karar verilmistir. Hazirlanan materyalin yazilm programi
olmasindan dolayi internet tabanl erisim saglanmasiyla bitki tirleri tespiti saglanmaktadir.

Veri seti olarak karacam ve Liibnan sediri agaclarinin farkh a¢i ve mesafeden igne yapraklarini
alacak sekilde Gazi Universitesi Merkez Yerleskesinde fotograf cekimleri yapilmistir. Elde edilen
verilerin tamami algoritmanin egitiminde kullanilmak amaciyla farkh kosullarda bulunan gorsel
verilerin alinmasiyla modelde en yiksek glvenilirlige ulasmak hedeflenmistir. Hazirlanan veri setine ait
bilgiler Tablo 3'te verilmistir.
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Tablo 3.
Etiketlenen agac tiirii ve gorsel veri sayisi
Agag Tiiri Gorsel Veri Sayisi
Sayfa | 88 Libnan Sediri 694
Karagam 648
Toplam 1342

Gelistirme basamagi

Bu basamakta YOLO-v7 aginin egitilmesi ve hazirlanan modelden web sitesi elde etme siregleri
yer almaktadir. YOLO algoritmasinda egitimin baslamasi icin toplanan veri setlerinin algoritmanin
formatina uygun Labellmg programiyla etiketlenmesi gerekmektedir. Bu uygulamayla goérinti
Gzerinde istenilen alan ve nesneleri etiketleme isleminin yapilmasini saglanmaktadir. Etiketleme
islemine ait gorsel Sekil 1’de verilmistir.

# YoloLabel - o X

Sekil 1. YOLO Labellmg programinin arayizii ve fotograflarin etiketlenme islemi.
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Etiketleme isleminin elde edilen tiim gorsel veriler lizerinde tamamlanmasiyla model, egitim
uygulamasiigin hazir hale gelmektedir. Visual Studio Code programi kullanilarak YOLO-v7 algoritmasina
GitHub Uzerinden erisilmistir. Train dosyas! icerisinde weight, cfg, data, epoch, img size, device
parametreleri degistirilerek yazilm veri setine uyarlanmistir. Ozel yapilandiriimis yaml. dosyasi
Gzerinde epoch (yineleme) parametresi 200’e ¢ikarilmistir. Img size parametresi denenen degerlerden
Sayfa | 89 en iyi sonucu veren 320*320 olarak degistirilmistir. Device parametresi egitimin ekran karti ya da
islemci Gzerinde hangisinde hazirlanacagini belirlemek igin kullaniimaktadir. Hiz agisindan daha faydal
sonuglar elde edecegi disliniildiglinden ekran karti Gzerinde egitimin yapilmasina karar verilmistir.
Egitimin tamamlanmasiyla gorsellerin her birinin epoch ve elenen (empty) degerlerine ulasiimaktadir.
Veri setinde bulunan gorsellerin %601 egitim, %20’si test ve kalan %20’si dogrulamada kullaniimistir.

karacam

Predicted
sedir

-0.3

— 0.2

background FN

=01

karacam sedir background FP
True

Sekil 2. YOLO-v7 tarafindan elde edilen karmasiklik matrisi

Karmasiklik matrisi, egitilen modelin nesnelerindeki siniflandirma performansini ifade
etmektedir. Her hiicre gercek ve tahmin sinifinda gézlemlenen olay sayisini géstermektedir. Bu
arastirmada egitilen modelin matris analizi Sekil 2’de verilmistir. Egitilen modelin karagam ve Liibnan
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sediri agaclarinin iyi bir dogruluk puaniyla tespit ettigi ifade edilebilmektedir. Modelde Libnan sediri
icin %55, karagam igin ise %83 dogruluk puanlari bulunmaktadir.

Modelin tim gorsel test verilerini kullanmasiyla karagam ve Libnan sediri agaglarinin test

gorintileri kabul edilebilir performansta c¢ikmistir. Bu islemle yeterli dogruluk oraninda nesne

Sayfa | 90 tespitinin yapilabildigi dustnilerek model web sitesine dénistirilmistir. Model, PyTorch'tan

ONNX'e, ONNX'ten TensorFlow'a ve son olarak TensorFlow'dan TensorFlow.js'ye donustirilmektedir.

Dondstlrilen son formatin ardindan model bilgisayara indirilerek YOLO-v7 tfjs. Agik kaynak kodlariyla

web sitesinin adi degistirilmistir. Model telefonlarda web sitesi Uzerinden vercel.com sunucu

hizmetinden faydalanarak calistirilmaktadir. Hazirlik islemi tamamlanan modelin lisans 6grencilerine

uygulanmasindan once test basamaginda pilot calismasi gergeklestirilmistir. Hazirlanan modelin
glvenilirligi gozden gegirilerek uygulamaya hazir bicime getirilmistir (Sekil 3).

Sedir Karacam Yolo Modeli Sedir Karacam Yolo Modeli

L

‘ M Wik e

4¢

Sekll 3. Web sitesinin Lubnan sed|r| ve karagam Uzerinde denemesi.
Uygulama basamagi

Arastirmada hazirlanan yapay zeka araciligiyla bitki tirleri tespit etme materyali, pilot
calismanin ardindan 2024-2025 egitim-6gretim yil, Gazi Universitesi, Gazi Egitim Fakdltesi, Turkce ve
Sosyal Bilimler Egitimi Bélimii, Cografya Ogretmenligi Ana Bilim dalinda 6grenim géren 20 lisans
O0grencisine uygulanmistir. Arastirmaci tarafindan hazirlanan “Karagam ve Libnan Sediri Diizey

Belirleme Testi” lisans 6grencilerine 6n test olarak sinif icerisinde ¢evrimici Google Forms araciligiyla
uygulanmistir.
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On testte uygulamaya gegcmeden dnce materyal icerigi, 6zel izinler, hazirlanma ve uygulama
sureciyle ilgili bilgilendirme yapilarak hazirlanan sunuda 6n test, son test ve web sitesi karekodlari ile
veri toplama araglarina ulasilmistir. Gazi Universitesi Merkez Yerleskesinde web sitesinin tanitimi ve
uygulamasini gergeklestirmek igin arazi ¢alismasi yapiimistir. Calismada karagam ve Liibnan sedirinin
bulundugu bélgede tahmin edilen agaglar lizerinde web sitesi denenmistir. Uygulama 1 ders saati

Sayfa | 91 siirmustir. Uygulamaya katilan 20 6grenci siireci sorunsuz sekilde ilerletmistir. Uygulamanin sonunda
“Karagam ve Liibnan Sediri Dlizey Belirleme Testi”, Google Forms araciligiyla son test olarak tekrar
uygulanmistir. Son testin igerisinde bulunan materyale yonelik goris formu da lisans 6grencileri
tarafindan cevaplandiriimistir.

Degerlendirme basamagi

ADDIE Tasarim modeline gore gelistirilen 6grenme ortaminin gelistirme silrecinde son
basamak olan degerlendirme basamagi, uygulama basamagi sonrasi verilerin degerlendirilmesini ele
almaktadir. Gelistirilen 6grenme ortaminin etkinligini incelemek amaciyla on test ve son test ulasma
ylzdelerine ve son test 6n test erisim farklarina bakilmistir (Tablo 4).

Tablo 4.
Cografya lisans ogrencilerinin “Karacam ve Libnan Sediri Diizey Belirleme Testi” tlrlere ulasma
dizeyleri
Tirler Soru  On test ulasma Son test ulasma Son test- 6n
no diizeyi (%) dizeyi (%) test erisi (%)
3 ,75 ,90 ,15
Karagam fizyolojik 6zellikleri 6 ,70 ,85 ,15
7 ,44 ,70 ,26
2 ,35 ,55 ,20
Libnan sediri fizyolojik 6zellikleri 5 ,21 ,90 ,69
13 ,25 ,70 ,45
,60 ,73,7 13,7
Libnan sediri cografi ozellikleri 4 ,35 ,85 ,50
8 ,35 ,95 ,60
9 ,35 ,35 ,0
Karagcam- Liibnan sediri cografi dzellikleri 10 ,85 ,90 ,5
11 ,30 ,70 ,40
Karagcam- Liibnan sediri fiziki 6zellikleri 12 ,27,8 ,25 -2,8

Tablo 4’te 6grencilerin “Karagcam ve Liibnan Sediri Diizey Belirleme Testi” ulasim dizeyleri
incelendiginde; son test lehine ulasma dizeylerinin farkli oldugu goézlenmistir. Diger bir ifadeyle
Ogrencilerin on teste tam 6grenme icin belirlenen 0,70 6grenme orani ve Ustliinde yalnizca 3 soru
bulunurken, son testte 10 soru bulunmustur. Son test 6n test erisi ylizdeleri incelendiginde ise en fazla
%69 gdzlenmistir. Bir soruda (12.soruda) 6n test son test erisi ylizdesi negatif sonug verirken, bir soruda
da (9.soruda) artis gozlenmemistir.

Ogrencilerin diizeyi belirleme testi 6n test ve son test puan ortalamalari arasinda anlaml fark
olup olmadigini belirlemek amaciyla t-testi hazirlanmistir. Nicel arastirma yaklasimlarindan tek gruplu
On test ve son test deneysel desen kullanilarak veriler analiz edilmistir (Tablo 5).
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Tablo 5.

Karacam ve Libnan sediri diizey belirleme testi 6n test ve son test ortalama puanlarin t-testi sonuclari
Olgiim N X Ss Sd T P*

On test 20 5,65 2,455

Son test 20 9,25 2,173 19 -6,136 ,000

Sayfa | 92 *p<.0.5 olarak alinmistir.

Tablo 5’te yer alan sonuglara bakildiginda, ADDIE tasarim modeline gére hazirlanan yapay zeka
O0grenme ortami tasariminin 6grenciler Uzerinde etkisi ele alindiginda; uygulamasi yapilan 6n test ve
son test diizey belirleme testinin puan ortalamalari arasinda son test lehine anlamli bir farklihk
gdzlenmistir ([t (19) =-6,136, p<.05]. Ogrencilerin aritmetik ortalama puanlarina bakildiginda da 6n test
puan ortalamasinin X=5,65, son test puan ortalamasinin X=9,25 oldugu goérilmektedir. “Karagcam ve
Libnan Sediri Diizey Belirleme Testi”nde alinabilecek en yiksek puan “13” oldugu icin sinif ortalamasi
son testte artis gostermektedir. Verilerden yola ¢ikarak ADDIE tasarim modeline gére hazirlanan yapay
zeka 6grenme ortaminin belirlenen bitki tiirleri Gzerinde tespit etme ve degerlendirmelerinde basari
dizeylerini arttirdig ifade edilebilir.

ADDIE tasarim modeline gére hazirlanan yapay zeka 6grenme ortamina yonelik goérisler,
Google Forms lizerinden materyal gériis formu araciligiyla alinmistir. Ogrencilerin 6grenme ortaminin
karagam ve Libnan sediri bitki tiirleri Gzerinde basari diizeylerini arttirmasina yénelik 9 soruluk Ggli
likert tipi olcege ait sorulara verdikleri cevaplar analiz edilmistir. Ogrencilerin materyale yénelik
gorisleri incelendiginde (Tablo 6), 6grencilerin gogunlugu materyale yonelik olumlu cevaplar vermistir.

Tablo 6.
Ogrencilerin materyale yoénelik gorisleri
Goriisler

Materyale y6nelik goriisler Evet (f) Hayir (f) Kararsizim (f)
Materyal, ilgi cekicidir. 19 1
Materyalin teknik kullanimi kolaydir. 18 1 1
Materyalin icerigini dogru ve glvenilir buldum. 17 1 2
Bu materyalle islenen dersten memnunum. 20
Bu derste belirlenen bitki tirleri Uzerinde 6grenime katki 19 1
sagladi.
Bu dersi 6grencilerime uygulamak isterim. 18 1 1
Materyalin  arazi calismasina  katki  saglayabilecegini 18 2
distndyorum.
Materyal, 06grenme ve Ogretme ortamina kolayliklar 18 2
saglamaktadir.
Materyal, 6grencilerin derse aktif katilimini saglamaktadir. 19 1

Tablo 6 incelendiginde, 6grencilerin bir cogunun materyaliilgi ¢ekici buldugu (f=19), materyalin
teknik kullanimini kolay buldugu (f=18), iceriginin dogru ve givenilir oldugunu (f=17), belirlenen bitki
tirleri Gizerinde 68renime katki sagladigini (f=19), derslerde 6grencilere uygulamak isteyebileceklerini
(f=18), arazi calismalarina katki saglayabilecegini (f=18), 6grenme ve 6gretme ortamina kolayliklar
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sagladigini(f=18) ve 6grencilerin derse aktif katiimini sagladigini (f=19) dlisiindigi gérilmektedir. Bu
degerlerin yani sira az miktarda (1-2 kisi) kararsiz ya da olumsuz goris belirten 6grenciler de
bulunmaktadir. Bunlarin yani sira materyalle islenen dersten tiim 6grencilerin (f=20) memnun oldugu
gorulmektedir. Karagam ve Libnan sediri tlrlerinin tespitinde yapay zeka araciligiyla hazirlanmig
0grenme ortamina yonelik gorisler genel olarak olumlu yonde bulunmaktadir.

Sayfa | 93

Sonug, Tartisma ve Oneriler

Bu arastirma, ADDIE tasarim modeli kullanilarak bitki tirleri tespitinde yapay zeka
teknolojilerinden YOLO (You Only Look Once) nesne tespit algoritmasi araciligiyla 6grenme ortami
tasarisi gelistirme siirecini géstermektedir.

ADDIE tasarim modeli kullanilarak bitki tirlerini tanimada yapay zeka yoluyla 6grenme ortami
tasarisini gelistirme slireci analiz basamaginda, cografya egitiminde yapay zeka teknolojilerinin yer
almasi icin YOLO algoritmasi kullanilarak bitki cografyasi derslerinde kullanilabilecek materyalin
gelistirilmesine karar verilmistir. Materyalin 6grenciler lizerinde karagam ve Libnan sedirine yonelik
diizeyini gormek adina “Karagam ve Libnan Sediri Dizey Belirleme Testi”"nin hazirlanmasina karar
verilmistir.

ADDIE tasarim modeli kullanilarak bitki tirlerini tanimada yapay zeka yoluyla 6grenme ortami
tasarisini gelistirme sireci tasarlama basamaginda, karacam ve Libnan siteleri agaclarin tespiti igin
karar verilen yazilima yonelik etiketleme kodlama islemleri yapilmistir. Hazirlanan 6grenme ortami igin
veri setleri, Gazi Universitesi Merkez Yerleskesinde bulunan karagam ve Liibnan sediri agaglarinin igne
yapraklarinin fotograflanmasiyla elde edilmistir. Toplamda 1342 gorsel veri, YOLO algoritmasinin
egitimine hazirlanmistir. Bu basamakta hazirlanan materyalin 6grenciler Uzerinde basari etkisini
gormek adina ayni sorulardan olusan 13 soruluk 6n test ve son test hazirlanmistir. Hazirlanan “Karagam
ve Libnan Sediri Diizey Belirleme Testi”, slirecin yapay zeka destekli olmasi istendiginden Google
Forms araciligiyla karekod okutularak erismesi beklenmistir.

ADDIE tasarim modeli kullanilarak bitki tirlerini tanimada yapay zeka yoluyla 6grenme ortami
tasarisini gelistirme siireci gelistirme basamaginda bitki tlrleri gorintileri etiketlenmis ve YOLO agi
egitilerek materyal hazir hale getirilmistir. Elde edilen verilerdeki igne yapraklar “YOLO Labellmg”
paketlenerek bir gériintii dosyasi elde edilmistir. igne yapraklarin daha rahat algilanabilmesi igin YOLO
algoritmalarindan versiyon7 tercih edilerek GitHub (zerinden indirilmistir. Algoritmanin egitiminde
Visual Studio Code Programi kullanilarak egitim dosyasi Gizerinde parametreler 6zellestirilmistir.

Algoritmanin egitimi ardindan elde edilen karmasiklik matrisine bakildiginda, Liibnan sediri
(%55) ve karagam (%83) agaclarinin iyi bir dogruluk puaniyla tespit edildigi gorilmistir. Model, web
sitesi haline getirilmek icin pytorch’tan ONNXe, ONNXten Tensorflow’a ve bu asamadan sonra da
Tensorflow.js formatina getirilmistir. Son olarak acik kaynak olarak kullanilan depo ile model
degistirilerek vercel.com Uzerinden web sitesi olarak internete konulmustur. Model 6grencilere
uygulanmadan 6nce pilot calismasi yapilarak givenilirligi gozden gecirilmistir.
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ADDIE tasarim modeli kullanilarak bitki tirlerini tanimada yapay zeka yoluyla 6grenme ortami
tasarisini gelistirme slireci uygulama basamag); calisma grubunu olusturan 20 Ogrenci ile
gercgeklestirilmistir. Gelistirilen “Karagam ve Liibnan Sediri Diizey Belirleme Testi”, Google Forms
aracihgiyla sinif igerisinde uygulanmistir. Uygulama, ayni giin igerisinde 6nce uygulamaya yonelik
bilgilendirme yapilarak 6n testin ¢6ziilmesi ile baslamistir. Ogrencilere 6n testin ardindan hazirlanan

Sayfa | 94 6grenme ortami, karekod aracilifiyla web sitesi olarak sunularak Gazi Universitesi Merkez
Yerleskesinde arazi calismasi gerceklestirilmistir. Ogrenciler bireysel olarak telefonlarinin kamerasina
izin verilerek hazirlanan web sitesi ile karagam ve Libnan sediri agaglarini tespit etmislerdir. Uygulama
sureci sorunsuz sekilde ilerleterek son test ¢ozimi yapilmistir. Hazirlanan bu materyale yonelik
gorlslerin alinmasi adina son testin ardindan Google Forms araciligiyla gortis formu da
cevaplandiriimistir.

ADDIE tasarim modeli kullanilarak bitki tirlerini tanimada yapay zeka yoluyla 6grenme ortami
tasarisini gelistirme siireci degerlendirme basamaginda, uygulama sonrasinda elde edilen veriler analiz
edilmistir. Ogrencilerin “Karacam ve Liibnan Sediri Diizey Belirleme Testi” ulasim dizeyleri
incelendiginde; 6grencilerin tam 6grenme icin belirlenen 0,70 6grenme oraninin lzerinde 6n testte 3
soru, son testte 10 soru elde edilmistir. Son test-on test erisi ylizdelerine bakildiginda ise en fazla
%69’luk bir artisin oldugu gozlenmistir. Bu deger bir soruda degisim gostermezken bir soruda negatif
sonug vermistir.

Ogrencilerin diizey belirleme testine ydnelik &n test ve son test puanlari arasindaki istatistiksel
farka bakmak amaciyla iliskili 5rneklemeler t-testi uygulanmistir. Analizin sonuglarina gére, 6n test ve
son test diizey belirleme testinin puan ortalamalari arasinda son test lehine anlamli bir farkhlik
gozlenmistir. Ogrencilerin aritmetik ortalama puanlarinin son testin ortalamasinin X=9,25; 6n test
ortalamasinin X=5,65 olarak gézlenmistir. Durumda hazirlanan yapay zeka 6grenme ortaminin
belirlenen bitki tirleri Uzerinde basari dizeylerini arttirdigi gortlmektedir. Goéris formu
incelendiginde; materyale yonelik gorislerin genel olarak olumlu yénde oldugu goérilmektedir.
Hazirlanan materyalle islenen dersten 6grencilerin tamaminin (f=20) memnun oldugu da gorilmustdr.

ADDIE tasarim modeli ile hazirlanan ¢alismalar incelendiginde; Dursun (2023), Tas (2022), Kara
(2022), Yakut (2020) ve Karamete ve Yasar (2018) calismalarinda bu tasarim modeli ile hazirlanan
o6grenme ortamlarinin 6grencilerde olumlu yonde etkiler yarattigi ve istatistiksel olarak da etkili oldugu
gorlilmastir. Bu caismada da hem 6grencilerden hem de istatistiksel analizler sonucunda olumlu
yonde sonuglar elde edilmistir. ADDIE tasarim modeli kullanilarak yeni 6grenme ortamlari olusturmada
cografya egitiminde yapay zeka teknolojileri kullaniminin literatiirdeki eksikligi bir nebzede olsa
doldurdugu séylenebilir.

YOLO nesne tespit algoritmalariyla ilgili calismalar incelendiginde; bircok calismada bu
algoritmanin farkh versiyonlari kullanilarak nesne tespitleri yapiimistir. Nergis (2023), cilek tanima ve
siniflandirmasinda; Altun (2023), Ormanya Dogal Yasam parkindaki belirli agac tlri tespitinde; Bicgi ve
Karaca (2022), patates boceginin patates bitkisi izerindeki tespitinde ve Yao, Qi, Shao ve Yang (2021),
kivi Uzerinde kusur tespitinde YOLO algoritmalarini kullanmistir. Yapilan bu c¢alismalarda YOLO
algoritmasinin bitkiler lGzerinde tespitinin yiksek oranda dogrulukla yapildigi gérilmektedir. YOLO
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algoritmalarinin, bu galismada da kullanilarak karagam ve Libnan sediri bitkilerinin tespitini ylksek
oranda dogrulukla elde etmesiyle bitki tlrleri algilamada kullanish bir algoritma oldugu séylenebilir.

Oneriler
Sayfa | 95 Bu ¢alismada siire kisitlamasi sebebiyle az sayida bitki tiirii secilse de daha fazla bitki ya da
farkli nesnelerin yer almasi YOLO egitimine katkilar saglayacaktir. Ayrica calismada kullanilan algoritma
harici farkli yapay zeka algoritmalarn da kullanilarak bir¢ok 6grenme ortami olusturulabilir. Calisma
grubu sinir kaldirilarak sosyal bilgiler, fen bilimleri ve teknolojileri ve biyoloji bolim lisans 6grencileri

Uzerinde de cgalisma yapilabilir. Hazirlanan materyal gelistirilerek materyale yonelik gorislerin
ogrencilerle sinirli kalmayip ilgili alandaki egitimciler ve meraklisina da sorulmasi énerilmektedir.
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