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Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylarinin Sosyal Bilgiler Egitiminde Sanal Tur
Uygulamalarina Yonelik Goriisleril

Opinions of Social Science Teachers on Virtual Tour Applications in Social Study Education

Ozet

Bu arastirmanin amaci, Sosyal Bilgiler Ogretmenligi Programindaki &égretmen adaylarinin sanal tur
uygulamalarina kars1 gériislerinin neler oldugunu anlamak ve bu baglamda sanal turun sosyal bilgiler egitimine
katkisini, 6gretmen adaylarinin mesleki gelisimlerine etkisini ortaya ¢ikarmaktir. Arastirmanin calisma
grubunda Tiirkiye’nin giineyinde bulunan bir devlet iiniversitesinin Sosyal Bilgiler Ogretmenligi Programindaki
23 lisans 0grencisi yer almistir. Verilerin toplanmasinda sanal tur uygulamalar1 hakkinda a¢ik ug¢lu sorularin
yer aldig1 yar1 yapilandirilmis gériisme formu kullanilmistir. Verilerin analiz edilmesinde icerik analizi teknigi
kullanilmistir. Gériisme formu aracilifiyla katilimcilarin sanal tur ile ilgili herhangi bir bilgisi olup olmadigs,
sanal turun sosyal bilgiler dersinde hangi 6grenme alanlari ile iligkilendirilebilecegi, sanal tur deneyimlerinin
olup olmadigy, ilerleyen déonemdeki meslek hayatlarinda sanal turu kullanip kullanmayacaklari, sanal tur ile
ilgili lisans derslerinde bir egitim alip almadiklar1 gibi basliklarda gortsleri belirlenmeye c¢alisiimistir.
Katilimcilardan elde edilen verilerin analizinde igerik analizi yontemine basvurulmustur. Arastirma sonuglari
katilimcilarin sanal turu cogunlukla “Kiiltiir ve Miras” ile “Insanlar, Yerler ve Cevreler” égrenme alanlar ile
iliskilendirdiklerini gostermistir. Ogretmen adaylari, sanal tur uygulamalarinin maliyetsiz olmasi, soyut
kavramlari somutlastirmasi ve sosyal bilgiler dersini daha eglenceli hale getirmesi gibi nedenlerle sanal tur
uygulamalarini avantajli bulurken, gerceklik algisinin zayiflamasini bir dezavantaj olarak degerlendirmistir.

Anahtar Kelimeler: Sosyal Bilgiler, Sanal Tur, Sanal Gergeklik, Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylart

Abstract

The aim of this study is to understand the views of pre-service teachers in the Social Studies Teacher Education
Program towards virtual tour applications and in this context, to reveal the contribution of virtual tour to social
studies education and its effect on the professional development of pre-service teachers. The study group of the
research included 23 undergraduate students in the Social Studies Teacher Education Program of a state
university located in the south of Turkey. A semi-structured interview form with open-ended questions about
virtual tour applications was used to collect the data. Content analysis technique was used to analyze the data.
The interview form was employed to ascertain the participants' opinions on a range of topics, including their
familiarity with the virtual tour, the learning areas with which they associated the virtual tour in the context of
the social studies course, their prior experience with virtual tours, their intention to utilize the virtual tour in
their future professional roles, and the extent to which they had received training on virtual tours during their
undergraduate studies. The results of the research showed that the participants mostly associated the virtual
tour with the learning areas of ‘Culture and Heritage’ and ‘People, Places and Environments’. While pre-service
teachers found virtual tour applications advantageous for reasons such as virtual tour applications being
costless, concretizing abstract concepts and making the social studies course more fun, they considered the
weakening of the perception of reality as a disadvantage.

Keywords: Social Studies, Virtual Tour, Virtual Reality, Social Studies Teacher Candidates

1Bu makale ikinci yazar danismanliginda birinci yazar tarafindan hazirlanan yiiksek lisans tezinden tiretilmistir.
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EXTENDED ABSTRACT
Introduction

Virtual tour applications have increasingly become a significant part of educational technology,
particularly in social studies education. The purpose of this study is to explore how social studies
teacher candidates perceive and implement virtual tour applications in their teaching. These
applications provide students with the opportunity to virtually visit various locations, making
abstract topics more concrete, particularly in subjects like history and geography. In summary,
the aim of the research is to determine the views of pre-service social studies teachers on virtual
tour applications, which have become widespread in educational environments with the
development of technology. In line with this main purpose, answers to the following questions
were sought.

1. Whatis the level of pre-service social studies teachers' knowledge about the concept of “virtual
tour”?

2. What are the opinions of pre-service social studies teachers about the use of virtual tour
applications in social studies courses?

3. With which learning areas do pre-service social studies teachers associate virtual tour
applications in social studies education?

4. Whatis the effect of the undergraduate education of pre-service social studies teachers on their
skills to use virtual tour applications?

5. What are the opinions of pre-service social studies teachers about what kind of activities
should be done to use virtual tour applications more effectively in social studies education?

6. Do pre-service social studies teachers think that the use of virtual tours in social studies course
influences student achievement?

7. What are the opinions of pre-service social studies teachers about their academic
competencies related to virtual tour?

Method

This study utilizes a qualitative research design focusing on semi-structured interviews with 23
pre-service social studies teachers from a Turkish university. These interviews were designed to
collect data about the participants' familiarity with virtual tour applications, their views on the
effectiveness of such applications in social studies education, and their suggestions for improving
the use of virtual tours in the curriculum. Data were collected through audio recordings of the
interviews, which were then transcribed and analyzed using a basic qualitative research design.
The main themes explored included participants' understanding of virtual tours, their perceived
benefits and challenges, and their suggestions for the future use of this technology in education.

Findings

The findings from the study reveal that the majority of social studies teacher candidates are aware
of virtual tour technologies and recognize their potential to enhance learning. Many participants
cited the ability of virtual tours to make lessons more engaging and to provide students with
visual, interactive experiences that are difficult to achieve through traditional methods. For
example, virtual tours were considered particularly effective for teaching about historical sites,
geographic locations, and cultural landmarks, as they allow students to explore these places
without leaving the classroom. Participants also noted that virtual tours help bridge the gap
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between theory and practice by offering real-world examples of the concepts being taught.
However, several challenges were identified. These included the lack of technological
infrastructure in some schools, the difficulty of fully replicating hands-on experiences in a virtual
environment, and the potential for students to become passive learners if not properly engaged.
In the Social Studies Teacher Education Program, various suggestions emerged regarding the
inclusion of virtual tour applications in educational processes. Some of the students believed it
would be useful to integrate such applications into the course content of the program. In addition,
it was stated that by creating student clubs related to virtual tour applications, students would
have the opportunity to experience this technology more. Some students argued that the virtual
tour should be included in the curriculum and taught as an independent course. In addition, it was
emphasized that when the necessary infrastructure and equipment are provided, virtual tour
applications can be taught with a creative approach such as drama lessons. When the students
were asked whether they had experienced the virtual tour application, it was determined that
some students had visited world cities, various museums and cities in Turkey. However, it was
observed that some students did not have virtual tour experience but had the desire to visit
stadiums or historical sites.

Conclusion and Discussion

The study concludes that virtual tours represent a valuable tool for social studies education,
offering significant potential to enhance student engagement and learning. However, their success
largely depends on the availability of adequate technological infrastructure and teacher training.
Schools need to invest in technology and provide the necessary support to ensure that teachers
can effectively integrate virtual tours into their lessons. Furthermore, teachers should be trained
not only in the technical aspects of virtual tours but also in how to use them to create active,
student-centered learning environments. Future research should focus on developing more
immersive and interactive virtual tour experiences, as well as investigating how these tools can
be used to complement hands-on learning rather than replace it.
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GIRIS

Insanlik tarihi boyunca insanlar, yasamlarini siirdiirebilmek icin yeni seyler kesfetmisler ve
ihtiyaclarina gore icatlar yapmislardir. Bu siirec, teknolojinin olusumuna ve gelisimine katkida
bulunmustur. Ozellikle internetin ortaya ¢ikmasi, teknolojinin énemini artirmis ve giiniimiizde
hayatimizin her alanina girmesini saglamistir (Kaya, 2019; Omriiuzun, 2019). Artik en basit
glinliik islerimizde bile teknolojiyi kullanmak kaginilmaz hale gelmistir. Kisacasi, teknoloji
modern yasamin vazgecilmez bir parcasi olmustur.

Teknolojinin gelisimiyle birlikte ortaya ¢ikan arag ve gerecler, yillar icinde degisim ve doniisiim
gecirmistir; bu siireg, internetin olusumunda énemli bir rol oynamistir. Internet, giiniimiiziin en
biiylik teknolojik agidir (Beceren, 1997). Gegmiste internetin énemi yeterince anlasilamazken,
glinlimiizde internet hizla hayatimiza girmis ve toplumda en yaygin iletisim araclarindan biri
haline gelmistir (Atas ve Glindiiz, 2019).

Geleneksel egitim yontemleriyle okul duvarlari icinde bilgi 6gretmek oldukca zordur. Bu nedenle,
Ogrencilerin daha aktif olmalarini, yaratici diisiinmelerini ve mekanlar1 daha iyi anlamalarini
saglamak i¢in sanal tur uygulamalar1 gelistirilmistir. Bu yontem, 68rencilerin bilgiyi daha hizh
ogrenmelerini ve aktif bir sekilde deneyimleyerek 6grenmelerini desteklemektedir (Koca ve
Dasdemir, 2018). Sanal tur uygulamalari, egitim alaninda heniiz yeni bir kavram olmasina
ragmen, zamanla sosyal bilgiler dersi icinde 6nemli bir 6gretme yontemi haline gelmistir
(Cetinkaya ve Akgay, 2013 ). Bu sayede 6grenciler, konu ile ilgili bilgileri yasayarak ve uygulayarak
o0grenme firsati bulmustur. Sanal tur uygulamalari sayesinde 6grenciler, dijital ortamda ¢esitli
yerleri kesfedebilir ve sanal bir gezinti yapma imkani bulurlar (Derman, 2012). Ozellikle gérsel
ogelerin dnemli oldugu sosyal bilgiler egitiminde, bu uygulamalar 6grencilere gerceklik kavramini
daha somut bir sekilde kazandirmaktadir.

Literatiirde sosyal bilgiler egitiminde sanal tur uygulamalarina dair yapilan calismalar olduk¢a
sinirhidir. Yapilan incelemelerde, sosyal bilgiler dersinde sanal tur kullanimina y6nelik sosyal
bilgiler 6gretmenlerinin goriislerine yer verildigi gorilmistiir (Altinbay, 2019). Ayrica, sosyal
bilgiler 6gretiminde sanal tur uygulamalarinin etkisi de arastirilmistir (Koca ve Dasdemir, 2018).
Dasdemir (2019), calismasinda sanal tur ile ilgili uygulamali bir arastirma yapmistir. Yapilan
¢alismada sanal tur kullanimin 6grenci tizerindeki etkisi lizerinde durulmustur. Calismada sanal
turun kullanilmasinin 6grenci basarisi tizerindeki olumlu etkileri vurgulanmistir. Sanal miizeler
ile ilgili ¢calismalar incelediginde ise sosyal bilgiler dersinde sanal miize kullanimi hakkinda
0grenci gorisleri lUzerinde calismalar yapildigir gorilmiistir (Cinar vd., 2021). Ancak, sosyal
bilgiler 6gretmen adaylarina yonelik bir ¢alismanin bulunmamasi, bu arastirmanin hem sosyal
bilgiler egitimi programina katki saglayacagina hem de sanal tur uygulamalarinin 6nemini
literatiirde artiracagina dair bir inan¢ olusturmustur. Ayrica, bu c¢alisma, gelecekteki
arastirmalara 6rnek teskil etmesi acisindan da olduk¢a 6nem tasimaktadir.

Egitimde Sanal Gergeklik

Egitimde iki boyutlu sanal gercgeklikler, internet ortaminda ili¢ boyutlu diinya sartlarinin
siirdiiriilmesiyle iki temel avantaj sunmaktadir: ilki, mevcut yasama benzer deneyimlerin
sunulmasi; ikincisi ise bireysel kontrol mekanizmasi saglamasidir. Bu 6zellikler, sanal gergekligi
diger egitim tiirlerinden farkl bir platform haline getirmistir. Sanal gerceklik, karmasik diistince
ve yeteneklerin doniistiiriilmesine dogrudan katkida bulunmustur (Roussou, 2004).
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Sanal gergeklik, cag1 yakalamis bireyler icin de bircok olanak barindirmaktadir. Genel olarak

0grenme, bireyler ile iletisime gegme ve temel kabiliyetleri yerine getirmek icin sanal gergeklik
onemli bir kavram haline gelmistir (McLellan, 1996). Baz1 goriislere gore, sanal gercgeklik,
kisisellestirilmis egitim materyalleri ve simiilasyonlar sayesinde her 6grencinin kendi hizinda
0grenebilmesine olanak tanir. Bu teknolojinin sundugu esneklik, farkli 6grenme stillerine sahip
bireylerin daha verimli bir sekilde egitim alabilmesini saglar. Ayrica, 6grencilerin teorik bilgilerini
pratikle birlestirerek, daha derin bir anlayis gelistirmeleri miimkiin olabilir. Egitim uzmanlari, bu
teknolojilerin 6gretim siireclerine entegre edilmesiyle, 6gretmenlerin daha yaratici ve etkili
yontemler gelistirme firsati bulacaklarini ifade etmektedir. Boylece, sanal gerceklik, egitimde
daha yenilikci bir donemin baslangicini isaret edebilir.

Sanal gergeklik, giinlimiizde egitim alaninda en yaygin yontemlerden biridir. Var olan teknoloji
sayesinde, siniflarda 6grenciler icin tehlikeli olabilecek deneyler yapilabilir ya da pilot ve
astronotlar gibi uzmanlarin kullandig1 yiiksek maliyetli cihazlar simiile edilebilir. Boylece, bu
simtlasyonlar araciligiyla egitimler gerceklestirilebilir. Bu ydntem hem kullanicilarin can
giivenligini hem de pahali cihazlarin korunmasim saglar (Durgud vd. 2022). Ornegin, bir
astronotun gercek uzay mekigini kullanmadan 6nce ucus simiilasyonu test etmesi sanal
gerceklilige 6rnektir.

Sanal gerceklik kavrami 6gretim dalinda uygulanirken 6grenciyi temele alan bir yapida yer
almaktadir. Ogrenci tarafindan sekillenen bir 6gretim yapisindan ziyade, teknolojik simif
ortaminda daha yogun sekilde kullanilmaktadir. Ogrenci etkileme yéntemi ile 6grenci kendini
sanal bir platformda hissedebilmekte ve yapisal 6grenmede de faydal doniitler verebilmektedir
(Schwienhorst, 2002).

Egitim alaninda sanal gerceklik olusturmanin en yaygin yontemlerinden biri, web tabanli sanal
gerceklik uygulamalaridir. Bu tiir uygulamalar1 gelistirenlerin ¢ogu, VRML (Virtual Reality
Modeling Language) kullanmay1 tercih etmektedir. Bu sayede kullanicilar, 3 boyutlu nesneler ve
ortamlar iceren VRML web sayfalar1 araciligiyla etkileyici 3 boyutlu simiilasyonlarla etkilesimde
bulunma imkanina sahip olmaktadir. (Ko ve Cheng, 2009).

Gilintimiizde, geleneksel egitim modeli, 68rencilerin teknolojik ¢cagda iiretken bireyler olmalarini
saglamada yetersiz kalmaktadir (Fisher ve Waller, 2013). Bu modelde 6grencilerin sikilmasi
yaygin bir durumdur (Broadfoot, 2000), bu nedenle geleneksel egitim yontemleri artik ¢agin
gereksinimlerine uyum saglayamamaktadir (Hanley, 2005). Ancak, teknolojinin etkin bir sekilde
kullanildig1 egitim ortamlarinda, 6grenciler is birligi, iletisim, problem ¢ozme ve elestirel
diisiinme gibi beceriler gelistirebilmektedir (Demir ve Eren, 2020). Dijital teknolojiler, 68retim ve
o0grenme siireclerini doniistiirerek, 6grencilerin farkli araclarla 6grenme ihtiyaglarina gore
uyarlanmis bir ortam sunmaktadir (Cigdem ve Oztiirk, 2016). Teknolojik araglarla desteklenen
egitim ortamlari, 6grencilere daha fazla motivasyon saglamakta ve basarilarini artirmaktadir
(Cairncross, 2014).

Dijital teknolojik araclar, geleneksel araclarin yerini almakta ve egitimde biiyiik bir rol
oynamaktadir (Greenhow vd., 2009). Eskiden kara tahta kullanilirken, giiniimtizde akill tahtalar,
telefonlar ve tasinabilir bilgisayarlar egitimde yaygin olarak kullanilmaktadir (Elmas ve Geban,
2012). Teknolojiyi etkin bir sekilde kullanmayan egitim, giliniimiiziin toplumsal ve Kkisisel
ihtiyaclarina cevap verememektedir (Gullipinar vd., 2013). Bilisim teknolojilerinin egitimdeki
Onemi artmakta ve internet tabanli 68renme ile tablet ve akilli tahtalar gibi araclarla 6grenme
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deneyimleri zenginlesmektedir (Ucak ve Erdem, 2020). Egitimde kaliteyi artirmak icin yeni
teknolojilerin entegrasyonu zorunlu hale gelmistir (Yesiltas ve Turan, 2015). Teknolojik araclarla
egitimi biitlinlestirmek, egitimde siirdiirtlebilir gelisim saglamak icin 6nemlidir (Alkayis, 2021).
Sonug olarak, dijital araclar egitimde gelisim ve kalite icin kaginilmaz bir fayda saglamaktadir
(Yazic1 vd,, 2021). Ozetle sanal gerceklik insan hayatina etki eden ve uygulama alanlarinda sanal
turu da icinde barindiran bir teknoloji haline gelmistir. Sanal gerceklik, uygulama alanlarinda
sanal turu blinyesinde barindirarak 6gretim girdilerinde yer almaktadir.

Sosyal Bilgilerde Mekan ve Sanal Tur

Bireyin 68renme silirecinde karsilastigi problemleri ele alan ve bu problemlerin ¢éziimiinde
kullanilan ortama 6grenme ortami denir. Genel olarak 6grenme ortamlari bilginin zorla 6gretildigi
yerler olmaktan cok bilginin yapilandirildig1 ve kaynak alinarak gelistirildigi yerler olarak bilinir
(Sever, 2015). Ogrenme ortamlarinda bilginin kaynak olarak alindig1 yerlerde ise mekan kavrami
ele alinir.

Mekan kavraminin en kapsamli anlami Eczacibasi Sanat Ansiklopedisi'nde belirtilmistir. Bu
ansiklopedideki tanima gore; "uzayin insan eliyle sinirlanmis parcasi'dir. Diger bir mekan
kavrami ise Tiirk Dil Kurumu’'nda belirtmistir. Tiirk Dil Kurumu’'na gore ise; "bulunulan yer, ev,
yurt, uzay" olarak tanimlanmistir. Sonu¢ olarak mekanin birden fazla anlami ve acgiklamasi
olabilmektedir. Fakat mekan sadece somut veriler ile fiziki durumunun disinda soyut birer
kavram olarak da hayali, gercek yasama dahil olmayan yap1 olarak da ele alinabilir. Sosyal bilgiler
dersinde de mekan taniminda yola ¢ikilarak dgrencinin yasantisinda yer edinen yeni ve eski
bilgilerin zihinde canlandiriimasinda mekan kavraminin énemi vurgulanmistir. Ogrenci yeni bir
bilgiyi 6grenirken 6grenme yasantilarinin egitim ortami ile iliskilendirilmesi gereksinimi
duymaktadir. Ciinkii mekan, 6grencinin kazanmasi gereken bilgi, deger ve becerilerin
gelistirilmesinde 6nemli bir rol oynar. Sosyal bilgiler 6gretimi kapsaminda 6grenme alanlari
mekan kavrami ile iliskilendirilmektedir. Ornegin mekan kavrami “Birey ve Toplum” 6grenme
alaninda ise bireyin sosyal cevreyi ele aldigindan dolay1 sosyal mekan ile “Kiiltiir ve Miras”
0grenme alaninda ise Tirk kiiltiiriinii olusturan temel unsurlar ele aldigindan dolay: tarihi ve
kultiirel mekan1 daha sonra “Bilim, Teknoloji ve Toplum” 6grenme alaninda ise bireylerin
diistincelerini, bilimi ve toplumlarin etkilesimini ele aldigindan dolayi sanal, siber ve tarihi
mekanlar olarak iligkilendirilir (Akengin ve Ersoy, 2015).

Sosyal bilimlerde tarihin yeri ve 6gretimi olduk¢a 6nemlidir. Fakat tarih 6gretimi sosyal bilgiler
biinyesinde olduk¢a zordur. Tarihin salt tanimi ve 6neminin disinda, tarihin sosyal bilgiler
ogretiminde 6grenciye verilecek deger ve becerilerinin anlatilmasi da gerekmektedir. Bu temel ve
beceriler ile birlikte tarihin islevi hakkinda da égrenciye bilgi verilmelidir (Avc ve Oner, 2015).
Clinkii 6grenciye verilen bu bilgiler ile 6grenci sosyal bilgiler dersi icinde yer alan tarih konularini
zihninde canlandirarak, ge¢misini 6grenir. Gecmis ve bugiin arasinda iliski kurarak mekani,
zamani ve kronolojiyi algilamasi saglanir.

Sosyal bilgiler dersi ¢esitli bilimleri icinde barindirdigindan dolayi disiplinler arasi okutulan ders
ozelligi tasimaktadir. Bu yapisindan dolay1 ortaokul 6grencilerine aktarilmasinda belirli ve nesnel
bir 6gretim sekli bulunmamaktadir. Bunun i¢in sosyal bilgiler 6gretiminde farkli yontemler
uygulanmaktadir. Sosyal bilgilerde tarih ve mekan 6gretimi 6gretilirken bir yontem belirlenerek
ogretilmektedir. Clinki lilkemiz tarihi ve mekansal agidan énemli bir 6neme sahiptir. Bu 6nemi
de sadece tanim ve genel gecer bilgi ile Ogretilmesi 6grencide kalici bilgi olarak fayda
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saglamayacaktir (Avci ve Oner, 2015). Sosyal bilgiler egitiminde 6grencilere direkt olarak
verilmesi gereken beceriler sunlardir; zaman ve kronolojiyi algilama, goézlem, degisim ve
stirekliligi algilama, empati (tarihsel empati), sosyal katilim ve mekani algilamadir (MEB, 2017).
Kazandirilacak becerilerin ortaokul 6grencilerine sinif ortaminda verilen geleneksel egitim ile
aktarilmasi oldukga zordur. Miizeler ve tarihi mekanlar sosyal bilgiler 6gretiminde 6grencilere
ogretilmesi gereken genel amaclar, kavramlar, beceriler ve degerler kisminda yardimci olabilir.
Bu kavramlari 68renciye 6gretirken 6gretmene dergi, makale, gazete, kitap gibi bircok 6ge kaynak
olabilir. Fakat miize ve tarihi alanlarin 68retiminde sadece dergi, makale, gazete ve kitap yeterli
olmayabilir. Ogrencinin zihninde daha kalici hale getirmek icin soyut bilgi disinda onlarn
yasayarak ve yaparak dgrenmesi de saglanmalidir. Ogrenci bu sayede edindigi soyut bilgileri
somut kavramlara déniistiirerek bilgiyi daha aktif hale getirir (Uztemur vd., 2018).

Giintimiizde icinde bulundugumuz dénem, genel olarak teknoloji cag1 olarak adlandirilmaktadir.
Bu cagda teknolojik aletlerin gelismesi ve kullaniminin yayginlasmasi ile sanal ortamlar ortaya
cikmistir. Bu sanal ortamlarda her tiirli bilgi kolaylikla bulunabilmekte ve 6gretilebilmektedir.
Gelisen ve degisen teknoloji ile birlikte mekan kavrami da sanal ortamlarin icinde yer almistir
(Geng, 2019). Bundan dolay1 da mekanlarin sanal ortamlar lizerinden 6gretilmesine ve bilgi
kazandirilmasina yol agmistir. Mekan 6gretiminde sanal ortamlar zaman kisitlamalarini asarak
ogrencilere gerceklik duygusu kazandirmada 6nemli bir rol oynamaktadir. Sanal turlar kisacasi
mekanin 6gretilebildigi, gorsel olarak sunulabildigi ve tanitilabildigi ortamlardir. Bu ortamlar
olustururken de teknolojinin getirmis oldugu bilgisayar uygulamalarindan faydalanilmaktadir
(Atici, 2004). Glinlimiiz egitim yaklasiminda da ¢aga ayak uydurmak igin teknolojik ara¢ ve
gereclerden sik sik faydalanmaktayiz. Clinkii gelisen ve degisen diinyada 6grencilere bilgiyi
ogretmek giin gectikce zorlasmaktadir. Okul duvarlari arasinda geleneksel egitim yontemi ile bir
bilginin 6gretilmesi oldukca zordur. Ogrencilerin daha aktif olmalarini, yaratic1 diisiinmelerini ve
mekanlari daha iyi kavramalarini saglamak i¢in sanal tur yontemi gelistirilmistir. Bu yontemle de
ogrencilerin daha hizli 6grenmeleri, aktif ve yasayarak ogrenmeleri saglanmistir (Koca ve
Dasdemir, 2018).

Arastirmanin Amaci

Arastirmanin amaci; teknolojinin gelisimiyle birlikte egitim ortamlarinda kullanimi yayginlasan
sanal tur uygulamalarina yonelik sosyal bilgiler dersi 6gretmen adaylarinin gorislerini
belirlemektir. Bu ana amag¢ dogrultusunda asagidaki sorulara yanit aranmistir.

Arastirma Sorulari

1. Sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin “sanal tur” kavramina yonelik bilgileri ne diizeydedir?

2. Sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin sanal tur uygulamalarini sosyal bilgiler dersinde
kullanilmasina yonelik goriisleri nelerdir?

3. Sosyal bilgiler 6gretmen adaylar1 sanal tur uygulamalarini sosyal bilgiler egitiminde hangi
o0grenme alanlariyla iliskilendirmektedir?

4. Sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin aldiklar1 lisans egitimi sanal tur uygulamalarinm
kullanmalarina yonelik becerilerine yonelik etkisi nasildir?

5. Sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin sosyal bilgiler egitiminde sanal tur uygulamalarini daha
etkili kullanabilmesi i¢in ne tiir etkinlikler yapilacagina iliskin goriisleri nelerdir?

6. Sosyal bilgiler 6gretmen adaylar1 sosyal bilgiler dersinde sanal tur kullaniminin 6grenci
basarisinda etkisi oldugunu diisiinmekte midir?
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7. Sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin sanal tur ile ilgili akademik yeterliliklerine iliskin
gortusleri nelerdir?

YONTEM

Yapilan arastirmanin yontem kisminda arastirma icin gelistirilen arastirmanin modeline,
arastirmanin ¢alisma grubuna, veri toplamada kullanilan araclara, veri toplama siirecglerine ve
veri analizi sonrasinda elde edilen sonuclarin yorumlanmasina iliskin ifadelere yer verilmistir.

Arastirmanin Modeli

Arastirma, nitel arastirma yontemine dayali olarak yapilmis ve temel nitel arastirma deseni
kullanilmistir. Nitel arastirmalar, verilerin sayisal ifadelerle sunuldugu nicel arastirmalardan
farkli olarak, bir durumu daha derinlemesine incelemeye olanak tanir ve sorulara dair ayrintili
analiz yaparak yorumlanmasina imkan verir (Strauss ve Corbin, 1997). Temel nitel arastirma ise,
katilimcilarin belirli bir konuya iliskin diisiince ve goriislerini nitel verilerle ortaya koymayi
amaglayan bir arastirma tiirtidiir. Egitim alaninda yaygin olarak kullanilan bu arastirma deseni,
genellikle konuya dair anlamlari kesfetmeyi ve yorumlamay1 hedefler (Merriam ve Tisdell, 2015,
s. 25). Bu baglamda, arastirmada sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin konuya iliskin goriisleri
ortaya koyulmaya calisilmistir. Bu nedenle, temel nitel arastirma deseni kullanmak bu arastirma
icin uygun bir yaklasim olarak degerlendirilmistir. Yapilan ¢alismada sosyal bilgiler 6gretmen
adaylarinin sanal tur uygulamalarina yonelik gortsleri incelendiginden temel nitel arastirma
deseninin kullanilmasi uygun goriiliistur.

Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu, Tiirkiye'nin giineyinde bulunan bir devlet iiniversitesinin sosyal
bilgiler 6gretmenligi programinda 6grenim goren 23 égretmen adayi olusturmaktadir. Ogrenciler
secilirken kartopu veya zincir 6rnekleme yontemi esas alinmistir. Arastirma i¢in bir 68renciye
ulastiktan sonra diger 6grencilere ulasarak farkli olgular1 belirlemek zincir veya kartopu
ornekleme yonteminde oldukc¢a 6nemlidir (Baltaci, 2018). Arastirmaya katilan sosyal bilgiler
o0gretmenligi programindaki 6grencilerinin cevaplari belli bir sayidan sonra tekrar eden cevaplara
doniistigii icin katilhmcer sayisinin 23 sosyal bilgiler 6gretmen adayi ile yirutiilmesi yeterli
bulunmustur. Sinif diizeyinin belirlenmesinde, katilimcilarin ilgili programda en az iki y1l egitim
almis olmalarinin konuya dair daha derin bir bilgi ve deneyime sahip olmalarini saglayacagi
distinilmiistir. Arastirmada katilimcilarin gizliliklerinin korunabilmesi adina, gercek isimler
yerine kod numaralar1 (6rnegin K1, K2, K3 gibi) kullanilmistir. Calisma grubuna dair veriler, Tablo
1'de yer almaktadir.

Tablo 1

Katihmcilarin Demografik Ozellikleri

Degisken Tiri f %
Cinsivet Kadin 15 65,2
insiye
y Erkek 8 34,8
. . 3.Smif 7 30,4
Sinif Diizeyi
4.Smif 16 69,6

Tablo 1’e gore katilimcilarin %65,2’si kadin, %34,8’si erkeklerden olusmaktadir. Sinif degiskenine
gore dagilim incelendiginde katihmcilarin %69,6’s1 4.sinif, %30,4’0 ise 3. sif 6grencisidir.
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Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylannin Sosyal Bilgiler Egitiminde Sanal Tur
Uygulamalarina Yonelik GorUsleri

Ogrencilerin 3. ve 4. sinif diizeylerinden secilmesinde bu 6grencilerin sosyal bilgiler 6gretmenligi
programi derslerine daha hakim oldugu diisiincesi etkili olmustur.

Veri Toplama Araclari

Arastirmada, arastirmacinin, gériisiilen kisilerin verdikleri yanitlara gore sorulara yon verebildigi
ve uygulamada esneklik saglayan bir yontem olan yar1 yapilandirilmis goériisme formu
kullanilmistir (Tiirniikli, 2000). Yar: yapilandirilmis goériisme formunun hazirlanmasinda sosyal
bilgiler egitimi alaninda uzman iki ve nitel arastirma alaninda uzman bir akademisyenin
gorislerine basvurulmustur. Uzmanlardan gelen doniitler dikkate alinarak formda gerekli
diizenlemeler yapilmis ve "’Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylarinin Sosyal Bilgiler Egitiminde Sanal
Tur Uygulamalarina Yonelik Gorisleri icin Yar1 Yapilandirilmis Goériisme Formu” bashg ile
kullanima hazir hale getirilmistir.

Verilerin Analizi

Arastirmada elde edilen verilerin analiz edilmesinde igerik analizi teknigi kullanilmistir. Icerik
analizinde amag eldeki verileri aciklayabilecek kod ve iligkileri ortaya ¢ikarmaktir. Igerik analizi
slirecinde veri setindeki benzer nitelige sahip 6geler kodlar ve temalar altinda toplanarak
okuyucunun daha iyi anlayabilmesi icin bir biitiinliik icinde sunmaktir (Patton, 2014; Yildirim ve
Simsek, 2018). Bu c¢alismada oOncelikle yar1 yapilandirilmis goriisme formlar1 araligiyla
ogrencilerle yapilan goriismelere iliskin ses kayitlari metin haline doniistiiriilmiistiir. Yazili metin
halindeki 6grenci goriisleri arastirmacilar tarafindan incelenerek kodlar olusturulmustur. Kod
olusturma silirecinde arastirmacilar arasinda fikir birligi saglanarak c¢alismanin gecerligi
artirilmaya calisilmistir. Devaminda elde edilen kodlar dikkate alinarak temalar olusturulmus ve
kodlarla temalarin uyumlu olmasi saglanmistir (Yildirim ve Simsek, 2018). Son olarak temalar ve
kodlar altinda toplanan bulgular yorumlanmistir. Bu asamada katilimcilar tarafindan dile getirilen
gorisler dogrudan alintilarla desteklenmistir. Katilimer gizliligini saglayabilmek amaciyla
katilimcilarin gercek isimleri yerine kodlarla (K1, K2 vb.) gdsterimi tercih edilmistir.

Gecerlik ve Giivenirlik

Gecgerlik ve giivenirlik kavramlar: genellikle nicel arastirmalarda 6ne ¢iksa da nitel arastirmalar
icin de gecerli ve giivenilir sonuglar elde etmek acisindan biiylik bir 6nem tasir (Yildirim ve
Simsek, 2018, s. 269). Arastirmanin gecerliligini saglamak amaciyla siirecler ayrintili bir sekilde
aciklanmistir. Aragtirma yontemi, deseni, katilimcilar ve bu katilimcilarin se¢im nedenleri gibi
bilgiler, ilgili basliklar altinda sunulmus; veri toplama ve analiz siire¢leri detaylandirilmis, veriler
gerektigi yerlerde dogrudan alintilarla aktarilmis ve yorumlanmistir.

Calisma icin yasal izinlerin alinmasindan sonra 6grenciler ile goriisme gerceklestirilmistir.
Goriisme esnasinda sorular 6grencilere aktarildiktan sonra 6grencilerin kendi rizalari alinarak
cevaplar ses kayit cihazi ile kaydedilmigtir. Yapilan ¢alismada Sosyal Bilgiler Ogretmen
adaylarinin “Sosyal Bilgiler Egitiminde Sanal Tur Uygulamalarina Yonelik Goriislerini” almak i¢in
yar1 yapilandirilmis gériisme formu hazirlanmistir. Bu kapsamda goriisme formunun givenirligi
ve gecerliligi icin egitim programi ve literatlirden faydalanilarak sosyal bilgiler egitimi alaninda
iki, 6lcme ve degerlendirme alaninda ise bir uzmanin doéntitlerinden yararlanilmistir. Goriisme
formu icin arastirmaya katilmayan ¢ sosyal bilgiler 6gretmenligi programi 6grencisine pilot
uygulama yapilmis olup bu 6grencilerin verdigi cevaplardan ve uzman goriislerinden hareketle
gerekli diizenlemeler yapilmistir.
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Etik Konular

Bu aragtirmanin etik izni, Akdeniz Universitesi Rektorliigii Sosyal ve Beseri Bilimler Bilimsel
Arastirma ve Yayin Etigi Kurulu'nun 03.12.2021 tarihli 433 sayili karari ile alinmistir.

BULGULAR
Arastirmanin bu boliimiinde gériismeler kapsaminda elde edilen bulgular degerlendirilmistir.
Tablo 2

Sanal Tur Uygulamasi, Avantajlari ve Dezavantajlarina Yénelik Bulgular

Ana Tema Kodlar
e Internet araciligiyla gezme (K1, K2, K3, K5, K6, K8, K9, K11, K12, K13, K15, K16,
K18, K19, K20, K21, K22, K23)
Sanal Tur e 360 derecelik fotograflarla gezme (K3)

Uygulamasi e Gezilecek yerin sanal ortama aktarilmasi (K4)
e Mekanla ilgili aktarim saglayan 6gretim yontemi (K7, K14, K17)
e Uc¢boyutlu gezme (K10)

e Dersi ilgi ¢ekici hale getirmesi (K1, K4, K5, K6, K15, K22, K23)
e Dersi etkili hale getirme (K1, K8, K9, K11, K12, K13, K18, K19, K20, K21, K22, K23)
e Pekistirme saglamasi (K7, K16)
Avantajlar e Ogrencilere somut veri sunma (K7, K8)
e Istenilen yeri gezme imkani (K2, K4, K9, K10, K14, K16)
e izin almadan gezme imkani (K3, K4)
¢ Gezi maliyetinin olmamasi (K3, K4, K10, K14)

e Dogrudan yasanti elde edememe (K1, K5, K6, K9, K20)
e Tarihi yerlerde tam karsilik alamama (K2, K4)
e Eserin gercekei goriilmemesi (K3)
e Asosyallige yol agma (K4)
Dezavantajlar1  ® Ogrencilerin sikilmasi (K4, K7)
e Teknoloji kullanimi ile 6grencilerin dikkatinin dagilmasi (K7)
e Okullarda yeterli donanim olmamasi (K10)
e Ogrenilenlerin kalict olmamasi (K10, K14, K16)
e (Ogretmenin aktarim yapmasinin zor olmasi (K17)

Arastirmada 6grencilere sanal tur uygulamasindan ne anladiklar1 sorulmustur. Ogrenciler genel
olarak internet araciligi ile sanal ortamda gezinme olarak ifade etmislerdir. Cesitli mekan ve
yerleri sanal ortamda gezebilme imkaninin sunuldugu ii¢ boyutlu bir platform olarak
gorilmektedir. Bu kapsamda baz1 6grencilerin vermis olduklari cevaplar asagida yer almaktadir:

“Sanal tur, internet iizerinden sectigimiz bir yeri 360 derecelik fotograflarla gezdigimiz turdur.
Benim aklima direk Google Maps geldi.” (K3)

“Sanal tur, 6zellikle egitimde ya da egitim disinda da bir mekanin, cografi bir konumun tahrip edilip
oraya herhangi bir sebeple ulasilmasinin zor oldugu durumlarda internet ortaminda somut bir
sekilde dgrenciye ya da herhangi bir bireye o mekanla ilgili bir aktarim saglayan teknolojik bir arag
ya da bir 6gretim yontemi diyebiliriz.” (K7)
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Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylannin Sosyal Bilgiler Egitiminde Sanal Tur
Uygulamalarina Yonelik GorUsleri

Sanal tur uygulamasinin avantajlar1 incelenmistir. Degerlendirmeler kapsaminda, 6grencilerin
sanal turun ozellikle dersi etkili ve cekici bir hale getirdigini belirttikleri goriilmiistiir. Sanal
ortamda istenilen yerleri gezmek derslerin pekistirilmesini saglarken 68renci somut bir deneyim
sunmaktadir. Ayrica sanal turlarda cesitli izin prosediirlerinin s6z konusu olmamasi ve ulasim,
miize Ucreti gibi cesitli maliyetlerin olmamasi1 énemli bir avantaj olarak goriilmektedir. Bu
kapsamda baz1 68rencilerin vermis olduklari cevaplar asagida yer almaktadir:

“Ogretmen ve égrenci agisindan; éncelikle égrenci agisindan bahsedeyim. Bircok avantaji oldugunu
diisiintiyorum. Dersi kesinlikle ilgi ¢cekici hale getirecegine inaniyorum. Ogretmen agisindan da
gérsel ya da bu tip teknolojilerle desteklemek dersi etkili hale getirecektir.” (K1)

“Ogretmen acisindan baktigimizda égrencileri bir yere gétiirmek icin birden fazla izin almasi ve
velilerden de izin disinda bir para istemesi gerekebilir. Sanal tur yapilirsa bunlara gerek kalmaz.
Ogrencilerin bazilarinin maddi durumu iyi olmayabilir. Sanal tur ile onlarda diger arkadaglarindan
geri kalmadan yeni yerler gérebilirler.” (K3)

“Sayle diistiniiyorum dgrenciler acisindan geziler icin daha dnceden izin alinmasi gerekiyor, ayni
zamanda yazi isleri gerekiyor bunlardan 6gretmeni kurtarabilir. Bir yandan gidilmesi uzun maliyetli
olacak yerlerin sanal tur ortaminda gezisi yapilabilir. Bu da ekonomik olarak égretmene fayda
saglar. Diinyanin farkli yerlerindeki miizelere bile 6gretmen gezi diizenleyebilir. Zaman agisindan da
ekonomik oldugunu diisiintiyorum. Dersi daha ilgi ¢ekici hale getirebilir bu sayede dgrenci farkli
tilkelerdeki tarihi yerleri veya cografi yerleri bile sanal tur araciligi ile ders ortaminda gérme
imkanina sahip olur bu da é§retmene kaliciligi arttirdig icin kolaylik saglar. Ogrenci agisindan da
diinyanin farkli yerlerindeki kiilttirel degerleri gérecedi icin veya kendi iilkesindeki kiiltiirel degerleri
gorecedi icin estetik anlayisini gelistirebilir. Yine 6grenci icinde gitmesi uzun, maliyetli yerlere hizli
ulasmasini, gezilerin ailelere de yliik olacagi icin bazi zamanlarda bu gibi ekonomik yiiklerden
dgrenciyi de kurtaracagi icin 6grenciye de avantaj saglayacagini diisiintiyorum.” (K4)

“Ogretmen agisindan derste isledigi, anlattigi konuyu égrencilere aktarirken elinde bir somut veri
olarak égrencilere sunar. Ogrencilere bu bilgilerin égretilmesinde ve pekistirilmesinde 6gretmene
kolaylik saglar. Ogrenci agisindan ise, grencinin yas grubuna gére zihninde somutlastiramayacagi
bazi bilgiler askida kalabilir. Sanal tur sayesinde o mekan ile ilgili gérsel acidan desteklendigi icin
hem daha kalici bir 6grenim olacaktir hem de daha sonrasinda oray1 ziyaret etmek icin dzel bir ilgisi
olusacaktir. Bu sayede égrencide merak duygusu olusacaktir.” (K7)

Ogrenciler tarafindan sanal tur uygulamasinin cesitli dezavantajlar1 degerlendirilmistir.
Degerlendirmeler kapsaminda, 6grencilere gercek bir yasanti sunmamasi ve Ozellikle tarihi
yerlerin sanal tur ile gezilmesinin gergeklik algisini ortadan kaldirdigi ifade edilmistir. Miize gibi
cesitli detaylarin oldugu yerlerde sanal tur ile gezilmesi eserin ger¢ek degerinin gériilmemesinin
sebebiyet verebilmektedir. Bununla beraber bazi 6grenciler tarafindan teknoloji kullaniminin
ogrenciler lizerinde dikkat dagitici bir etkiye neden olabildigi de ifade edilmistir. Bu kapsamda
bazi 68rencilerin vermis olduklari cevaplar asagida yer almaktadir:

“Sanal diinya her ne kadar islerimizi kolaylastirsa da bazi seyleri direk yerinde gormek insana farkli
duygular yagatabilir. Ornegin bir miize sanal turunda ince ayrintilarla yapilmis bir heykel,
ogrencilere ¢ok yapay gelebilir. Eserin gercekciligi ogrenciye gecmeyebilir.” (K3)

“Soyle olabilir belki sik sik kullanilirsa bir stire sonra monotonlagsabilir her hafta 6gretmen sanal tur
etkinligi yaparsa égrencilerde sikilma davranisi sergilenebilir. Ote yandan cok yakin mesafeye gezi
yapilabilecekken sanal tur ile gitmek belki 6grenciyi asosyallige de itebilir. Gidecegi yer yakin
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mesafede ise sanal tur ile gitmesi dgrencide verimli olmayabilir. Gidilmedigi takdirde zaten sanal tur
ile gidilebiliyor gérmeye ihtiyactm yok gibi diisiinebilir bu da asosyallige yol agabilir diye
diisiintiyorum.” (K4)

“Sanal turun égretmen agisindan dezavantajlart baslica ekonomik sorunlardir. Her ne kadar o
mekdni yerinde gormek ¢ok daha maliyetli olacak olsa da giiniimiizde bir¢cok okulda sanal turlari
karsilayacak donanim bulunmamakta. Ogrenciler acisindan tek dezavantajinin, gidilecek mekdnda
cok daha kalici ogrenmeler saglayabileceklerken, sanal turda blitiin duyu organlarina hitap eden bir
ortam bulamayacak dolayistyla 6grenmeler nispeten daha az kalict olacaktir.” (K10)

“Dezavantajlart ise sanal tur icin ne kadar zamandan tasarruf edelim desek de istenilen yeri
istedikleri zaman gezseler de yasayarak géremedikleri icin o alani hissedemedikleri icin zihinde
kalicihigi daha az olur ve ayni zamanda sanal gezilerin sagladigi etki gercege gore daha az olur. Bu
yiizden bir dezavantaj saglar.” (K16)

Tablo 3
Sanal Tur Uygulamasi ve Sosyal Bilgiler Dersi Iliskisine Yénelik Bulgular

Ana Tema Kodlar
eKiiltiir ve Miras (K2, K3, K4, K5, K6, K8, K9, K12, K13, K14, K16, K18, K19, K20,
K21, K23)
e insanlar, Yerler ve Cevreler (K2, K5, K7, K10, K11, K13, K15, K22) e Bilim,
Ogrenme Alam Teknoloji ve Toplum (K1)

e Kiiresel Baglantilar (K8, K17) Kiiltiir (K2, K3, K4, K6, K8, K9, K10, K14, K15,
K17,K18, K19, K20, K21, K22, K23)
eMiras (K3, K4, K8, K9, K10, K14, K17, K21, K22, K23)

Sosyal Bilgiler eYer sekillerini gorme (K1, K9, K14, K17)
Dersinde Kullanim eBaska sehirleri gérme (K1, K4, K5, K8, K9, K10, K11, K12, K13, K15)
Nedeni eTarihi yeriler gorme (K6, K8, K14)

Sosyal Bilgiler eProjeksiyon kullanma (K1, K2, K3, K5, K6, K8, K9, K12, K14, K21, K22, K23)
Dersinde Kullanim eAkilli tahta (K2, K3, K5, K14, K19)
Sekli eBilgisayar odalarinda kullanim (K1)

Sanal tur uygulamasina iliskin 6grenme alanlar1 degerlendirilmistir. Elde edilen sonuglar
dogrultusunda égrencilere iliskin sosyal bilgiler dersinde genel olarak Kiiltiir ve Miras; Insanlar,
Yerler ve Cevreler; Bilim, Teknoloji ve Toplum; Kiiresel Baglantilar 6grenme alanlarina cevap
verdikleri gozlemlenmistir. Bu dogrultuda verilen cevaplar incelendiginde sanal turun daha ¢ok
Kiltir ve Miras 6grenme alam ile iliskilendirildigi sonucuna varilmistir. Kiiltiir ve Miras
konularinin tarih ile baglantili olmasi ve tarihi konularin igerisinde mekan kavramlarinin olmasi
bu 6grenme alanini en ¢ok tercih edilme sonucuna ulastirmistir. Verilen cevaplar ile ilgili olarak
ogrenci gorislerine iliskin bilgiler su sekilde verilmistir:

“Bilim, Teknoloji ve Toplum 6grenme alaninda yer alan nanoteknoloji ve yapay zeka konusu ile
iligkilendirebilirim.” (K1)

“Kiiltiir ve Miras alani olabilir. Ulkemiz icin arkeoloji cenneti diyebiliriz. Ulkemizde 7 bélge oldugu
icin gezmek gormek énemli olabilir. Kazi ¢calismalarint gérmek mantikli olabilir. Kiilttir ve Mirasin
icerisinde yer alan arkeolojik alanlar ile daha ¢ok iliskilendirilebilir.” (K4)
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Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylannin Sosyal Bilgiler Egitiminde Sanal Tur
Uygulamalarina Yonelik GorUsleri

“Ornegin Osmanli konusundan bahsedebiliriz. Topkapt saraymm sanal tur ile dgrencilere
gosterebiliriz. Yani Kiiltiir ve Miras égrenme alaninda yer alan Osmanl konusundaki Topkapi
sarayini sanal tur ile iligkilendirebilirim.” (K6)

“Kiiltiir ve Miras dgrenme alni tarihimizin icinde barindirdigi bircok degeri ve olguyu temsil ediyor.
Diger bir agiklamayla da yasayarak dgrenebilen konular barindirdigi igin sanal turu bu alanla
iliskilendirebiliriz. Ornek verecek olursak; Ayasofya Camisini en iyi sanal turla anlatiriz veya
Pamukkale Travertenlerini anlatmak istiyorsak sanal turu kullanabiliriz. Bu sekilde konuyu
ogrencinin en iyi ve en kalici sekilde 6grenmesini saglayabiliriz.” (K16)

Ogrenciler tarafindan sosyal bilgiler dersinde sanal tur uygulamasinin yer sekillerini gsrme bagka
seyleri gorme ve tarihi yerleri géorme gibi cesitli nedenler dahilinde kullanildig ifade edilmistir.
Sosyal bilgiler dersinde sanal tur uygulamasinin kullanim yontemleri incelendiginde ise
ogrenciler tarafindan projeksiyon kullanildigi ve akilli tahta yardimiyla sanal tur uygulamasina
iliskin calismalarin yiiritiildiigii ifade edilmistir. Konu ile ilgili olarak bazi 6grenci goriislerini
asagida yer verilmistir:

“Sanal tur uygulamalari 6zellikle Sosyal Bilgiler dersinde kullanilmali, diger brangslari baz alirsak,
ctinkii Sosyal Bilgiler dersi gerek yer sekilleri gerek Tiirkiye’nin cografi kosullarini inceleyen bir ders
oldugunu diisiiniiyorum. Bu amagla bir¢ok é6grencinin dgretim stirecinde Tiirkiye'deki farkli sehirleri
gorme imkani olmuyor. Bu tip yerleri yapay zeka ile internet ortaminda gorebilir. Sadece bizim
tilkemiz ile sinirli degil yurtdigini da gérebilir. Bu agcidan da ¢ok ¢cok faydali, Sosyal Bilgiler dersinde
bircok yontemle kullanilabilir. Projeksiyon olabilir. Okullarda bilgisayar odalari var, daha ¢ok bu
bilgisayarlara ytiklenen programlar araciligiyla yapilsa daha faydali olabilir.” (K1)

“Kiiltiir ve Miras konusunda yer alan Osmanli zamaninda bulunan sikkelerin égretilmesi. Insanlar,
Yerler ve Cevreler 6grenme alaninda yerylizii sekillerinde magaralarin 6gretiminde olabilir. Tarihi
mekanlar olabilir, Safranbolu evleri konusunun 6gretiminde sanal tur kullanilabilir.” (K14)

Tablo 4

Sanal Tur Uygulamasinin Ogrenci Ders Basari ve Tutumuna Etkisine Yonelik Bulgular

Ana Tema Kodlar

e Dersi ilgi cekici hale getirme (K1, K2, K4, K5, K6, K7, K8, K9, K11, K12, K13, K17,
K20, K21, K22, K23)

¢ Somut yasanti elde etme (K1, K2, K4, K10, K18, K19)

o Gorsellik saglama (K1, K7, K8, K15)

¢ Teknolojiyi kullanarak 6grenme (K3)

Olumlu

¢ Duygusal becerileri gelistirme (K4)
e Kalic1 6grenme saglama (K7, K17)
e Daha ¢ok bilgi sahibi olmasi (K16)
e Kalic1 6grenme saglamama (K14)
Olumsuz e Sinif ortaminin kalabalik olmasi (K14)
o Tarihi yerlerde tam karsilik alamama (K2, K4)

Sanal tur uygulamasinin 6grenci ders basarisi ve tutumunu etkisine yonelik olarak 6grencilerin
gorusleri degerlendirilmistir. Goriisler kapsaminda genel olarak sanal tur uygulamasina yonelik
olumlu bir goriisiin oldugu ifade edilebilir. Ogrenciler tarafindan sanal tur uygulamasinin sosyal
bilgiler dersini daha ¢ekici bir hale getirdigi ve somut yasanti elde ederek 6grencilerde kalici
0grenmeyi sagladig ifade edilmistir. Sanal tur uygulamasi ile gorsellik saglanarak 6grencilerin
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derse olan ilgisi artmakta ve teknolojiyi kullanarak 6grenmeleri saglanmaktadir. Konu ile ilgili
olarak bazi 6grencilerin goriislerine asagida yer verilmistir:

“Simdi séyle akademik yénden artis olabilir. Konuya ilgisini arttirabilir bu ytizden de olumlu katki
saglayacagina inaniyorum. Konuyu égrenmek icin daha ¢ok ¢aba sarf eder. Tarihi eserlerin diinya
mirast icin énemini kavrayilp duyussal becerisini de gelistirebilir. Daha énce gérmedigi, hayati
boyunca gidemeyecegi yerleri, ¢esitli eserleri gérerek o eserlere karsi daha korumaci bir yaklasimda
sergileyebilir diye diisiintiyorum.” (K4)

“Sanal tur égrenci basarist igin olumludur. Ciinkii degisik tilkeler hakkinda égrenciler bu turlarla
birlikte daha ¢ok bilgi sahibi olurlar, sanal turlarla birlikte yasama karsi goriis agisi degigir.
Yillardan gelen bir s6z vardir. Cok okuyan mi bilir cok gezen mi bilir? Evet, sanal turla égrenci hem
gezecek, hem de okuyacak bununla birlikte derse olan ilgisi de artacagi icin égrenci basarisina
olumlu katki saglayacaktir.” (K16)

Sanal tur uygulamasinin sosyal bilgiler dersinde kullanimina iliskin olarak 6grencilerin ders
basar1 ve tutumlarina yonelik genel olarak olumlu bir goriis olmakla birlikte baz1 68renciler
olumsuz goriislerini dile getirmislerdir. Baz1 6grenciler kalici1 6grenmenin sanal tur ile miimkiin
olmadigini ifade ederek bu durumu olumsuz bir goériis olarak belirtmistir. Ayrica, sinifin kalabalik
olmasi nedeniyle 6grenmenin yeterli diizeyde gerceklesmedigi belirtilmistir. Tarihi yerlerin sanal
turda tam anlamiyla deneyimlenememesi de 6grenciler tarafindan olumsuz bir durum olarak
degerlendirilmistir. Konu ile ilgili olarak bazi 6grencilerin vermis olduklari cevaplar asagida yer
almaktadir:

“Her dgrencide kalicilik saglayamayacagi icin olumsuz yénde etkileyecegini diisiintiyorum. Sinif
ortaminda kalabalik olmasi da sanal turu 6grencide basarisiz yapabilir” (K14)

Tablo 5

Sanal Tur Uygulamasina Iliskin Egitim Alma Durumuna Yénelik Bulgular

Ana Tema Kodlar

¢ Egitim almama (K1, K2, K3, K4, K5, K6, K8, K9, K11, K12, K13, K14, K15, K16, K17, K18,
Egitim K19 K20, K21, K22, K23)
Alma e Ogretim Yontem Teknikleri Materyal Tasarimi dersinde alma (K7)

e Bilim, Teknoloji ve Toplum Dersi (K10)

¢ Egitim almanin derse katki saglamasi (K1, K2, K4, K6, K7, K8, K9, K10, K11, K12, K13,

K14, K15, K17, K18, K19 K20, K21, K22, K23)
Egitim e Ogrencilerin gezmelerinde ekonomik ézgiirliik saglama (K7)
Talebi e Teknolojinin i¢ginde olma istegi (K3)

e Meslege katki saglama (K16)

Sanal tur uygulamasina yoénelik olarak 6grencilerin egitim alip almadiklar1 sorulmustur.
Ogrencilerin 6nemli bir kismi egitim almadigim ifade etmistir. Bununla beraber iki 6grenci
tarafindan lisans dersleri kapsaminda sanal ders uygulamasina yonelik c¢esitli bilgiler aktarildigi
ifade edilmistir. Ayrica, tim 6grenciler dogrudan sanal tur uygulamasina yonelik bir egitim
almadiklarini belirtmistir. Ogrenciler tarafindan sanal tur uygulamasina yonelik egitimler
alinabilecegi belirtilirken bu egitimler sonucunda sanal tur uygulamasinin derslerde kullanilarak
egitime katki saglayacagi ifade edilmistir:
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“Bir ders olarak almak isterdim. lleride dersimi islerken anlattijim konulari sanal tur ile destekleyip
daha dégretici ilerlerdim.” (K2)

“Lisans egitimimde ‘Sanal Tur’ adi altinda bir dersimiz yok. Ogretim Yéntem Teknikleri Materyal
Tasarimi dersinde slayt hazirlama, bilgisayar kullanimi, sanal tur kullanimi ve kullanim alanlari
seklinde anlatimlar yapilmistir. Ayr1 yeten ‘Sanal Tur’ dersine ihtiyac olmayip, bahsettigim ‘Ogretim
Yéntem ve Teknikleri Materyal Tasarimi’ dersi yeterli olacaktir. Egitim almamizin katkis ise,
ornegin; Tiirkiye’nin farkll bélgelerine atandigimizi diisiintirsek, derste anlatacagimiz konular var
(Tiirkiye’nin bélgeleri gibi) ve dgrenciler ekonomik 6zgiirliigii olmadigindan dolayr ziyaret
edemiyorlar. Bu acidan Sanal tur anlatilan dersi destekleyecek iyi bir yontemdir.” (K7)

“Kesinlikle ayr1 bir ders olarak almak isterdim. {lerde meslek hayatimda bazi konular 6grencilere
aktarirken dersi daha zevkli hale getirebilirdim. Meslek hayatima bir hazirlik asamasi gibi fayda
saglayabilirdi. Konular1 meslek hayatimda daha yaratici aktarmama da katki saglayabilirdi.” (K16)

Tablo 6

Sosyal Bilgiler Ogretmenligi Programinda Sanal Tur Uygulamas: Kapsaminda Yapilabilecek
Calismalara Yénelik Bulgular

Ana Tema Kodlar

e Ogrenci kuliipleriyle destekleme (K1)

e Sosyal medya etkinlikleri (K1)

o Secmeli ders agilmasi (K2)

e TUBITAK Projeleri (K2)
Tarih igerikli derslerde kullanma (K3, K6)

o Derslere dahil edilme (K4, K5, K6, K7, K8, K9, K11, K12, K13, K14, K15, K16, K17,
K18, K19 K20, K21, K22, K23)

o Gerekli donanimi saglama (K10)

Calismalar

Sosyal bilgiler 6gretmenligi programinda sanal tur uygulamasi kapsaminda yapilacak calismalar
degerlendirilmistir. Ogrencilerin énemli bir kismi, sanal tur uygulamasina yonelik caligmalarin
derslere entegre edilerek yapilabilecegini ifade etmistir. Ogrenciler, gerekli donanimin
saglanmasi durumunda sanal tur uygulamasinin derslerde etkili bir sekilde kullanilabilecegini
belirtmistir. Bu kapsamda bazi 6grencilerin vermis olduklari cevaplari asagida yer almaktadir:

“Bu dersin lisans egitiminde verilebilmesi icin oOgrenci kuliipleri desteklenebilir. Twitter‘dan
etkinlikler diizenlenebilir. Ttim égretmen adaylarinin buna destek verecegini diistintiyorum. Sosyal
medya araciligiyla insanlar sesini duyurabilir.” (K1)

“Biz tiniversitede sanal tur ile ilgili herhangi bir ¢alisma yapamadik. Bana kalirsa sosyal bilgiler
ogretmenligi béliimiinde okuyan her dgrenci mutlaka sinif ortaminda sanal tur deneyimi yasamall.
Bu konuda tiniversitelere gerekli donanim saglanmali ve tesvik edilmelidir.” (K10)

Tablo 7

Sanal Tur Uygulamasinda Deneyime Yénelik Bulgular

Ana Tema Kodlar
¢ Diinya sehirlerini gezme (K1, K4, K5, K8, K9, K10, K16, K18, K22, K23)
Deneyim e Miize gezme (K3, K4, K10, K14, K15, K17, K18, K19, K20)

o Tiirkiye sehirlerini gezme (K1, K3, K4, K5, K9, K11, K12, K13)
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e Universiteleri gorme (K7)

e Deneyimin olmamasi (K6)

istenilen e Stadyumlari gezme (K2)
Deneyim o Tarihi mekanlar1 gezme (K6)

Ogrencilere sanal tur uygulamasini deneyimleyip deneyimlemedikleri sorulmustur. Ogrenci
gorisleri incelendiginde diinya sehirlerini gezdikleri, cesitli miizeleri ve Tiirkiye'deki sehirleri
gezdikleri ifade edilmistir. Bununla beraber baz1 6grenciler tarafindan stadyum gezme ve tarihi
mekanlar1 gezme gibi istenilen deneyimler s6z konusudur. Konu ile ilgili olarak bazi 6grencilerin
vermis olduklari cevaplar asagida yer almaktadir

“Sanal tur ile alakali herhangi bir deneyimim olmadi. Stadyumlari gezme olanagi saglandigi zaman
benim icin de goremedigim yerleri gorme firsati saglanmis olacaktir. Ctinkii spora ilgim oldugu igin
goremedigim bazi stadyumlari da gérmiis olurdum.” (K2)

“Sanal tur deneyimim oldu. Bilgisayar lizerinden bir deneyimim oldu. Antalya miizesine gitme sansim
olmadigi icin sanal tur uygulamalarini kullanmistim. Béylelikle daha kalic1 bir bilgi edindim.” (K14)

Tablo 8

Sanal Tur Uygulamasini Derste Kullanmay Istedigi Yonteme Yénelik Bulgular

Ana Tema Kodlar
¢ Gorselle desteklemek i¢in kullanma (K1, K4, K8, K10, K11, K12, K13, K15, K17 K18,
K21, K22,K23)

Derste

Kullanmay1 ¢ Dersi pekistirme (K2, K4, K5, K6, K7, K9, K16, K19, K20)
istedigi e Tarih ve cografya agirlikli konularda kullanma (K3)
Yoéntem e Derse olan ilgiliyi arttirma (K17)

e Ogrenmeye katki saglama (K23)

Sanal tur uygulamasinin derslerde kullanilmasina iliskin yontemlere yo6nelik bulgular
degerlendirilmistir. Ogrenciler tarafindan gorselle destekleme, dersi pekistirme ve derse yonelik
ilgiyi artirmaya yonelik cesitli ifadeler belirtilmistir. Arastirma kapsaminda baz1 6grencilerin
vermis olduklari cevaplar asagida yer almaktadir:

“Sanal turlarin dersimde bana en ¢ok faydast dokunacak uygulamalardan biri olacagi kesin.
Ogrencilerime sadece sanal turu agip izlemek olmayacak amacim. Cesitli soru-cevap oyunlariyla
ilgiyi tamamen sanal tura cekecek ve beklenmedik sorularla ilgiyi canli tutacagim. Sanal tur
sirasinda mekandaki 6grenilmesi gereken biitiin unsurlart da gezi esnasinda eglenceli bir dille
ogrencilerime aktaracagim.” (K10)

“Ogrencilerin merak ettikleri ve istekli oldugu konular tizerine sanal tur yapabilirim. Ayrica okulun
konumunun konuya uygun olup olmamasi ve maddi agidan sorun tegkil edecek olmasi durumlarinda
hemen kullanilabilecek bir uygulama olurdu. Ogrencinin derse olan ilgi ve tutumlarim arttirmada
etkili olacaktir.” (K17)

“Sosyal bilgiler 6gretmeni olarak sanal turlar derse fazlasiyla katkist olacaktir ve bunu yaptigimiz
taktirde dgrencilerin 6grenmesini daha fazla kolaylastirip kaliciligini artirmamiz miimkiin bundan
dolay1 mutlaka sanal turlari ders vakitlerine sikistirmak gerekecektir. Bu yiizden ilerleyen dénemde
meslek hayatimda kullanmak isterdim.” (K23)

@ 133 @



Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylannin Sosyal Bilgiler Egitiminde Sanal Tur
Uygulamalarina Yonelik GorUsleri

SONUC VE TARTISMA

Bu arastirmada sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin sosyal bilgiler egitiminde sanal tur
uygulamalarina yonelik goriisleri incelenmistir. Arastirmada o6grencilere sanal tur
uygulamasindan ne anladiklar1 sorulmustur. Ogrenciler genel olarak internet aracihigi ile sanal
ortamda gezme olarak ifade etmislerdir. Bunun disinda cesitli mekan ve yerleri sanal ortamda
gezebilme imkaninin sunuldugu ii¢ boyutlu bir platform olarak da tanimlamislardir. Aladag,
Akkaya ve Sens6z (2014) arastirmalarinda ise 6gretmenlere sanal miize kavrami sorulmus ve
ogretmenler tarafindan internet ortaminda gezilen miize seklinde ifade edildigi belirlenmistir.

Sanal tur uygulamasinin avantajlari incelenmistir. Degerlendirmeler kapsaminda o6grenciler
bakimindan 6zellikle sanal turun dersi etkili ve cekici bir hale getirdigi belirtilmistir. Sanal tur,
istenilen yerleri gezerken derslerin pekistirilmesine katki saglamakta ve 6grencilere somut bir
deneyim sunmaktadir. Ayrica sanal turlarda cesitli izin prosediirlerinin s6z konusu olmamasi ve
ulasim, miize Ucreti gibi ¢esitli maliyetlerin olmamasi 6nemli bir avantaj olarak goriilmektedir.
Altinbay ve Glimiis (2020) arastirmasi kapsaminda o6grencilere sanal tur uygulamalari
kapsaminda o6gretim ortaminin sunulmasinin kalict 6grenmeyi sagladig1 ifade edilmistir.
Arastirmada ayrica sanal tur uygulamasi ile beraber gezi iicretlerinin ve maliyetlerinin olmadig:
ifade edilmistir. Dasdemir (2019) arastirmasinda sanal tur uygulamalar1 kapsaminda 6grencilere
sosyal bilgiler egitiminin verilmesinin ders basarisini olumlu yénde etkiledigi belirtilmistir.

Ogrenciler tarafindan sanal tur uygulamasinin cesitli dezavantajlari degerlendirilmistir.
Degerlendirmeler kapsaminda o6grencilere gercek bir yasanti sunmamasi ve 6zellikle tarihi
yerlerin sanal tur ile gezilmesinin gerceklik algisini ortadan kaldirdigi ifade edilmistir. Miize gibi
cesitli detaylarin oldugu yerlerde mekanlarin sanal tur ile gezilmesi eserlerin gercek degerinin
gorilmemesine sebebiyet verdigi saptanmistir. Bununla beraber bazi 6grenciler tarafindan
teknoloji kullaniminin 6grenciler lizerinde dikkat dagitic1 bir etkiye neden olabildigi de ifade
edilmistir. Aladag, Akkaya ve Sens6z (2014) calismalarinda bazi 68retmenlerin sanal miize
uygulamalari kullanirken sinifin hakimiyetini kaybettigi ifade edilmistir.

Sanal tur uygulamasina iliskin 6grenme alanlari degerlendirilmistir. Varilan sonuglara gore sosyal
bilgiler dersine iligkin olarak Kiiltiir ve Miras, Insanlar, Yerler ve Cevreler gibi 6grenme alanlarinin
on plana ¢iktig1 goriilmektedir.

Ogrencilerin 6grenme alanlarim segerken, Kiiltiir ve Miras 6grenme alaminda tarihi mekanlarn
ziyaret etme isteginin énemli bir etken oldugu gozlemlenmistir. Ayrica, Insanlar, Yerler ve
Cevreler 6grenme alaninda sanal turlarin kullaniminin, yeryiizii sekillerinin dikkat cekici
olmasindan kaynaklandigi belirtilmektedir. Bu konularin sinif ortaminda aktarilmasinda ise
projeksiyon cihazlari, akilli tahtalar ve kisisel bilgisayarlarin tercih edildigi ifade edilmektedir.

Sanal tur uygulamasinin 6grencilerin ders basarisi ve tutumlarina olan etkileri incelenmistir. Bu
degerlendirmelerde, sanal tur uygulamasina iliskin genel olarak olumlu gértslerin bulundugu
saptanmistir. Bu degerlendirmelerde, genel olarak sanal tur uygulamasina dair olumlu goértslerin
oldugu saptanmistir. Ogrenciler, sanal tur uygulamasinin sosyal bilgiler dersini daha ilgi cekici
hale getirdigini ve somut deneyimler yoluyla kalici 6grenmeyi destekledigini ifade etmistir.
Gorsellik saglayarak, sanal tur uygulamasi o6grencilerin derse olan ilgisini artirmakta ve
teknolojiyi kullanarak 6grenmeyi kolaylastirmaktadir. Koca ve Dasdemirin (2018)
arastirmasinda ise sanal tur uygulamalarinin sosyal bilgiler 68renimi lizerindeki etkileri
degerlendirilmistir. Arastirma sonuglari, sanal tur uygulamalarini kullanan 6grencilerin,
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geleneksel yontemlerle egitim alan 6grencilere gore ders basarilarinin daha yiiksek oldugunu
gostermektedir. Bu baglamda, sanal tur uygulamasinin 6grencilerin ders basarilarina olumlu bir
katki sagladig1 goriilmektedir.

Altinbay ve Giimiis’iin (2020) arastirmasinda, sanal tur uygulamalarinin sosyal bilgiler dersinde
kullanilmasinin 6grencilere kalici 6grenme sagladigi belirtilmistir. Bu c¢alismada, sanal tur
uygulamasinin en 6énemli avantajinin kalict 6grenme oldugu vurgulanmistir. Ancak, 6grenciler
sinifin kalabalik olmasinin 6grenme diizeyini olumsuz etkiledigini ifade etmistir. Ayrica, tarihi
yerlerde yeterli deneyim elde edememek de ogrenciler tarafindan bir olumsuzluk olarak
degerlendirilmistir. Stirme ve Atilgan (2020) ise sanal miize memnuniyeti lzerine yaptiklari
calismalarda, sanal ortamin kullanilabilirliginin memnuniyeti olumlu yonde etkiledigini ortaya
koymuslardir. Arastirmada, sanal miizelere yonelik memnuniyetin artirilmasinda sanal ortamin
kullanilabilirliginin gelistirilmesi gerektigi belirtilmistir.

Sanal tur uygulamasiyla ilgili 6grencilere egitim alip almadiklari soruldugunda, ¢ogunlugunun bu
konuda herhangi bir egitim almadig1 ifade edilmistir. Ancak, iki 6grenci, lisans dersleri
kapsaminda sanal tur uygulamalariyla ilgili baz1 bilgiler edindiklerini belirtmislerdir. Genel
olarak, ogrencilerin sanal tur uygulamalariyla ilgili dogrudan egitim almadiklari sonucuna
ulasilmistir. Altinbay ve Glimiis’'iin (2020) arastirmasinda ise, sosyal bilgiler 6gretmenlerinin
hizmet ici egitim programlarina katilarak, sanal tur uygulamalarini daha etkin bir bicimde
kullanabilecekleri vurgulanmistir. Bu bulgu, arastirmamizda 6grencilerin dogrudan sanal tur
uygulamasi egitimi almadig1 yoniindeki gozlemle celismektedir. Bununla birlikte, 6gretmenlerin
bu tir egitimlerden yararlanmasi, uygulamanin 6gretmen adaylar1 tarafindan daha etkin bir
sekilde kullanilmasini saglayabilir.

Sosyal Bilgiler Ogretmenligi Programi'nda sanal tur uygulamalarinin egitim siireclerine dahil
edilmesiyle ilgili cesitli oneriler ortaya cikmistir. Ogrencilerin bir kismi, bu tiir uygulamalarin
programin ders icerigine entegre edilmesinin faydali olacag1 goriisiindedir. Ayrica, sanal tur
uygulamalariyla ilgili 6grenci kuliipleri olusturularak, 6grencilerin bu teknolojiyi daha fazla
deneyimleme firsati bulabilecekleri ifade edilmistir. Baz1 6grenciler ise, sanal turun miifredata
dahil edilerek bagimsiz bir ders olarak okutulmasinin gerektigini savunmuslardir. Bunun yan
sira, gerekli altyap1 ve donanim saglandiginda, sanal tur uygulamalarinin drama dersi gibi yaratici
bir yaklasimla 6gretilebilecegi de vurgulanmistir. Ogrencilere sanal tur uygulamasin
deneyimleyip deneyimlemedikleri soruldugunda, bazi 6grencilerin diinya sehirlerini, cesitli
miizeleri ve Tiirkiye'deki sehirleri gezdikleri belirlenmistir. Bununla birlikte, baz1 6grencilerin
sanal tur deneyimi olmadigi, ancak stadyum gezmek veya tarihi mekanlar1 ziyaret etme gibi
isteklerinin bulundugu gérilmiustir.

Ogretmen adaylarimin meslek hayatlarinda sanal tur uygulamalarim kullanma konusundaki
gorisleri su sekilde 6zetlenmistir:

e Derslerin giris kisminda 68rencilerin derse olan ilgisini artirmak icin,

e Ders sonlarinda konuyu pekistirmek amaciyla,

o Dersi gorsellerle destekleyerek daha ¢ekici hale getirmek icin,

e Somut deneyimlerle bilgiyi kalici hale getirmek icin kullanabilecekleri belirtilmistir.

Bu bulgulardan hareketle Peker (2020), Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylariyla yaptigi
arastirmasinda, sanal turlarin kullanimina dair 6rnek olarak sanal miizeleri ele almis ve 6gretmen
adaylarinin bu tiir uygulamalara biyiik ilgi gésterdiklerini, ayrica bu uygulamalarin 68renciler
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lizerinde kalic1 etkiler biraktigim1 belirtmistir. Benzer sekilde, Turgut (2015) Sosyal Bilgiler
dersinde yapilan sanal gezilerin 6grencilerin eglenmesini sagladigini ve ders kazanimlarinin daha
etkili bir sekilde aktarilmasinda 6nemli bir rol oynadigini vurgulamistir. Ayrica, 6gretmen
adaylari sanal tur uygulamalarini sinif ortaminda projeksiyon, akilli tahta gibi teknolojik araglar

araciligiyla kullanabileceklerini ifade etmislerdir.
Oneriler

e Sanal tur uygulamalarina yonelik olarak 6gretmen adaylarini ve 6gretmenlere egitimler
verilerek bu alandaki bilgi ve becerileri gii¢clendirilebilir.

o Gelecekte yapilacak olan ¢alismalarda 6grenciler ile gériismeler yapilarak 6grencilerin sanal
tur uygulamalarina yonelik diisiinceleri tespit edilebilir ve bu dogrultuda iyilestirmeler
yapilabilir.

e Sosyal bilgiler 6gretmen adaylarina yonelik sanal tur uygulamalarim gelistirmek icin kuliip
calismalar1 ve TUBITAK projeleri gibi etkinliklere yer verilebilir.

Arastirmacilarin Katki Orani1 Beyani
Her bir aragstirmacinin calismaya esit oranda katki saglamistir.
Catisma Beyani

Yazarlar arasinda herhangi bir catisma durumu yoktur.
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