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oz

Depremler, iizerinde ¢ok fazla arastirma yapilan ve insanlari derinden etkileyen dogal
afetlerdendir. Teknolojideki hizli gelismelere ragmen, depremlerin zamanini ve yerini tahmin
etmek neredeyse imkansizdir. Bu durum, bireylerin depremi hayatin bir pargasi olarak goriip
stirekli hazir olmalarim1 gerekli kilmaktadir. Bu nedenle deprem bilinglendirme egitimlerinin
okullarda verilmesi bir zorunluluk haline gelmistir. Ozellikle yeni nesil olarak adlandirilan ve
teknoloji ile i¢ ice biiyliyen bireylerin egitiminde dgretim teknolojilerinin énemli bir rolii oldugu
diistiniildiigiinde ogrencilerin siirekli maruz kaldiklari Web 2.0 araglarmi dgretimsel amach
kullanmalar1 ve bu araglarin iistiin yonlerinden faydalanmalar1 6nemli gériilmektedir. Bu nedenle
mevcut aragtirma kapsaminda ortaokul ogrencileri icin Web 2.0 araglar1 kullanilarak deprem
bilin¢lendirme egitimi verilmesi amaclanmis ve 6grencilerin bu ortamlarda edindigi deneyimler
sunulmustur. Arastirmanin 6rneklemini 15 ortaokul 6grencisi olusturmaktadir. Mevcut aragtirma
kapsaminda nicel arastirma yontemlerinden tek grup 6n test — son test kontrol grupsuz yari
deneysel desen tercih edilmistir. Ogrenenlerin siire¢ iginde yasadiklar1 degisimi tespit etmek
amaciyla 6n test — son test uygulamasi gergeklestirilmistir. Bu baglamda ayn1 grup iizerinde dl¢iim
gerceklestirildigi icin Wilcoxon Signed Ranks Test gergeklestirilmisti. Meveut bulgular
incelendiginde arastirmaya katilan 14 &grencinin son test puanlart 6n test puanlarindan yiiksek
cikmistir. Sadece bir dgrencinin On test ve son test puanlari esit ¢ikmistir. Bu fark istatistiksel
acidan anlaml goriilmektedir (Z=-3,304, p=0,001). Mevcut arastirmadan elde edilen nicel bulgular
incelendiginde Ogrencilerin  gerceklestirilen Ogretim neticesinde anlamli  bir §grenme
gerceklestirdikleri sdylenebilir. Bu durum kullanilan Web 2.0 araglarinin 6grenme ortamlarindaki
basarinin artirilmasi iizerindeki etkisini de gostermektedir. Ayrica 6grencilerin siire¢ i¢inde ¢ok
fazla eglendikleri, rekabet ve yarigsma hissini yasadiklar1 ve derse karsi olan ilgilerinin de arttig1
gozlemlenmistir.
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Use of WEB 2.0 Educational Tools in Earthquake Awareness Education

ABSTRACT
Earthquakes are one of the most researched natural disasters that deeply affect people. Despite
rapid advances in technology, it is almost impossible to predict the time and location of
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earthquakes. This situation makes it necessary for individuals to see earthquake as a part of life
and to be constantly ready for it. Therefore, it has become a necessity to provide earthquake
awareness trainings in schools. Considering that instructional technologies have an important role
in the education of individuals who are called the new generation and who grow up intertwined
with technology, it is important for students to use Web 2.0 tools that they are constantly exposed
to for instructional purposes and to benefit from the superior aspects of these tools. For this reason,
within the scope of the current research, it was aimed to provide earthquake awareness training for
middle school students using Web 2.0 tools and the experiences of students in these environments
were presented. The sample of the study consisted of 15 middle school students. Within the scope
of the current research, a quasi-experimental design a single group pre-test-post-test without
control group was preferred among quantitative research methods. In order to determine the
change experienced by the learners in the process, pre-test - post-test application was carried out.
In this context, Wilcoxon Signed Ranks Test was performed since the measurement was
performed on the same group. When the current findings were analyzed, the post-test scores of 14
students who participated in the study were higher than the pre-test scores. Only one student's pre-
test and post-test scores were equal. This difference is statistically significant (Z=-3,304, p=0,001).
When the quantitative findings obtained from the current research are examined, it can be said that
the students realized a meaningful learning as a result of the instruction. This also shows the
impact of Web 2.0 tools on increasing success in learning environments. It was also observed that
students had a lot of fun during the process, experienced the feeling of competition and contest,
and their interest in the course increased.

Keywords: Web 2.0, instructional technologies, earthquake awareness education.

Giris

Deprem; biiyiik bir problem olarak insan hayatini derinden etkilemektedir. Giinliik hayatin
icinde teknolojik gelismeler de diistiniildiigiinde ¢esitli 6nlemlerin alindigr goriilmektedir. Ancak bu
onlemler depremin Onceden tahminini ¢ok miimkiin kilmamaktadir. Deprem genel olarak
yerkabugunda yasanan kirilmalar sebebiyle ani olarak ortaya ¢ikan titresimlerin dalgalar halinde
yayilarak gectikleri yerleri sarsma olay1 olarak tanimlanmaktadir (Is¢i, 2008). Ulkemiz, diinyanin en
6nemli deprem bolgelerinden olan Alp-Himalaya deprem kusaginda yer almaktadir. Tektonik konumu
sebebiyle Tiirkiye topraklarmin biiyiik bir kismi deprem riski altindadir (Bikge,2015). Bu agidan
bakildiginda deprem boélgesinde yer alan iilkemizde depreme yonelik farkindaligin artirilmas: énemli
gorulmektedir.

Gliniimiizdeki teknolojik gelismelere ragmen depremin ne zaman meydana gelecegi tam
olarak belirlenememektedir. Fakat deprem kaynakli yasanabilecek can ve mal kayiplarini belirli
onlemler sayesinde azaltmak miimkiin olabilmektedir. Bu 6nlemlerin bir kismi1 yap1 giivenligini temele
alirken bir kismu da bilinglendirme ve egitimle ilgili 6nlemleri icermektedir. Bu baglamda Ocal (2005)
okullarda deprem egitiminin verilmesi ile depremin yikici etkilerinin azaltilabilecegi belirtmektedir.
Milli Egitim Bakanligi (MEB) da belirli tedbirleri almak i¢in harekete ge¢mistir. MEB ile Japonya
Uluslararasi Is birligi Ajans1 arasinda 18 Ekim 2010 tarihinde “Okul Tabanli Afet Egitimi Projesi”
anlagmasi imzalanmis ve ilgili projenin {i¢ ¢alisma grubu belirlenmistir. Birinci grup projenin
yiriitiilmesi ve yayginlastirilmas1 igerirken; ikinci grup Japonya ve Tiirkiye arasindaki miifredat
karsilastirmasi, egitim materyallerinin degerlendirilmesi ve smif i¢i etkinlik planlarinin hazirlanmasini
kapsamakta ve son olarak Ugunct grup ise okullardaki Afet ve Acil Durum Planlarinin yeniden
diizenlenmesi ve pratik olarak hayata gecirilmesi i¢in calismalarin yapilmasimi igermektedir (Ozmen
ve Ince, 2017). Bu ortak proje tecriibelerin aktarimi ve énlemlerin sistematik bir sekilde yapilabilmesi
icin 6nemli goriilmektedir. Genel olarak iilkemizde Ogrenenlerin deprem farkindahigina yonelik
aragtirmalar incelendiginde, dgrencilerin depreme olan bakis ac¢ilarmin olumsuz ve bilgi diizeylerinin
de yetersiz oldugunun vurgulandigi goriilmektedir (Cavus ve Balg¢in, 2020). Bu olumsuz tavrin
degistirilmesi ve Ogrencilerin deprem farkindaliginin artirilmasi i¢in bilinglendirme ¢aligmalarinin
onemli oldugu diisiiniilmektedir.
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Ogrenme ortamlarinda giincel yeni teknolojilerin kullanimmin 6grenenler iizerinde 6nemli
olumlu etkilerinin oldugu siklikla vurgulanmaktadir. Ozellikle deprem farkindaligi konusunda 6gretim
teknolojilerinin 6nemli katkilar saglayacagi diisiiniillmektedir. Bu baglamda teknoloji alaninda yasanan
gelismeler ve Web 2.0 araglarmin gelisimi ile birlikte dgretim teknolojilerin bireylerin ginliik ve
profesyonel yasantilarinda daha sik yer almaya basladigi ve Web 2.0 araglarinin geligimi ile bireylerin
internet kullanim aligkanliklarinin da degistigi sdylenebilir. Bu baglamda 6gretim teknolojilerinde
6nemli bir yere sahip olan Web 2.0 araglari; katilimcilarin aktif olmalarmna firsat taniyan, bireylerin
icerik gelistirmesine ve bu igerikleri bagka bireylerle paylagsmasina imkéan taniyan, bireylerin iletisim
becerilerini gelistirerek etkili iletisim kurabilmelerine olanak saglayan ¢evrimici uygulamalar olarak
goriilmektedir (Grosseck, 2009; Hamutoglu, Kiyici ve Isman, 2013; Mete ve Batibay, 2019). Web 2.0

araglarinin genel 6zelliklerini Korkmaz ve Caymaz, (2022) asagidaki sekilde aciklamaktadir:

e Bilgiye ulagsmada ve bilgi kaynagini arastirmada kolaylik saglar.

o Kullanicilarla tek veya ¢ift yonlii baglantilar paylasilarak egitim icin elektronik sinavlar
yapilabilirler.

o Kullanicilar tasarladiklari i¢erikleri diger kullanicilar ile paylasip bu paylagimlar hakkinda geri
bildirim alabilirler.

Ogrenme ortamlarinda siklikla kullanilan Web 2.0 araglarinin sayisi ve yetenekleri, teknolojik
yeniliklerle beraber artmaktadir. Arastirmalar, bu araglarin 6grenme ortamlarinda bazi 6nemli
avantajlar sagladigin1 ve bu avantajlarin alan yazininda da belgelendigini gostermektedir. Mete ve
Batibay (2019) gerceklestirdikleri arastirmada bir dlgme degerlendirme araci olan Kahoot Web 2.0
uygulamasmin 7. smif 6grencilerinin Tiirk¢e dersine yonelik ilgisini ¢ektigini ve ders siirecinde
motivasyonlarmi artirdigini belirtmistir. Bunun yam sira Kog ve Aktas (2023) yaptig1 arastirmada 7.
sinif matematik dersine ait “Rasyonel Sayilar ve Rasyonel Sayilarla islemler” iinitesinin Web 2.0
araclarmdan “Plotagon” programu ile tasarlanan 6zgiin animasyonlarin ve “Powtoon” programi ile
tasarlanan Ozgiin karikatiirlerin bir arada kullanilmasi 6grencilerin akademik basarilarini artirmada
etkili oldugu sonucuna ulasilmistir. Ilgili arastirmalar incelendiginde Web 2.0 araclar1 6grenme
ortamlarinda eglenceli, esnek, bireysellestirilebilir, kalic1 ve etkili ortamlarin gelistirilmesinde olduk¢a
etkili araglar olarak goriilebilir. Benzer sekilde Web 2.0 araglari, okul siralart ve teknolojiyle i¢ ice
biyliyen Ogrenciler ic¢in bilgileri eglenceli hale getirmenin yam sira kalict  6grenmeyi
gerceklestirmekte ve firsat esitligine imkan sagladig: belirtilmektedir (Mete ve Batibay, 2019).

Web 2.0 araglarmin temel Ozellikleri ve yetenekleri diisiiniildiigiinde oOgrenenlere birgok
acidan fayda sagladigi soylenebilir. Ancak bu araglarm planh ve sistematik bir sekilde 6grenme
ortamlarina entegrasyonu Onemli goriilmektedir. Deprem farkindaligina yonelik arastirmalar
incelendiginde Piyadeoglu Kaya (2019) ortaokul Ogrencilerinin temel afet bilgisi, bolgesel riskler,
temel giivenlik davranislar1 ve afetlere hazirlik konusunda yetersiz olduklarmi belirtmektedir. Bu
acidan bakildiginda O6grenme ortamlarma teknolojinin entegrasyonundan hareketle &grencilere
bilgisayar destekli deprem Oncesi verilecek egitim, 6grencilerin deprem Oncesinde, deprem esnasinda
ve deprem sonrasinda yapmalar1 gereken davranislari kazanmalarina imkan taniyabilecektir (Dogan ve
Kog, 2017). Ortaokul &grencilerine verilecek deprem bilinglendirme egitimi; 6grencilerin depreme
hazirlikli olma, deprem cantasi hazirlama, gerekli esyalar1 duvara sabitleme, panik yapmama, hayat
licgeni olusturma, bilingli hareket etme, deprem sonrasi toplanma alanlarmi bilme gibi bir¢ok hayati
onem tasiyan bilgilere sahip olmalarinda 6nemli rol oynamaktadir. Ozellikle yeni nesil olarak
adlandirilan ve teknoloji ile i¢ ige biiyiiyen bireylerin egitiminde &gretim teknolojilerinin 6nemli bir
rolii oldugu diistiniildiigiinde 6grencilerin siirekli maruz kaldiklart Web 2.0 araglarini 6gretimsel
amagli kullanmalar1 ve bu araglarin istiin yonlerinden faydalanmalari 6nemli goriilmektedir. Bu
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nedenle mevcut aragtrma kapsaminda ortaokul Ogrencileri igin Web 2.0 araglartyla deprem
bilinglendirme egitiminin akademik basarilari iizerine etkisinin incelenmesi amaglanmustir.

Yontem
Arastirmanin Modeli

llgili arastirma kapsaminda nicel arastirma ydntemlerinden tek grup 6n test — son test kontrol
grupsuz yari deneysel desen tercih edilmistir. Bu desende rastgele secilmis bir gruba bagimsiz
degisken uygulanmakta ve hem deney oOncesi hem de deney sonrasinda Olgiimler
gerceklestirilmektedir (Karasar, 2014). Kontrol grubunun olmadigi durumlarda tercih edilen desen
kapsaminda Ogrenenlerin siire¢ iginde yasadiklar1 degisimi tespit etmek amaciyla 6n test — son test
uygulamasi gergeklestirilmistir.

Orneklem / Arastirma grubu

Mevcut arastirma kapsaminda 15 ortaokul &grencisi uygulamaya dahil edilmistir.
Katilimcilarin dokuzunu erkek 6grenciler olustururken; altis1 da kiz 6grencilerden olusturulmustur.
Orneklem segilirken farkli siniflardan arastirmaya katilmak isteyen dgrenciler siirece dahil edilmistir.
Orneklem segiminde rastgele drneklem segim yontemi tercih edilmistir. Arastirma kapsaminda tercih
edilen yontem kapsaminda da orneklemin rastgele secilmesi tercih edilmesinin daha uygun olacagi
belirtildiginden rastgele drneklem se¢im yontemi uygun goriillmiistiir.

Veri Toplama Araclar

Ilgili arastirma kapsaminda veri toplama araci olarak arastirmacilar tarafindan gelistirilen ve
konu alam uzmanlarmin gorislerinin alindigi basari testi kullanilmistir. Basari testinde kapsam
gecerliligi saglanmis olup tim anlatimi kapsayacak sekilde tasarlanmustir. Bu baglamda deprem
bilinglendirme egitimi kapsaminda; dgrencilerin depreme hazirlikli olma, deprem cantasi hazirlama,
gerekli esyalar1 duvara sabitleme, panik yapmama, hayat tiggeni olusturma, bilingli hareket etme,
deprem sonrasi toplanma alanlarini bilme gibi bir¢ok hayati 6nem tasiyan bilgi anlatilmis ve bu
konular1 igeren basari testi olusturulmustur. Basar1 testi 6grencilere uygulamanin baglangicinda ve
sonunda tekrarli olarak uygulanmistir. Bu siire¢ i¢inde arastirmacilar 6grencileri yiiz yiize uygun bir
ortamda toplamis ve gerekli goriilen noktalarda agiklamalarda bulunulmustur.

Verilerin Analizi

Ilgili arastirma kapsaminda ayni grup {izerinde 6lgiim gerceklestirildigi icin Wilcoxon Signed
Ranks Test ger¢eklestirilmistir. Bu test t-testinin nonprametrik karsiligi olarak goriilmektedir.
Wilcoxon Signed Ranks Testi genellikle diger sartlarin ayni1 kaldigi bagimli degiskene ait 6lgtimlerin
aralik veya oran Olgceginde oldugu ancak normal bir dagilim sergilemedigi durumlarda
kullanilmaktadir. Ayrica arastirmaya katilan 6grenci sayist 15 oldugundan da ilgili test tercih
edilmistir. Drew, Hardman ve Hard (1996) 6rneklem sayisinin diisikk oldugu durumlarda dagilimin
normal olmamasit durumu ortaya c¢ikabileceginden nonparametrik testlerin kullanilmasin
onermektedir.

Uygulama Sireci

Arastirma kapsaminda ilk olarak &grenenlerin ve ortamin analizi gergeklestirildikten sonra
deprem bilinglendirme egitimine yonelik igerik hazirlanmasi ve segilmesi islemleri gergeklestirilmistir.
Bu agamada dijital 6ykiilerden 6grenen seviyesine uygun olanlar se¢ilmis ve uzman goriigleri alinarak
O0grenme siirecine dahil edilmistir. Bunun yam sira 6grenme siirecinin 6lgme — degerlendirme
asamasinda kullanilacak olan araglar Kahoot uygulamasi tizerinden gelistirilmistir. Bu asamada uzman
goriisleri alinarak kapsam ve igerik gecerliligini saglayacak sekilde sorular organize edilmistir. Ayrica
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siireci Ozetleyen ve 6grenenlerin istedikleri her an erigebilecekleri infografikler gelistirilmistir. Bu
infografikler 6grenci seviyesine uygun olarak tasarlanmistir. Bu araglardan infografikler gevrimigi
ortamlarda 6grenenlerin kullammina sunulurken; uygulama siirecinin planlanarak dijital Sykiiler ve
6lgme — degerlendirme etkinligi yiiz yiize ortamlarda gerceklestirilmistir. Bu siireg detayli bir sekilde
Sekil 1’de anlatilmustir.

eDeprem Co icerigine uygun .
bilinglendirme Ig.g.rlglr]e uygun Kahoot bilgi . Eglgm -
AT dijital 6ykiniin infografiklerinin
iceriklerinin secimi yarismasinin

hazirlanmasi
olusturulmasi hazirlanmasi

. bligiiendirici
Uygulama okuluyla *Geri k.).lldlr.lmlere Uzmanlardan makalelerden olugan
A yonelik - L - Drive dosyasinin
egitimin planlanmasi . . projeye yonelik geri
dizeltmelerin bildirimlerin al karekodunun
(yer ve zaman) yapilmasi ildirimlerin alinmasi infografiklere
Uygulamaigin eUygulamaya oWeb 2.0 araglariyla eUygulamaya katilan
gerekli araglarin katilacak 6grencilere destekli 6gretimin Ogrencilere son test
temini on test uygulanmasi gerceklestirilmesi uygulanmasi
Sekil 1. Uygulama siireci
Simirhliklar

Ilgili arastirma ortaokul seviyesindeki 15 oOgrenci ve tercih edilen ydntem ile
sinirlandirilmistir. Bunun yami sira bilgilendirme egitimi gelistirilen ve temin edilen 6gretimsel
materyaller ile sinirh tutulmustur. Ayrica ilgili aragtirma kullanilan Web 2.0 aracinin yetenekleri ile
smurhidir.

Bulgular

Ortaokul ogrencileri icin Web 2.0 araglartyla deprem bilinglendirme egitiminin onlarin
akademik basarilar1 {izerine etkisinin incelenmesinin amaglandigi ilgili arastirma kapsaminda
katilimcilardan elde edilen bulgular bu boliimde sunulmustur.

Katilimcilarin siire¢ icinde akademik basarilarinda yasanan degisimin belirlenebilmesi i¢in
uygulamaya baglamadan 6nce 0n test gerceklestirilmis ve uygulama tamamlandiktan sonra da son test
uygulanmigtir. Bu baglamda elde edilen bulgular Tablo 1°de sunulmustur.
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Tablo 1. Ogrenenlerin 6n test - son test puan karsilastirmasi

Sontest Ontest N Sira Sira Toplam1  z p
Ortalamast

Negatif siralar 0 0 0

Pozitif siralar 14 7,50 105 -3,304 .001

Fark olmayan 1

Mevcut bulgular incelendiginde arastirmaya katilan 14 6grencinin son test puanlari1 6n test
puanlarindan yiiksek ¢ikmistir. Sadece bir 6grencinin 6n test ve son test puanlari esit ¢ikmistir.
Katilimcilarin son test puanlarma iliskin siralarin ortalamasi 105°tir. On test ile son test arasinda
7,5’luk bir fark bulunmustur. Web 2.0 araglar ile desteklenen deprem farkindalik egitiminin
katilimeilar iizerinde olumlu etkisinin oldugu ve bu etkinin istatistiksel agidan anlamli oldugu
gorilmektedir (Z=-3,304, p=0,001). Mevcut arastirmadan elde edilen nicel bulgular incelendiginde
ogrencilerin gerceklestirilen 6gretim neticesinde akademik basarilarinda artisin oldugu séylenebilir.

Nicel analizlerin yam sira 6grenciler uygulama esnasinda uygulayici ve konu alan1 uzmanlari
tarafindan goézlemlenmislerdir. Gergeklestirilen gézlemler neticesinde Web 2.0 araglari ile desteklenen
bu uygulama siiresince Ogrenenlerin 6grenmeye istekli olduklari, uygulamalar1 gergeklestirirken
eglendikleri, rekabet ve yarisma duygusunu yasadiklari ve derse karsi olan ilgi ve motivasyonlarmin
da arttig1 belirlenmistir. Bu durum 6grenme ortamlarinda Web 2.0 araglarimin kullaniminin 6grenenler
iizerindeki olumlu etkileri oldugunu goéstermektedir.

Sonug

Deprem bilinglendirme egitiminin Web 2.0 araglar ile desteklenerek gergeklestirildigi mevcut
arastrma kapsaminda elde edilen sonuglar bu kisimda belirtilmistir. Uygulama sonucunda
Ogrenenlerin On test — son test basar1 puanlari arasinda anlamli bir farkin oldugu gorilmiistiir. Yani
gerceklestirilen egitim neticesinde 6grenenlerin akademik basarilarinda artisin oldugu tespit edilmistir.
Bu durum 6grenme ortamlarina planl bir sekilde entegre edilen Web 2.0 araglariin 6grencilerin
akademik basgarilar1 izerinde olumlu etkileri oldugunu gostermektedir. Genel olarak bakildiginda alan
yazinda da benzer sonuclarin elde edildigi goriilmektedir. Almali ve Yesiltas (2020) 6grenme
ortamlarinda Web 2.0 araglarmin kullanilmasi ile &grenenlerin akademik basari ve tutumlarinin
anlamh derecede farklilastigini belirtmistir. Benzer sekilde Cenesiz ve Ozdemir (2021) de Web 2.0
araclarmin akademik basar1 iizerine olumlu etkileri oldugunu vurgulamistir. Bu durum farklh tiirden
Web 2.0 araglarinin genel olarak ogrenenlerin akademik basarilarini olumlu etkiledigini ve anlamli
Ogrenmeler yasanmasina sebep olabildigi seklinde yorumlanabilmektedir. Giinliikk gelismeler takip
edildiginde her gecen giin son kullanici istifadesine sunulan Web 2.0 araglarinin sayisi ve gesitliligi
siirekli artmaktadir. Bu durum Web 2.0 araglarmin 6grenme ortamlarinda 6énemli olumlu etkilerinin
oldugu ve kullanicilarin dikkatini ¢ektigi seklinde de yorumlanabilmektedir. Web 2.0 uygulamalari
sayesinde Ogrenciler icin c¢ok cesitli icerikler iiretilip paylasimi saglanabilmektedir. Bu durum
sonuclarda belirtildigi gibi 6grenenlerin ¢ok farkli ve degisik tiirden araglarla yaraticiliklarini
gelistirerek motive bir sekilde 6grenme siirecine dahil olmalarma imkan tamimaktadir (Robin, 2008).
Ayrica bu araglar 6grenenlerin derse aktif katilimini da artirmaktadir. Benzer sekilde Churchill (2009)
Web 2.0 araglarmin 6grencilerin aktif katilimini destekledigini ve bilgiyi sadece tiiketmek yerine
iiretmelerine de imkan tamdigini vurgulamaktadir. Ayrica sunulan infografiklerin 6grenenlerin kisa ve
0z bilgiyi kavramalarina ve 6grenme yasantilarmda kullanmalarina imkan tanmidigr diisiiniilmektedir.
Bu durumun 6grencilerin Ozgiivenlerinde artiga ve akabinde simif ortaminda derse katilimlarini
etkiyebilecegi disiiniilmektedir. Kahoot uygulamasinda da oldugu gibi Ogrenenlere anlik
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geribildirimler sunulmustur. Bu araglar 6grenci-6gretmen ve 6grenci — dgrenci etkilesimini artirmakla
birlikte etkili ve hizli doniitler sunulmasina imk&n tammaktadir (Shih, 2011). Ayrica O6grencilerin
eglenceli ve aktif katilabildikleri 6grenme ortamlarinin olusturulmasinda da Web 2.0 araglarinin etkili
oldugu gozlemlenmistir. Bunun yani sira gesitli 6lgme — degerlendirme araglari ile 6grencilerin yine
eglenerek, rekabet ve yarigma hissi iginde 6grenmeleri saglanabilmektedir. Tiim bu durumlar Web 2.0
araclarmin istiin yonleri arasinda gosterilebilmektedir.

Sonug olarak dgrenenler i¢in tasarlanan Web 2.0 araglari onlarin 6grenme siireclerine olumlu
katilar saglamistir. Ancak diiz anlatim seklinde dersin isletilmesi yerine 6grenenlerin de bilgilerini inga
edebilecekleri ortamlarm gelistirilmesi dnemli goriilmektedir. Bu durum 6grenenlerin bilgiyi organize
etme ve iiretme becerilerine katki saglayabilecektir. Web 2.0 araglarinin sinif ortamlarinda daha fazla
kullamlmas1 ile daha eglenceli 6grenmeli ortamlar1 olusturulabilir. Bu durum da motive olmus,
dikkatini ve ilgisini derse vermis Ogrencilerin gelismesine yardimci olacagi disiiniilmektedir.
Ogrenenlerin derse kars: ilgi ve isteklerinin artmasi da akademik basarmin artmasinda etkili olmus
olabilir.

Oneriler

Ilgili arastirma kapsaminda asagida belirtilen 6neriler gelecek calismalar ve dgretenler igin
sunulabilir:

e Web 2.0 araglarinin 6grenme ortamlarina entegrasyonu ogrenenlerin akademik basarilarimin
artmasinda etkili olabilmektedir. Bu nedenle Ogretim siireglerinde planli ve yenilikgi
Ogretimsel materyallerin kullanilmasi dnerilmektedir.

e Ogzellikle deprem ve diger afetlerle ilgili egitimlerde 6grenenlerin ilgililerini ¢ekebilecek ve
kaliciligi saglayacak materyallerin gelistirilmesi 6nerilmektedir.

e Benzeri arastirmalarin farkli 6rneklem gruplarinda da yiiritiilmesi genellenebilir sonuglarin
ortaya ¢ikabilmesi agisindan onerilmektedir.

e Ogzellikle toplumsal sorumluluk ¢alismalar1 kapsaninda yasam boyu 6grenme aktivitelerinde
yas grubu fark etmeksizin bu tiir egitimlere yer verilmesi dnerilmektedir.

e Ogretmenlerin de siireg i¢inde kendilerini giincel tutarak Web 2.0 araglarmin gelisimini ve
O0grenme ortamlarina entegrasyonu hakkinda siirekli ¢aligmalar1 gerekmektedir. Zira her yil
sayisiz yeni ara¢ gelistirilmekte ve bu araglarin teknolojinin gelisimi ile birlikte yeni
ozellikleri giin yiiziine ¢ikmaktadir.

Arastirma ve Yayin Etigi

Bu caligmada, Yiiksekogretim Kurumlar1 Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Yonergesi’nde
belirtilen tiim kurallara uyulmustur. Yonergede Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigine Aykirt Eylemler
baslig1 altinda agiklanan eylemlerden higbiri gerceklestirilmemistir.

Etik Kurul izni

Bayburt Universitesi, 11.10.2023 tarihli, E-79126184-050.05.04-161094 sayil1 yazist,
06.10.2023 tarih - 326 Nolu Karar

Yazarlarin Katki Oram
Tiim yazarlarm katkilar esit orandadir (1. yazar %50, 2. yazar %50)
Cikar Catismasi

Cikar ¢atigmasina dair bir durum bulunmamaktadir.
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Destek ve Tesekkiir

Ilgili arastirma TUBITAK 2209/A Universite Ogrencileri Arastirma Projeleri Destek
Programu tarafindan desteklenen “Ortaokul Ogrencileri Igin Web 2.0 Egitim Araglar1 Uzerinden
Deprem Bilinglendirme Egitiminin Verilmesi: Depremden 2-0 Ondeyim” projesi kapsaminda
iiretilmistir. TUBITAK a destek ve katkilarindan dolay1 tesekkiir ederiz.
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Extended Abstract

Introduction

Earthquake deeply affects human life as a big problem. Considering the technological
developments in daily life, it is seen that various measures are taken. Despite today's technological
developments, it cannot be determined exactly when the earthquake will occur. However, it is possible
to reduce the loss of life and property that may be experienced due to earthquakes through certain
measures. While some of these measures are based on building safety, some of them include measures
related to awareness raising and education. It is often emphasised that the use of current new
technologies in learning environments has significant positive effects on learners. It is thought that
instructional technologies can have important effects on the formation of earthquake awareness. In this
context, it can be said that with the developments in the field of technology and the development of
Web 2.0 tools, instructional technologies have started to take place more frequently in the daily and
professional lives of individuals. The number and capabilities of Web 2.0 tools, which are frequently
used in learning environments, are increasing day by day with technological innovations. Considering
the basic features and capabilities of Web 2.0 tools, it can be said that they benefit learners in many
ways. However, it is important to integrate these tools into learning environments in a planned and
systematic way. For this reason, within the scope of the current research, it is aimed to examine the
effect of earthquake awareness training with Web 2.0 tools on the academic achievement of secondary
school students.

Methodology

Within the scope of the related research, a quasi-experimental design without a single group
pre-test-post-test control group, one of the quantitative research methods, was preferred. In this design,
an independent variable is applied to a randomly selected group and measurements are carried out
both before and after the experiment (Karasar, 2014). In the current study, 15 secondary school
students were included in the study. Nine of the participants were male and six were female. As a data
collection tool, an achievement test developed by the researchers and the opinions of subject area
experts were taken. Content validity was ensured in the achievement test and it was designed to cover
the whole lecture. The achievement test was repeatedly applied to the students at the beginning and at
the end of the application. During this process, the researchers gathered the students face to face in a
suitable environment and made explanations at the points deemed necessary. Since the measurement
was performed on the same group within the scope of the related research, Wilcoxon Signed Ranks
Test was performed. This test is seen as the nonprametric equivalent of the t-test. Wilcoxon Signed
Ranks Test is generally used in cases where other conditions remain the same and the measurements
of the dependent variable are in the interval or ratio scale but do not exhibit a normal distribution.
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Findings

When the current findings were analysed, the post-test scores of 14 students who participated
in the study were higher than the pre-test scores. Only one student's pre-test and post-test scores were
equal. The average of the ranks related to the post-test scores of the participants was 105. There was a
difference of 7.5 between the pre-test and post-test. It is seen that the earthquake awareness training
supported by Web 2.0 tools had a positive effect on the participants and this effect was statistically
significant (Z=-3,304, p=0,001). When the quantitative findings obtained from the current research are
analysed, it can be said that there is an increase in the academic achievement of the students as a result
of the education.

The students were observed by the practitioner and subject area experts during the application.
As a result of the observations, it was determined that learners were eager to learn, had fun while
performing the applications, experienced the feeling of competition and contest, and their interest and
motivation towards the course increased during this application supported by Web 2.0 tools.

Conclusion and Discussion

Following the intervention, a significant difference was observed between learners' pre-test
and post-test achievement scores, indicating an increase in academic performance as a result of the
training. This finding suggests that the systematic integration of Web 2.0 tools into learning
environments can positively influence students' academic success. Supporting this, Almali and
Yesiltag (2020) found that the use of Web 2.0 tools in educational contexts significantly improved
learners' academic achievement and attitudes. Similarly, Cenesiz and Ozdemir (2021) highlighted the
positive impact of Web 2.0 tools on academic success. These results suggest that various types of Web
2.0 tools can generally enhance learners' academic performance and contribute to meaningful learning.
Through Web 2.0 applications, a diverse range of content can be created and shared with students,
promoting engagement and motivation by encouraging creativity and utilizing multiple types of tools
(Robin, 2008).Moreover, these tools enhance learners' active engagement in the classroom. In
alignment with this, Churchill (2009) emphasizes that Web 2.0 tools not only facilitate students' active
involvement but also empower them to generate knowledge rather than merely consume it.
Additionally, Web 2.0 tools have been found to foster learning environments where students can
participate actively and enjoy the process. Through a variety of assessment tools, students experience a
sense of friendly competition, allowing them to learn in an engaging and enjoyable manner. These
characteristics underscore the advantages of Web 2.0 tools in educational settings.
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