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Oz

Tiyatro ve sinema etkilesimi, sinematografin kesfedildigi andan itibaren giiniimiize kadar her dénem farkl1 bir
ifade araci saglamistir. Disiplinlerarasi etkilesim saglayan bu iki sanat alaninin bir arada ifadesi, sinematografin
kesfiyle birlikte tiyatronun 6gelerinin sinemada kullanimiyla baslamistir ancak giiniimiizde bunun tam tersi bir
durum s6z konusu yerini almaktadir. Hans - Thies Lehmann’i 1990 yilinda “Postdramatik Tiyatro” kitabinda
ortaya attig1 sinematografik tiyatro kavrami, giinlimiiz tiyatro sahnelemelerinde sinematografik dgelerin anlatim
aract olusturmak i¢in kullanildigimin ifadesini olusturmaktadir. Tiyatrodaki anlatim yontemleri sinemanin
teknigini genislettigi gibi, sinematografinin sundugu yeni olasiliklar da tiyatroyu etkilemeye baslamistir. Tiyatro
ve sinemanin bu etkilesimi sinematografik tiyatro kavramini olusturarak 1960’11 yillardan giintimiize
sinematografik Ogelerin tiyatro sahnesinde kullanimini saglamistir. Bu ¢alismanin amaci, tiyatro ve sinema
iliskisine disiplinlerarasi bir yontemle yaklasarak, iki sanat dali arasindaki etkilesimin nasil bir arada kullanilarak
ifade araci olusturdugunu incelemek ve sinematografik tiyatro kavramimi diinyadan iilkemize kadar uzanan var
olan ornekleriyle agiklamaktir. Sonug olarak, 21. yiizyil tiyatrosunun sinematografik 6gelerin kullanimiyla
birlikte sahnelemede olusan yeni anlatim yontemlerini sunmak ve drneklerle birlikte sinematografik tiyatronun
olusum ve geligim siirecini incelemek hedeflenmektedir.
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Abstract

The interaction between theater and cinema has provided a different means of expression every period from the
moment the cinematograph was discovered until today. The expression of these two fields of art, which provide
interdisciplinary interaction, started with the use of elements of theater in cinema with the discovery of the
cinematograph, but today the opposite is the case. The concept of cinematographic theater put forward by Hans
-Thies Lehmann in his book “Postdramatic Theater” in 1990 constitutes the expression that cinematographic
elements are used to create a narrative tool in today's theater stagings. As the methods of expression in the theater
have expanded the techniques of cinema, the new possibilities offered by cinematography have also begun to
affect the theater. This interaction of theater and cinema has created the concept of cinematographic theater and
has enabled the use of cinematographic elements on the theater stage since the 1960s. The aim of this study is to
approach the relationship between theater and cinema with an interdisciplinary method, to examine how the
interaction between the two art branches is used together to create a means of expression and to explain the
concept of cinematographic theater with existing examples from the world to our country. As a result, it is aimed
to present the new methods of expression in staging with the use of cinematographic elements in the 21st century
theater and to examine the formation and development process of cinematographic theater with examples.
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Giris

19. yiizyilin sonunda Lumiere kardeslerin sinematograf aygitin1 kesfiyle birlikte sinema
tarihindeki ilk belge filmler ¢cekilmeye baglanmistir. “28 Aralik 1895°te Paris, 14. Boulevard
des Capucines’deki Grand Cafe’nin altinda bulunan “Indian Room™ da yapilan iicret karsiligi
ilk film gosteriminin ardindaki kisi Lumiere’dir” (Armes, 2019: 22). Bu toplu gosterimle
birlikte giindelik hayattaki bir¢cok olaganlig1 kaydeden ve gosterimini sunan Lumiere kardesler
sinemanin baglangicini yapmuglardir. Ilk dénem cekilen belge filmlerden sonra tiyatronun
temsil bi¢imi sinemaya taginmistir. Sinema tekniklerinin heniiz bilinmedigi yillarda tiyatronun
anlati, temsil ve oyunculuk bigimleri beyaz perdede kullanilmistir. Tiyatroda yonetmenlik
yapan illiizyonist ve sihirbaz George Melies’in de ilk donem filmlerinden sonra g¢ektigi
sihirbazlik iceren teatral filmleri erken sinema tarihine ivme kazandirmistir. Bu ivme,
Melies’in yasadig1 bir rastlanti sonucu sinemaya kurgu kavramini kazandirmasidir. “Rastlanti
suydu: Melies, Olace de I’Opera’da c¢ekim yaparken kamerasi aniden durdu. Bu sirada
cercevedeki yasam siirdli. Sonra kamera kendi kendine g¢alisip goriintii kaydetti. Melies,
goriintiileri islerken bir kadinin aniden bir erkege, bir otobiisiin cenaze arabasina doniistiigiinii
gordii. Boylece ‘hareketli resmin biiyiilii kapasitesi’ bulunmus oldu” (Kaya, 2011: 10).
Kurgunun sinema sanatina dahil olmasiyla birlikte sinema ve tiyatro iliskisi benzerliklerden
ote farkliliklart ile konusulmaya baslanmistir. Giiniimiizde ise sinemanin tiyatronun
olanaklariyla {iretim yapmasi degil, tiyatronun sinemanin olanaklar1 ile temsili
konusulmaktadir. Iki sanatin birbirini yillar iginde besleyen ve kendi alanlarinda farkl ifade
araclar1 saglayan etkilesimleri, diinyadaki teknolojik gelismeler ve dijitallesmeyle birlikte
disiplinleraras1 yeni anlatim olanaklar1 saglamaktadir. Belkis da (2020: 124) on dokuzuncu
yilizyilda yonetmenin dogusunun ve Hans- Thies Lehmann’in post-dramatik tiyatro adli
eserinin tiyatronun radikal doniisiimiinii baslatan noktalar oldugunu aktarmaktadir. Bu
doniislim sanat dallarina yeni anlatim olanaklar1 taniyarak giiniimiiz diinyasinda var olan

seyircinin yeni seyir kesiflerine olanak tanimaktadir.

20. yiizyilda tiyatronun araglarini kullanan sinema sanati, 21. yiizyilda sinemanin estetik ve
teknolojik araglarini kullanan tiyatro sanatina dogru bir doniisiime ve etkilesime ugramistir.
Sinematografinin gelisimi, dijitalin evrimi, teknolojik gelismeler tiyatroda yeni bir sahneleme

dili yaratilmasina olanak saglamistir. Tiyatro ve sinema arasindaki bu disiplinlerarasi

2

BAU

KONSERVATUVAR



etkilesim, 21. ylizyilda sinematografik tiyatro olarak karsiligini bulmaktadir. Sinematografik
tiyatro kavrami ilk olarak 1990 yilinda Hans-Thies Lehmann’in yazdigi “Postdramatik
Tiyatro” kitabinda ortaya atilmigtir. Lehmann (1990: 114-115) kitabinda sinematografik
tiyatronun sekanslardan olustugunu yani sahnedeki diyaloglarin film diyaloglar1 gibi
aktarildigini ve montaj iislubunun sahne iizerinde kullanildigini aktarmaktadir. Sahnelemede
kullanilan montaj iislubu ile zaman ve uzam algis1 parcalanmig, ritim ve tempo kirilarak
anlatinin ifade olanagi farklilasmistir. Gorsel anlatim diyaloglarin 6tesine gegerek yeni anlatim
bicimleri olusturmakta ve seyirciye farkli imgeler sunmaktadir. Tiyatro sahnesinde kullanilan
sinematografik unsurlar ve dijital aygitlar baglangigta sahne tasarimi alaninda uygulanirken
zamanla tiyatro metni dramaturgisine, oyuncularin tekniklerine ve rejinin anlatim olanaklarina
yanstyarak yonetmenin farkli ve giincel tutmaya Ozen gosterdigi dilini olusturmaya

baslamistir.

Sinematografik unsurlarin sahne {lizerinde denenmeye baslanmasi1 1960’11 yillara tekabiil etse
de tiyatro sahnesinde video ve filmler 1900’1l yillarda kullanilmaya baglanmistir. Tiyatro
kuramcis1 Greg Giesekam, tiyatroda film ve video kullanimini incelediginde Staging the
Screen (Perdeyi Sahnelemek) adli kapsamli calismasinda, filmin tiyatroda ilk kullaniminin
1904°te Paris’te gerceklestigini belirtir (Seyben, 2016: 39). George Melies 1900’1 yillarda
tiyatrosunda ve illiizyon gosterilerinde sahne iizerinde gdsterimin bir parcasi olarak filmi
kullanmaktaydi. 1909 yilinda fiitlirizmin yayimlanan manifestosu ile endiistri ¢aginin
teknolojik olanaklarmin kullanilmasi ilkesi, donemin fiitiirist performanslarina projeksiyon
kullanimini dahil etmistir. Alman tiyatro yonetmeni ve yazart Erwin Piscator’un da 1920’li
yillarda kendi teatral iislubunu olustururken filmin ve videonun olanaklarini kullandigi
bilinmektedir. Politik ve belgesel tiyatro temsilcisi olarak bilinen Piscator, sahne iizerinde
video ve belge filmin olanaklarini kullanarak seyircisini gercekgilikle politik yonden
etkilemeyi hedeflemistir. Ardindan 1960’11 yillarda ortaya ¢ikan ve gelisen postmodernizm
kavrami ile performans sanatinin yayginlasmasi yeni anlatim olanaklarinin sahne sanatlari
alaninda kullanilmaya baslamasin1 saglamistir. Postmodernizm kavraminin tiyatroda
postdramatik metin ve sahneleme iizerine diislinlilmesini saglamasiyla birlikte metinlerdeki
diyaloglar aza indirilmis ve hikaye 6n plana ¢ikarilmigtir. Dramatik metin yapisi terk edilerek
metni gorsel yolla sunmanin imkan1 arastirilmistir. Bu da dijital unsurlarin, multimedyanin,

video sanatinin ve sinematografik unsurlarin tiyatro sahnesinde anlatim araci olarak
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kullaniminin 6niinii agmistir. 1960-1990 yillar1 arasinda yapilan sinematografik deneyimler
adina Steve Dixon li¢ isim lizerinde yogunlagmistir. Bu sanatgilar mekan, coklu medya,
sinematografi gibi yenilik¢i araglar1 6zgilin bir anlatim aract olarak kullanmistir. (Robert
Whitman, Geoff Moore ve Elizabeth La Comte tarafindan yonetilen Wooster Group)” (Polat,
2021: 12). Lehmann’in 1990’11 yillarda kitabinda ortaya attig1 sinematografik tiyatro kavrami
orneklerinin  60°’lh  yillarda verilmeye baslandigi, 90’li yillardan itibaren ise
kavramsallastirildig1 ve sinematografik 6gelerin sahne {izerinde tam anlamiyla kullanildigi
gorlilmektedir. Ciinkii Olgun’un (2011: 35) da bahsettigi gibi fiitiiristlerin sentetik bigim
arayislarinda kullandiklar film ve projeksiyon, Piscator’un politik tiyatrosundaki ideolojinin
hizmetinde aragsallasan film ve projeksiyon kullanimi, 70’li yillarin degisen ideolojik ve
kiiltiirel atmosferinin i¢inde kendi tarihsel siirecini tamamlamis ve giincelligini yitirmis birer
akim ya da tiyatro tiirii olarak nitelendirilmeye baglanmisti. Sinematografik anlatim 6gelerinin
sahnede kullanilmaya baslanmasiyla birlikte sahnedeki devinim, bakis agisi, dijital olanin
kullanimi, farkli uzamlar kesfedilmeye baslanmis ve giiniimiiz teknolojisinde yasayan tiyatro
seyircisinin sahne seyrini arttirmistir. Boylelikle sahne iizerinde kamera ve objektif kullanima,
montaj kullanimi, monitdr (ekran) kullanimi sayesinde tiyatronun anlatim olanaklari
yenilenmis, metinlere yeni bakis agilar1 kazandirilmis, oyuncular sinemadaki oyunculuk
teknigini 6grenmis, dramaturjik olarak yeni arayislarla medyaturji kavrami olusturulmus ve

tiyatronun dili genislemistir.

Bu makalede sinematografinin anlatim 6gelerinin tiyatro sahnesinde kullanilmasiyla olusan
sinematografik tiyatro kavrami incelenecek, diinyadan ve Tiirk tiyatrosundan orneklerle
kavramin uygulama alaninda yarattig1 olanaklar ve yenilikler aciklanacaktir. Sonug olarak
giiniimiizde yasadigimiz 21. yiizyil tiyatrosuna katki saglamak amaciyla sahne tizerindeki
sinematografik denemelerle tiyatronun anlatim olanagini genisletecek ve yeni bakis agilari

kazandiracak yontem ve uygulamalar sunmak hedeflenmektedir.
1. Tiyatro ve Sinema Etkilesimi

Sinema sanati tiyatro sanatindan yiizyillar sonra kesfedilmis bir sanat olarak 19. yiizyilin
sonunda triinlerini vermeye baslamistir. Belge niteliginde film ¢ekimleriyle baslayan sinema

sanati sonralari tiyatro oyunlarinin filme ¢ekilmesiyle devam etmistir. Dickinson (1986, s. 10),

4

BAU

KONSERVATUVAR



tiyatronun film tizerindeki etkisine iligkin iki goriisten bahsetmektedir; sahne uygulamasinin
sessiz kaydi olan sinemanin yeniligi azalinca tiyatroda canlandirilan kisiliklerin filme alinmasi
ve tiyatroda deneyim kazanip sinema ugruna sahneyi birakan oyuncularin sinemay1 beslemesi.
Tiyatro metinlerinin film senaryosu olarak uyarlamalari, tiyatro oyunculugunun kamera
ontinde tercih edilmesi, tiyatro sahnesinin kamera acisin1 yonlendirmesi, yonetmenlerin tiyatro
oyunu yonetir gibi sahnelemelerini ele almalar1 vb. durumlarin hepsi tiyatronun var olan
imkanlarinin kullanilmasidir ¢iinkii sinema yapisi geregi oyunculuk, ses, 151k, reji anlayis1 gibi
tiyatroyla benzer olanaklar1 ve malzemeleri kullanir. “Tiyatroyla sinemanin ilk dénemleri
arasindaki tek fark ses unsurunun kullanilmamasidir. Bu da yine tiyatronun baska bir dali olan
s0zsliz, sadece eylemsel olan anlatim tiirii pantomim sanatinin sinema c¢aginin baslarinda
kendisine cok fazla yer agmasina yol agar” (Ongen ve Ozdemir, 2023: 448). Yine Robb’un da
(2013, s. 31) kitabinda bahsettigi gibi ilk filmler canli performanslar esliginde sergilendigi ilk
donemde vodvilden fazlastyla etkilenmistir. Boylece sinemanin iiriinlerini verdigi ilk andan
beri etkilesimde oldugu tiyatro sanat1 ile arasindaki etkilesimin, tiyatronun anlatim yapisinin
ve tekniklerinin sinemada kullanilmasi lizerine oldugu sdylenebilmektedir. Sinema sanat1 bu
kisir dongiide kalmamak adina zamanla kendi tekniklerini ve araglarini gelistirdi. “Bu yeni
aracin yaratici olanaklarinin farkina varan bir¢gogu, montaj ve yakin ¢ekim gibi filmin kendine
ozgl Ozelliklerini kullanmaya bagladilar” (Robb, 2013, s. 32). Nitekim yakin g¢ekimin
kullanilmas: ve belirli oyuncularin siklikla filmde oynamasi star kavramini dogurmus ve
alisilagelen oyunculuk anlayisini da degistirmeye baglamistir ¢linkii genel planda cekilen, tim
bedeni ile bir anlatim sunmaya ¢alisan oyuncu artik yakin planda yiizii ile daha minimal bir
anlatima yonelecektir. Sesin de sinema sanatina dahil olmasiyla oyunculuk sanatinin anlayisi
abartidan dogalliga gecmistir. Armes’in de (2019, s. 105) s6z ettigi gibi, yirminci ylizyilin ilk
yillarinda oyuncular sozciiklerin olmamast nedeniyle abartili bir oyunculuk sergilemek
zorundaydilar ve ayn1 zamanda boy cekimlerinin goriintiilenmesi gerekiyordu. Bu tarihsel
stirece dayanarak zaman igerisinde tiyatro sahnesinde yer eden oyunculuk yerine kamera
karsisinda daha minimal seyreden oyunculuk anlayis1 gelismis, kurgunun kesfiyle birlikte
tiyatrodaki geleneksel anlat1 yapisi yerine epizodik anlatim yapilar1 kullanilmaya baglanmis
ve anlat1 farkli bicimlerde ele alinmis, film kompozisyonlarinda ve kamera agilarinda tiyatro
sahnesi gibi yer eden genis acilar ve genel planlarin yani sira alternatif acilar kullanilarak
kameranin devinimi kesfedilmis, tiyatro oyun metinlerinin yani sira kurmaca senaryolar tercih

edilmeye baslanmistir denilebilmektedir. “Sinemanin kendi dilini gelistirmesi neredeyse
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Potemkin Zirhlisi’na kadar dayanir. Bu zamana kadar sahneleme ve anlatim agisindan teatral
unsurlarin agir bastig1 sinema sanati paralel kurgu ile gerilim 6gesinin kurulusu ve biitiinliigiin
saglanmasinda en 6nemli unsur haline gelmistir” (Ugur, 2020: 543-544). Boylelikle 1920’11
yillar itibariyle sinema tiyatro teknikleriyle kurulu ¢ekimlerinden ve anlayisindan yavas yavas
uzaklasmistir. Bu donemde tiyatronun da sinemanin anlatim olanaklarini kullanmaya basladigi
sdylenebilmektedir. Ozellikle Piscator 1920°1i yillarda sahnede film kullanimi yoluyla politik
tiyatro temsilini siklikla gergeklestirmistir. 1960’11 yillar itibariyle ise sinematografik 6geler
ve sinemanin anlatim olanaklar: tiyatro sahnesinde kullanilmaya baglanmistir. “Geg¢mis ile
gelecek arasindaki uzamsal yolculuklarin perdeye yansimasi ve aradaki bosluklarin kesilip
atilmasi senaryo ve film dili (sinematografi) ¢cer¢evesinde hedeflenen birincil anlatinin odagini
arttirmigtir. Tiyatro da ise bu zamansal bosluk olusturmalar ile atlamalar klasik teknikler
aracihigiyla ¢oziime kavusturulabilmistir” (Ongen ve Ozdemir, 2023: 448). Giiniimiizde
siklikla tiyatro oyunlarinin gergekligi ve sahne ile oyuncunun mevcudiyeti lizerine ¢alismalar
yapilmaktadir. Seyircinin bir film seyreder gibi sahne iizerinde olanlar1 takip etmesi ve
inanmas: sinemanin tekniklerinin kullanilmasiyla sahne gergekgiligini olanakli bir hale
getirmektedir. “Bu tanimlamaya ek olarak, sinematografik araglar, 6zellikle bellegin sahnede
temsili, yabancilagma, karakterin i¢ dlinyasina yonelmek, tarihsel ve toplumsal bakis agisini
sekillendirmek, zaman ve mekan algisinin sinirlarini ortadan kaldirmak, sahnede beden
(anlam) iiretimini ¢ogaltmak adina kullanilmistir” (Polat, 2021: 105). Sinematografik araglar
ve anlatim olanaklar1 sayesinde tiyatro sahnelerinde gosterilmek istenenler ve istenmeyenler,
detaylar, gecmis ve gelecek arasindaki zamanin simdi ve burada var olusu, karakter agilimlari

sinemada oldugu gibi tiyatro sahnesinde de takip edilebilmektedir.

Postmodern teorinin gelismesiyle birlikte 1960’11 yillardan giiniimiize kadar sinematografik
araclar sahne {iizerinde kullanilmaktadir. Postmodern teorinin ortaya c¢ikardigi
gostergelerarasilik kavrami tiyatro ve sinema iligkisini yeniden diisiinmemizi saglamstir.
Sinemanin tiyatronun araglarin1 kullanarak kendi dilini bulmasi ve dijital teknolojik
gelismelerle birlikte tiyatronun yeni anlam iiretme c¢abasiyla tiyatronun sinemanin araglarini
kullanma noktasinda yeni bir etkilesim yasanarak doniisiim saglanmistir. Yasanan bu doniisiim
ve sinematografik araglarin tiyatro sahnesinde kullanimi “sinematografik tiyatro” kavramini
dogurmustur. 1990 yilinda Hans-Thies Lehmann tarafindan ortaya atilan bu kavram,

giiniimiizdeki teknolojik geligsmelerle birlikte tiyatroda yenilik, farkli anlatim olanaklari,
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cagdas sahneleme baglaminda {ireticisine bir¢ok olanak saglamakla birlikte seyircisine de

farkli deneyim ve perspektif kazandirmaktadir.

2. Sinematografi ve Sinematografik Anlatim Araclan

Sinematografi terimi, Yunanca kine (hareket) ve graphos (yazi) kelimelerinin bir araya
gelmesiyle olusan ‘hareketle yazmak’ anlamina gelmektedir. Lumiere kardesler hareketli
goriintiileri kaydetmek ve bir ekran iizerine yansitmak i¢in sinematograf cihazini iretmisglerdir.
Sinematografi yalnizca kaydedilen goriintiileri yansitmak iizerine sinirli degildir. Brown’in da
(2021, s. 2) bahsettigi gibi fikirleri, kelimeleri, eylemleri, duygusal alt metinleri, tonlar1 ve tim
diger sozlii olmayan iletisim bigimlerini alarak onlar1 gorsel kavramlar diline terciime
etmektedir. Sinematografi; hareket, kurgu, 1s1ik, dekor, objektif, kompozisyon, makyaj,
oyunculuk, ses, bakis acist vb. unsurlar bir araya getirerek ele alinan hikayenin gorsel olarak
anlatimmi sunmaktadir. Tiim bu unsurlarin uyum igerisinde bir arada kullanilarak gdorsel
estetik bir bicim olusturmasiyla yeni bir sOylem insa edilmektedir. Baglangigta tiyatro
teknikleri kullanilarak sdylemini olusturan bu kayith goriintiiler, zamanla sinemanin kendi
teknik olanaklarin1 bulmasiyla birlikte sinematografik anlatim olanaklar1 da gelismeye
baglamigtir. “1980’lerin basinda Hollywood filmlerinde kurulan sinematografik teknikler
giiniimiiz bicemi olarak devamliligini saglamaktadir. Bu yeni bicem; 180 derecelik sahneleme
sistemi, yogunlastirilmis devamlilik kurgusu, hizli kesmeler, yakin ¢ekimler, siirekli hareket
eden el kamerasi, uzun odakli objektiflerin kullanimi elde edilen kadrajlar 6rnek
verilebilmektedir” (Bordwell, 2002:16-28, aktaran Holat, 2023: 53). Ornek verilen ve
sinemada sik¢a kullanilan bu yeni teknikler 2000 sonrasi tiyatrosunda da siklikla kullanilmaya
baglanmistir. Sinematografik anlatim araglar1 sayesinde kendi teknigine ve diline yeni bir
sOylem kazandiran tiyatro sanati; kameranin, objektifin, aydinlatmanin, sesin,
kompozisyonun, ¢ergevenin, bakis acist gibi unsurlarin imkanlarini teknik ve estetik olarak

yorumlamaktadir.

Sinematografik anlatim araglar1 sayesinde tiyatro sahnesindeki anlatim, yeni teknikler ve
gostergelerle aktarilmaktadir. Sinema ve tiyatronun etkilesimi ve birlesimiyle anlam iireten
sinematografik tiyatro estetigi, giiniimiiz dijital ¢agin kesfettigi yeni ve giincel bir sdylem

olanagi barindirmaktadir. Boylelikle kamera agisi, ¢ergeve ve kadraj, aydinlatmak, renk,
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kurgu, plan gibi sinemanin anlatim araglarinin tiyatro sahnesinde nasil kullanildigina bakmak
gerekmektedir. Ornegin sinematografik anlatim araci olarak kullanilan kamera agilar1 sahne
tizerindeki performansi kameraya ¢ekerken uygulanmaya baglamistir. Bu sayede seyirciler
tiyatro deneyiminin yant sira sinema seyrini de yasamaktadir. Performans her ne kadar tiyatro
sahnesinde gerceklesiyor olsa da ayni anda kamera acilar1 ve planlar sayesinde sinema seyri

sunmaktadir.

Tiyatro canli bir performans alani oldugu ve sinema canli olmayan bir performans alanini
icerdigi i¢in burada sinematografik tiyatroyu ilgilendiren 6nemli bir kavram karsimiza
cikmaktadir; montaj. Sinemada zaman, mekan, anlati ve olaylar arasi1 gecis saglayarak bir
anlatim imkan1 sunan montaj, tiyatro sahnesinde de dekor olarak kullanilan biiyiik ekranlar
sayesinde uygulanmaktadir. Sinematografik tiyatro iiretiminde bir sahneyi dnceden cekilip
kurgu da yapilabilir tiyatro oyunu esnasinda c¢ekilip orada da yapilabilir. Tiyatro oyunu
esnasinda yapilan montaj daha zorlu ve sistematik ¢aligmay1 gerektirirken sahne dis1 6nceden
yapillan montaj bir filmin ekrana verildigi izlenimini yaratmaktadir. Her yoOnetmen
sinematografik tiyatro uygulamasi iiretirken montaji farkli nedenlerle ve farkli bigimlerde

kullanabilmektedir.

Tiyatro ve sinemada bir bagka anlatim araci olarak efekt ve miizikten s6z edilebilmektedir.
Tiyatroda sahne disindan gelen efekt ve miizik olabildigi gibi sahne iizerinde kayittan gelen
ve oyuncularin o an {irettigi ses ve miizik de olabilmektedir. Sinemada bu iiretim alanlarina
ek, bir seslendirme stiidyosuna kaydedilmis sesler kullanilabildigi gibi foley teknigi ile de ses
iiretilmektedir. Foley teknigi tamamen sinema sektoriine ait bir ses efekti iiretim yontemi olup

bu teknige 6zel yetismis sanatcilar tarafindan icra edilmektedir.

Sinematografik anlatim araglarimin tiyatro sahnesinde kullanimi tiyatro sanatinin kendi
anlatim araclarindan bir sey kaybettirmemekte aksine katki saglamaktadir. Sahne {izerinde
sinematografik anlatim araglarinin kullanimiyla {retilen tiyatro oyunlar1 ¢cok katmanli bir
yapiya sahip olup iireticisine ve alicisina farkli deneyim imkanlari saglamaktadir. Iki sanatin
yillarca benzerlik ve farkliliklar1 konusulmaktayken artik giiniimiizde kesisimleri ve bir arada
nasil anlam tiretebilecegi konusulmaktadir. Baglangicta sinema sektoriine tiyatro teknikleri

dahil edilirken simdilerde sinemanin teknikleri tiyatroya dahil edilmektedir. Sinematografik
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anlatim araglariin tiyatro sahnesinde kullanimi tiyatro sanatina farkli bakis acilari, farkl
anlatim olanaklar1 ve yeni bi¢imler kazandirmakta ve yeni bir kavram olarak sinematografik

tiyatroyu literatiire katmaktadir.

3. Sinematografik Tiyatro

20. yiizyilin basindan itibaren tiyatro sahnelerinde video, projeksiyon, film gdsterimi gibi
sinemanin olanaklar1 kullanilmis olsa da kadraj, kamera, gerceve gibi sinematografik dgelerin
kullanimi 21. yiizy1l tiyatrosunun anlatim olanaklar1 dahilinde gelismis ve yaygin olarak
kullanilmaya baglanmistir. 20. yilizyilda beyaz perdede tiyatro oyunlari yer alirken, 21.
yiizyilda tiyatro sahnelerinde sinemanin anlatim olanaklarinin kullanilmasiyla tiyatro ve
sinema etkilesimi de degisim gostermistir. Eskiden sinemada tiyatronun 6geleri kullanilirken,
giiniimiizdeki teknolojik gelismeler 1s18inda artik tiyatroda sinemanin anlatim Ogeleri
kullanilmaktadir. Sinemanmn anlatim aract olarak sinematografinin sahne iizerinde
kullanimiyla tiyatro anlatiminda ve sahnelenmesinde alternatif sdylemler gelismistir.
Sinematografi; dekoru, kurguyu, aydinlatmayi, kompozisyonu, objektifi, kostiimii, makyaji,
oyuncuyu, sesi, rengi vb. &geleri bir araya getirerek hikayelerin gorsel yolla anlatimini
sunmaktadir. Teknolojinin  gelistigi, dijitallesmenin yayginlastigi ve multimedya
kaynaklarinin kullaniminin arttig1 giiniimiizde tiyatro sahnelerinde sinematografik dgelerin

kullanimt tiyatronun anlatim olanaklarinin gelismesine yol agmaktadir.

1960’1 yillarda diinyada yer alan toplumsal ve sanatsal gelismelerle birlikte saglanan
yeniliklerle geleneksel tiyatro anlayist yikilarak dijitalin getirdigi imkanlar sahne iizerinde
kullanilmaya baslanmistir. Ik sinematografik sahne deneyimlerini kapsayan bu yillarda
Richard Kostelanetz’in karmasik araglar tiyatrosu kavrami, Video-Art, performans sanati gibi
teknoloji ve dijitali bir araya getiren 0rnekler karsimiza ¢ikmaktadir. Kostelanetz kavramsal
araclar tiyatrosu kavramiyla sahnede sinematografik bir tiyatro temsili sunmasa da sahne
izerinde kullandi1g1 dénemin teknolojik araglariyla kendisinden sonra gelecek sinematografik
tiyatro uygulamasi yapan yonetmenlere 6rnek olmustur. Video sanatinin sahne iizerinde
kullanimiyla yeni bir gerceklige imza atilmis, anlarin ve seslerin dejenere edilmis gostergesi
sunularak sinematografik tiyatro uygulamalar icin hareketli goriintiilerin ve gergekligin

yeniden sunumunu igeren alternatif bir bakis acis1 gelistirmistir. Robert Whitman, Joan Jonas
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gibi performans sanatgilar1 da performanslari ile video sanatinin imkanlarini bir arada

kullanarak sinematografik tiyatro kavraminin olusmasina katki saglamislardir.

1970’1i yillara gelindiginde bireysel denemelerin yani sira kolektif bir sekilde sinematografik
sahne deneyimi sunan The Wooster Group dikkat ¢ekmistir. “Grubun ilk oyunu Thornton
Wilder’in Bizim Sehir; sinematografi ve ¢oklu ortam denemeleri adina bir¢ok araci seyirciye
sunmustur. Sahneleme, mekanin cogaltilmasi, gosterinin degisik yerlerde izlenmesi ve
televizyon liretimlerine olan elestirel yaklagim anlaminda ¢ok dnemli bir yere sahiptir” (Polat,
2021: 60). Topluluk sinematografik araglar1 kullanarak performanslarini metin haline
doniistiirmeye 6zen gostermistir. Metin odakli olmayan performans sanatlarinda grup, bu ag1g1
sinematografik anlatim olanaklari sayesinde kapatmig ve ileride sinematografik tiyatro

ornekleri veren uygulamalara 6rnek olmustur.

1980°1i yillar ise video sanatinin tiyatro igerisine dahil olmaya basladig1 yillardir. Tiyatro
sahne uygulamalarinin video performanslariyla desteklenmesi ve yeniden sekillenmesi, medya
ve teknoloji olanaklarinin sahne iizerinde yeni imkanlar olusturmasina yol agmistir. Kayith
gorilintli ve sahne iizerinde yer alan insan bedenleri arasinda var olan iligski ¢6ziimlenmeye
calisilmistir. Boylelikle sahne iizerinde bedenin sanal ve gercek olarak ikili sunumu ayni anda
gerceklesebilmektedir. 1960-1980 yillar1 arasinda sahne {izerinde video, projeksiyon, canli
yayin kullanim1 ve sinematografik ara¢ olarak kameranin sahne estetiine dahil olmasiyla
birlikte 1990 yilinda sinematografik tiyatro kavrami ortaya ¢ikmis ve bu minvalde 6rnekleri

verilmeye baslanmistir.

[k olarak Hans-Thies Lehmann’in 1990 yilinda “Postdramatik Tiyatro” adli eserinde yer
vermis oldugu sinematografik tiyatro kavrami, metinden ziyade goriintiilerin 6n planda oldugu
ve filmsel 6gelerin siklikla kullanildig: bir tiyatro iiretiminden bahsetmektedir. “Giiniimiizde,
tiyatroda sinematografik anlatim sahne tasariminda kullanilan projeksiyon, 151k, ses, video ve
dijital teknoloji aygitlarinin kullanimi ve sahne {izerinde yaratilan atmosferin olusturdugu
anlatim bic¢iminin sinemasal gerceklikle sahneye tasinmasini igerir” (Berber, 2022: 40)
Baslangigta ele alinan oyunun atmosferini olugturmak adina sahne tasariminda kullanilmaya
baglanan dijital teknolojiler, zamanla metinlerin anlamini istenilen sekilde iletmek adina

yapilan dramaturgi caligmalarinda ve yonetmenin dilini olusturmak adina yaptigi reji
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caligmalarinda da kullanilmaya baglanmistir. “Tiyatro sahnesinde sinematografi; kisisel
gondermeleri, bilinci, hafizayi, tarihi simiilasyonlarin gélgesinden koparip belirginlestiren bir
unsur olmanin yani-sira filme ait ¢ok dillilik izleyicinin seyir stratejilerinin ¢esitlenmesine
olanak tanimstir” (Polat, 2021: 16) Uretilen bu cok dillilik sayesinde sinema ve tiyatro
etkilesiminden dogan iiretimler sanatta yeni anlatim bi¢imlerinin olugmasini saglamistir.
Giliniimiizde sahnede sinematografik anlatim olanaklarini sahne tasarimcilar1 yerine
yonetmenlerin kullandig1 dikkat cekmektedir. Ciinkii Gergin’in (2013: 96) de ifade ettigi gibi,
sinematografik anlatimin 6nemli 6zelliklerinden biri de 6zel bir takim kamera objektifleri ve
hileler kullanarak, gergekte uygulanmasi zor sahneleri kolaylikla olusturabilmesidir. Bu
sayede yonetmenler aktarmak istedikleri mesaji1 daha net bir sekilde ve sahne estetigine uygun
olarak aktarabileceklerdir. Tiyatronun konvansiyonel yapisindan uzaklagan bir anlatim
insasina yol agcan bu kullanim, ¢agdas ve yenilik¢i bir tiyatral anlayisin temsilini olusturacaktir.
Bu sahneleme deneyimi oyuncu ve seyirci i¢in yeni bir oyun alanina ve dinamiklere yol
acmaktadir, boylelikle bu estetige hizmet eden tiyatro oyunlarinin yazimi i¢in yazarlara da

alan agmaktadir.

Klasik bir tiyatro eserinin sinematografik anlatim araglar1 ile sahne iizerinde yeniden
yorumlanmasi, ylizyillardir sahnelenen oyun metinlerinin hala kesfedilmesi ve aktarilmasi
gereken farkli bakis agilarinin yansitilabilecegini ve seyirciye de yeni diisiliniis ve gérme bigimi
kazandirilabilecegini gosterir. Klasik bir eserle, klasik bir oyunculuk tarziyla ve klasik
dramaturjik bir yapiyla ele alinan bir oyunun sinematografik anlatim araglariyla sahne
iizerinde yeniden yorumlanmasi farkli bakis agilarina olanak tanimakla beraber tiyatro
sanatina yeni bir estetik bigim kazandirmaktadir. Her tiyatro yonetmeninin bir bakis acist ve
iletmek istedigi bir mesaji oldugunu diisiiniirsek, tiyatro sahnesinde sinematografik araci
kullanma amaci da bu sayede farklilik ve amaca hizmet igerir. Ornegin bir yonetmen seyirciyi
provokasyona ugratmak adina gegmis belge goriintiileri sahne iizerinde yansitabilir, bir baska
yonetmen seyircinin tiim duyularina hitap etmek i¢in sinematografik araclar1 kullanabilir yahut
bir bagkasi metni gorsel yolla aktarmak i¢in sinematografiye basvurabilir. Boylece tiyatronun
olanaklarinin sahnedeki mesaj1 seyirciye aktarma noktasinda eksik kaldigini diisiindiigiimiiz
tim niianslarda sinematografik araclar yardimci olabilmektedir. Bir tiyatro sahnesinde
sinematografik araclarin kullanilmasiyla zaman, mekan, aydinlatma, ses, oyuncu, dekor gibi

unsurlar farkli imkanlar dahilinde sahne tizerinde yer alabilmektedir.
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4. Sinematografik Tiyatro Ornekleri

1990 yihi itibariyle kavramsallasan sinematografik tiyatronun, diinyanin farkli bolgelerinde
farkli amaclarla sahnelenen Orneklerine rastlanmaktadir. Yenilik gosteren teknolojik
gelismelerden sanat alanlari da etkilenmis ve giliniimiiz tiyatrosu da klasik olanin digina ¢ikarak
alternatif anlam arayiglarina yonelmistir. “Gergeklik etkisi yaratmak adina tiyatro da sinemada
alisik olunan 6rnegin kisa diyaloglar, ¢ok sayida karakter, karakterlerin i¢ diinyalarini anlatan
imgeler ve fazla mekan ve zaman kullanma gibi yazim tekniklerinin yani sira, hizli mekan
degisimi, kalabalik mizansenler, karakterlerin kalbinden ve aklindan gecenleri projeksiyona
yansitma gibi sinematik sahneleme teknikleri kullanmaya basladi. iki ortamin sunum dilleri
birbirlerine yaklasti” (Seyben, 2016: 152). Sinematografik dilden yararlanan ve
sinematografinin araglarin1 sahne iizerinde kullanarak sinema-tiyatro etkilesimini barindiran

tiyatro uygulamalarina 90’11 yillar ve sonrasinda siklikla rastlanmaktadir.

Sahnede goriintiilerle dayali bir dil yaratmak iizere hareket eden sinematografik tiyatro yeni
gorme bicimleri ve sahnede gorsel bir anlatim sunmaktadir. Ilk olarak sahne tasarimcilarinin
etkilesime girdigi bu kavram daha sonra yonetmenlerin sahne dillerini olusturmalarina katk1
saglamistir. John Jesurun, Robert Lepage, Katie Mitchell gibi tiyatro alanina katki saglayan
isimler sinematografik tiyatroyu sanatsal kaygilarini iletmek amaciyla benimsemisler ve
sinematografik araglar1 sahneledikleri oyunlarda kullanmislardir. Ornegin Lehmann (1990:
114) sinemada oldugu gibi sahne iizerindeki gegisleriyle tipki bir sekans yaratarak, hikayeyi
gorsel yolla aktararak, film diyaloglarini tiyatro metnine entegre ederek John Jesurun’un
tiyatrosunun sinematografik tiyatro olarak adlandirilmasi gerektigini aktarmaktadir. “Figiirler
psikolojiden arindirilmis konusan makineler olarak goriiniir ve boylece hem tiyatronun hem
de sinemanin bigimsel olarak atifta bulunulan geleneklerini gegersiz kilar. Sinematografik
prosediir sayesinde dramasi olmayan bu tiyatro paradoksal bir sekilde daha da tiyatro haline
gelir. Birgok diizeyin i¢ i¢e gegmesine ragmen, medya imgelerinin, aygitlarin, 151k yapilarinin
ve oyuncularin kokleri dagilmaz” (Lehmann, 1990: 115). Jesurun’un sinematografik tiyatrosu
sahne geg¢islerinde sinemada olan sekanslar1 yaratmasi, medyatik imgeleri sinematografik arag
olan kamera ile yansitmasi, nesnelerin ve oyuncularin devinimini sinema perdesindeki gibi ele

almasindan kaynaklanmaktadir.
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Gorsel 1. John Jesurun, Philoktetes, 2005.

John Jesurun’un sinematografik tiyatro deneyimini igeren Porto Rico tiyatrosu,
metinlerarasilifin ve disiplinler arasi etkilesimin yogun oldugu bir liretimi ortaya koymaktadir.
Klasik metinlerini uyarlamalartyla ve yonetmenlik goéreviyle taninan Jesurun ayni zamanda
sinematografik Ogelerin sahne iizerinde kullanimiyla da oyunlarindan soz ettirmektedir.
Sinematografik 6gelerin Jesurun’un tiyatro metni uyarlama asamasma da eslik etmesiyle
birlikte yeni bir kavram olan medyaturgi tartisilmaya baslanmistir. “Gdsteri sanatlarinin
zamansal ve mekansal olarak ritiiellestirilmis John Jesurun’un medyaturjik uyarlamalarinda
neredeyse sinirsiz perspektifi, gostereni ve anlamlandirma sistemini birlestirme kapasitesi
tiyatroyu en geleneksel formatinda bile gorsel dikkati anlasilmasi zor igerige c¢eken bir
hiperortama doniistiiriir” (Collard, 2014: 34-35). Medya hakkinda olsun elestirel disiplinler
hakkinda olsun kuramsal olarak birlikte diisiinmeyi tesvik eden Jesurun’un sinematografik
tiyatrosu hem kuramsal hem de uygulama alaninda tiyatro sanatinin bigimine yeni bir anlatim
kazandirmaktadir. Mekan ve zaman degisiminde sinemadaki montaj ilkesini uygulamak
isteyen yonetmen bu nedenle sade ve hizli kontrol edebilecegi sahne tasarimlari tercih
etmektedir. Boylece dramatik metin mantig1 da yikilarak klasik anlat:1 terk edilmekle birlikte
seyirci i¢in birgok perspektif ve imge alani olusturulmaktadir. Sahnede sunulan bu farkli bakis

acilartyla birlikte sonsuz olasilik alaninin yaratimiyla tiyatroda yeni anlatim bigimleri
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kesfedildigi gibi seyir algisinda da yenilikler kesfedilmektedir. Sinematografik 6gelerin
yardimiyla gerceklik algisi, yabancilastirma kavrami, coklu ortam kullanimi ve disiplinlerarasi

sanat yeni bir boyut kazanarak tiyatro sanatinda yeni ifade bigemi gelistirilmistir.

Sinematografik 6geler yardimiyla sahne iizerinde yeni bir diinya kuran her ydnetmenin
sinematografik tiyatrosu mesajin1 farkli teknikler yardimiyla iletmektedir. Jesurun’un
metinlerarasilik yoluyla insa ettigi uyarlama oyunlarin1 sinematografik araglar yardimiyla
rahatca aktarabildigi gibi diger yoOnetmenlerde kendi iletmek istedigi mesajlar1 farkl

sinematografik 6geler ile aktarmaktadir.

Gilinlimiizde sinematografik tiyatronun ¢ok konusulan yonetmenlerinden bir tanesi de Katie
Mitchell idir. 2006 yilinda “Dalgalar” adli tiyatro oyunuyla live cinema teknigini kullanmaya
baglayan Mitchell, sinema filmlerini canli olarak sahne {izerine aktararak sinema ve tiyatronun
ylizyillardir ezberlenmis kat1 kurallarin1 yikmaktadir. Sinemay1 tipki tiyatro sanati gibi simdi
ve burada gergeklestirmekte ve seyirci i¢in en az iki gerceklik algist olusturmaktadir.
Kameradan yansiyan ve sinema olarak karsimiza ¢ikan eser, simdi ve burada gergeklesmekle
beraber tiyatro sahnesinde gerceklesen ekran arkasi goriintiilerde simdi ve buradadir.
Mitchell’in sinematografik tiyatrosunda ayni anda ikiden fazla zaman ve mekan imkani

olusturularak birden fazla gerceklik sunulmaktadir.

Gorsel 2. Katie Mitchell, Orlando, 2019.

“Katie Mitchell, tiyatronun geleneksel yapisindan uzak, medyatik ve dijital araglar1 yogun bir

sekilde kullandig1, ses ve goriintiileri ustaca kurgulayarak olusturdugu sinematografik dili
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sahneleme caligmalarina yansiyan, ¢cagdas yeni estetik tiyatral bir anlayisin temsilcisidir”
(Berber, 2022: 43). Degisen diinyada dijitalin olanaklarini kendi tiyatro diline ve bigemine
yansitan Mitchell yOnettigi oyunlarini sinematografinin olanaklariyla sahnelemektedir.
Mitchell’in tiyatrosu sahnede medya araglarinin, projeksiyon kullaniminin daha Gtesindedir.
Sinematografik tiyatronun en 6nemli temsilcilerinden sayilabilen Mitchell, kameray1 sahnenin
her alaninda islevsel olarak kullanmakta ve oyunculara da kullandirmaktadir. Oyuncular sahne
iizerinde kamera Oniinde performans gergeklestirdikleri gibi performansi olan oyuncuyu da
kameraya ¢eken kamera operatorii islevi gormektedir. Sahnede oynanan tiyatro oyununun yant
sira kamera arkasi goriintiilerle adeta bir sinema filminin setine konuk oluruz. Oyuncularin
sahnede kamera Onii performans sergilemeleri tiyatro ve sinema oyunculugunun farkl
tekniklerinin bir arada ele alinmasini saglamaktadir. Sahnede yakin plan ¢ekimlerinin, detay
planlarin ele alinmasi, seyircinin géremeyecegi dekadrajlarin ekrana yansitilmasi ve taginabilir
set 1siklarmin kullanimi sinematografik anlatimin sahne anlatisinda nasil kullanilabilirligini
ortaya koymaktadir. Sinematografik tiyatro sayesinde farkli mekanlar, farkli zamanlar, farkli
olaylar, farkli kisiler ayn1 anda simdi ve burada canlandirilabilir. Boylelikle sinematografik
anlatim dilinin en 6nemli unsurlarindan kurgu da Mitchell’in oyunlarinda gerceklesmektedir.
Ayrica Mitchell’in sahnesinde sesler tipki sinemada olusturuldugu gibi Foley teknigiyle
aktarilmaktadir. “Mitchell oyunlarinda sinematografik anlatim mekan ve zaman
doniistlirticiisii olmak yaninda, kameranin 6zne durumuna getirildigi bir islevle de
kullanilmistir” (Berber, 2022: 47). iki sanat dalinin harmanlandig1 ve performanslarin i¢ ice
gegerek olustugu bu yeni sahne performanslari, sinematografik tiyatronun somut olarak en

onemli temsilini olusturmaktadir.

Tiirkiye’de ise 2000 sonras1 multimedya araclarinin sahnede kullanilmaya baslandigi, 2010
sonras1 projeksiyon, barkovizyon goriintiilerinin kullanildigit ve 2020 sonrasi ise
sinematografik tiyatro 6rneklerinin verilmeye baslandig1 goriilmektedir. 2009 yilinda Berkun

Oya’nin yazip yOnettigi

“Bayrak” adli oyunla farkli mekanda gegen sahnelerin kaydinin projeksiyon yoluyla sahneye
taginmasi, Zisan Ugurlu’nun ayn1 y1l sahneledigi “Kebap” adl1 tiyatro oyununda 2013 yilinda
Yesim Ozsoy sahneledigi “Iz” adli tiyatro oyunuyla sahne iizerinde goriinmeyen mekanlari ve

olaylar1 canli yaymlarla seyirciye aktarmistir. Bu sahneleme orneklerinde 2010 sonrasi
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multimedya araclarmin ve projeksiyon, barkovizyon, kamerayla cekilen anlik goriintiilerin
sahne iizerinde kullanilmaya baslandig1 goriilmektedir ancak sinematografik tiyatro deneyimi
dedigimiz zaman sahne iizerinde yaratilan anlamlarin ve aktarimlarin sinematografik araglar
yardimiyla yapilmasi1 gerekmektedir. Sahne {izerinde kamera 2010 sonrast siklikla
kullanilmaya baslanan bir aractir ancak kamera tek basina sinematografik tiyatro deneyimi
icin yeterli kalmamaktadir. Kamera kullanimi disinda sahne {izerinde yaratilmasi gereken bir
kompozisyon, ses ve miizik tasarimi, aydinlatma tasarimi, ¢ergeve, ¢cekim planlar1 ve kurgu
gibi sinematografik anlatim 6geleri barinmalidir. Lehmann Posdramatic Theatre adl1 yapitinda
sinematografik tiyatroyu; metne dayali tiyatro anlayisina karsi, goriintiilerin islendigi ve 6n
planda oldugu, filmsel 6gelerin siklikla sahne {iizerinde kullanildigi, oyuncu ile sahne
atmosferini izleyicinin algisina ve etkilesime yogun olarak sunan yonetmeni ve seyircisini
metnin yaraticist durumuna getiren platform olarak aciklar (Lehmann, 2006, aktaran: Berber,
2022: 41). Boylelikle 2023 yilinda Serdar Bilis’in uyarlayip yonettigi Ahmet Hamdi
Tanpinar’in “Saatleri Ayarlama Enstitlisii” adli tiyatro oyununun bir sinematografik tiyatro

ornegi sundugu sdylenebilmektedir.

Gorsel 3. Serdar Bilis, Saatleri Ayarlama Enstitiisii, 2023.

Saatleri Ayarlama Enstitlisii uyarlamasiyla Bilig, karakterin i¢ diinyasini yansitmak i¢in
sahnenin ortasina bir beyazperde koymustur ve daha 6nceden kamerayla ¢ekilmis goriintiiler
bir sinema perdesinde canlanir gibi canlanmaktadir. Gorlintiiler profesyonel bir film ekibi

tarafindan kamera kaydina alinmistir. Bilis sahne iizerinde karakterin i¢ diinyasinda
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gerceklesen calkantilar, hatiralarini, i¢ sesini yansitmak amaciyla beyaz perde aracilifiyla
sunulmaktadir. Bir yandan tiyatro teknikleri sahne iizerinde uygulanirken diger yandan
sinemanin teknikleri dekor olarak kurulan beyaz perde iizerinde uygulanmaktadir. Oyun
boyunca sahne iizerinde tiyatro dekorlari mevcutken ayn1 zamanda dekor olarak kullanilan
beyaz perde icerisinde de ayr1 bir sanat yonetmenligi ve kompozisyon uygulamasi olarak
sinemanin olanaklar1 kullanilmistir. Oyuncunun sahne {izerinde seyirciye hitap ederken
uyguladigi oyunculuk teknigiyle kamera Oniinde sergiledigi performans arasinda da farklar
oldugu i¢in sahne iizerinde tiyatro ve sinema ikiligi oyunculuk anlaminda da
gozetilebilmektedir. Oyundaki ses kullanimlar1 da sahne iizerinde canli performans esnasinda
var olan sesler ile goriintiide yer alan seslerin diizeyleri farklilik gostermektedir. Oyunda
dogrudan insan bedeninden ¢ikan ses ile pos-prodiiksiyon asamasindan gecen ve hoparldrden
duyulan farkli ses kullanimlart mevcuttur. Boylelikle sahne iizerinde sinemadaki gibi kayitl
ses kullanimi ve aktarimi oldugu sdylenebilmektedir. Tiyatro ve sinema sanatinin bir arada
ifadesini sunan oyun i¢in sinematografik tiyatro denemesidir denilebilmektedir. Y6netmen bu
denemesiyle karakterin bilinmeyen yonlerini derinlemesine aktarirken ayni zamanda bunu
sinemanin anlatim aracglartyla tiyatro sahnesinde kullanarak sinematografik tiyatro ornegi

sunmaktadir.

Gorsel 4. Ersan Mondtag, Titus Kompleks, 2023
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2023 yapimi Ersan Mondtag’in yonetmen koltugunda oturdugu Shakespeare uyarlamasi
“Titus Kompleks” adli oyunda sahnede kameranin kullanilarak es zamanli olarak canli
goriintiilerin ¢ekilme olanagi sayesinde tiyatro ve sinemanin bir arada kullanilarak anlam
iiretme ¢abasinda olan bir yapimdir. Sahnede kurulan tiyatro dekorunun yam sira var olan
beyaz perdeler araciliiyla anlik olarak goriintiiler yansitilmaktadir. Bu goriintiiler hareketli
kamera ile gekilerek oyuncularin farkli agilardan ve planlardan ¢ekimlerini de yansitmaktadir.
Seyirciler hem ekranlar aracilifiyla film izlermis gibi bir deneyim yasarken ayni zamanda bir
tiyatro sahnesine seyirci olmaktadir. Oyun igerisinde kullanilan sinemanin anlatim araglari
sayesinde yonetmen seyirciye daha gercek ve canli bir diinya sunmak i¢in sinematografik

tiyatro deneyimi imkan1 sunmaktadir.

Tiirk tiyatrosunda yonetmenler denedikleri yeni anlatim bigimleri ile sinematografik tiyatro
uygulamasi yapmak yahut sinematografik tiyatronun temsilciligine soyunmaktan daha farkli
bir tarafta bulunmaktadir. Glinlimiiz anlatim olanaklarini kullanan yénetmenler 6zellikle 2010
sonrasinda sahne {izerinde multimedya araglarini kullanmaya baslamis ve 2020 sonrasi ise
dijital olanin imkanlarindan yararlanmiglardir. Tiirk tiyatrosuna yenilik katarak katki saglayan
bu yonetmenlerin yurtdisi tabanl verilen 6rnek temsilcilerden farki, bu temsilciler sinema ve
tiyatroyu bir arada kullanarak anlam yaratma c¢abasini bir¢ok oyunlarinda barindirmalaridir.
Jesurun, Mitchell gibi isimler sinematografik tiyatro deneyimini kesfettikleri andan itibaren
yonetmen olarak anlatim dilleri haline getirmislerdir. Tiirk tiyatrosunda ise herhangi bir
yonetmenin anlatim dilinin sinematografik tiyatro uygulamasi yaratmak iizerine oldugu

sOylenememektedir.
Sonug

Sinema ve tiyatro etkilesimi, 19.yiizyilin sonunda sinema sanat1 var oldugundan beri devam
etmektedir. Tiyatronun eski bir sanat olusu ve tekniklerini oturtmasi, baslarda sinema
sektoriiniin faydalanabilecegi bir alan olmustur. 21. Yiizyilda ise iki sanat arasindaki etkilesim
hala konusulmaktadir ancak bu sefer farkli kaynaklardan beslenme s6z konusudur. Sinema
sanat1 gecen yiizyillar igerisinde kendi teknigini ve anlatim dilini yaratmais, bu yarattigi anlatim
araglartyla diger sanat dallartyla etkilesime girmistir. Ozellikle performans: igeren tiyatro

sanatiyla bir¢ok ortak noktasi bulunan sinema sanatinin araglar1 giinlimiizde sahnelerde sik¢a
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kullanilmaktadir.

Sinema sanatinin zaman, mekan ve olay gecisleri kullanmaya yarayan kurgu baslica ele aldig:
araclardan biridir. Boylelikle tiyatro sahnesi de sinema gibi daha fazla illiizyon yaratarak
seyircisine daha once gostermedigi ¢erceve dist alanlar1 gosterebilmektedir. Sahneye konulan
barkovizyon ekranlar sayesinde dnceden ¢ekilmis goriintiiler sahne iizerinde su an yasanan
olaylarla i¢ ice sunulabilmekte, sanki simdi gerceklesiyormuscasina kurgusu
yapilabilmektedir. Boylece tiyatro sahnesinde geceklesen simdi ve burada olan olaylar ile
performanslar, sinema sanatinin araglari ile zamanin, mekanin, olaylarin birden fazla

olasiliginin imkanin yaratarak farkli bir seyir deneyimi ve performans alan1 sunmaktadir.

Sinematografik anlatim araglari olarak kamera agisinin, kompozisyonun, planlarin,
aydinlatmanin, sesin vb. sahnede kullanimi sayesinde giinlimiiz tiyatrosunun anlatim
olanaklari, oyun-seyir perspektifi, oyuncu performanslari, seyirci deneyimi, yonetmenin dili,
dekor yaratimi, sahneleme gibi konular gelisim ve ilerleme kaydetmektedir. Diinyada
orneklerinin 90’l1 yillarda basladig1 ve ililkemizde de yavas yavas uygulanmaya bagslayan
sinematografik tiyatro deneyimi, Tirk tiyatrosuna yeni anlatim bic¢imleri ve araglari

kazandirmaktadir.
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