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Esasen, psikoseksiiel gelisim evreleri zemininde 0-6 yas (0-72 ay) arasidaki cocuklugu
kapsayan ayrimsanms bir siire¢ olan okul dncesi donem, ilk kez d6grenme ve kesfetme
edinimleriyle ayrilmaz bir biitiinliik halinde bulunan gelisim alanlar: baglaminda kendine
ozgii gelisimsel gostergeleriyle cocuk gelisiminde son derece onemlidir. Oyuncaklar esliginde
genis bir yelpazede oyunlar oynayan bu dénemdeki bir cocugun cesitli kabiliyetlere ve
deneyimlere belli bir diizeyde sahip olmasi beklenir. Hayatin olaganhiginda yer alan bir
davramis  biciminin tekrarli denemelerle Oziimsenerek stirdiiriilebilmesi yetkinligi olan
Ozbakim becerisi bunlardan biridir ve cocukta diger gelisim alanlariyla desteklenen benlik
saygist althginda kendini gdsteren ozgiiven gelisimiyle ortaya cikar. Ozbakim becerisinin
kaniksanip gelismesinde oyuncaklarla 6grenerek on hazirlik yapmanin énemli bir etkisi vardur.
Bu cercevede, ahsap oyuncak kategorizasyonu ile kategorize edilerek sunulan egitici ahsap
oyuncaklar, cocukta kendini fark etmek suretiyle kendilik algisina yénelik icsellestirmelerle
biitiinlesen kendine giiven duyma ve basariya odaklanma diirtiisiiyle 6zbakim becerisinin
gelismesini destekler.
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Essentially, the preschool period, which is a differentiated process covering childhood between
the ages of 0-6 (0-72 months) on the basis of psychosexual development stages, is extremely
important in child development with its unique developmental indicators in the context of
developmental areas that are inseparable with the first learning and discovery acquisitions. A
child in this period, who plays a wide range of games with toys, is expected to have various
abilities and experiences at a certain level. Self-care skills, which are the competence to
internalize and maintain a behavioral pattern that is part of the normality of life through
repeated trials, are one of these skills and emerge with the development of self-confidence in
the child, which manifests itself on account of self-esteem supported by other developmental
areas. Preparing by learning with toys has an important effect on the development of self-care
skills. In this context, educational wooden toys, which are categorized and presented with the
wooden toy categorization, support the development of self-care skills in child with the drive
to focus on self-confidence and success, integrated with internalizations towards self-
perception through self-awareness.
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1. GIRIS

Ozt itibariyle, Usta (2019: 213)'nin bahsettigi gibi, biiytime ve olgunlagsma siiregleri
zemininde kisinin hayat boyunca devam eden bedensel ve zihinsel degisiminin kiyaslanarak
irdelenmesine odaklanan gelisim, [Oral Donem (0-2 yas), Anal Donem (2-3 yas), Fallik Dénem
(3-5 yas), Latent Diénem (5-12 yas) ve Genital Donem (12-18 yas) olmak tizere] dogumdan
onsekiz yasa kadar olan psikosekstiel gelisim evreleri cercevesinde, kritik bir 6neme sahiptir.
Bu noktada, gelisimin (Psikomotor Gelisim, Bilissel Gelisim, Dil Gelisimi, Sosyal ve Duygusal
Gelisim ve Ozbakim Becerisi biitiinciilligiinde), oyun ve oyuncak egliginde gerceklesen
ogrenme ve kesfetme ekseninde, kendini algilama ve kendi farkindaligina varma edinimiyle
bezenmis benlik olusumuyla biittinlesik zihinsel aginimin biiytiik l¢tide neticelendigi 0-6 yas
(0-72 ay) okul dncesi cocukluk doneminde ayr1 bir onemi vardir.

Okul oncesi ¢ocukluk donemi ana eksende olmak tizere, cocuk gelisimi literattirtinde
bireysel 6grenme ve kisisel gelisimi destekleyip gelistiren gelisim alanlar1 siklikla ele almip
degerlendirilmis ve farkh disiplinlere olasi etkileri gercevesinde hem kendi iclerinde hem de
birbirleriyle bir biittinliik icerisinde gelisimi iceren kavramsal temalarla iliskilendirilerek
takdim edilmistir. Ozbakim becerisi (Kagan ve digerleri, 1995; National Research Council,
2008; Dowling, 2010) bunlardan biridir. Ozbakim becerisi, cocukta bedenen-zihnen-ruhen
gelisimi biitiinleyen bir olgu olarak, literatiirde farkli bakis agilar1 nezdinde ele alinarak
genis bir diizlemde degerlendirilmistir (Smidt, 2006; Hazen ve digerleri, 2008: 161-162;
Akhmetzyanova, 2014: 724; Pesau ve digerleri, 2020: 43-44; Zhu ve digerleri, 2022: 73-74). Bu
baglamda, ana hatlariyla deginmek gerekirse, 6zbakim becerisi hakkinda ozetle sunlar
sOylenebilir:

— Gelisimin gelisim donemleri ve gelisim alanlartyla uyumlu bicimde yapilanmas:
gerektigi goz oOniine alindiginda, cocugun hayatin olagan akisinda her giin
tekrarlanan belli bashh eylemleri bir yardim almaksizin kendi kendine
gerceklestirmesini saglayan bireysel yetkinliklere asgari diizeyde wulasmasi
ongoriildiiginden, ¢ok yonlu ve islevsel bir hususiyet olarak bedenen ve zihnen
gelisime dayanarak aciga ¢ikan bu hazir bulunusluk durumu 6zbakim becerisi olup
cocukta kendilik algisina temellenen bagimsizlik diirtiisiiyle bezenerek sekillenen
kisilik gelisiminin giiclenerek ve derinleserek pekismesinde biiytik bir paya sahiptir.

— Ozbakim becerisi, cocugun giinliik yasam aktivitelerine hazir olmasini teminen (bir
yardim almadan giyinme-soyunma, yemek yeme, dis temizleme, el-ytiz yikama,
banyo yapma ve tuvaleti kullanma gibi yasamin olaganliginda bulunan belli
eylemleri gerceklestirmeye yonelik tutum ve davranislar i¢in biinyesinde barindirdig:
yeterlilik ve yetkinlik durumu olup) cocuk igin bagimsizlik gelistirmek suretiyle
bireysel olarak kendini gostermesi ve toplum i¢inde donaniml bir birey hiiviyetiyle
yer bulmasi bakimindan ¢ok 6nemli bir mevcudiyettir.

— Kisisellige yaslanan ayrimsanmis igselliiyle izleme-gtzlemleme-i¢sellestirme
stireciyle bir sorunu ¢6zmeyi olanakli hale getiren muhakeme yeteneginin altligim
teskil eden 6zbakim becerisi, cocugun 0-6 yas (0-72 ay) okul oncesi c¢ocukluk
doneminde neyi ne zaman nasil yapmasi gerektiginin bilinciyle, btiyiik kas
hareketleri dahilinde ince motor becerisi ile el-goz (ve isitme) koordinasyonu
birlikteligiyle bir yonergeye uygun sekilde hareket ederek ongoriilen eylemi
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basariyla gergeklestirmesine imkan tanir ve cocugun sergilemesi beklenen davranisi
gostermesinden otiirii 6zgiiven kazanmasina katki saglar.

— Ogzbakim becerisi, oyun ve oyuncak esliginde gerceklesen okul 6ncesi dénemde,
cocukta bilissel gelisimin bir yansimasi olarak ortaya ¢ikan bagimsizlik (6zerklik) ve
kendine giiven duygularmin giiclii bicimde gelismesine ve ¢cocugun bir seyi yapmaya
hazir olduguna kanaat ederek bagladig: isi stirdiirme/bitirme farkindaligiyla kendi
kendine bir seyler yapabilmesine destek olur.

Ginsburg (2007: 183-184) tarafindan bahsedildigi gibi, okul ©ncesi donemde,
oyuncaklar yordamiyla yiiriitiilen oyun ve oyunsal etkinlik, olumlayici i¢selligiyle optimum
cocuk gelisimi icin ¢ok onemlidir, 6yle ki oyun oynamak suretiyle kendi potansiyeline
ulasarak oOzgiiven edinen gocugun hem bilissel ve fiziksel hem de sosyal ve duygusal
yonlerden iyi olusluluguna nemli dl¢tide katkida bulunur.

Buna gore, 0-6 yas (0-72 ay) araligindaki psikosekstiel gelisim evreleri nezdinde gelisim
alanlarini etkileyen oyunlarla ayrilmaz bir biittinliik olusturan oyuncaklarin, okul 6ncesi
donem c¢ocuklarinin 6zbakim becerisi gelisiminde tarif edilemez bir roliiniin oldugu acikca
sOylenebilir. Bu baglamda, bu calismada “okul ¢ncesi donem c¢ocuklarinda egitici ahsap
oyuncaklar ile 6zbakim becerisinin gelistirilmesi” konusu ahsap oyuncak kategorizasyonu
ve 0zbakim becerisi iliskilendirmesiyle aciklanmaya ¢alisiimistir.

2. EGITICI AHSAP OYUNCAKLAR iLE OZBAKIM BECERISININ
GELISTIRILMESI

Kendine 6zgti dogasiyla gelisim donemleri ve gelisim alanlar1 itibariyle ayrimsanms
bir stireg¢ olan ¢ocuk gelisimi, cocugun yasiyla bagdasik kazanim ve gostergelerle biitiinlesen
guclii ve zayif yonler ile ilgi alanlar1 ve ihtiyaglar-gereksinimler kapsaminda, cocugu bireysel
ozellikleriyle taniyip anlayarak giiclii yonlerinin desteklenmesi, zayif yonlerinin
gelistirilmesi, ilgi alanlarinin aciga ¢ikarilmasi, ihtiyaclarmin  karsilanmasi ve
gereksinimlerinin  giderilmesi suretiyle, ¢ocuga uygun yonlendirmelerin ve/veya
pekistirmelerin yapilabilmesi agisindan oldukga 6nemlidir (Usta, 2016: 141-142). Okul 6ncesi
cocukluk déneminde, 6zbakim becerisi ile (bilissel becerilerle biittinlesik) kaba ve ince motor
beceriler ve (coklu ortamda kendi kendine motive olup oyun oynayan cocugun diger
cocuklarla konusarak iletisime gecmek suretiyle etkilesimde bulunmasma binaen giin
yliztine ¢ikan) sosyal ve duygusal beceriler, ¢ocuk gelisiminde addedilen temel boyutlardir
ve her biri gelisimsel doniim noktalar1 agisindan ayr1 gelisim alanlar1 olmalarina karsilik,
cocuk tizerindeki etkilerinin dogrudan veya dolayli sekilde birbirleriyle baglantih
olmasindan ottirii (iceriklerinde yer alan tematik farkliliklar1 gozetilerek) birlikte
degerlendirilirler (Meisels & Atkins-Burnett, 2000: 232-235; Cempron, 2021: 296-297). Bu
perspektifte, biittinciil bakisla gevrelenmis ¢ocuk merkezli yaklasim uyarinca, okul oncesi
dénemde ¢ocugun uygun yonlendiriciler yordamiyla deneyimleyerek 6grenmesi gerekliligi
temel alindiginda, lifli ve gozenekli muhtevasiyla dogal ve organik bir malzeme olan
ahsaptan imal edilmis egitici ahsap oyuncaklar, basit ve sade kurgusuna atfen olumlayic1 ve
biittinleyici igerigiyle cocuga eglenceli bir 6grenme deneyimi sunan araglardan biri olup
cocugun psikomotor ve biligsel becerileri ile 6zbakim ve dil yetenekleriyle birlikte sosyal ve
duygusal gelisimini desteklemek amaciyla 6zenle tasarlanirlar (Usta, 2020: 204-206).
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Oyuncaklarin 0-6 yas (0-72 ay) okul 6ncesi ¢cocuk gelisimi tizerindeki olumlu etkileri
goz ontinde bulunduruldugunda, egitici ahsap oyuncaklarin islevleri itibariyle kategorize
edilerek tamitilmasi onemlidir. Bu noktada, Bologna stireci uyum calismalar1 gercevesinde
secmeli dersler biitiinciilliigiinde Hacettepe Universitesinde acilan Egitici Ahsap
Oyuncaklar dersi kapsaminda 2013 yilinda Prof. Dr. Ilker Usta tarafindan kurgulanan Ahsap
Oyuncak Kategorizasyonu, 2022'de kategoriler ve her kategoride yer alan alt kategoriler
baglaminda cesitlendirilip giincellenerek 27 kategori ve 118 alt kategori ile takdim edilmistir.
Psikosekstiel gelisim donemleri ve gelisim alanlar1 kapsaminda, dogal ve organik dokusuyla
tasarlanabilmesine atfen, cesitliligi ve islevselligi ile 0-6 yas (0-72 ay) okul 6ncesi ¢ocukluk
doneminde one ¢ikan egitici ahsap oyuncaklarin ¢ocukta 6zbakim becerisinin gelismesine
dogrudan veya dolayli olarak nasil katkida bulundugu, Usta (2022: 99-124)'nin
guncelleyerek takdim ettigi “ahsap oyuncak kategorizasyonu” cercevesinde, neden-sonug
iliskisi merkeze alinarak, asagidaki gibi agiklanmustir.

2.1. Bloklar Kategorisi

Bloklar Kategorisi: Sekil-Boyut Farkli Bloklar, Sekil-Boyut Ayni Bloklar, Lego (Gegmeli
Bloklar), Tegu (Miknatish Bloklar) alt kategorilerinden olusmaktadir. Bloklar kategorisi
oyuncaklar1 ile gocuk hayal giictinii kullanarak ahsap bloklar1 yan yana getirip st tiste
istifleyerek cesitli kurgularda bir yap1 diizenlediginde, odaklanma yetisi ile ince motor
becerileri ve el-goz koordinasyonu gelisir. Degisik boyut ve sekillerde ahsap bloklar:
kullanarak denge anlayisiyla bir insa yapmak, ¢ocugun hayal giictiniin gelisimi {izerinde
etkili olurken, ayn1 zamanda ona yaraticiligini 6zgiirce ifade edebilecegi bir ortam saglar.
Bloklar kategorisi oyuncaklari, farkli yapilandirmalar insa etmek tizere caba gosteren
cocugun yaraticiligmi fark etmesine atfen 6zgitivenini artirir. Cocugun ahsap bloklarla
kendisi tarafindan bir yap1 ortaya koymasiyla ebeveynleri ve/veya arkadaslarinca takdir
edilmesi, onun tam tesekkullti bir birey olarak g¢evresi tarafindan “anlasildigr ve
onemsendigi” hissini gticlendirir.

2.2. Bulyap Kategorisi

Bulyap Kategorisi: Geometrik Sekilli Bulyap, izli/Centikli Bulyap, Nuh’un Gemisi alt
kategorilerinden olusmaktadir. Farkli geometriye sahip nesnelerin ahsap tabla ytizeyindeki
goriintiileriyle bagdastirilmasina temellenen bulyap kategorisi oyuncaklari, eslestirmeyi
mimkin hale getirecek ayrintilara dikkat edilerek sekil ve boyut bakimindan birbirine
benzer veya birbirlerini biitlinleyici ahsap parcalarin eslestirilmesini gerektiren igselligiyle,
cocugun akil yiirtitme ve karar verme ile karsilastirma yapma ve iliski kurma yeteneklerinin
gelistirilmesine yardimci olur. Cocukta el-goz koordinasyonu ve ince motor becerilerinin
gelismesine katki saglayan bulyap, cocugun ayn1 zamanda hafiza gelisimini destekleyerek, iz
surmeyle biitiinlesen gozleme dayali bilgileri tanimlama ve hatirlama kapasitesinin
gelismesini destekler. Bulyap ile ilgili parcalarin ahenkli bir biitiinliikk iginde
uyumlandirilmasina dayali uygun eslestirmeler yapmak, cocukta kendine giiven duygusunu
gelistirir.

2.3. Calg Aleti Kategorisi
Calgr Aleti Kategorisi: Cingirak, Marakas, Saksak, Kastanyet, Guiro, Ksilofon, Davul,
Tef, Duiduik alt kategorilerinden olusmaktadir. Calg: Aleti kategorisi oyuncaklariyla cocugun
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vurarak-sallayarak-iifleyerek ahsap calgi aleti kullanmasiyla melodik ses tiretmesi, ¢cocuk
icin eglenceli ve yaratici bir eylem olarak gerceklesir. Sesin calgi aleti yordamuyla gesitli ritim
kaliplar: esliginde aciga ¢ikmasina atfen, tempo tutarak hareketlenen ¢ocukta el-goz-isitme
koordinasyonu gelisir. Enstriimantasyon gozetmeksizin dogaclamaya dayali yaklasimla
gorece az sayida miizikal gesitlilige sahip bir musiki etkinligini diizenleyen ¢ocuk, esnek
diistinme kabiliyetiyle takdim ettigi sesin izafi 6rgiisii cercevesinde 6zgiin bir kompozisyon
icra etmeyi ve/veya benzestirme yaparak enstriimental bir ifadelendirme yapmay
deneyimler. Calg1 Aleti kategorisi oyuncaklariyla ritmik seslere asinalik kazanan cocukta,
sesin {iretilmesini saglamak {izere, el ve parmaklarin enstriimanin igerigiyle uyumlu olacak
sekilde kullanilmasina y6nelik bir tutum gelisir.

2.4. Civi Cakma Kategorisi

Civi Cakma Kategorisi: Cubuklara Vurma, Kiireleri Kanala Duistirme, Miihiirle Damga
Basma alt kategorilerinden olusmaktadir. Civi Cakma kategorisinin temel yaklasimi
uyarinca, silindirik bi¢imiyle ¢ivi olarak adlandirilan farkli renklere sahip aymi boyuttaki
ahsap gubuklarin istteki dairesel uglarmna ahsap tokmakla vurularak konuslandirildiklar:
bolmeden dikey diizlemde asagiya dogru indirilmesini éngoren ¢ivi cakma eylemi, cocukta
bedensel ve zihinsel rahatlama hissi olusturur. Civi cakma faaliyetiyle (cocuk tarafindan
renk ayristirmasi yapilarak veya dizilislere gore bir secki olusturularak) gerceklesen diisey
yondeki kayma hareketinin tokmagin cubuklara dolaylica tesir eden bir ara¢ hiiviyetiyle
kullanabilmesiyle gerceklesmesi, cocugun c¢ivi olarak tasvir edilen ahsap ¢ubuklarin sanki
gercekten cakiliyormuscasina imgelenerek ayni veya benzer bicimde yer degistirmesinin
etki-tepki baglaminda uygulanan kuvvetle iliskili oldugunu fark etmesini saglar. imgesel
kurgusuyla civi cakma kategorisi oyuncaklari, gocukta yorumlama-yargilama-¢éziimleme ve
planlama becerilerini destekler.

2.5. Cogiincek Kategorisi

Cogiincek Kategorisi: Denge Tahtasi, Terazi-Tarti Ornekleri, Tahterevalli (Kaldirag) alt
kategorilerinden olusmaktadir. Cogiincek, yatay eksende orta noktasindaki dayanagmn sag
ve sol tarafinda bulunan kefelerin (diiz bir satih veya canak bicimindeki terazi gozlerinin)
ayn1 hizada oldugu bir kaldirag olup ¢cocugun agirlik kavrami merkezinde dengeyi esas alan
terazileme yapilmast olgusunu fark etmesini saglar. Terazi icselligiyle ve tartma
orneklendirmesiyle, hacim-agirlik iliskisi nezdinde, 6z kiitleyi temel alan denge durumu
mabhiyetinde, ¢ocukta soyutlama ve somutlastirma becerilerinin gelismesine katki saglayan
cogtincek kategorisi oyuncaklari, haddizatinda esitlik ve esitsizlik durumlarinin gorsel ve
igsel biittinleyicisi olarak gocugun benzerlikler ve farkliliklar gercevesinde elestirel ve
analitik diistinme becerisinin gelismesini destekler. Cocuk, tartma-dengeleme etkinlikleriyle
ayni-farkli karsilastirmalarim1 yaparken, problem ¢ozmede farkli bakis acilari gelistirme
smamalarini gergeklestirir.

2.6. Dizme ve Gecirme Kategorisi

Dizme ve Gegirme Kategorisi: Ipe Boncuk Dizme, Telden Obje Gegirme, Burgulu ve
Sarmal Gegirme, Centikli Parcalarla Gegirme, Delikli Ahsap Tablaya ip Gecirme alt
kategorilerinden olusmaktadir. Renkli ahsap kiireler onceliginde farkli geometride
hazirlanmis objelerin sag ve sol elin bir esgtidiim halinde ardisik sekilde kullanilarak bir ipe
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dizilmesi veya en az iki dizgeden olusan bir telden gegirilmesi, cocukta parmaklarmn
islevselligi mahiyetinde ince motor becerilerini gelistirir. Dizme ve Gecirme kategorisi
oyuncaklari, hedefe yonelik caba sarfetmek tizere el-goz koordinasyonu ile amaca uygun is
yapma baglaminda, cocugun ayrintilara dikkat edilerek inisiyatif alma davramisini ortaya
koymasina binaen zihin gelisimine yardimc1 olur. Mevcut halleriyle ahsap objeleri bir gorevi
yerine getirme diirttistiyle iradeli bir sabirla ipe dizmek veya telden gecirmek, dngoriilen
gorevin basariyla gerceklestirilmesi zemininde, ¢cocukta benligin giiclenmesine ve dzgtiven
gelisimine katki yapar.

2.7. Diizenekli Kategorisi

Diizenekli Kategorisi: Cek Birak Araglar, Kurmali Araglar, Pedalli Ug Tekerlekli
Bisiklet, Sesli Bulyaplar, Sesli Yapbozlar alt kategorilerinden olusmaktadir. Kurgulanis
itibariyle tizerine veya igerisine yerlestirilmis elektromekanik techizatla biittinlesik ya da pil
ve yay ile cark-pedal yordamiyla hareketlendirilebilir yapilmis ve/veya orneklendirilen
nesnel varlik veya olguyla ilgili olarak biinyesinde seslendirme tertibati bulunan duizenekli
kategorisi oyuncaklari, halihazirdaki mekanizmanin devreye sokulmasiyla belli siire veya
tekrar sayisi kadar hareketlendikten sonra duran ve yeniden ayarlandiginda yine harekete
gecen muhtevasiyla, ¢ocugun basitlestirilmis ve sadelestirilmis bir devinimsel sistemi
yonetmesine imkan tanir. Diizenekli oyuncak temasiyla (tanitma veya pekistirme amaglh
seslenimleri de igeren) gesitli aksamlarla desteklenmis oyuncaklarla oynayan ¢ocuk, kendi
kontrolii dahilinde stz konusu hareketin baglatilmasi-siirdiiriilmesi-sonlandirilmasi ve
belirli bir stireklilikle gerceklestirilmesi igin yilmadan caba gostermek suretiyle 6zgiiven
kazanir.

2.8. Elbise Giydirme Kategorisi

Elbise Giydirme Kategorisi alt kategorilere ayrilmamistir. Smirli sayida seckilerle
inisiyatif kullanilarak uyumlu bir bitiinluglin saglanmas: icin farkli giyim-kusam
kombinasyonlarmin ortaya koyulmasina odaklanan elbise giydirme kategorisi oyuncaklari,
cocuga simetrik ve asimetrik gortintii zemininde birbirine uygun olan cesitli kurgulamalar1
yapma olanag1 saglar. Elbise Giydirme kategorisi oyuncaklari, en az ii¢ bilesenden olusan
parcalar1 degisik secenekler yordamiyla parca-biitiin iliskilendirmesi yaparak yekpare hale
getiren ¢ocuga, mevcut sartlara gore diistinerek farkli yaklasimlarla ¢oztimler {iretmek igin
karsilastirmali sinamalar yapma firsat1 sunar. Cocukta olasi alternatiflerle uyumlandirmaya
yonelik hareket etme bilincinin gelismesini destekleyen elbise giydirme, hayal giicti esliginde
bagimsiz diisiinebilmeye yonelik 6znelligiyle cocugun sosyal ve duygusal gelisimine
yardimci olur ve 6z bakim becerisini destekler.

2.9. Ev Kategorisi

Ev Kategorisi: Iki Katlh (Catili ve Yanlar1 Agik) Ev, Katsiz-Catisiz (Ustten Bakisli) Ev, Ug
Katli (Catili ve Yanlar1 Agik) Ev alt kategorilerinden olusmaktadir. Aile yasaminin
gerceklestigi ic mekan drneklendirmelerini gosteren ev kategorisi oyuncaklari, temel esyalar
ve sabit donanimlariyla bir biittinliik halinde bulunan mekansal kurgusuyla, ¢ocugun
ebeveyni ve yasadig1 cevreyle bir bag kurmasina yardimci olur. Ev, mutlu ve huzurlu bir
hayatin stirdiirtildiigti bir yuva olarak esyalarla ve arag-gereclerle tefrisat yapilarak
diizenlenebildigi icin, gocugun cogu kez kendi bakis acisiyla ortaya koydugu dogaglamaya
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dayal1 bir hikaye cercevesinde (insan ve hayvan figiirleri esliginde) 6ngordiigii ev hayatin
canlandirabilmek tizere mevcut esyalar1 ilgili mekanlarda kendisince
konumlandirabilmesine imkan verir ve cocukta sosyallesmeyi destekleyerek girisimci bakis
acisinin gelismesine katki saglar. Hayatin olaganligiyla biittinlesik ev yasammin gercek
yasamla 6zdes dogaclamalar yapilarak oyunlastirilmasi, ¢ocukta kisilik gelisimi yontinden
olumlu pekistirmeler yapar.

2.10. Fir1ldak Kategorisi

Firildak Kategorisi: 1pli Firildak, Saph Firildak, Topag, Yoyo alt kategorilerinden
olugsmaktadir. Eksenel doniis mahiyetinde, el ve parmak birlikteligiyle cevresine dolanan ip
yordamuyla ileriye dogru firlatilip atilarak veya tizerine konuslandirilmis tutacaktan tutulup
cevrilerek kendi ekseni etrafinda donme hareketi gerceklestiren firildak kategorisi
oyuncaklari, dontissel harekete odaklanan cocukta dikkat toplama ve islevsel yeterlilik
saglama becerilerinin gelismesine yardimci olur. Firildak kategorisi oyuncaklariyla ideal bir
firlatma ve gevirme icin ayak-bacak ve kol-el uyumunu gerceklestirmeye yonelik dengeli bir
durus ortaya koymak tiizere muhtelif denemelerle optimum pozisyonlamay: saglayan
cocukta 6zgiiven duygusunun pekismesi kolaylagir. Ongoériilen dontisellige odaklanan
cocukta, amag belirleme ve belirlenen hedefe ulasma bakimindan farkli yollar arayarak
ve/veya metodik yenilikler yaparak basarili olmaya dontik bakis agis1 gelisir.

2.11. Figiirler Kategorisi

Figtirler Kategorisi: Bebek Figiirleri, Asker Figitirleri, Hayvan Figiirleri, Insan Figtirleri,
Mesleki Figtirler alt kategorilerinden olusmaktadir. Olagan goriiniisleriyle sunulan (veya is
ya da mesleki kiyafet bicimleriyle karakterize edilen) insan figtirleri, elbise giydirilebilir
kurgusuyla ve/veya el-kol ve bacak-ayak hareketliligiyle orneklenen figiire iliskin bir
hususiyet olarak ¢ocuga somutlastirma yapma olanagi sunar ve cocugun 6zbakim becerisini
destekler. Ayakta durus pozisyonuna gore takdim edilen ve genel hatlariyla ortaya koyulan
hayvan figtirleri, edilgen formuyla cocukta deger verme diirtiisiine yaslanan koruma
duygusunun gelismesine katki saglarken, hayvan sevgisini gelistirici bir etkide bulunur ve
cocugun ozgiiven kazanimina yardimeci olur. Figiirler, canli varliklarin gorsellerini ihtiva
eden igsellikleriyle, cocugun hayal giictinii zenginlestirerek sosyal ve duygusal gelisimi
destekler ve dogaglamayla bitiinlesik sesli canlandirma oyunu cercevesinde cocukta
cevreyle iletisim kurma becerisini gelistirir.

2.12. Harf Ogretme Kategorisi

Harf Ogretme Kategorisi: Harfli Kiipler, Oluklu Harf Tablasi alt kategorilerinden
olusmaktadir. Alfabe ile sekillenen yazi dilindeki seslere karsilik gelen semboller olan
harflerin dik temel biiytik/kiicik yazi fontuyla tanitilmasini esas alan harf 6gretme
kategorisi oyuncaklari, gocugun belli bir siraya gore dizilen sesli ve sessiz harfler ihtiva eden
alfabenin gorsel icerigini fark etmesine yardimar olur. Harf Ogretme kategorisi oyuncaklari
sayesinde konusma dilindeki sesleri gosteren isaretlerin betimlenisi durumundaki her bir
harf icin gorsel asinalik kazanan cocuk, alfabeyi meydana getiren harflere yonelik goz
aliskanlig1 edinir. Harflerin gorsel bigimlerini seslendirilisleriyle birlikte 6grenen cocukta,
harflendirme-seslendirme baglaminda duygu ve diistincelerini konusarak aciklarken ve
kendini sozlii olarak ifade ederken dil becerisi pekisir ve 6zgtiven ile benlik saygis1 olusur.
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2.13. I¢ ice Ge¢gmeli Kategorisi

Ic Ice Gecmeli Kategorisi: Matruska, Renkli Kutular, Ahsap Bardaklar alt
kategorilerinden olusmaktadir. Seklen benzesik olmakla birlikte boyutsal farkliliga sahip
ortalama bes ayr1 parcadan olusan i¢ ice gecmeli kategorisi oyuncaklari, tiimdengelim ile
tiimevarim perspektifinde gizlenenleri ayirarak aciga ¢ikarma ve goriinenleri biitiinleyerek
toplama yaklasimiyla, c¢ocukta onceki-sonraki ~durumun gizli-acck bakimindan
karsilastirilarak degerlendirilmesine olanak saglar ve yokluk-varlik gercekligi kapsaminda
sakla(n)ma-bul(un)ma olgusunun somutlastirilmasma yardimeci olur. I¢ Ice Gegmeli
sayesinde mevcut siirece gore degisen ayristirma-biitiinlestirme faaliyetine odaklanan
¢ocugun gozleme dayali analiz ve sentez yaparak olaylar arasinda neden-sonug orgiistiyle
iliski kurma yetkinligi gelisir. Farkli boyutlardaki bilesenlerin i¢ ice gecerek birbirleriyle
kaynasmasi ve ¢cogul haldeyken ayrimsanarak tekil hale gelmesi, cocukta merak duygusunu
gelistirir ve kendi farkindaligini kesfetmesine katki yapar.

2.14. Kaydirga¢ Kategorisi

Kaydirgag Kategorisi: Cok Katli Kivrimli Kanall1 Misket Yuvarlayici, Katmanli Rampali
Araba Kaydiragi, Donel Top Yuvarlama Kulesi, Tabakali Konik Ses Agaci alt
kategorilerinden olusmaktadir. Kendi ekseni etrafinda donerek ilerleyen bir kiirenin veya
tekerlekler tizerinde tersinir hareket ederek devinim saglayan bir arabanm en az {i¢ katl1 bir
yapidan belli bir egiklige sahip yolu kullanarak veya cembersel hareket birlikteliginde dikey
inigli yatay giizergahta yukaridan asagiya kayarak ulasmasma temellenen kaydirgac
kategorisi oyuncaklari, ¢ocugun hareket (devinim) cesitlerini eglenerek 06grenmesini
destekler. Kaydirgag ile ivme kazanarak kayma hareketi gerceklestiren nesnenin devinimi
esliginde hareket ttirlerini kiyaslamali sekilde 6grenen cocuk, doniisel hareketlenmeyle
biittinlesen egrisel-dairesel-dogrusal yoriingeli hareketler ile sabit hizli ve dizgiin degisen
hareketlerin gorselliklerine atfen benzerlikler ve farkliliklar degerlendirmesi yapar ve
orneklenen dontisel hareketlilik icin gozleme dayali nedensellik bagini kurmaya yonelir.

2.15. Kukla Kategorisi

Kukla Kategorisi: Pinokyo, Hayvan Figtirlii Kukla, Insan Figiirlii Kukla, Robotik Kukla
alt kategorilerinden olusmaktadir. Cogunlukla insan ve hayvan formunda figiiratif
tasvirlerle ortaya koyulan kukla kategorisi oyuncaklari, edilgen igcsellikleriyle gocukta
koru(n)ma hissiyatiyla arkadas edinme ve dostluk kurma yoniinde bir tutum gelistirme
becerisini destekler. Cocuk, kukla araciligiyla hayal giictinti kullanarak ve yaratici bakis
acisiyla dtistinerek benzestirme ve eslestirme canlandirmalariyla kendi i¢ ditinyasmin
yansimalarini imgesel anlatimla ortaya koyarken, ebeveyni ve akranlariyla iletisim kurmak
suretiyle problem ¢6zme becerisini gelistirir. Kukla kategorisi oyuncaklari, cocugun bir olay1
veya bir konuyu soru-cevap cercevesinde dogaclamaya dayali hikayelendirmelerle
biitiinlestirerek ifade etmesine imkan tanir. Kisileraras: iletisimi ve etkilesimi gticlendirici
rolii bulunan kukla orneklemesi, gocukta paydaslik iliskisi olusturma ve empati kurma
becerisinin gelismesini saglar.

2.16. Kule Yapma Kategorisi
Kule Yapma Kategorisi: Halkalarla Konik Kule, Geometrik Parcalarla Kule, Jenga
(Dikdortgen Bloklarla Kule), Kertikli Bloklarla Prizmatik Kule, Tirtikli Cubuklarla Kule,
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Kiiplerle Kule alt kategorilerinden olusmaktadir. Tematik olarak bir tabla tizerinde dikey
dogrultuda konuslandirilan bir ¢ubugun ortalanarak en az bes ahsap halkanin veya
besgen/altigen gibi gesitli geometrik bicimlerde hazirlanmis pargalarin asagidan yukariya
dogru biiytkten kiictige siralanarak bir koni meydana getirilmesine veya ayni sekil ve
boyuta sahip dikdortgen veya kare ya da ticgen kesitli parcalarla prizmatik ya da kiibik bir
yigmtt olusturulmasina temellenen kule yapma kategorisi oyuncaklari, ¢cocuga ongoriilen
gorseli insa etmek tizere el-goz koordinasyonu ile mevcut ise odaklanarak gorevi
tamamlama yetenegi kazandirir. Kule Yapma ile dikkat ve koordinasyon gelistirici bir
etkinlikte bulunan ¢ocuk, denge-uyum baglaminda olaganlik ve olagandisilik kavramlarinm
deneyimler. Kule Yapma faaliyeti, 6zbakim becerisinin gelisimine altlik olusturur.

2.17. Mekan Orneklemesi Kategorisi

Mekan Orneklemesi Kategorisi: Isyeri Orneklemesi, Ciftlik Orneklemesi, Sokak
Orneklemesi, Kasaba Orneklemesi, Mesire Yeri Orneklemesi alt kategorilerinden
olusmaktadir. Toplumsal yasamin gergeklestigi yerlesim yerleri ile is yeri ve park-bahge
orneklemelerini iceren mekan orneklemesi kategorisi oyuncaklari, giindelik hayatin dogal
akis1 icerisinde farkli mekanlarda cereyan eden bireysel ve miisterek yasantinin insan ve
hayvan figiirleriyle biittinlesik modellemeleriyle, cocugun kentsel ve kirsal yasamin kesisme
noktasinda kendi koydugu kurallarla yurtiyen bir dinyayr somutlastirarak ortaya
koymasina katki yapar. Mekan Orneklemesi kategorisi oyuncaklari sayesinde, gocugun
hayal giictiyle anlamlandirdig1 sosyal yasam diizenlemelerini yapmasi, bilissel gelisimi
olumlu yonde etkiler. Cocuk, muhtelif kapsamlarda takdim edilen gesitli mekansal
orneklemeler zemininde, insan ve doga uyumunu merkeze alan cevreci bakis agisiyla
bezenmis ideal bir yasami kurgulamaya dontik senaryolar tiretmek suretiyle 6zgitiven
kazanir.

2.18. Model Esyalar Kategorisi

Model Esyalar Kategorisi: Bahce ve Cigek Bakim Seti, Bebek Arabasi, Bebek Bakim Seti,
Besik, Mama Sandalyesi, Bilgisayar, Cep Telefonu, Mutfak Seti, Erzak Sepeti ve Yazar Kasa,
Utii Masast ve Camagirlik, Tamir Seti alt kategorilerinden olusmaktadir. Hayatin iginde var
olan ve yetiskinlerce ytriitiilen stireclerde yer alan esyalar ile arag-gereclerin (okul 6ncesi
donem cocuklarmin yas araligi dikkate alinarak cocuk antropometrisine uygun olacak
sekilde) kiicultulerek veya biiytitiilerek tasarlanip imal edilen model esyalar kategorisi
oyuncaklari, ¢ocugun yetiskin taklidi yapmas: suretiyle ebeveyniyle 6zdesim kurarak
kendini gelistirmesine yardimci olur. Model Esyalar ile giinliik hayatin olagan akis
icerisinde gerceklesen belli basli baz1 etkinliklerin (hayal giicti yordamiyla yaratici diistince
althiginda) cocuk tarafindan dramatize edilerek sergilenmesi, cocugun bireysel yetkinliklerini
fark etmesine katki yapar ve dzgtiven gelisimini pekistirir. Farazi bir sekilde model esyalar:
kullanan ¢ocukta, empati kurma yetenegi esliginde sosyal ve duygusal gelisim ile 6zbakim
becerisi gelisir.

2.19. Paytak Kategorisi

Paytak Kategorisi: Sapla iteklemeli Paytak, Iple Cekmeli Paytak, Tekerlekli Yiiriiteg alt
kategorilerinden olusmaktadir. Bir yere tutunmak suretiyle siralayarak yan yana gitmenin
devaminda, bir ayagmimn yanina digerini getirerek desteksiz olarak ayaklari {izerinde
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dengede durmay1 basardiktan sonra, ayaklarindan birini 6ne dogru atip digerini pesi sira
getirerek adimlama hareketini gerceklestirerek yiirtimeye yeni baslayan cocukta yurtytisi
pekistirmek {izere tasarlanan paytak kategorisi oyuncaklari, c¢ocukta el-goz-isitme
koordinasyonu ile ritmik veya tempolu yiirtime becerisini gelistirir. Paytak kategorisi
oyuncaklari ile sapindan tutarak iteklemek ve/veya ipinden cekerek stirtiklemek bigiminde
ardisik adimlar atarak yirtiylise gecen cocugun bilissel ve psikomotor gelisimi desteklenir.
Cocugun paytak esliginde pozisyonlama aktiviteleri yaparak yiirtime yetkinligini
gelistirmesi, kisilik algisiyla kendine giiven duymasini saglayarak ozbakim becerisinin
gelismesine yardimci olur.

2.20. Pedalsiz Bisiklet Kategorisi

Pedalsiz Bisiklet Kategorisi: Dort Tekerlekli Pedalsiz Bisiklet, Uc Tekerlekli Pedalsiz
Bisiklet, Iki Tekerlekli Pedalsiz Bisiklet alt kategorilerinden olusmaktadir. Yirtime
yetkinligine ulasmis cocugun, ayaklar1 yere basar halde oturmak suretiyle, iki eliyle
direksiyonu tutarken basmi hafifce 6ne dogru egerek viicudunu siirtis pozisyonuna
getirdikten sonra ayaklariyla adimlama yaparak bisikleti hareket ettirmesine olanak
saglayan pedalsiz bisiklet kategorisi oyuncaklari, cocukta ilerleme-hizlanma-yavaslama-
durma ve dontis hareketleri esliginde manevra yapma kabiliyeti biitunltigtinde bisiklet
stirme becerisinin kazanilmasina yardimci olur. Pedalsiz Bisiklet, denge-kuvvet
iliskilendirmesi kapsaminda yonlendirmeler yaparak hareketin ongoruldigu gibi
strdurtilebilmesi ve sonlandirilabilmesi icin akilci diistinerek mevcut duruma uygun bir
kararin verilmesi gerekliligini fark eden ¢ocukta, yorumlama ve karar verme becerilerinin
gelismesini destekler. Cocugun pedalsiz bisikleti stirmesi, olumlu bakis acisi ile 6zgitiven
edinmeye katki yapar.

2.21. Sallanan At Kategorisi

Sallanan At Kategorisi alt kategorilere ayrilmamustir. Figtiratif icselligiyle bir 6zgtirliik
ve dostluk imgelemesi olarak takdim edilen at gorseli biitiinltigtinde, gerceklikle ortiisen
manipiilatif kurgusuyla 6ne ve arkaya dogru sallanarak devinim gosteren sallanan at
kategorisi oyuncagi, soyutlama-somutlama zemininde g¢ocugun hayal diinyasim
zenginlestirir. Sallanan At 6rneklendirmesiyle ¢ocugun elleriyle tutamaklardan tutunarak
oturur vaziyetteyken oyuncagm one ve arkaya dogru sallanmasiyla ortaya cikan ileri-geri
hareketliligine uyum saglamaya calismasi, zihinsel ve bedensel gelisimi destekler. Sallanan
At kategorisi oyuncagl, cocuga derin bir hayal gticti ile kendi istencine gore diistinme ve
davranma firsati sunar. Cocugun sallanan at figlirtini bir arkadas/yoldas olarak
betimlemesi, dogaclamaya dayali hikayemsi senaryolar althiginda ¢ocuga genis ufuklar
acarken, sosyal ve duygusal gelisime biiytik katki saglar.

2.22. Say1 Ogretme Kategorisi

Say1 Ogretme Kategorisi: Abakiis, Sayr Ogretici Diizenlemeler, Sayi-Miktar
Bagdastiricilar, Matematik Kurgulu Yaklagimlar, Sayi-Alfabe-Zaman Ogreticiler alt
kategorilerinden olusmaktadir. Evrensel kabul goren gorsellikleriyle 1’den 10’a kadar
rakamlardan olusan sayilarin miktar iliskilendirmesiyle somutlastirilmasini saglamak tizere
tasarlanan say1 ogretme kategorisi oyuncaklari, cocugun sayr sembollerini tanimasina ve
orneklenen miktarla esdeger olan rakami bulup eslestirmesine yardimci olur. Say1 Ogretme
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kategorisi oyuncaklar1 sayesinde, sayi-miktar eslestirmesi yaparak adlandirilislar ve
gorselleriyle sayilar1 6grenen cocukta, iki ve tic boyutlu alg: ile yatay-dikey kiimeleme
yapmak suretiyle elestirel diistinme ve muhakeme yapma yetenegi gelisir. Cocugun sayilari
miktarlariyla bagdastirarak ©grenmesi, akilda kalicilik ve kararlilik odaginda bilissel
yetkinliklerini ~ kesfetmesine  yardimci  olurken, sayir-miktar iliskilendirmesinin
oztuimsenmesiyle citkarma ve toplama islemlerinin basariyla gergeklestirilmesi, cocukta benlik
saygisina olumlu katki yapar ve dzgiiven gelisimine zemin hazirlar.

2.23. Scooter (Tekerlekli Kizak) Kategorisi

Scooter (Tekerlekli Kizak) Kategorisi: Dort Tekerlekli Scooter, Ug Tekerlekli Scooter, Iki
Tekerlekli Scooter alt kategorilerinden olusmaktadir. Cocugun tekerleklerle ilerleyen kizak
tablasiin {isttine c¢ikarak iki eliyle kizagin direksiyonundan tuttuktan sonra ayaklarindan
birinin tizerinde durup digeriyle yerden kuvvet almak suretiyle ileriye dogru harekete gecen
scooter (tekerlekli kizak) kategorisi oyuncaklari, eszamanli olarak tek ayak tizerinde dengede
durabilmenin motivasyonuyla diger ayakla adimlama hareketini gerceklestirerek elleriyle
kizagin striistinti yoneten ¢ocukta, iliskilendirme ve siralama yapma becerilerini destekler.
Scooter (Tekerlekli Kizak) sayesinde, direksiyon yordamiyla iki elin esgtidimiiyle
yonlendirilen tekerlekli kizakta bir ayakla ayakta durus pozisyonu saglanirken diger ayagmn
kizagin hareketlendirilmesi ve durdurulmas: icin kullanilmas1 gerekliligi, cocugun dikkat
yogunlastirmak suretiyle el-goz ve ayak koordinasyonunda gerceklesen biittinctil bir stireci
deneyimlemesine imkan saglar ve 6zgtiven edinimini pekistirir.

2.24. Tertipler Kategorisi

Tertipler Kategorisi: Carkli Devingen Tertipler, Eslenik Hareketli Yayli Tertipler,
Kapakli Kilitli Kutucuklar, Yivli Tutamakli Manyetik Takipleyici alt kategorilerinden
olusmaktadir. Dolayli erisim yordamiyla islevsel hale gelen tertipler kategorisi oyuncaklari,
carkli devingenler ve eslenik hareket eden yaylh mekanizmalar ile kilit-anahtar setleri ve
manyetiklige sahip diizenlemeler baglaminda belirli bir islevi yerine getirmek icin
tasarlanmis olup ¢ocugun karmasik bir problemi uygun bir bigcimde ¢6zmek tizere biitiinsel
algiyla akil ytirtiterek belirsizlige yol acabilecek degiskenligi ortadan kaldirmak suretiyle
esnek duslinme becerisinin gelismesine katki saglar. Tertipler kategorisi oyuncaklari,
¢ocugun basariya giden yolda ilerlemenin halihazirdaki duruma farkh bir acidan bakarak en
uygun secenegin belirlenmesiyle kararlilik ve isteklilik dahilinde miimkiin olacagmi fark
etmesine yardimci olur. Cocuk, tertipler ile is ve islemleri siralayip diizenli bir bicime
sokarak mevcut kurguyu isler hale getirmeye odaklanir.

2.25. Vasita Kategorisi

Vasita Kategorisi: Araba, Otobtis, Tren, Kamyon, Traktor, Helikopter, Ucak, Gemi,
Arazi ve Is Araclari, Yiik Kaldirma ve Tasima Araclari, Acil Kurtarma Araclari, Yangin
Sondiirme Araclar1 alt kategorilerinden olusmaktadir. Esasen tasit adlandirmasiyla yiik ve
yolcu tasiyarak kara-deniz-hava ulasimini saglayan araglar1 orneklendiren vasita kategorisi
oyuncaklari, (hastayi/yaraliyr hastaneye ulastirmak tizere) acil saghk hizmeti veren
ambulans ile (yangin sondiirme ve arama-kurtarma odakli) itfaiye ve acik havada agir islerin
yapilmasinda kullanilan 6zel donanimli arazi ve is araglarim1i da orneklemek suretiyle,
¢ocukta yasamin icinde yer alan vasitalar hakkinda bir farkindalik olusturur. Vasita
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kategorisi oyuncaklari, cocuga essiz bir 6zgtirliik alani igerisinde olabildigince 6zgtir olma
firsat1 verirken, cocukta 6zgtiven gelisimini destekler. Cocuk, benmerkezci diisinmenin
toplumsallasma diistincesine evrilmesinde, vasita kategorisi oyuncaklar1 ile paydaslik
olusturma ve duygudashik kurmak suretiyle sosyallesmeye yonelik kazanimlar edinir ve
hayata bakisini olumlu yonde gelistirir.

2.26. Yapboz Kategorisi

Yapboz Kategorisi: Doga/Cevre Figurli Yapboz, Meyve-Sebze Temali Yapboz,
Geometrik Sekilli Yapboz, Haritali Yapboz, Hayvan Figiirlii Yapboz, Insan Figtirlti Yapboz,
Vasita Figiirli Yapboz, Tangram, El-Parmak-Avuc¢ Odakli Yapboz alt kategorilerinden
olusmaktadir. Igerigi itibariyle, parca-biitiin iliskisi zemininde, akil yiiriitme faaliyetiyle
ozelden genele giderek ongoriilen sonuca ulasmayr amaglayan tiimevarimsal yaklasim ile
genelden 6zele dogru ilerlemeyi benimseyen tiimdengelimli yaklasim cercevesinde statik
veya dinamik kurguda tasarlanan yapboz kategorisi oyuncaklari, ¢cocugun bir gorselin
olusmasina yardim eden parcalarin benzerlik ve farklilik degerlendirmesi esliginde deneme-
yanilma yoluyla birlestirilerek biitiin durumuna getirilmesi i¢cin muhakeme etme ve
mukayese yapma ekseninde etraflica diistinme yetisi kazanmasma katki yapar. Yapboz,
yorumlama ve yargilama ile tahmin yiirtitme ve karar verme yetkinliklerine dayal1 olarak
analiz ve sentez yordamiyla uygun ¢ozimiu bulmaya yonelik girisimlere yogunlasan
cocukta, basladig1 isi/gorevi sonuna kadar sabirli olmak suretiyle bitirme/tamamlama
baglaminda 6zgiiveni pekistirir.

2.27. Yeknesak Kategorisi

Yeknesak Kategorisi alt kategorilere ayrilmamustir. Igerigi itibariyle herhangi bir
degisim olmaksizin aymn sekilde stirtip giden belli davranis bigimlerini veya belli olgular:
uygunluk veya aykirilik acisindan imgeleyici bir tislupla biinyesinde barindiran yeknesak
kategorisi oyuncaklari, tekdiize muhtevasiyla giinliik hayatin olagan akisinda her giin
tekrarli olarak gerceklesen rutinlere gonderme yaparak, biitiinlesik bir kurguyla hig
degismeden devam eden durumlar veya aliskanliklar baglaminda, cocugun neden-sonug
orgusiiyle yasami anlamlandirmasina katkida bulunur. Yeknesak ile yasamla ortiisiik
senaryolar esliginde kendi hayal gilicinti kullanarak canlandirmalar yapmak suretiyle
ogrenme ve kesfetme yontinde ilerleyen cocukta, belirli kurallarla percinlenmis sinirliliklar
cercevesinde, dogrudan veya dolayl iliskilendirmelere yaslanan algisal bir bakis agisiyla
diinyay1 anlama ve tanimlama egilimi ortaya ¢ikar.

3. SONUC

Esasen, kendine 0zgii anlamlar ihtiva eden oyunsu deneyimler ile biittinlesik
ayrimsanmis bir siireg olan 0-6 yas (0-72 ay) okul 6ncesi donemde, oyunlastirilmak suretiyle
yasamun akiskan ve degisken ozellikleriyle anlamlandirilmasinda ve temel olgular-
kavramlar gercevesinde ¢ocugun kendini fark etmesinin saglanmasinda hatir1 sayilir bir
etkiye sahip olan egitici ahsap oyuncaklar, gelisim alanlarinin her birinin birbiriyle
iliskilenerek pekismesini destekler. Boyle bakildiginda, gelisim donemleri zemininde
oncelenmis egitsel temasiyla takdim edilen bir oyuncakla temas edilerek baslayan 6grenme
ve kesfetme stirecinin bir yansimasi olarak, tekrarlarla bezenmis canlandirmalari ve neden-
sonug oOrgusiiyle guiclendirilmis iliskilendirmeleri merkeze alan bir yaklasimla g¢ocuk
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tarafindan yonetilerek gerceklestirilen oyunlarla, tiim gelisim alanlar1 birbirlerine dayanak
olusturacak bicimde kendi eksenlerinde geliserek psikosekstiel gelisimi sekillendirir.

Cocuk gelisimini pekistiren gelisim alanlarindan biri olan 6zbakim becerisinin okul
oncesi siirecte ongoriildigi gibi ortaya ¢ikmasinda, bir gorevin yerine getirilmesi suretiyle
basarili olunacaginin bilinciyle hareket ederek, hayal giictiyle ayrilmaz bir biitinliik halinde,
envaigesit oyuncakla oynayan ¢ocukta, kendini tanima ve fark etmeye bagli olarak edinilen
bilgi ve beceriyle biittinlesen 6zgtiven kazaniminin saglanmasinin ¢ok énemli bir rolii vardir.
Oyle ki, cocukta icsel ve digsal yonleriyle kendini taniyip anlamanin tipik bir izdiistimii
olarak kendine giiven duygusunun gelismesi, 6zbakim becerisinin altligin1 olusturan temel
bir hususiyettir. Nihayetinde, kisilik gelisimini biitiinleyen bir etkinlige ve 6zgtinliige sahip
olan 6zbakim becerisi, ¢cocugun oyuncaklar yordamiyla kendi benliginde farkindaligina
ulasmasiyla gergeklesir. Bu perspektifte, temel performans gostergeleri baglaminda
gecikmeli baslayan ve yavas ilerleyen 6zbakim becerisi, diger gelisim alanlarmin tesiriyle
kendini gosteren kazanimlara yaslanarak, ahsap oyuncak kategorizasyonu ile takdim edilen
egitici ahsap oyuncaklar esliginde dogrudan veya dolayl olarak gelisir.
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