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GELENEKSEL TURK OYUNLARI: iRAN SAHSEVEN TURKLERI ORNEGI

Faruk GUN!

oz

Muhtevasinda kiiltiirel ogeleri barindiran, sozlii kiiltiir geleneginin yasatildigi alanlardan biri oyunlardir.
Gegmisten giiniimiize aktarilarak Tiirk kiiltiir ve tarihini yansitan geleneksel oyunlar, Tiirk cografyalarinda
muhtelif degisim ve doniigiimlerle yasamini siirdiirmektedir. Geleneksel oyunlarin oynandigi Tiirk
topluluklarindan biri de iran’daki Sahseven Tiirkleridir. Iran’m farkli illerinde dagimik halde yasayan
Sahsevenlerde hatiri sayilir sayida ¢cocuk ve yetiskin oyunu bulunmaktadir. Yetiskinler arasinda oynanan oyunlarin
bir kismi Sahsevenlerin yakin zamana kadar gbcebe anlayigi benimsemelerinden dolay1 bir nevi savas talimi
anlayistyla oynanmaktadir. Dolayistyla Sahsevenlerin oyunlarinda sosyal hayatin izlerinin bulunmasi, islev olarak
hosca vakit gecirmek, eglenmek gibi hususlarin yani sira her an savasa hazir bir toplum yapisinin varligiyla oyun
ve kiiltiir iliskisinin i¢ ice gectigini gostermektedir. Sahsevenlerde Tiirk diinyasinin ortak oyunlarindan agik
oyununun muhafaza edilmesi, yaylak ve kiglak anlayisina uygun oyun araglarinin tercih edilmesi ve oyunlarin 6zel
giinlerde icra edilmesi bolge Tiirklerinin oyunlarinin incelenmesini zorunlu hale getirmistir. Bu zorunlulugun diger
sebebi de Sahsevenlerin halk bilimiyle ilgili nicelik olarak yeterli caligmanin olmamasidir. Bu noktada Sahseven
oyunlarinin ele alindi1 ¢aligmada, oyunlarin kiiltiir ve yasam tarziyla olan iliskisi irdelenmeye calisiimistir.
Calisma, nitel arastirma yontemlerinden etnografik desen modelinden ve veri toplama yontemlerinden gozlemle
goriigme tekniginden istifade edilmistir. Calismada incelenen oyunlarin Sahsevenlerin sosyal hayatina 1sik
tutmakla birlikte oyun muhtevasinda bulunan siir, tekerleme, miizik, dans ve savas talimi 6geleriyle onlarin tarihi
koklerini yansittig1 tespit edilmistir.
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TRADITIONAL TURKIC GAMES: THE EXAMPLE OF IRANIAN SHAHSEVEN
TURKS

Faruk GUN2

ABSTRACT

An important area that preserves the oral cultural tradition, which contains cultural elements in its content, is
games. Traditional games, which reflect Turkish culture and history by being transferred from the past to the
present, continue to live with various changes and transformations in Turkish geographies. One of the Turkic
communities where traditional games are played is the Shahseven Turks in Iran. There are a considerable number
of children's and adult games among the Shahseven living in different provinces of Iran. Due to the Shahseven's
nomadic lifestyle until recently, several adult games are practiced with a sort of war training mentality. Thus, the
presence of social life traces in Shahseven games indicates that the relationship between games and culture is
entwined with issues like having fun and having a good time, as well as the existence of a social structure that is
prepared for war at any time. The preservation of the game of the minstrels (asik), one of the common games of
the Turkic world, the preference of game tools suitable for the understanding of plateau and wintering, and the
performance of the games on special days have made it necessary to examine the games of the Turks of the region.
The other reason for this necessity is that there aren’t enough studies about the folklore of Shahseven. In the study
where the games of the Shahseven were discussed, the relationship between the games and the culture and lifestyle
was examined. The study was conducted using the ethnographic design model from qualitative research methods
and the observation and interview technique from data collection methods. The games analyzed in the study both
enlighten the social life and reflect the historical roots of the Shahseven Turks through poetry, nursery rhyme,
music, dance and military training elements in their content.
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Geleneksel Tiirk Oyunlar1: fran Sahseven Tiirkleri Ornegi

Giris
Oyun, vakit gecirmeye yarayan, belli kurallar1 olan eglence, saskinlik uyandirict hiiner,
rakibini yenmek i¢in yapilan tiirlii bicimlerde sasirtict hareket (Tiirk¢e Sozlilk, 1998, s. 1711-
1712) gibi anlamlara gelmektedir. Baska bir deyisle bireyin 6zgiir iradesiyle kabul ettigi ama
kendi i¢inde emredici kurallara uygun olarak belirli bir zaman ve mekan smirlar iginde
gerceklestirilen, bizatihi bir amaca sahip olan, gerilim, seving ve rekabet duygusunu barindiran
bir faaliyet (Huizinga, 2006, s. 50) olarak da tanimlanabilir.

Biinyesinde beceri, gerilim, seving, zayiflik, giicliiliik, hizlilik, yavaslik, zeka gibi farkl
unsurlar1 barindirmalar1 hasebiyle yas gruplarina goére muhtelif temalara sahip oyunlar
oynanabilmektedir. Bilhassa goniilliiliik esasina dayali olarak oynanan oyunlar, oyuncularin
hemen hemen her yasta kendilerine uygun bir igerikle gerek motor becerilerini gerekse zihinsel
becerilerini gelistirmeleri yoniiyle dnemli 6zelliklere sahiptir. Oyunlar, zihinsel ve motor
becerilerin disinda oyuncularin psikolojik yonden gelismelerine imkén tanimakla birlikte i¢inde
yetistikleri sosyal hayati ve kiiltiirii de 6grenmesini saglamaktadir.

Oyun, bireyler arasinda sosyallesmek, ortak paydada bulusmak, birlikte hareket etmek,
coziim veya strateji gelistirmek, iletisimi giiclendirmek, baskinin iistesinden gelebilmeyi
ogrenmek, rekabet duygusu kazanmak, kurallara uymak, kazanma veya kaybetme duygusunu
pekistirmek gibi pek ¢ok isleve sahiptir. Oyunlarin s6z konusu islevlerinin yan sira kiiltiirel
yonleri de bulunmaktadir.

Kiiltiirel 6geler i¢inde en 6nemli halk eglencelerinden biri olan oyunlar, milli kiiltiiriin
yasatildigi belli basl uygulamalardandir. Bu baglamda oyunlar araciligiyla kiiltiirel kimligin
olusturulmasi, benimsenmesi, gelistirilmesi, aktarilmasi, korunmasi son derece Snemlidir
(Ozdemir, 2005, s. 340). Gerek sahip oldugu olumlu islevleri gerekse kiiltiirel degerleri
biinyelerinde tagimalar1 sebebiyle oyunlar, toplum ic¢inde nesilden nesile aktarilarak kiiltiirel
Ogelerin tasinmasina vesile olmaktadir.

Farkli yas gruplar tarafindan oynanan oyunlar, arastirmacilarca yas, oyun diizenleri,
cemiyet seviyesi, oyuncunun davranislart ve basardigr baskin igler, anlatim bi¢imleri, oyunun
amaglart ve islevleri, oyunun yararlandigi maddeler, oyunun yeri, zamani ve oyunun kisileri,
oyunun baskin islevi-niteligi, oyun aract, oyun eylemi, ezgi ve oyuncunun cinsiyeti (Cengiz,
1998, s. 287-298; Ozdemir, 2006, s. 92-97) olmak iizere muhtelif konularla siniflandirilmistir.

Yukaridaki tasniflerin disinda Ozdemir, biitiinciil bir bakis acisiyla oyunlari, a. Oyunun
islevi, b. Oyundaki hareket, c. Oyunun niteligi, d. Oyun araci, e. Oyuncular, f. Oyun
tekerlemesi, g. Oyun yeri, h. Cemiyet seviyeleri ve yerlesim birimleri, 1. Ezgi, i. Oyun zamani,
J- Oyun ¢izimi, k. Oyuncularin diizeni (2006, s. 97-98) seklinde tasnif etmistir.

Kiiltiirel, sosyolojik, psikolojik ve bireysel olmak {izere birgok ydnden
degerlendirilebilen oyunlar, ge¢misten giiniimiize Tiirk diinyasinin ortak sesinin yansitildigi
alanlardan biri olmustur. Tiirk diinyasi i¢inde dil, kiiltiir ve edebiyat gibi alanlarda miistesna bir
konuma sahip olan cografyalardan biri de Iran’dir. Iran’da Tiirklerin niifus oran1 net bir say1yla
ifade edilememekle birlikte iilkenin farkli bolgelerine, farkli boylarla dagildiklar: bilinmektedir.
Farkl1 bolgelere dagilan Tiirk oymaklar birliginden biri de Sahseven Tiirkleridir. Calismada,
Sahseven Tiirklerine ait bilhassa yetiskinler tarafindan oynanan oyunlar ele alimustir.
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Arastirma, modern donemin yikict etkisini gdz Oniinde bulundurarak Sahseven Tiirklerinin
oyunlarmni yok olmadan kayit altina almak, bu oyunlarin neler oldugu ve nasil oynandigini izah
ederek literatiirdeki boslugu doldurma maksadi tasimaktadir. Ayrica konu edilen oyunlar, igerik
bakimindan bolgedeki Sahseven Tiirklerinin sosyal yasam tarzlarini ve kiiltiirel yapilarim
yansitmasi hasebiyle inceleme yapilmasini ehemmiyetli bir hale getirmistir.

Yontem

Bu ¢alismada, iran’1n farkli bélgelerinde yasayan Sahseven Tiirklerinin 6zelde ise Bagdat
Sahsevenlerinin yetiskinler tarafindan oynanan oyunlarini ortaya koymak maksadiyla nitel
arastirma yontemlerinden etnografik desenden istifade edilmistir. Akturan’in ifade ettigi gibi
etnografik desen, insan topluluklarinin iligkilerini ve davraniglarimi kendi ortamlarinda
gozleme, belgeleme ve yorumlamaya (2007, s. 239) dayalidir. Arastirmada sunulan oyunlar,
2018 yilinda Sahseven Tiirklerinin arasinda gegirilen siire i¢inde katilimci gozlemle dogal
ortaminda ve 2024 yilinda bolgedeki bazi Sahseven Tiirkleri tarafindan tarafimiza sosyal medya
iizerinden gonderilen videolar yoluyla derlenmistir. S6z konusu derlemelerde ayni zamanda
oyunlarin tam olarak anlasilmasi i¢in nitel veri toplama yontemlerinden miilakat tekniginden
de istifade edilmistir.

Iran Sahseven Tiirkleri ve Oyunlar

Tiirk diinyasinda onemli bir Tiirk niifusu ihtiva eden iilkelerden biri Iran’dir. iran
cografyasinda Tiirkler, Ali Riza Sarrafi’nin yapmis oldugu tasnife gore li¢ bolgede yerlesmistir.
Tasnifteki ilk bolge Giiney Azerbaycan veya Kuzeybati Tiirk Yurtlar: seklinde adlandirilmakta
ve bu bolgede ekseriyetle Azerbaycan Tiirkleri ikamet etmektedir. Tasnifin ikinci bolgesini
Kuzeydogu Tiirk Yurtlar: olusturmakta olup bu bolgede Horasan Tiirkleri ile Tiirkmenler
yasamaktadir. Tasnifin {glincii bolgesi ise Giiney ve Merkezi Tiirk Yurtlar: olarak
adlandirilmaktadir (2002, s. 641-643) ki s6z konusu bolgede Kaskaylar ile Hamse, Sungur
(Kafkasyali, 2011, s. 75), Ebiverdi (Tuna, 1987, s. 216), Bayat, i3dii, Begdili, Carthlu, Kacar,
Samli, Agaceri, Halag ve Musullu (Stimer, 1972, s. 1239) gibi Tiirk boylar1 yagamaktadir.

Sahseven veya Iran Islam Devrimi’nden sonraki adiyla Elseven/llseven, Iran
cografyasindaki pek ¢ok bolgede daginik olarak yerlesmis Tiirk oymaklar birligidir. Cam’n
ifade ettigi gibi Sahseven Tiirkleri, Tahran, Fars, Dogu Azerbaycan, Elburz, Hemedan,
Merkezi, Kazvin, Kum, Erdebil ve Zencan gibi bir¢ok bolgede ikamet etmistir.® S6z konusu
bolgelerde yerlesen Sahseven Tiirklerinin iran’da Mugan Sahsevenleri ve Bagdat Sahsevenleri*
olmak tizere iki ana kolu bulunmaktadir (2021, s. 45). Mugan Sahsevenleri yerine bazen Erdebil
Sahsevenleri, Bagdat Sahsevenleri yerine ise bazen Save Sahsevenleri ifadeleri
kullanilmaktadir. Mugan Sahseveleri ekseriyetle Erdebil ve Dogu Azerbaycan illerinde, Bagdat
Sahsevenleri ise ¢cogunlukla Merkezi ve Kum, ¢ok az da olsa Siraz ve Kirmansah illerinde
yasamaktadir. Bu baglamda Ali Riza Sarrafi’nin yukarida belirtilen tasnifine gore Sahseven

3 Sahseven Tiirklerinin Iran cografyasinda dagilmis oldugu illerin niifuslar1 su sekildedir: Tahran 13.267.637, Fars 4.851.274, Dogu Azerbaycan
3.909.652, Elburz 2.712.400, Hemedan 1.738.234, Merkezi 1.429.475, Kazvin 1.273.761, Kum 1.292.283, Erdebil 1.270.420, Zencan
1.057.461 (URL-1).

4 Bagdat Sahsevenleri hakkinda ayrintili bilgi i¢in bk. (Hasani, 1381/2002, s. 1-138).
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Geleneksel Tiirk Oyunlari: iran Sahseven Tiirkleri Omegi

Tirkleri de ekseriyetle Giiney Azerbaycan veya Kuzeybati Tiirk Yurtlar: kismina dahil
edilmektedir.

Sézciik olarak sahi seven, sahin dostlart anlamlarina gelmekte olan Sahseven®, ilk Safevi
sahlarindan beri hanedana karsi sadakat ve dini baglarla baglananlar i¢in kullanilmis bir
ifadedir. Sahsevenlerin, koken olarak 11. ylizyilda Giineybat1 Asya’ya go¢ etmis olan Oguzlara
dayandig1 diistiniilmektedir. Ancak Sahsevenlerin agiret ve konfederasyonunun kokleriyle ilgili
iic goriis bulunmaktadir. ilk goriise gére Sah I. Abbas, atas1 Sah Ismail’in Safevi hanedanini
kurmasina yardimci olan asi Kizilbaslarin baslattig1 ayaklanmalar1 bastirmak i¢in Sahseven
adinda bir asiret birligi olusturmustur. Ikinci goriise gdre Sahsevenler, Osmanli’ya isyan eden
Yiinsiir Pasa liderliginde Anadolu’dan gelmislerdir. 16. ylizyilin sonlarina dogru gerceklestigi
diistiniilen bu olayda Yiinsiir Pasa ve akrabalart Sah |. Abbas’a siginmistir. Sah 1. Abbas,
Anadolu’dan gelen bu gruba Sahseven adinin yaninda, iilkenin ¢esitli yerlerinden toprak da
vermistir. Son goriise gore ise bugiinkli Sahseven asiretlerinin bir kismi, 16-17. yiizyillarda
Kizilbas konfederasyonu i¢inde yer almistir. Sahsevenler esit statiide ve her biri kendi i¢inde
bagimsiz liderlere sahip otuz iki tayfanin 18. yiizyilda Nadir Sah tarafindan bir araya
getirilmesiyle ortaya ¢ikmistir (Tapper, 2010, s. 295-296; Cam, 2022, s. 231-232).

Kokeni hakkinda yukarida izah edilen goriisler bulunan Sahseven Tiirklerinin, kesin
olmamakla birlikte 200 bin civarinda bir niifusa sahip olduklar1 diisiiniilmektedir. Ayrica dil
olarak Azerbaycan Tiirkgesine yakin bir agz1 kullanan Sahseven Tiirkleri (Ozkan, 2017, s. 94),
ettiren Sahseven Tiirkleri, bu asrin sonlarinda ¢ogunlukla yerlesik hayata ge¢gmeyi bagsarmistir.
Ancak hala gocebe yasam tarzini yani yaylak ve kiglak anlayisin siirdiiren belli bir Sahseven
toplulugu da bulunmaktadir (Tapper, 2004, s. 55; Tapper, 2010, s. 295-297).

Bir kismu yerlesik, bir kismi1 ise gdcebe bir hayati benimseyen Sahseven Tiirklerinde
gelenek ve gorenek siki bir sekilde korunmakla birlikte halk hikayeleri, masallar, efsaneler,
tapmacalar/tapbacalar/bilmeceler, bayatilar/maniler gibi sozlii kiiltiir iirtinleri de halk arasinda
canli bir sekilde anlatilmakta ve asiklik gelenegi de yine faal bir bicimde icra edilmektedir.
Sahseven Tirklerinin sozli kiiltiir tirtinlerinin yaninda gerek yetiskinler gerekse de alt yas
gruplar1 tarafindan oynanan oyunlar, yaylak ve kislak kiiltiir geleneginden dolay:1 arkaik
donemin izlerini yansitmaktadir.

Sahseven Tiirklerinin yagam tarzlarinin oyunlara yansimasi, antropologlarin oyunlarin
kiiltiirel] ve tarihsel olarak eskiligini ve yaygmligini vurgulamalarina, kiiltiirii ve onun
etkilesimlerini incelemede oyunun ipuglarimi verdigini kesfederek oyunlar vasitasiyla kiiltiir
bigimlerini simiflayip niteliklerini ortaya koymalarina vesile olmustur (And, 2012, s. 46-47).
Oyun ve kiiltiirel iliskiye deginen Huizinga da (2006, s. 183) kafiyeler, ciimleler, kosutluklar,
soru-cevaplar, bilmeceler ve ¢6ziim gibi unsurlarin oyun i¢inde anlam kazandigini, oyunun
muhtevasinda sarki, miizik ve dans gibi unsurlarin varligindan yola ¢ikarak oyunlarin tarihsel
olarak arkaik donemlere dayandigini ve siirin i¢inde yavas yavas bilingli bir nitelik olarak kabul
edilen her seyin baslangicta oyunun temel nitelikleri arasinda yer aldigini ifade etmistir.

® Sahseven Tiirkleri hakkinda ayrintili bilgi igin bk. (Caferoglu, 1988, s. 68-69; Tapper, 2010, s. 295-297).
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Sahseven Tirklerinin 4gac Agac adli oyununda miizik ve dansin i¢ i¢ce olmasi, ayni
sekilde Tommagqa adli oyunun siirle birlikte icra edilmesi Huizinga’nin yukarida izah ettigi
arkaik donem izlerini gosteren drneklerden bazilaridir.

Sahseven Tiirklerindeki Agac Agac adli oyunda iki kisinin ellerindeki sopalarla
doviigmesi yani bir tarafin digerine saldirirken diger tarafin ise kendini savunmasi; Huydu
Huydu Géydo Vurde adli oyunda iki oyuncudan birinin elindeki sopayi yukariya ve
olabildigince uzaga atmasi, rakibin ise yine elindeki sopayla nisan alip onu havada vurmaya
caligmasi; Sapan oyununun yine nisan almaya dayali olmasi; Qa¢t Qa¢i Goz Baglamag
oyununda oyuncunun gozii kapali iken bile kendisine dokunan veya vuran oyuncuyu
yakalamaya c¢aligmasi ve kendisini savunmasi; Tommagga oyununda dairenin disindaki
oyuncularin ellerindeki 6rme halatlarla daire i¢inde kalan oyunculari vurmaya caligmalari ve
daire i¢indeki oyuncularin da bir yandan darbelerden korunurken diger yandan stratejik olarak
birlikte hareket etmeyi 6grenmeleri; Kiiramoalik oyununda oyuncularin kendilerinden belli bir
mesafe uzakliga dikilen sopaya asili kirmiz1 bayragi sopalariyla vurmaya ¢alisirken nisan alma
talimi gerceklestirmeleri; Nona Moni Qurda Verma oyununda oyuncularin bir yandan
saldirirken diger yandan saldirilar karsisinda kendilerini savunmalari, bu oyunlarin Sahseven
Tiirklerinin yaylak ve kislak durumundan dolay1 her daim harekete hazirlikli olmalar1 gerektigi
ve birer savag talimi gibi kullanildiklarin1 gostermektedir. Oyunlar esasinda saldiri, savunma,
nisan alma, birlikte hareket etme, strateji uygulama gibi unsurlar bu talimin 6n plana ¢ikan en
onemli gostergeleridir.

S6z konusu oyunlardan bilhassa Sapan oyununun tarihsel bir arka plani oldugu Sahseven
Tiirkleri arasinda anlatilmaktadir. Bolge Tiirkleri, Nasreddin Sah tahta gegmeden evvel yaganan
savasta Sahseven Tirklerinin sapanlar ile savasa katilip kazandiklarini ve Nasreddin Sah’1 da
bu sapanlar sayesinde tahta ¢ikardiklarini ifade etmektedirler. Bagka bir anlatida ise Iran’daki
mesrutiyet doneminde miicadele etmek icin Sahseven Tiirklerine tiifek verildigi ancak
kendilerinin tlifek yerine aga¢ istedikleri bu sebeple AgaC AgaC oyununun mesrutiyet
donemiyle ilintili oldugu anlatilmaktadir (KK-1).

Beri taraftan yukarida adlart ifade edilen ekseriyet oyunun kdkeninde savas talimi
Ogelerinin bulunmasi, bu oyunlar1 oynayan oyuncularin belli bir fiziki giice ve tecriibeye sahip
olmasini gerekli kilmasinin yaninda temelde fiziki giicli gerektirmesi ¢ocuklar arasinda degil
de yetigkinler tarafindan oynanmasini zorunlu kilmistir.

Yukarida ifade edilen ve daha ¢ok savas talimine dayali oyunlarin disinda Tiirkler i¢cinde
kadim bir gelenege sahip oyunlardan biri de asik oyunudur. Tiirkler i¢inde asik oyunu
hakkindaki bilgiler Kaggarli Mahmut’un Divanu Lugdti t-Tiirk adli eserinde (1985, s. 334) ve
Dede Korkut Hikdyelerindeki Dirse Han Oglu Boga¢ Han Boyu’nda (Gokyay, 2007, s. 28)
gecmektedir. Bolgedeki Sahseven Tiirkleri arasinda oynanan Sah Vazir ve Ugiim Gal gibi
oyunlar da oyun terimleri, oyun araci, oynanma bi¢imi, asik tiirli gibi durumlar g6z Oniine
alindiginda Tiirk diinyasimin farkli cografyalarinda yasayan Tiirklerle ortakliklar tasimaktadir.®

® {ran Tiirkleri arasinda oynanan asik oyunlari igin bk. (Giin, 2023, s. 181-193).
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Geleneksel Tiirk Oyunlari: iran Sahseven Tiirkleri Omegi

Ayrica giiniimiizde Sahseven Tiirklerinin yasamis oldugu cografyalardan biri olan Mugan
bolgesindeki bazi mezarlarda ve tarlalarda toplu halde bulunan asiklar, asik oyununun Sahseven
Tiirkleri arasinda kadim donemlere dayandigini gostermektedir (Zengir, 1392/2013, s. 175).

Sahseven Tirkleri arasinda oynanan oyunlarin bazilart 6zel vakitler gerektirmektedir.
Muhtelif oyunlarin Nevruz Bayrami, diigiin torenleri, yagmur yagdirma ritiielleri, dost
meclisleri, stinnet térenleri ve belirli vakitlerde tertip edilen sosyal etkinlik zamanlarinda
oynanmasi oyunun toplumsal alanda yayildigim1 ve dolayisiyla kiiltiir ve oyun iligkisinin
gelistigini gostermektedir. Bu baglamda Sahseven Tiirkleri arasinda oynanan oyunlardan
Bayram Ocage, Nevruz Bayrami’nda; Qur Yengi, yagmur yagdirma ritiiellerinde; Dos Qapma
ve Giilagmak oyunu ise diiglin torenlerinde oynanmaktadir. Ancak Atirli Qalde, Top Marra Top
Agace, Tommaqqa, Bork Aparde, Ugiim Gal ve Sah Vazir gibi baz1 oyunlar ise herhangi dzel
bir zaman dilimi ve 6zel bir mekani olmadan agik alanda oynanabilmektedir.

Sahseven Tirklerinin sosyal hayatinda 6nemli rolleri olan oyunlar, sadece sozli kiiltiir
geleneginde yasatilmakla kalmayip elektronik kiiltiir ortamina da aktarilmistir. Bolge
asiklarindan olan Sahseven Tiirkii Asik Hiiseyin Ali Hiiseyni sayesinde bazi oyunlarin, yerel
televizyon kanallari igin belli bir grup tarafindan oynatilarak kayit altina alinmasi saglanmistir.
Bolgedeki yerel televizyon kanallar1 bilhassa yukarida ifade edilen 6zel giinlerde bu oyunlar1
yayimlamaktadir. Bu baglamda Sahseven Tiirkleri arasinda tespit edilen ve gerek ¢cocuk gerekse
yetiskinler tarafindan oynanan oyunlar su sekilde siralanabilir:

1. Huydu Huydu Goyds Vurde 25. At Oynamaq

2. Bayram Ocage 26. Yoldas Aparde

3. Aurh Qalde 27. Hiim Him

4. Gizlon Paca 28. igna igna

5. Bork Aparde 29. Xildira Xob

6. Inogim Dogde 30. Ugiim Gal

7. Donquz Topmo 31. Qir Yengi

8. Ossoge Minne 32. Qara Qazan

9. Hellov Cillov 33. Divom Dogde

10. Top Marro Top Agace 34. Dingili Disov

11. Giilogsmok 35. Ding Dingillodmok

12. Palgiq Ustiino Atilmaq 36. Sah Vozir

13. Sapan 37. Ciit Topmo/Tok Topmo
14. Nono Moni Qurda Verms 38. Saldan Atilmaq

15. Siil Gedde/Siir Gedde/Siir Siimiik 39. Lok Davase

16. Domir Dag 40. Ocaqdan Atilmaq

17. Agac Agac 41. Kiiromalik

18. Das Gedde 42. Agac Qirma

19. Giil Oynamaq 43. Qagmaq/Dos Qapma
20. Ugde Ucde 44, Dul Aldim Qi1z Aldim
21. Agac Alte 45. Tavlan Bace Yag Tokmaoce
22. Das Oyune 46. Istikan Gotiirmo

23. Tommaqoa 47. Agac Agac At Usto

24. Xildir Xirtmo 48. Qag1 Qag1 G6z Baglamaq
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49. Coplomo 53. Bork Alte/Bork Aste
50. 91 Qol Korloma 54. Ayda ya Kolgado
51. Qoz Oyunu/Qoz Oynamage 55. Duz Oyune

52. Agacdan Atilmaq 56. Siimak

Sahseven Tiirklerinde Oyun Gruplarimin Belirlenmesi

Sahseven Tiirklerinde bireysel oyunlardan ziyade grupla oynanan oyunlarin gruplara
boliinmesinde ti¢ temel yol benimsenmektedir. Birinci yolda oyunlardaki basarisiyla 6n plana
¢ikan iki oyuncu one ¢ikar. Bu iki oyuncudan biri agalar agasi, digeri ise beyler agasi olur.
Takimlarin lideri yani bolgedeki ifadesiyle aga ya da bey secildikten sonra grup lideri kendi
grubu i¢in ¢ol veya yer adin1 tercih ederek oyuncular giiclerine gore sirayla ve birer birer seger.

Gruplarin belirlenmesindeki ikinci yol tekerleme séyleme gelenegidir. Tekerlemeler,
oyunlarda ebe se¢imi, ebe ¢ikarma veya taraf olacaklarin tespiti i¢in kullanilmaktadir.
Oyunlardan oOnce sodylenen tekerlemeler, kafiyeli ve ahenkli so6zlerden olusan nazim
pargalaridir. Tekerlemelerin her sdyleyisinde son hece veya kelimeye rastlayan ¢ocuk gruba
dahil edilir (Duymaz, 2002, s. 103). Sahseven Tiirklerindeki oyunlarda gruplarin boliinmesi
asamasinda su tekerleme okunur:

Ol ol apals,

Oldon ¢ixts kopalo,
Sagim sagim yag olsun,
Koklik otu ¢okiilo.”

Gruplarin belirlenmesindeki tiglincii yol ise yas qurre yani yaz: tura atilmasi seklindedir.
Bunun i¢in oyunlarda 6n plana ¢ikan iki oyuncudan biri yas olarak ifade edilen ve bir yiizii
¢izilen kismi, diger oyuncu da herhangi bir ¢izigin olmadigi yani qurre olarak ifade edilen kismi1
secer. Tas, havaya atildiktan sonra hangi kisim yere diiserse o kazanmis olur ve kazanan
oyuncu, takimai i¢in bir oyuncu tercih eder. Boylece tiim oyuncular tamamlanana kadar yazi tura
atislar1 yapilamaya devam eder.

Sahseven Tiirklerinde Oyuna Baslangic Formeli

Sahseven Tiirklerinde oyun baglamadan evvel oyuncular bir daire seklinde dizilir ve oyun
baslangi¢ formelini icra ederler. Grubun 6nde gelen oyuncularindan biri “Usaqlar golin
oynayax.” der. Diger oyuncular ise hep bir agizdan “No oynayax?” diye sorarlar. Onde gelen
oyuncu “Men diyiram siir siimiik oynayax.” seklinde cevap verdikten sonra diger oyuncularin
da “Cox da yaxge.” demesiyle oyuna baglanmaktadir.

Sahseven Tiirklerinde Oyun Ornekleri

Huydu Huydu Goyde Vurd:

Oyun, iki kisi arasinda oynanabilecegi gibi iki grupla da oynanabilmektedir. Eger iki grup
oynayacaksa ekseriyetle bes kisiden miitesekkil gruplar olusturulur.

" Sz konusu tekerleme Anadolu sahasinda farkli varyantlarla sdylenmektedir (Kalayci, 2019, s. 133).
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Oyunda herhangi bir siralama olmadan iki kisi ellerindeki sopayla yan yana dizilir.
Oyunculardan biri sopasini yukart ve olabildigince uzaga atmaya calisarak huydu huydu
demektedir. Diger oyuncu ise elindeki sopayla havaya ve uzaga atilan sopay1 vurmaya calisir.
Eger sopay1 havada vurursa goyda vurde ifadesini kullanmaktadir. Eger vuramazsa oyunu
kaybeder ve herhangi bir sey soylemeden ¢ekilir (KK-1). Huydu Huydu Géyda Vurde oyunu,
nisan almanin ve kas giicliniin 6n planda oldugu bir oyundur.

Pal¢iq Ustiina Atilmagq

Daha dnceleri Qiyig Ustiina Atilmag adiyla ifade edilen oyun, giiniimiizde Palcig Ustiina
Atilmagq olarak degistirilmistir. Bireysel olarak oynanabilecegi gibi grup halinde de oynanabilen
oyunda oyuncu sayist iKi ila yirmi arasinda degisebilmektedir.

Oyunda balgik, yuvarlak bilye sekline ve biiytikliigline getirilir. Bu balgiklarin sayist
ekseriyetle yirmidir. Bu yuvarlak balgiklardan bir tanesi 6nce yere koyulur, oyun oynayan
kisiler ayak bas parmaklarini tutarak bu balgigin iistiinden atlar. Bu oyundaki ana mantik
balgigin iistiinden atladiktan sonra da ayak bas parmaginin tutulmasinin devam etmesidir. Eger
balcigin {izerinden atlayan oyuncu atlayisi sirasinda balgigi ezerse veya ayak bas parmagini
tutmay1 birakirsa elenmis olur. Balcigin iizerinden basariyla atlayan oyuncu ise oyuna devam
eder. Basariyla atlayan oyuncular i¢in yerdeki yuvarlak balgik sayisi birer birer artirilir. Her bir
balcigin eklenmesi oyuncularin daha uzak mesafeye atlamasina sebep olur. Yukarida belirtilen
balcik sayisina ulasana kadar basariyla balgiklarin lizerinden atlayan oyuncu oyunu kazanmig
olur (KK-2).

Siil Gedde/Siir Gedde/Siir Siimiik

Oyunda oyuncu sayisi ii¢ ila yirmi arasinda degismektedir. Oyunculardan biri aga olur,
diger oyuncular ise yan yana dizilip gozlerini kapatirlar. Gozlerini kapatan her bir oyuncuyu
temsilen Onlerine uzun bir sopa koyulur. Sopalarin konuldugu yer ayni1 zamanda bir sinir1 da
isaret etmektedir. Aga olan kisi, elindeki hayvan siimiigiinii yani kemigini gozlerini kapatan
diger oyuncularin arkasina gecerek uzak bir yere atar. Sonra gdzlerini kapatan oyunculardan
gozlerini agmalarini ve kemigi bulmalarimi ister. Oyuncular agik alanda etrafa yayilip kemigi
bulmaya calisir. Bu arada bazi oyuncular man goriirom, kor gérmayib gibi tekerlemeler de
sOylerler. Kemigi bulan oyuncu siir gedde diyerek sopalarla belirlenen sinira dogru kosmaya
baslar. Ancak bazen siir gedde ifadesini oyuncular kemigi bulamadigi halde diger oyuncularin
kafasini karistirmak i¢in de syleyebilmektedir. Diger oyuncular kemigi bulduktan sonra kagan
oyuncuyu yakalamaya calisir. Bu oyuncu kimseye yakalanmadan smir olarak belirlenen
sopalara buldugu kemigi degdirmek zorundadir. Bunu basarabilen oyuncu oyunu kazanmis olur
ve agalik sirast ona geger (KK-3).

Qact Qagt Goz Baglamagq

Oyunda oyuncu sayisi ii¢ ila yirmi arasinda degisebilmektedir. Ug boliimden olusan
oyunun birinci boliimiinde oyundaki oyuncularin siralamasi belirlenir. Bu boliimde 6ncelikle
oyuna katilan oyuncularin kendilerine ait olan birer sopasi agaya verilir. Aga biitiin sopalari
eline alarak kafasinin dstiinden arkaya dogru atar. Atilan sopalar agaya en yakin olandan en
uzaga dogru siralanir. Bu siralama ayn1 zamanda oyuncularin siralamasini belirler.
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Oyunun ikinci boliimiinde oyuncularin sopalar1 birbirine paralel olacak sekilde ve
tahminen yirmi bes, otuz santimetre mesafeyle yere dizilir. Belirlenen siralamaya gore
oyuncular sopalara degmeden sopalarin iistiinden tek ayak lstiinde sekmeye c¢aligir. Ayagi
sopaya ilk degen oyuncunun gozleri baglanir.

Boylece ilk oyuncunun gozlerinin baglanmasiyla asil oyuna gegcilir. Burada gozii
baglanan oyuncu kendisine dokunup bazen de vuran oyuncular1 yakalamaya calisir. Oyuncunun
g6zii bagli oldugu esnada bu oyuncuya dokunmaya veya vurmaya ¢alisan diger oyuncular gozi
kapali olan oyuncuyu yaniltmak igin pisti pisti gibi ifadeler kullanir. G6zii kapali olan oyuncu
diger oyunculardan birini yakaladig1 veya birine dokundugu anda g6z baglama siras1 dokunulan

oyuncuya gecer. Bu oyun bodylece tiim oyuncularin goziiniin baglanmasina kadar devam eder
(KK-1, KK-4).

Agac Agac

Oyunda oyuncu sayis1 en az iki olmak zorundadir. Bu oyunun en 6nemli 6zelligi davul
ve zurna esliginde oynanmasidir. Davulcu ve zurnaci oyun boyunca Koéroglu havasi ¢calmakla
yikiimlidiir. Bu oyun ayn1 zamanda gorselligi sebebiyle bir saldir1 ve savunma sporu hatta
savas talimi gibidir.

Bu oyun kendi icinde iki boliimden olusmaktadir. Birinci bdliimde oyuna katilan
oyuncular daire seklinde dizilmektedir. Her bir oyuncunun kendisine ait oldugu belli olan bir
sopast bulunur. Oyuncular sopalarin1 ayni anda yere atar ve yere atilan sopalardan ikisi
oyuncular tarafindan alinir.

Anadolu sahasindaki Kili¢ Kalkan oyunun bir varyantt olan bu oyunda oyuncular
ellerindeki sopalariyla birbirine vurmaya veya sopasini karsi tarafa temas ettirmeye caligir.
Sopasiyla karsi tarafa vuran veya temas ettiren oyuncu kazanmis, diger oyuncu kaybetmis olur.
Hem kaybeden hem de kazanan oyuncu oyundan ¢ikarken diger iki oyuncu yerdeki sopalarini
alir ve saldir1 savunma kuralina gore miicadele etmeye devam eder (KK-5). Tiim oyuncular
tamamlanana kadar bu oyun siirer.

Tommagqga

Tommaqqga oyunu iki grup halinde oynanmaktadir. Gruplardaki oyuncu sayisi ii¢ ila alti
arasinda degismektedir. Aga, gruplardaki oyuncu boliisiimiinii giic dengesine dikkat ederek
olusturmaktadir. Gruplardaki oyuncular belirlendikten sonra aga, oyunun hangi grup tarafindan
baslatilacagini belirlemek icin herhangi bir tas vasitasiyla yas qurre atar. Tasin bir tarafi ¢izilir
ve o taraf yas olarak kabul edilir, diger tarafi qurre olarak isimlendirilir. Gruplar tasin bu
taraflarindan birini seger. Tas havaya atilir, tasin hangi tarafi iistte kalirsa oncelik siras1 kuray1
kazanan gruba gegcer.

Oyuna kimin baglayacag belirlendikten sonra oyunun oynanacagi alan belirlenir. Oyun
alan1 i¢in yaklasik bir buguk metre genisliginde bir daire ¢izilir. Bu daire ¢izilirken bir sopa
pergel gibi kullanilmaktadir. Ardindan belirlenen noktalarin iistiine oyuncular yerlestirilir ve
aga oyuncularin ayak uclarindan itibaren belirlenen yeri ¢izmeye baglar. Yerin c¢izilmesi
noktasinda bazen rengi fark edilebilecek kum kullanirken bazen de beyaz kiregten yararlanilir.
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Daire ¢izme isinin tamamlanmasinin ardindan kurada kaybeden grubun oyuncular
dairenin orta noktasina gegerken kurayr kazanan grubun oyunculari ¢izginin disina gegerler.
Cizginin diginda kalan oyuncular, yaklasik bir metrelik tommaqga ile yani 6rme halatlarla
dairenin i¢inde kalan oyuncularin ayak ve bacaklarina vurmaya ¢aligir. Dairenin i¢inde kalan
oyuncular ise 6rme halatin darbelerinden kurtulmak igin birlikte hareket etmek zorunda kalir.
Dairenin disindaki oyuncular dairenin son santimetresine kadar yaklasip 6érme halatla daire
icindekileri vurmaya ¢alisir. Oyun, dairenin disinda kalan oyuncularin yere ¢izilen ¢izgiye
basmalarina ve gruplarin yer degistirmesine kadar devam eder.

Sahseven Tiirkleri arasinda Tommagga oyununun icra edilmesi esnasinda sOyle bir siir
soylenmektedir (KK-1):

Tommaqqane hordiilor
Yoldaglare doydiilor
Cizix ¢okdilor yera
Birbirine ddydiilor

Hay hay burada burada
Hay hay boyuna bir bax

Kiiromoalik

Oyuncu sayis1 en az iki olmakla birlikte kargilikli iki grupla da oynanabilmektedir. Grup
seklinde oynanan oyunda, oyuncu sayist iKi ila bes arasinda degisebilmektedir.

Oyunda oyuncularin bulundugu yerden yaklagik on metre ilerisine bir sopa dikilir.
Sopanin gorkiine yani ucuna kirmizi bir mendil baglanir. Oyuncularin duracagi yer, bir ¢izgi ile
isaretlenebilecegi gibi yanlara konulan taslarla da smir belirlenebilmektedir. Oyuncular
herhangi bir siralama olmadan ellerindeki sopalarla karsida dikili duran sopayr ve mendili
vurmaya calisir. Vurabilen oyuncular bir {ist tura ¢ikip rakiplerini beklemektedir. Oyunun
sonunda en son yariga kadar sopay1 vurabilen oyuncu oyunu kazanmis olur (KK-6).

Nona Moani Qurda Verma

Oyun, dort ila on bes oyuncuyla oynanir. Oyuncular agik bir alanda arka arkaya dizilir.
Tam karsida ise iki oyuncu bulunur. Bu oyunculardan biri elinde sopayla dururken diger oyuncu
da qurd yani kurt adiyla adlandirilir. Kurt olarak adlandirilan oyuncu, arka arkaya dizilen
oyunculardan birini yakalamaya/kapmaya c¢alisir. Elindeki sopayla yine karsida duran oyuncu
ise kurda c¢ok fazla zarar vermeden onu uzaklastirmaya calisir. Ancak uzaklagtiramamasi
hélinde kurt tarafindan yakalanan oyuncu su tekerlemeyi sdyler:

Nona mani qurda verma
Kopanagim® kiirke® vermo

Bu tekerleme sOylendikten sonra yakalanan oyuncu oyundan c¢ikar. Bu oyun, son
oyuncunun tutulmasina kadar devam eder (KK-7).

8 Koyun veya kegi derisinin islenmis yani doviilmiis halidir. Bir tiir tabakalanmig deridir. Bu derinin soguktan korumasi, kursun gecirmez ve
mukavemet giiciiniin fazla olmasi sebebiyle giyim sektoriinde kullanilmasini saglamistir.
® Koyun veya kegi yiiniinden yapilan yumusak bir materyaldir.
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Anadolu sahasinda Ebe Beni Kurda Verme ya da Anne Beni Kurda Verme seklinde
karsimiza ¢ikan oyun (Ornek, 2015, s. 267), Sahseven Tiirkleri ile Tiirkiye Tiirkleri arasinda
ortaktir.

Sah Vazir

Oyunda oyuncu sayisi dort ila on arasinda degisebilmektedir. Bu oyunda her bir
oyuncunun koyun veya keg¢iden alinmis bir asig1 olmasi gerekir. Oyuncular diiz bir ¢izginin
tizerinde durup sirayla asiklarini atarlar. Atilan asigin at gelmesi halinde oyuncu sah, esek
gelmesi halinde oyuncu vezir, bik gelmesi halinde oyuncu cellat, cik gelmesi halinde ise oyuncu
ogru yani hirsiz olur. Sah, vezir, cellat ve hirsizin belirlenmesinden sonra sah vezire, vezir
cellada uygulanacak cezanin talimatini verir. Cellat da hirsiza istlerinin verdigi talimati yani
cezay1 keser. Hirsiz, kendisine hangi ceza verildiyse onu yapmak zorunda kalir. Eger verilen
ceza etraftaki otlar1 temizlemesiyle ilgiliyse gerekli yerleri temizler veya cellat tarafindan
hirsiza tokat atilmasi ya da vurulmasi isteniyorsa cellat bu gorevi yerine getirmek zorundadir
(KK-8).

Uciim Gal

Oyun, en az iki oyuncu tarafindan oynanir. Oyuncular belirli bir mesafeden ellerindeki
i¢ asi1g1 ayaklarinin arasindan 6nlerine dogru belli bir mesafeye atarlar. Asiklardan {igliniin at
veya esek; ikisinin at birinin esek veya ikisinin esek birinin at gelmesi durumunda oyuncu
oyunu kazanir. Ayrica iran’da bu oyun bir kumar tiirii olarak da oynanabilmektedir (KK-9).

Sonu¢

Bu calismada Tiirk diinyasinin ortak degerlerinden biri olan geleneksel oyunlar, iran’daki
Sahseven Tiirkleri 6zelinde ele almmustir. Iran cografyasinda Sahseven Tiirkleri arasinda
oynanan elli alt1 cocuk ve yetiskin oyunu tespit edilmistir. Tespit edilen oyunlarin bir¢ogunda
tekerleme, siir, miizik, dans gibi unsurlar bulunmakla birlikte gruplarin belirlenmesinde bir
yontem ve oyuna baglangi¢ formelleri de yer almaktadir.

Sahseven Tiirkleri arasinda hem gogebe hem yerlesik topluluklarin bulunmasi oyun,
kiiltiir ve yasam tarzi unsurlarinin i¢ ige gegmesine sebebiyet vermistir. Bu duruma 6rnek olarak
Agac Agac, Huydu Huydu Goyda Vurde, Sapan, Qa¢i Qa¢i Géz Baglamag, Tommaqqa,
Kiiromalik ve Nana Mboni Qurda Verma gibi oyunlar verilebilir. S6z konusu oyunlarda hem
gocebe yasam tarzina devam eden hem de yakin zamanlarda yerlesik hayata ge¢mis olan
Sahseven Tiirklerinin yasam tarzina uygun ve savas talimi Ogelerini merkeze alan oyunlar
bulunmaktadir. Oyunlarin biinyesinde harekete gecirme ve savasa hazirlama islevinin
bulunmas1 Sahseven Tiirklerinin gog¢ebe yasam sartlarimin  oyunlara aktarildigini
gostermektedir.

Yukaridaki oyunlarm yani sira bolgede tespit edilen Sak Vazir ve Ugiim Gal gibi Tiirklerin
geleneksel oyunlarindan olan asik oyunu gerek oyun araci gerekse oyun bi¢imi gibi unsurlar
hasebiyle Sahseven Tiirkleri ile farkli cografyalarda yasayan Tiirk topluluklariyla ortakliklar
tasimaktadir. Ayrica Sahseven Tiirkleri arasindaki Bayram Ocage, Qir Yengi, Dos Qapma Ve
Giilagmak gibi oyunlarin 6zel icra mekani ve zaman gerektirmesi ve bu oyunlarin kiiltiir
hayatinin gegcis ritiiellerinde, Nevruz Bayrami’nda, yagmur yagdirma ritiielleri ve sosyal
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etkinlikler esnasinda oynanmasi bu oyunlarin nesiller arasinda taninmasi/bilinmesini ve gelecek
nesillere aktarilmasini saglamaktadir.

Sahseven Tiirkleri arasinda oynanan oyunlarin sadece sozli kiiltiir ile sinirli kalmayip
kayit altina alinarak elektronik kiiltiir ortamina aktarilmasi ve yerel televizyon kanallari
vasitasiyla seyirciye sunulmasi bu oyunlarin gecmisten giiniimiize, giiniimiizden de gelecege
aktarimi noktasinda onemlidir. Bu sebeple Sahseven Tiirklerinin sadece oyunlar1 6zelinde
degil, sozlii kiiltirtin diger triinleri agisindan da ele alinarak arastirilmasi, onlarin daha iyi
taninmas1 ve kurulacak ortakliklar hususunda Tiirk diinyasina katkilar sunacaktir.
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