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Oz: Bu calisma, Tiirkiye’de faaliyet gosteren yapim sirketlerinde gorev alan sektor temsilcilerinin, dizi/film
yapim asamalarinda yapay zeka kullanimina yonelik algilarini 6l¢meyi amaclamaktadir. Bu amacla, yapima,
yonetmen, senarist, oyuncu, kurgucu, kameraman (goriintii yonetmeni), 1sik teknisyeni, ses teknisyeni,
seslendirme sanatgist ve sanat yonetmeni (dekor, makyaj, kiyafet vs. i¢in) olmak {izere 10 sektor ¢alisaniyla
yapilandirilmis goriisme gergeklestirilmistir. Elde edilen veriler, igerik analizine tabii tutularak gesitli kategoriler
(temalar) tizerinden degerlendirilmistir. Sektor temsilcileri, yapay zekanin olumsuz yonii olarak sektorde is
kaybina, tekellesmeye ve izleyici manipiilasyonuna sebep olma ihtimaline vurgu yapmislardir. Bunun yaninda,
iiretkenlige, yaraticiliga ve yeni firsatlarin ortaya ¢ikmasma olumlu etkisi oldugunu da savunmuslardir.
Neticede, bu arastirmanin katilimcilar1 arasinda yer alan sektor temsilcilerinin, yapay zekamin sektorde
kullanimiyla ilgili en ¢ok vurgu yaptiklar1 durum, bu teknolojilerin yogun is kaybina sebep olacagidir.

Anahtar Kelimeler: Yapay Zeka, Yapim Sirketleri, Sektor Temsilcileri, Alg:
&

Abstract: This study aims to measure the perceptions of industry representatives working in production
companies operating in Turkey regarding the use of artificial intelligence in TV/film production processes. For
this purpose, structured interviews were conducted with 10 industry professionals, including producers,
directors, screenwriters, actors, editors, cameramen (directors of photography), lighting technicians, musicians,
sound technicians, voice actors, and art directors (for set design, makeup, costumes, etc.). The collected data were
subjected to content analysis and evaluated through various categories (themes). Industry representatives have
emphasized the potential negative impacts of artificial intelligence, including the likelihood of job loss,
monopolization, and audience manipulation within the sector. In contrast, they have also argued that Al
positively influences productivity, creativity, and the emergence of new opportunities. Ultimately, the most
frequently highlighted concern among the industry representatives participating in this study regarding the use
of Al in the sector is that these technologies will lead to significant job losses.
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1. Giris

Bilgisayar ve internet teknolojisinin toplumlar iizerinde oldukca etkin oldugu giiniimiizde, bu
teknolojilerden bagimsiz yasamak veya onlardan etkilenmemek ¢ok miimkiin goériinmemektedir. Etkinin
hem olumlu hem de olumsuz olabilecegi diisiiniilmektedir. Bu noktada Giiltekin (2021: 8434), teknolojiye
bakis agisinin ondan pratik anlamda yararlanma diizeyiyle dogrudan iliskili oldugunu belirtir. Teknoloji
insanlarin hayatini kolaylastirarak konfor alanlarini genislettigi siirece olumlu; sosyal becerileri kisitladigs,
hayat diizenini bozdugu, ekonomik sistemleri etkiledigi vs. zaman ise olumsuz bir alan olarak
algilanmaktadir.

Son yillarda dikkatin daha fazla yogunlastigi; insanlari korkutan, heyecanlandiran, diisiindiiren
teknolojilerin baginda yapay zeka gelmektedir. Ozellikle bu teknolojiler iizerinden tartisilan “insansi
robotlar”, “sohbet botlar1”, “modelleme yazilimlar1”, “algoritmalar” gibi kavramlar, yapay zekanin ¢ok
daha fazla dikkat ¢cekmesini ve olumlu ya da olumsuz yonleriyle iizerine diisiiniilmesi gereken bir olgu

oldugunu gostermektedir.

Ozii itibariyla, bilgisayar teknolojisinin veya onu temel alan makinelerin insanin diisiinme, hayal kurma,
anlam verme ve akil yliriitme siireclerini gergeklestirebilmesine yapay zeka denilmektedir (Nabiyev, 2016:
25). Bir bagka deyisle yapay zeka, “mantik, 6z-farkindalik, kavrama, akil yiiriitme, problem ¢6zme ve ya-
raticilik yeteneklerinin tiimiiniin bilisimsel bir sistem tarafindan biyolojik olmayan bir yap1 i¢inde yerine
getirilebilmesidir” (Artut, 2019: 767).

Glintimiizde yapay zeka; saglk, ekonomi, giivenlik, egitim gibi pek ¢ok alanda etkin bigimde
kullanilmaktadir. Otonom aragclar, cerrahi robotlar, egitmenler, finans sektoriinde yatirim islemleri yapan
brokerlar, askeri ve giivenlik amacgh robotlar, laboratuvarlarda bilimsel g¢alismalarda gorev alan
aragtirmaci-asistan robotlar vs. seklinde insanlarin karsisina ¢ikan yapay zeka, sosyal bilimlerinin en
onemli tartisma konularindan biridir (Adas ve Erbay, 2022: 328). Medya ve iletisim sektorii de bu agidan
diisiiniildiigiinde, hem yapay zekanin yogun sekilde kullanildig: alanlar olmasi hem de sosyal bilimlerin
calisma sahast icerisinde bulunmast acisindan énemlidir. Ozellikle videolar, filmler, diziler, reklam afisleri,
resimler vs. yapay zekanin yogun olarak kullanilmaya baslandig1 ve/veya etkilendigi gorsel-isitsel iiriinler
olarak dikkat ¢ekmeye baslamistir. Gerek bireysel igerik iireticileri (kullanicilar) gerekse gorsel-isitsel
iirtinler ortaya koyan yapim sirketleri bir sekilde yapay zekddan faydalanabilmektedir.

Yapay zeka kullaniminin medya ve iletisim sektorii iizerindeki etkisine bakildiginda, ilk goze carpan
konulardan biri iiretim bigimlerinde yasanan degisimdir. Yapay zeka teknolojileri araciligiyla medya
icerikleri daha hizli iiretilebilir ve iceriklerin etkisi arttirilabilir. Ozellikle daha rutin medya igerikleri
arasinda diisiiniilen haberler ve hava durumu gibi iceriklerde yapay zeka kullanimi her gegen giin
yogunlasabilmektedir. Bugiin adindan ¢okga soz ettiren New York Times ve Washington Post gibi medya
kuruluglarinda, pek cok rutin haberin yazimi sirasinda yapay zeka teknolojilerinden faydalanildig:
bilinmektedir. Bu agidan Carlson (2015) basit ve rutin haber {iretim siireglerinde yapay zeka
teknolojilerinin gazetecilere yardimci olabildigini ortaya koymaktadir. Bu goriisii desteleyecek bigimde
Jamil (2020), Pakistan’l1 gazeteciler ile yapay zekanin iletisimdeki rolii, Pakistan haber medyasinda yapay
zekanin kullanimi ve yerel yapay zeka girisimleri iizerine 60 kadin ve erkek gazetecinin algisi dlctiigii
calismasinda, katilimcilarin yapay zeka destekli makinelerin iletisimde yalnizca bir moderator oldugunu
diisiindiiklerini, bununla birlikte yapay zeka destekli cihazlarin kullanimini ge¢im kaynaklarina yonelik
bir tehdit olarak gormediklerini vurgulamistir. Oysaki daha giincel olan baska bir ¢alisma (Adwan vd.,
2024), yapay zekanin medya kuruluslarinda kullanilmasiyla sektore yonelik is kaybi anlaminda bir
daralmaya sebebiyet verip vermeyecegi konusunda {i¢ iilkeden toplamda 300 medya profesyoneline anket
uygulamis ve sonug olarak, medya kuruluslarindaki ¢alisanlarin yapay zekanin medyadaki kullanimindan
sonra mesleklerine yonelik is kayb1 kaygisi tasidiklarini ortaya gikarmaistir. Yine Toptas’a (2024, s. 435) gore,
radyo yayinciliginda yapay zeka kullanimi is kaybina neden olabilir. Benzer sekilde, medyada yapay zeka
kullanimina yonelik sektor ¢alisanlarinin algisini 6lgen ¢alismalara {ilkemizde de rastlanmaktadir.
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Tiirkiye’de medya ve iletisim sektoriinde yapay zeka kullanimina yonelik sektor temsilcilerinin algisinm
ortaya koyan calismalarin genellikle pazarlama, halkla iliskiler veya reklam alanlarinda gergeklestirildigi
sOylenebilir. Ornegin, Soldan (2022) tarafindan gergeklestirilen ¢calisma, yapay zekanin halkla iliskilerdeki
roliine iliskin Tiirkiye Halkla Mliskiler Dernegi (TUHID) iiyesi olan PR uzmanlarinin, yapay zekanin
sektorde koklii bir degisim yapacagi yoniinde diisiinceleri oldugunu tespit etmistir. Yine baska bir ¢alisma
(Bilgici, 2023), yapay zeka teknolojilerinin sosyal medya kullanim deneyimlerine etkisini, derinlemesine
goriisme yontemi ile dijital pazarlama, sosyal medya, yapay zek4, veri ve kullanici deneyimi alanlarindan
8 uzmandan elde ettigi verilere dayandirarak tartismaktadir.

Bu tiir calismalara ragmen, gerek medya gerekse sanatin ortak alani olarak diisiiniilebilecek sinema veya
dizi/film sektoriindeki ¢calisanlarin algisini 6lgen, yerli literatiirde bir calismaya rastlamak oldukga zordur.
Ozellikle sinemada yapay zeka kullanimina vurgu yapan calismalarin daha cok film analizleri {izerinden
ilerledigi (Anadolu, 2019; Celebi ve Giiltekin, 2020; Sucu ve Ataman, 2020) veya yapay zekanin hangi
alanlarda nasil kullanildigini ortaya koydugu (Zengin, 2020; Cogkuner, 2023) anlasilmaktadir. Ote yandan,
Oz ve Pehlivan (2024) tarafindan gerceklestirilen caligmanin bdyle bir eksiklikten siyrilmasi énemli
olmakla birlikte, sadece dizi/film sektoriindeki yapay zeka kullanimini senaristlerin algilar1 tizerinden
tartistign gozlemlenmektedir. Ancak bu teknolojinin gelecekte film/dizi sektoriiniin {iretkenligini,
yaraticiligini ve finansal basarisini ne yonde etkileyecegi, tekellesmeye yol agip agmayacagi, yogun ve hizh
tiretimin getirecegi gorsel-isitsel kirlilik veya izleyicinin iiretilen dizi/filmlerle nasil manipiile edilebilecegi
gibi baz1 durumlar da géz dniinde bulundurulmalidir.

Tiim bunlara bagh sekilde, arastirmanin amaci, Tiirkiye’de bulunan dizi/film yapim sirketlerindeki sektor
temsilcilerinin, yapay zekanin dizi/film sektdriinde kullanilmasina yonelik algilarini ortaya koymaktir. Bu
ama¢ kapsaminda, oncelikle ¢alismanin “kavramsal ¢erceve” kisminda, yapay zeka olgusuna, yapay
zekanin ekonomi politigine ve dizi/film sektdriiniin sanatsal yapisini gz ardi etmemek adina da yapay
zekanin sanata olan etkisine vurgu yapilmistir. Calismanin “metodoloji” boliimiinde ise Tiirkiye'de
faaliyet gosteren dizi/film yapim sirketlerinde meslegini icra eden yapimci, yonetmen, senarist, oyuncu,
kurgucu, kameraman (goriintii yonetmeni), isik teknisyeni, ses teknisyeni, seslendirme sanatgis: ve sanat
yonetmeni (dekor, makyaj, kiyafet vs. i¢in) olmak iizere 10 sektor calisaniyla gerceklestirilen derinlemesine
goriisme sonucu elde edilen bulgular, yapay zeka ile dizi/film sektorii iligkisi {izerinden tartisilmistir.

2. Kavramsal Cerceve

Yapay zeka teknolojilerinin dizi/film yapimlarinda kullanimina yonelik sektor temsilcilerinin algisini
tartismadan once, konuyla ilgili baz1 olgulara yer vermek onemlidir. Bu noktada ¢alismanin konusu
acgisindan Ozellikle yapay zeka teknolojilerinin tarihsel siirecte nasil gelisti(rildi)gi, ekonomi politigi ve
sanatsal etkisi izerinden bazi kavramlari, olaylar1 ve durumlar: ortaya koymak gerekmektedir.

2.1.Yapay Zekanin Kisa Tarihi

Yapay zekanin temelleri, Antik Yunan filozoflariin akil ytirtitme, zeka ve insan zihni tizerine yaptiklar1
calismalarla iliskilendirilebilir. Ozellikle, Aristoteles’in mantik kurallari {izerine ¢alismalarinin (M.O. 384-
322), yapay zeka diisiincesine teorik bir zemin hazirladig1 diisiiniilebilir. Aslinda insanin hissetme,
O0grenme, mantik kurma, eyleme ge¢me gibi eylemlerinden esinlenen bir bilim, teknoloji ve miihendislik
yapay zekaya gerekli zemini saglamistir. Miithendislikte (geri bildirim ve kontrolii iceren sibernetik tizerine
Norbert Wiener’in ¢alismalar1), biyolojide (W. Ross Ashby ve Warren McCulloch ve Walter Pitts’in basit
organizmalardaki sinir aglar1 {izerine calismalar:), iletisim teorisinde (Claude Shannon'in teorik
calismalar1), oyun teorisinde (6zellikle John Von Neumann ve Oskar Morgenstern tarafindan ortaya
koyulanlar), matematik ve istatistikte (Irving J. Good'un calismalari), mantik ve felsefede (Alan Turing,
Alonzo Church ve Carl Hempel gibi isimlere ait ¢alismalar) ve dil biliminde (Noam Chomsky’nin dil bilgisi
iizerine ¢alismalar1) ortaya koyulan calismalar bu zemini olusturmustur (Buchanan, 2005: 54-56).

Her ne kadar “diisiinen makineler” fikri, uzun bir gegmise sahip olsa da insanlarin boyle bir teknolojinin
altyapisini olusturabilmesi igin 1950’li y1llar1 beklemesi gerekmistir. Bu yoniiyle Alan Turing’in Computing
Machinery and Intelligence (1950) adli makalesi onemli bir kirilma noktast olmustur. 1936'da Turing,
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sayilabilir fonksiyonlarin smirlarimi tanimlayan meshur ¢alismas: “Turing Makinesi” kavramini ortaya
koyar. Bu makine, algoritmik islemlerin kavramsallastirilmasinda énemli bir rol oynamistir. 1950'de ise
Turing (1950), bilgisayarlarin da insanlar gibi egitilerek, zamanla kendi bagina diistinebilecek bir yapiya
dontistiiriilebilecegini savunmustur. Ayrica Turing, ayni ¢alismada ortaya koydugu Turing Testi'nde,
bilgisayarlarin gelistirilerek insanlar1 yaniltabilecek bir zeka seviyesine ulasabilecegini soylemistir (Adas
ve Erbay, 2022: 329).

1950’lerdeki 6nemli gelismelerden biri de yapay zeka teriminin, ilk kez kullanildig1 ve bir arastirma alani
olarak tanimlandigi Dartmouth Konferansi'dir. 1956’da John McCarthy, Marvin Minsky, Nathaniel
Rochester ve Claude Shannon tarafindan diizenlenen konferansta McCarthy, yapay zekay: “insan zekasimi
makinelerde simiile etme bilimi ve miihendisligi” olarak tanimlamistir. Bu konferans, o tarihten sonra
yapay zeka lizerine ¢alismalara ilham olmustur (McCarthy, Minsky, Rochester, & Shannon, 2006).

1970’lerin ortasmna kadar, algoritmalar ve semantik 6grenme gibi yapay zekanin temelini olusturan
alanlarda calismalar gerceklestirilse de bilgisayar teknolojisindeki yetersizliklerden dolay1 yapay zekanin
pratik hayata gecirilmesi i¢in 6zellikle 1980 sonras1 6nemlidir (McCorduck, 2004: 281). Bu yeni dénemde,
toplumsal yasamdaki uzmanlarin bilgilerinin aktarildig1 ve buna bagli olarak algoritmalar araciligiyla bazi
alanlardaki sorunlara ¢dziim onerileri getirilen bir model gelistirilmistir. Bu model, “uzman sistemi” olarak
da adlandirilmis ve yapay zeka teknolojisinde devrim olarak nitelendirilmistir (Newquist, 1994: 271).
Aslinda Edward Feigenbaum onciiliigiinde gelistirilen uzman sistemler, belirli bir alan bilgisiyle
donatilmis bilgisayar sistemlerinin, o alanda uzman biri gibi karar verebilecegini gostermistir.

1990’1ara gelindiginde, yapay zeka arastirmalar1 daha ¢ok zayif yapay zeka (narrow Al) ve noral aglar
tizerine yogunlasmistir. John Hopfield (1982) noral aglarin potansiyelini yeniden kesfederek makine
O0grenmesi ve derin 6grenme gibi tekniklere dikkat ¢cekmistir. Nitekim 10 yil kadar sonra biiyiik veri ve
hesaplama giiciindeki artis, makine 6grenmesi (ML) ve derin 6grenme (DL) alanlarinda biiyiik ilerlemelere
yol agmistir (LeCun vd., 2015).

Ozellikle 200071i yillar, yapay zekanin bir teknoloji olarak toplumsal hayata etki etmeye basladig1
donemdir. Turing testinden etkilenilerek insan ile 6zellikle biligsel beceri iizerinden kiyaslanan yapay zeka
teknolojisinin ne kadar gelismis oldugunu gosteren cgesitli drnek olaylar bu yillarda yasanmistir. Bu
donemin en akilda kalic1 olaylarindan biri, satrang Diinya sampiyonu Garry Kimovich Kasparov'un IBM’in
“Deep Blue” adli yapay zeka yazilimina 1997 yilinda yenilmesidir (Bknz. Gérsel 1). Benzer sekilde, IBM
tarafindan gelistirilen “Watson” adl1 yapay zeka, 2011’de “Jeopardy” adli tv programinda, iki eski jeopardy
sampiyonunu geride birakmay1 basarmistir. Bu olaylar, yapay zekanmin ne kadar gelistirilebilecegini
gosteren onemli kirilma noktalar1 olmustur (Balli, 2020). Son yillara ise Hanson Robotics tarafindan
iiretilen, bir yapay zekaya ve fiziksel bir bedene sahip olan robot Sophia’nin onu iireten miithendislerle olan
konusmalar1 damga vurmustur. YouTube {izerinde yayinlanan bu konusmalardan sonra Sophia, ABD'nin
en tinlii TV programlarindan biri olan The Tonight Show Starring Jimmy Fallon’a konuk olmus ve sonunda
Suudi Arabistan tarafindan kendisine vatandaslik verilmistir.
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Gorsel 1: Garry Kimovich Kasparov ve Deep Blue Arasindaki Satrang Karsilagsmasi (1997)

’ "' =

Kaynak: https://www.independent.co.uk/sport/general/chess-garry-kasparov-deep-blue-ibm-supercomputer-artificial-intelligence-
a9461401.html Erisim: 22.09.2024

Gilintimiizde yapay zekanin algilama, yorumlama, iletisim kurma, problem ¢dzme, 6grenme, iliski kurma,
akil yiiriitme gibi zihinsel &zelliklerinin bulundugunu aktaran Oztemel (2020: 103), makine ve robot
entegreli olan yapay zekalarin cesitli fiziksel etkinlikleri de yerine getirebildigini belirtir. Bununla birlikte
ona gore, kisa bir siire sonra yapay zekalar birbirleriyle ve insanlarla ¢ok daha fazla iletisim kuracak,
sosyallesecek, ayn1 amag dogrultusunda birlesebilecek, kisisellestirilmis egitim sistemleri olusturabilecek
ve hatta isletmelerde yonetici olarak gorev alabilecek ya da bilimsel arastirmalar yapabileceklerdir.

2.2.Yapay Zekanin Ekonomi Politigi

Yapay zeka tizerine yapilan ekonomi politik calismalar sinirli olmakla birlikte, temel olarak yapay zekanin
gelisimiyle siyasi erkin elde edilmesi, stirdiiriilmesi ve/veya diizenlenmesi iizerinde tehdit olusturdugunu
savunmaktadir. Chauhan ve Perera (2024: 154), bu noktada iki tiir endisenin séz konusu oldugunu belirtir.
Birincisi, yapay zeka {izerinde devlet kontrolii saglamanin onu asir1 giiglii bir gozetim araci haline
getirebileceginden siiphe edilmesidir. Tkincisi ise yapay zeka iizerinde piyasa kontrolii saglamanin, belirli
sirketlerin devletlerden bile daha giiclii hale gelebilecegiyle ilgilidir.

Sadece 2013-2020 yillar1 arasinda yapay zeka sektoriiniin hacminin 8 milyar dolardan 70 milyar dolara
kadar ytikseldigi (Zorluel, 2019: 307) g6z oniine alindiginda, bu teknolojinin ekonomik anlamda ne kadar
onemli hale geldigi ve sektér hacminin her gecen giin katlanarak artacag: diistintilebilir. Nitekim ekonomik
yapy, siyasi erkle de yakindan iligkilidir. Yapay zekanin ekonomi politigi, teknolojinin ekonomik ve politik
yapilar tizerindeki etkilerini genis kapsamli bir sekilde vurgulamaktadir. Emek piyasalariin
dontistimiinden gelir esitsizligine, devlet giiciiniin merkezilesmesinden kiiresel rekabet dinamiklerine
kadar bir¢ok konuda yapay zekanin yeni bir ekonomik ve toplumsal diizenin ingasina katki sagladig:
tartigilabilir. Ote yandan bu siiregte, verinin miilkiyeti, etik ikilemler ve toplumsal esitsizlikler gibi sorunlar
da 6n plana ¢ikmaktadir. Yapay zeka teknolojilerinin ekonomik, politik ve toplumsal etkilerini inceleyen
ekonomi politik ¢alismalar, bu teknolojilerin yaratici sektorlerdeki (iletisim kuruluslari, ajanslar, film
sirketleri, tasarim alaninda faaliyet gosteren sirketler vs.) is gliciinden gelir dagilimina, devlet giiciiniin
yeniden yapilandirilmasindan kiiresel rekabete kadar bir¢ok alanda ¢nemli degisimler yarattigini ortaya
koymaktadir. Dolayisiyla yapay zekanin ekonomi politigi emek, sermaye, devlet, miilkiyet ve etik gibi
olgularla birlikte diistiniilmelidir.

2.2.1. Emek Piyasalar1 ve Sermaye

Yapay zeka, bir¢ok sektorde verimliligi ve {iretkenligi artirirken, ayn1 zamanda is giiclindeki doniigtimlere
sebebiyet verebilir. Ozellikle rutin islerin biiyiik 6lgiide ortadan kalkmasina neden olabilir. Boylece diisiik
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ve orta vasifl islerde istihdam diisiisleri yasanabilir. Buna karsin, Brynjolfsson ve McAfee (2014), yapay
zekanin ve dijital teknolojilerin ytiiksek vasifli isler igin firsatlar sundugunu belirtmektedir. Benzer
goriislere Frey ve Osborne (2017) da sahiptir. Onlara gore, yapay zeka tarafindan desteklenen yeni
ekonomik diizen, yiiksek vasifli teknoloji calisanlarinin biiyiik kazang elde ettigi, ancak diisiik vasifl
iscilerin is bulmakta zorlandig1 bir gesit “kutup ekonomisi” yaratabilir.

Yapay zeka sistemleri daha giiglii ve daha genel hale geldikge, bir¢ok alanda insan performansin geride
birakabilir. Bu durum son derece olumlu gelismelere yol acabilir, ancak ayni zamanda riskler de
mevcuttur. Bununla birlikte Nosova ve arkadaslar1 (2023: 241), modern isletmelerin yapay zeka
kullanilmadan gelisemeyecegini savunmaktadir. Onlara gore, rakiplerine nazaran yapay zekaya daha hizli
gecis yapan sirketler, is mantigini iyilestirecek ve boylece daha biiyiik kar potansiyeline sahip olabilecektir.

Yapay zekd, sermayenin yogunlasmas: ve bu yogunlasmanin kiiresel dlgekteki etkilerinde de aktif rol
tistlenebilir. Yapay zeka, teknoloji devleri arasinda yogun bir rekabet ve gii¢ konsolidasyonuna neden
olmustur. Google, Amazon, Facebook ve Alibaba gibi dev teknoloji sirketleri, yapay zeka alanindaki
gelismelerin onctileridir. Bu sirketler, biiytiik veri setlerine erisim saglama yetenekleri sayesinde yapay zeka
arastirmalarinda ve uygulamalarinda kiiresel bir hakimiyet kurmaktadir. Zuboff (2021: 630), bu sirketlerin
sahip oldugu “gozetim kapitalizmi” modelinin, yapay zeka teknolojilerinin toplumsal ve ekonomik yasami
nasil sekillendirdigini agiklamakta 6nemli bir kavram oldugunu savunur. Ona gore bedenlerin sinirlarini
asan makinelerden bireylerin, gruplarin ve kitlelerin davranisini degistiren makinelere gecilmistir.

Teknoloji sirketleri biiyiik miktarda veriyi isleyerek hem tiiketici davranislarin sekillendirmekte hem de
ekonomik giicli yogunlastirmaktadir. Chauhan ve Perera’ya (2024: 156-57) gore, yapay zekayi kiiresel
tedarik zincirlerini ve kiiresel finansi kontrol etmek, verileri istiflemek ve bilgilerin alisveris sekillerini
manipiile etmek igin kullanan Fintech ve Biiyiik Teknoloji kuruluslari, devleti ve altyapisini yerinden
ederek miikemmel siyasi otoriteler devralmaya hazir gibidir.

2.2.2. Devletlerin Durumu

Yapay zeka gelistirme ve uygulama kapasitesi, biiyiik olciide gelismis {ilkelerde yogunlagmistir. Fransa ve
Almanya gibi liberal demokrasiler ya da Avrupa Birligi, bu teknolojileri diger {iilkelere tedarik etmede
onemli roller oynamistir (Chauhan ve Perera, 2024: 155). Bunun bir sonucu olarak, kiiresel Kuzey (ABD,
Avrupa, Cin gibi gelismis tilkeler), yapay zekanin kontroliinii biiyiik 6l¢iide elinde tutarken, kiiresel Giiney
(gelismekte olan iilkeler) bu teknolojilere daha sinirl erisebilmektedir.

Yapay zeka, kiiresel gilic dengelerini de yeniden sekillendirmektedir. Cin ve ABD, yapay zeka
teknolojilerine biiyiik yatirimlar yaparak bu alanda liderlik i¢in yarismaktadir. Cin'in 2017’de agikladig:
“Yapay Zeka Gelisim Planu” ile 2030 yilina kadar diinya lideri olmay1 hedeflemesi, yapay zekanin kiiresel
ekonomide ne kadar merkezi bir rol oynadigini gostermektedir (Lee, 2018). Bu durum, yapay zeka
teknolojilerinin sadece ekonomik degil, stratejik ve jeopolitik bir ara¢ haline gelmesine de yol agmaktadir.

Yapay zeka, devletlerin toplumsal kontrolii ve yonetim kapasitelerini artiran bir ara¢ olarak da
kullanilmaktadir. Yapay zeka, gozetim, giivenlik ve kamu hizmetlerinde daha verimli devlet
mekanizmalari olusturulmasina katkida bulunurken, ayni zamanda devlet giiciiniin merkezilesmesine de
olanak tanir. Ozellikle devletlerin kitlesel gbzetim ve veri toplama kapasitelerini dnemli dlgiide artirmigtir.
Yiiz tanima sistemleri ve sosyal medya verilerinin analizinde kullanilan yapay zekd, devletlerin
vatandaglarini izleme yeteneklerini artirmaktadir. Nitekim yiiz tanima sistemlerinin 6n yargi igermeyen
kararlar verebilmesi de ¢ok miimkiin goriinmemektedir. Bu agidan Turan ve arkadaslar1 (2022: 297), yiiz
tanima sistemlerinde kullanilan “Faces in the Wild” veri kiimesinde kadin ve siyah tenli insanlar igin 6n
yargili sonuglarin oldugunu aktarir. Ozellikle otoriter rejimler, yapay zeka destekli yiiz tanima sistemleri
ve biiyiik veri analizleri araciligiyla politik muhalifleri izlemekte ve toplumsal kontrolii daha siki hale
getirebilmektedir.
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Yapay zeka, devletlerin giivenlik ve savunma politikalarinda da 6nemli bir yer tutar. Yapay zeka destekli
giivenlik sistemleri, siber giivenlikten terdrizmle miicadeleye kadar bir¢ok alanda devletlerin giig
kapasitesini artirmaktadir. Bu baglamda Singer ve Friedman (2014), yapay zeka destekli askeri ve giivenlik
stratejilerinin, kiiresel catismalarin dogasini nasil degistirdigini ele almaktadir. Bu teknolojilerin savas
alaninda kullanimi ve “otonom silahlar” gibi kavramlar, devletler arasi gii¢ dengelerinde de yeni
dinamikler yaratmaktadir.

2.2.3. Veri Miilkiyeti ve Etik ikilemler

Yapay zekanin ekonomi politiginin merkezinde veri ve veri miilkiyeti sorunu bulunmaktadir. Yapay zeka,
biiyiik veri setlerine dayali olarak ¢alistig1 icin veri, yeni ekonomik sistemin ana sermaye kaynag haline
gelmistir. Bu durum, veri miilkiyeti ve kontrolii konusundaki tartismalar1 giindeme getirmektedir.
Nitekim yapay zeka uygulamalari, biiyiik miktarda veriyi isleyerek deger iiretir. Bu nedenle verinin
toplanmasi, islenmesi ve miilkiyeti, yapay zeka destekli ekonomi politigin temel tartisma konularindan
biridir. Andrejevic (2014), verinin yeni kapitalist ekonomideki merkezi roliinii tartisir ve yapay zeka
teknolojilerinin, biiyiik veri kiimelerine sahip olan sirketlerin giictinii nasil artirdigini agiklar. Ona gore bu
tiir sirketler, verileri analiz ederek ekonomik ve politik gliclerini aktarmaktadir. Diger taraftan yapay
zekanin gelismesi, veri miilkiyeti ve yonetimi ile ilgili diizenleyici ¢ercevelerin de yeniden diisiiniilmesini
gerektirir. GDPR (Genel Veri Koruma Yonetmeligi) gibi diizenlemeler, veri gilivenligi ve gizliligi
konusunda 6nemli adimlar atmis olsa da yapay zeka temelli ekonomik diizenlemeler konusunda daha
fazla politika gelistirilmesi gerekmektedir.

Yapay zeka teknolojileri, toplumsal esitsizlikleri pekistirebilir ve sosyal adaletsizliklere de yol acgabilir.
Devletlerin ve ozel sektoriin bireyler iizerindeki kontroliinii artirarak, bireylerin davramsglarim ve
yasamlarin sekillendirme potansiyeline sahiptir. Bu baglamda yapay zeka, biyopolitik bir teknoloji olarak
islev gormektedir (Rouvroy vd., 2013). Ornegin, yiiz tamima teknolojileri veya biiyiik veri analizleri,
bireylerin mahremiyetini zedeleyebilir ve toplumsal gozetimi artirabilir. Tiim bunlar, yapay zeka
sistemlerinin etik agidan da 6nemli sorunlara neden oldugunun ve olacaginin gostergesidir.

Yapay zeka sistemlerinin isleyisinin belirli ilke ve kurallar dl¢iisiinde olmasi gerektigini savunan arastirma
merkezleri, bilim akademileri, uluslararas: kuruluslar ve sivil toplum dernekleri, etik bir gerceve talep
etmektedir. Boyle bir cercevenin olusturulabilmesi, kiiresel ortakligin gerekliligini ortaya ¢ikarmaktadir.
Ancak bu ortaklik, devletlerin etik ilkeleri arasindaki farkliliklar nedeniyle oldukga belirsizdir (Turan vd.,
2022:293).

2.3.Yapay Zeka ve Sanat

Yapay zeka, pek ¢ok alani oldugu gibi sanat1 da cesitli yonlerden etkilemistir. Soyut kavramlar1 yeniden
sekillendirebilen yapay zeka, farkli disiplinlerden faydalanarak insanlara yeni bakis agilar1 sunan “djijital
sanat eserleri” ortaya koymaktadir. Ote yandan sanatgilar yapay zeka araciligiyla kendi sanat ortamlarini
olusturmakta ve yeni imkanlara kavusabilmektedir (Toprak, 2020: 54). Yapay zeka ve sanat arasindaki
iliskiye odaklanirken, bu teknolojilerin sanatin dogasini, yaratim siirecini ve estetik algry1r nasil
dontistiirdiigiinii diisiinmek énemlidir. Bu noktada, 6zellikle “yaraticilik”, “taklit”, “estetik”, “6zgiinliik”,
“sanatin demokratiklesmesi” ve “etik” gibi kavramlar onemli referans noktalarini olusturmakta, pek ¢ok
aragtirmacinin  sanat ile yapay zeka arasindaki iliskiyi bu kavramlar Ozelinde degerlendirdigi

gozlemlenebilmektedir.

2.3.1. Yaratialik, Ozgiinliik ve Taklit

Sanat ile yapay zeka arasindaki iliskinin ilk yillarinda yapay zeka teknolojilerinin sanatta kullanimina
odaklanilmis olabilir; ancak zaman igerisinde yapay zekanin bir sanatg gibi hareket edip edemeyecegi,
dahasi 6zgiin bir sanat eseri olusturup olusturamayacagi daha énemli hale gelmistir. Bu durum kargisinda
Ernst Gombrich (2015), Sanat ve Yanilsama adli eserinde, sanatta taklit ve yaratim siireclerini
detaylandirirken yapay zekanin sanat eserleri iiretme siirecinde taklit ve 6zglinliikten hangisine daha
yakin oldugunu da tartisir. Ona gore, yapay zeka taklit etmede oldukga basarili olsa da 6zgiin olamaz;
ciinkii insan deneyimi ve duygusal katilim olmadan sanat eserinin 6zgiinlii§ii sorgulanmalidir. Buna
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karsin Say (2022: 83), “bilgisayar sanat yapabilir mi?” sorusuna; “eger, sanat yapmak derken resim, beste,
siir vs. gibi sanat {irtinleri ortaya koymay1 diisiiniiyorsaniz, evet, yapabilir...” seklinde bir savunma
yapmaktadir. Coeckelbergh (2017: 290) de yapay zekamin ortaya cikardig: {iriinlerin, sanat ile iliskili
olabilecegi ile bu iiriinlerin ayni zamanda objektif (nesnel) ve subjektif (6znel) kriterler Olgiisiinde
degerlendirilebilecegini aktarir.

Yapay zeka ve sanat arasindaki iliskinin ilk belki de en iyi drneklerinden biri AARON projesidir. 1973'te
Harold Cohen tarafindan gelistirilmeye baslanan AARON, ilk olarak soyut resim g¢alismalar: {ireten bir
gesit bilgisayar yazilimi olarak kabul edilmistir. Ancak bu yazilim, zamanla temsili goriintiiler ve figiirler
iceren cesitli eserler meydana getirmistir. Aslinda AARON, resim cizerken gergek boya ve fir¢a kullanan
bir mekanizmaya entegre edilmistir. Bu sistem, ilk baslarda siyah-beyaz resimler ¢izse de her gegen yil
gelistirilmis ve onun {iirettigi 6zellikle renkli resimler gesitli miizayedelerde satilmistir (Artut, 2019: 775).
Neticede AARON, pek ¢ok sanat kurumu ve miizesinden onay alarak, sanat diinyasinda yapay zekanin
kullanilabilecegini gostermekle kalmamais, yaratici bir sanatci olarak diisiiniilebilecegini de gostermistir.

AARON, yapay zeka tarafindan eski biiyiik sanatcilarin ortaya koydugu eserlerin de yeniden ve onlarin
tarziyla tiretilip tiretilemeyecegi diisiincesine zemin hazirlamistir. “The Next Rembrant (Yeni Rembrant)”
projesi tam olarak boyle bir diisiince neticesinde hayata gegirilmistir. Aslinda amag, Rembrant’in eserlerini
temele alan bir pastis (taklit) ortaya koymaktan ¢ok onun eserlerinin aurasimi yakalamaktir. Proje
kapsaminda gelistirilen algoritmanin, Rembrant’in tiim tablolar1 tizerinden onun kullandig1 renkleri,
dokulary, figtirleri, firca darbelerini vs. analiz ederek ortaya Rembrant’1 aratmayacak eserler ¢ikartabildigi
savunulmaktadir (Balli, 2020: 291).

Boden (1998: 348), yapay zekanin “birlestirici”, “kesifsel” ve “doniistiiriicii” olmak iizere ii¢ farkli yaratici
kategoriye ayrilabilecegini vurgular. Birlestirici yaraticilik, yapay zeka teknolojileriyle mevcut kavram,
fikir ve tekniklerden faydalanarak yeni eserler yaratilmasidir. Bu noktada yapay zekanin mevcut sanat
stillerini harmanlayarak yeni ve ozgilin bir stil gelistirebilecegi diistiniiliir. Kesifsel yaraticilik, yapay
zekanin sanatin herhangi bir alanindaki bosluklar1 degerlendirerek yeni fikirler ortaya ¢ikarmasini kapsar.
Déoniistiiriicii yaraticilikta ise yapay zekanin sanatta radikal degisiklikler olusturma giiciine sahip oldugu
varsayilir. Tim bunlar1 goéz oniinde bulunduran Boden’a gore, yapay zeka ozellikle kesifsel ve
donitistiiriicii yapisiyla dikkat ¢gekmektedir.

Geleneksel agidan diistintildiigiinde sanat, insanun duygu, diisiince ve deneyimlerini disavurumu olarak
kabul edilmektedir. Bu noktada insan onemli bir unsur haline gelirken, insan olmadan ortaya ¢ikan
{iriinlerin ne derece otantik kabul edilecegi sorusu hala tartismali olabilmektedir. Ote yandan her ne kadar
yapay zekanin daha 6nceki ornekleri degerlendirerek bir gesit taklit olusturdugu diisiiniilse de yaratici
olabilecegi unutulmamalidir. Dolayisiyla sanatci ve yapay zeka arasindaki isbirligine odaklanmak; yapay
zeka araciligiyla sanata ve sanatciya sunulan firsatlara veya tehditlere yonelik tartismalar ortaya koymak
daha 6nemli olacaktir.

2.3.2. Sanatin Demokratiklesmesi, Estetik Yarg: ve Etik

Yapay zek3, sanat liretimine farkli boyutlar kazandirmigtir. Sanat eserinin sadece ¢ogaltilmas: veya yeni
versiyonlarmin {iretilmesinde etkin degildir; ayn1 zamanda sanat eserlerinin baska disiplinlerle ve yeni
yaklasimlarla bir araya gelmesine olanak tanimistir. Boylece sanat eseri ¢ok daha genis kitlelere ulasmis ve
insanlarin da gerek sanata gerekse teknolojiye bakisini derinden etkilemistir (Toprak, 2020: 51). Bu durum,
sanatin ¢ok daha demokratik bir yapiya kavusturuldugunu ve ayni zamanda insanlarin estetik yargilarini
da etkileyebildigini gostermektedir. AICAN bu agidan 6nemli bir proje olarak degerlendirilebilir.

AICAN (Artificial Intelligence Creative Adversarial Network) projesi ile yapay zekanin sanatta yeni estetik
formlar olusturabilecegi ve sanat piyasasina nasil etkide bulunabilecegi ortaya koyulmustur. Bu projeye
bagh olarak Elgammal ve arkadaglar1 (2017: 18), yapay zekanin insanin estetik yargilarini degistirme
potansiyeli oldugunu ortaya koymustur. Arastirmacilarin calismalarina dahil ettigi deneklerin %59,47’si
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AICAN tarafindan olusturulan goriintiileri daha yenilikgi; %601 ise estetik olarak daha gekici buldugunu
ifade etmistir.

Oziinde yapay zeka teknolojilerinin sanata dahil olmasiyla, sanat eserleri hem erisilebilir olma hem de
iiretilebilir olma agisindan ¢ok daha demokratik bir yapiya biiriinebilmektedir. Giintimiizde sanata meraki
olan; fakat yeterli teknik bilgi ve beceriye sahip olmayan kisiler bile yapay zeka sayesinde bazi sanat
eserleri ortaya koyabilmektedir. Ornegin, DALL-E gibi yapay zeka araclari, kullanicilarma metinsel
tanimin1 yaptiklar1 herhangi bir olgu, olay, duygu, diisiince vs. {iizerinden gorsellestirmeler
gerceklestirebilmektedir. Aslinda DALL-E gibi giiniimiizde sanatla bir sekilde ilgili olarak kullanilan ¢esitli
yapay zeka programlari olmakla birlikte, 6zellikle baz1 yapay zeka programlarinin énemli oldugunu
vurgulayan Cetinic ve She (2022: 9), bu programlar1 kronolojik olarak, Gorsel 2’de goriildiigii sekliyle ortaya
koyar.

Goérsel 2: Giiniimiiz Yapay Zeka Teknolojilerinin Gelisiminde Onemli Rol Oynayan Programlar

DALL-E (2021)

AICAN (2017)

Kaynak: Cetinic, E., & She, J. (2022). Understanding and Creating Art with Al: Review and Outlook. ACM Trans. Multimedia Comput.
Commun. Appl., 18(2), 66:1-66:22. https://doi.org/10.1145/3475799

Zorluel (2019: 353), yapay zeka tarafindan iiretilen sanat eserlerinin mevcut yasalarla yeterli sekilde telif
agisindan korunamayacaginin altini ¢izer. Ortaya koydugu c¢alismanin sonucunda, gerek iilkemizde
gerekse diinyada cesitli diizenlemelerle bu eserlerin telif agisindan hukuki bir zemine yerlestirilebilecegini
vurgular. Onun o6nerisi, Ingiliz Telif Hakki, Tasarimlar ve Patentler Kanunu m.9/(3) hiikmiine gore
diizenlemeler yapmaktir. Nitekim ilgili maddede “bilgisayar tarafindan iiretilen edebi, dramatik, miizikal
ya da sanatsal ¢alismalar soz konusu oldugunda eser sahibi, eserin yaratilmas: igin gerekli ayarlamalar
gerceklestiren kisi olarak anilacaktir” ibaresinin bulundugunu ortaya koyan Zorluel, en dogru ¢oziimiin
buna benzer bir kanuni giincellemeyle olabilecegi sonucuna ulasir.

Yapay zeka teknolojilerinin sanat ve tasarim alanina nasil yansidigini gesitli 6rneklerle ortaya koyan Deveci
(2022: 138), ozellikle yapay zekaya kars: olumlu yaklagmistir. Ona gore, yapay zekanin sanat alanindaki
yaraticiligi, potansiyeli, etkisi, 6zgiinliigii ve islevselligi degiskendir. Ornegin, yapay zeka teknolojileri
bazen oldukga yaratici olabilirken bazen 6zgiinliik ve yaraticilik agisindan zayif kalabilmektedir. Yine de
sanatta yapay zekadan destek almanin Ozellikle sanat¢inin becerilerini gelistirmesi agisindan fayda
saglayacagini, konfor olusturacagini ve 6zellikle nitelik agisindan 6nemli etkileri olacagini vurgulamstir.
Gelecekte ise sanatgilarin bir sekilde kendilerini yapay zeka teknolojilerine uyumlu hale getirmek zorunda
kalacagini dngdrmektedir.

3. Metodoloji

Bu kisimda ¢alismanin amacina, kullanilan yonteme, veri toplama teknigine ve bulgulara yer verilmistir.
Calismada elde edelin veriler MAXQDA programi yardimiyla 4 temel kodlama (ekonomik etki algisy,
iiretkenlik ve yaraticihia etki algisi, nitelik ve manipiilasyon etkisi algisi ve gelecek kaygisi) tizerinden
analiz edilmis ve ornekleme dahil edilen 10 katilimcinin dizi-film sektoriinde yapay zeka kullanimina
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yonelik algilari ortaya ¢ikarilmaya ¢alisiimistir. Katilimcilar, film yapim ekibinde 6nemli yeri olan yapimci,
yOnetmen, senarist, oyuncu, kurgucu, kameraman (goriintii yonetmeni), 1sik teknisyeni, ses teknisyeni,
seslendirme sanatcis1 ve sanat yonetmeni (dekor, makyaj, kiyafet vs. icin) olarak segilmistir. Dizi-film
sektoriiniin temsilcileri olan katilimcilarla goriisme yaparak yapay zekanin kullanimina yonelik algiy:
Olgmek, calismanin 6zgiin degerini olusturmaktadir. Calisma verilerinin analizinde MAXQDA
programinin kullanilma nedeni, bu programin nitel ¢alismalardaki veri analizlerinde grafik, kelime bulutu
gibi gorseller olusturmakta yardimci olmasi ve tartismay1 daha goriiniir hale getirebilmesidir. Calismada
kullanilan goriisme/miilakat yontemine dair bilgiler de amag¢ ve yontem kisminda detayli olarak
belirtilmistir.

3.1.Amac¢ ve Yontem

Bu arastirmanin amaci, Tiirkiye’de bulunan dizi/film yapim sirketlerindeki sektor temsilcilerinin, yapay
zekanin dizi/film sektoriinde kullanilmasina yonelik algilarini ortaya koymaktir. Bu amacla ¢alismanin
cevabini aradig1 temel arastirma sorular: sunlar olmustur:

- Yapay zekanin dizi/film sektorii tizerindeki ekonomik etkisine yonelik sektor temsilcilerinin algisi nedir?

- Sektor temsilcileri, yapay zekanin dizi/film sektoriindeki yaraticiifa veya {iretkenlige etkisini nasil
degerlendirmektedir?

- Dizi/film sektoriinde yapay zeka tarafindan iiretilen iceriklerin niteligine yonelik algi nedir?

- Sektor temsilcileri yapay zekanin izleyici {izerinde manipilatif etkisi olup olmadigini nasil
yorumlamaktadir?

- Sektor temsilcileri yapay zekanin gelecekte dizi/film sektoriine ne gibi etkileri olacagindan
kaygilanmaktadir?

Arastirma sorularinin cevabini ortaya koymak adina, veriler goriisme/miilakat teknigiyle elde edilmistir.
Bu asamada katilimcilara yiiz yiize/¢evrimici olarak ulasilmis ve goriisme/miilakat gerceklestirilmistir.
Nitekim bu yontem, insanlarin kisisel duygulari, goriisleri ve deneyimleri hakkinda konusmalarimni
saglamak igin etkili olabilmektedir. Ayrica insanlarin diinyay: nasil yorumladiklar1 konusunda fikir
edinmek icin de degerlidir (Milena vd., 2008: 1279). Goriismeler, genellikle miimkiin oldugunca dogal bir
siirece yakindir. Sorularin tiiriinde, sorularin ifadesinde ve ortam seciminde daha fazla 6zgiirliik vardir ve
bunlarin hepsi dogalliga katkida bulunur (Books ,1997: 141). Ayrica arastirilan konunun biitiin boyutlarini
kapsamas1 ve katilimcilara yonlendirilen sorulara detayli cevaplar alinabilmesi yoniinden etkili bir veri
toplama teknigidir (Tekin & Tekin, 2012: 101). Bunlara bagh sekilde, nitel temelli goriisme tekniginin
calismada kullanilma nedenlerinin basinda yapay zekanin film ve dizi yapim sektdriinde kullanimina
iliskin sektor calisanlarini yonlendirmeden detayli cevaplar alinabilmesi ve boylece algilariin ortaya
koyulabilmesi yer almaktadir. Nitekim nicel temelli veri toplama metotlarinin (6rnegin anketlerin)
calismaya uygunlugu degerlendirildiginde, calismanin konusu agisindan doyurucu veri saglayamayacagt
diistiniilmiistiir. Ayrica bu ¢alismanin, goriismenin 6ziine bagh sekilde, biitiin dizi film sektoriine yonelik
algiy1 ortaya ¢ikarmasi gibi bir amaci yoktur.

3.2.Evren ve Orneklem

Bu aragtirmada “amach 6rneklem” alma yontemi tercih edilmis; Tiirkiye’de faaliyet gosteren dizi/film
yapim sirketlerinde yer alan yapimci, yonetmen, kurgucu, ses teknisyeni, goriintii yonetmeni (kameraman)
vb. gibi sektor calisanlari/temsilcileri arasindan segilen 10 kisi ¢alismaya dahil edilmistir. Amach
orneklemin tercih edilme sebebi, veri toplamada goériisme tekniginin secilmis olmasiyla yakindan ilgilidir.
Nitekim goriismede Orneklemin evreni temsil etmesinden ziyade, aragtirma konusuyla alakali olup
olmadig1 géz oniinde bulundurulmaktadir (Neuman, 2022: 320).
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Bir dizi ya da film olusturulurken 6zellikle yapimci, yonetmen, senarist, oyuncu, kurgucu, kameraman
(goriintli yonetmeni), isik teknisyeni, ses teknisyeni, seslendirme sanatgisi ve sanat yonetmeni (dekor,
makyaj, kiyafet vs. igin) temel sektor ¢alisanlar1 olarak ilk akla gelenler olabilir. Burada gergeklestirilen
calismamin drnekleminde bu 10 farkli alanin her birinden 1 (bir) katilimciya yer verilmistir. Orneklem
seciminde, katilimcilarin hem sektdrde aktif sekilde sayilan bu alanlarda ¢alisiyor olmalar: hem de yapay
zeka ve bu teknolojinin sektor {izerindeki etkisine yonelik farkindaliga sahip bulunmalari 6nemsenmistir.
Calismada cinsiyet farkliliklari, egitim durumu, yasanilan yer, yas araliklari gibi katilimcilara ait sosyo-
demografik ozelliklerin yapay zeka kullanimina yonelik algiya etkisiyle ilgili bir tartisma yiiriitiilmemistir.
Bununla birlikte katilimcilarin meslek, yas ve cinsiyetle ilgili demografik Ozelliklerine kisaca yer
verilmistir.

3.3.Bulgular ve Yorum

Katilimcilara ait demografik bilgiler asagidaki tabloda belirtilmistir. Calisma dizi/film yapim ekibinden
yapimcl, yonetmen, senarist, oyuncu, kurgucu, kameraman (goriintii yonetmeni), 1sik teknisyeni, ses
teknisyeni, seslendirme sanatgisi ve sanat yonetmeni olarak 10 kisiyle yapilmistir. Katilimcilarin dordii
kadin, altis1 erkektir. Calismada katilimcilarin isimlerine yer verilmemis, katihmcilar sadece meslekleri ile
anilmistir. Arastirma sorular1 ve elde edilen verilere bagh olarak, bulgular 4 ana baslk {izerinden
degerlendirilmistir. Burada elde edilen verilerin hepsinin kullanilmasindan kaginilmis ve konuya bakis
agisinin ortak yonleri belirtilirken, destek almak amaciyla yer verilen katiimer goriislerinin, ilgili baslikla
alakali olanlardan segilmesine dikkat edilmistir. Ayrica, igerik analizindeki frekanslardan sadece
yorumlama icin birer ¢ikis noktasi olarak faydalanilmistir. Tablo 1, katimcilara ait demografik
ozelliklerden meslek, yas ve cinsiyetle ilgili bilgileri ortaya koymaktadir.

Tablo 1: Katihmcilarin Demografik Bilgileri

Katilimcinin Katilimcinin Katilimcinin
Meslegi Yas1 Cinsiyeti
Yapimci 42 Erkek

YOnetmen 42 Kadin
Kameraman 50 Erkek
(Gortinti
YoOnetmeni)
Ses 44 Erkek
Teknisyeni
Isik 49 Erkek
Teknisyeni
Kurgucu 46 Erkek
Seslendirme 57 Erkek
Sanatgisi
Sanat 55 Kadin
YOnetmeni
Senarist 34 Kadin
Oyuncu 49 Kadin
—
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3.3.1. Yapay Zekanin Dizi/Film Sektoriindeki Ekonomik Etkisine Yonelik Alg:

Yapay zeka kullanimimnin dizi-film sektdriine ekonomik ydnden etkisine yonelik alginin ortaya
cikarilabilmesi amaciyla katilimcilara ilk olarak, “sizce yapay zeka sektorde daralmaya (is kayb:
baglaminda) neden olacak m1?” sorusu yonlendirilmistir. Bu noktada genel olarak katilimcilar, “tabii ki
olacaktir (yapimci)”, “yapay zekanin sektorde daralmaya neden olacagimi diistiniiyorum (kurgucu)”,
“muhakkak olacaktir (seslendirme sanatcisi)”, “evet olacak. Bu belki teknik eleman olarak baslayacak
(yonetmen)”, “uzun zaman sonra kameramana ihtiya¢ duymayacagiz. Belki yonetmene de ihtiyag
duymayabiliriz (gériintii yonetmeni/kameraman)” seklinde diisiincelerini iletmislerdir. Sektorde senaristlik
yapan katihimci ise daha genis bir perspektif {izerinden su sekilde bir degerlendirme ortaya koymustur:

“Dil ¢evirilerini yapay zeka ¢ok iyi yapiyor. Mesela Rus bir film festivaline géndermek istedik filmin
altyazilarini. Eskiden pek miimkiin olmazdi ¢evirmen tutuyorduk. Simdi ¢ok ciddi bir zaman ve
ekonomik tasarruf sagliyor. Bu tabi ¢evirmen arkadaslarin is kaybina sebebiyet veriyor. Gene grafik
alaninda is kaybma neden oluyor. Hareketli goriintiidense tek bir imaj iizerinden yapay zeka daha
basarili oldugundan grafik alaninda issizlige yol agacagini diistiniiyorum. Bir de tabi orkestrasyon
bakimindan yapay zekanin olanaklariyla enstriiman calanlarin yani icraci dedigimiz sinifin is kaybina
neden olacaktir.”

Yapay zeka kullamiminin dizi/film sektoriinde is kaybina neden olacagina yogun olarak vurgu yapan
katilimcilar benzer sekilde, tekellesmenin de diger bir ekonomik etken oldugunu aktarmiglardir. Nitekim
“yapay zeka sektorde tekellesmeye (teknolojik olarak esitsizlikten dolay1) neden olacak m1?” sorusuna
yapimcr “illaki olacaktir”, oyuncu ise “mutlaka dyle olacak” cevabini verirken; sanat yénetmeni “evet buna
sebep olabilir. Bunu 6ngérmek ¢ok miimkiin. Ancak daha bunun olmasi i¢in ¢ok uzun yillar oldugunu
diistiniiyorum” seklinde karsilik vermistir. Bu goriis, ilerleyen zaman diliminde 6zellikle sirketler ve
isverenler i¢in yapay zeka kullanimimin bir avantaja doniisebilecegini hatirlatmaktadir. Nitekim
arastirmanin katihmcilar1 da ekonomik perspektiften baktiklarinda; genel olarak yapay zeka kullanimin
isverene maddi katki saglayacagin ve dizi-film sirketlerinin maaliyetlerini diisiirecegini savunmaktadir.
Ornegin, yonetmen “yapay zekay: kullanmak, igveren igin ¢ok avantajli bir sey gibi goriiniiyor”; sanat
yonetmeni “maliyeti tabii ki diistirtir”; Ses teknisyeni “yapay zekanin sektore ekonomik anlamda kesinlikle
katkis1 var” derken seslendirme sanat¢isi ise sunlar soylemistir:

“Maliyetleri muhakkak diisiirecektir. Mesela sdyle diisiinelim: Ben de eskiden kurgu sektdriinde ¢alisan
biri olarak soylityorum bunu, rutin tekrarlayan gorevler var. Mesela video editing gibi, ses isleme gibi
veya 151k teknolojileri gibi. Bunlarin maliyetlerini son derece diisiirecektir; ama maliyetler kimin igin
diisecek bu tabi 6nemli. Yapim sirketleri i¢in diisecektir.”

Ekonomik acidan yapay zeka kullaniminin dizi-film sektoriinde herhangi bir is kaybina veya tekellesmeye
neden olmayacagina yonelik diisiinceler az da olsa bulunmaktadir. Benzer sekilde, baz1 yorumlar yine
yapay zeka teknolojilerinin aslinda pahali oldugunu dolayisiyla sirketler icin maaliyetleri yiikseltecegi ve
ekonomik agidan bir katkisi olmayacag: iizerine konumlanmaktadir. Bu agidan “yapay zekanin sektore
ekonomik anlamda bir katkis1 olmaz. Hatta daha fazla pahalilagtirilacaktir (isik sefi)” veya “ekonomik
anlamda bir etkisinin olacagini diisiinmiiyorum (kurgucu)” gibi goriisler dikkat gekici olabilir. Aragtirma
agisindan yapay zeka teknolojilerinin dizi-film sektoriindeki ekonomik etkisine yonelik asil dikkat gekici
olan ise katilimcilarin “is kaybina neden olsa da bazi firsatlar sunacaktir” goriisii altinda birlesmeleri
olmustur. Bu minvalde katilimcilar arasinda yer alan ve yapay zeka kullaniminin sektdrde daralmaya yol
agacagl goriisiinii benimseyen stk sefi su ifadeleri kullanmistir:

“Sektorde daralmaya sebep verecektir; ama bir yandan da personel degisikligi yapacaktir bu. Personelde
fizibilite ve mantik degisikligi yapacaktir. Yeni nesil ve yapay zeka iizerinde calisan personeller
gecmisteki manuel personelleri gececektir. Yani burada bir smif degisikligi olacaktir. Daralmaya sebep
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vermesinin nedeni sudur: Yapay zekdya uyumlu eski tip mantalitedeki kisilerin sektdrden uzaklagsmasi
anlamina gelecektir. Yapay zeka onu kullanacak gergek bir zekaya muhtactir.”

Yapay zeka teknolojilerinin sektorde is kaybina yol agacagini savunan yapimct “simdi teknoloji bakimindan
baktigimiz zaman aletlerimiz teknoloji oldugu i¢in kamera ekibi veya kurgu ekibinde yararlanacaklarin
diistiniiyorum” demistir. Oyuncu “kurguda ve 1sikta ¢ok etkili olacagini” ifade etmektedir. Seslendirme
sanat¢ist “yapay zeka elbette yeni is alanlari, yaratici firsatlar, buna benzer seyler de sunacaktir. Yapay zeka
teknolojilerini gelistiren ve yoneten yepyeni is kollar1 ortaya ¢ikabilir” seklinde gortisler ortaya koymustur.
Bu tiir teknolojilerin 6zellikle isverene katki saglayacagini ve yapay zekanin aslinda yeni 6zgtirliik alanlari
olusturdugunu soyleyen ydnetmen ise basindan gegen bir olay iizerinden yapay zeka kullaniminin
avantaj(lar)in1 savunmustur:

“Kendi yasadigim bir seyi 6rnek vermem gerekirse; bir cekimde kamera {izerinde filtre uygulamamiz
gerekiyordu, hata oldugundan uygulanmamis, kurguda yapay zeka programu ile yaptik. Normalde
kurgucu bunu alir, masklar {izerine filtre atar, render stiresi gerekir. Cok daha uzun siirede yapacakken
yapay zeka ile tiretilmis bir yazilimi direkt in-out vererek herhangi bir isaretleme yapmadan ekstradan
iizerine koyduk ve higbir zaman kaybi olmadan filtre anlaminda daha da fazlasini elde ederek,
istedigimizin daha iyisi elde ederek, o goriintiiyii kurtardik. Bu yonetmen olarak ¢ok isime yaradi.”

Sekil 1: Dizi-Film Sektoriinde Yapay Zeka Kullaniminin Ekonomik Etkisine Yonelik Katilimci
Algisinin Dagilimi

i kaybuna necten ot | -2 (21)

Tekellesmeye sebep olacaktir 15,5% (9)

Is kaybi olsa da firsatlar 13,8% (8)
sunar

Maliyetleri diigiirebilir 8,6% (5)

is kaybi yaratacagini sanmam _ 6,9% (4)
Isverene katkisi bulunur _ 6,9% (4)
Tekellegme olmayacaktir _ 6,9% (4)

Maaliyetleri yiikseltir [l 34% @

Ekonomik bir katkis: olmaz 1,7% (1)

0% 4% 8% 12% 16% 20% 24% 28% 32% 36% 40%

Tim bu aktarilanlara bagl olarak, dizi-film sektoriinde yapay zeka kullaniminin ekonomik etkisine
yonelik katihmcilarin algilari Sekil 1 ile gosterilmektedir. Buna gore, “is kaybina neden olur”, “tekellesmeye
sebep olacaktir” ve “is kayb1 olsa da firsatlar sunar” diistincesinin daha 6n planda oldugu anlasilmaktadar.

“Ekonomik acidan bir katkis1 olmaz”, “maliyetleri yiikseltir” ve “tekellesme olmayacaktir” gortisleri ise
oldukga az savunulmaktadir.

3.3.2. Yapay Zekanin Sektordeki Yaraticilik ve Uretkenlik Uzerindeki Etkisine
Yonelik Algy

Uretkenlik ve yaraticiik, yapay zeka teknolojilerinin kullanimiyla siklikla giindeme gelen ve tartigilan
konularin basinda gelmekle birlikte, bu arastirma igin de odak noktalardan biri olmustur. Nitekim dizi-
film sektorii siirekli olarak tiretim-tiiketim dongiisii igerisinde yer alir ve sanatsal tarafi da agir basan bir
alandir. Aragtirmanin 6rneklemine dahil edilen katilimcilar da bu sektorde ¢alisan kisiler olarak, birer sanat
veya medya iirlinii seklinde degerlendirilebilen dizi ya da film yapim siire¢lerinde aktif rol oynamaktadar.
Buna bagli olarak, katilimcilara “sizce yapay zekanin iiretkenliginize ve/veya yaraticiliginiza nasil bir etkisi
olabilir?” sorusu iletildiginde, katilimcilarin 6zellikle olumlu bir bakis agisina sahip olduklar1 ortaya
gikmugtir. Uretkenlige olumsuz etkisi oldugunu savunan herhangi bir goriis bulunmazken; yapay zeka
kullaniminin {iretkenlige olumlu etkisi oldugu veya basit diizeyde de olsa bir sekilde katki sagladig:
diisiincesi katiimcilar arasinda oldukg¢a hakimdir. Sekil 2, katihmcilarin yorumlarinin tiretkenlik ve
yaraticilik agisindan nasil dagilim gosterdigini ortaya koymaktadir.
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Sekil 2: Dizi-Film Sektoriinde Yapay Zeka Kullaniminin Uretkenlik ve Yaraticilik Uzerindeki Etkisine
Yonelik Katilimcr Algisinin Dagilimi

33,3% (12)

. Uretkenlige olumlu etkisi bulunuyor

Basit diizeyde tiretkenlige katkis1 var

19,4% (7)
Yaraticihi$a olumlu anlamda etki edebilmektedir
Sonugta insan duygularmi katan arka plandaki kisidir
. Yaraticiliga etkisi oldugunu diiglinmiiyorum
2,8% (1)
. Yapay zeka kendi yaraticilik sergileyebilmektedir
2,8% (1)
2,8% (1) . Yapay zekanun tirettikleri sanat eserinin yerini tutamaz
L0 /0
2,8% (1) . Yeni kusaklar igin bu bir sanat eseri kabul edilebilir
16,7% (6)

5,6% (2) Yaraticilik konusunda insanlari olumsuz etkileyecektir

13,9% (5)

Sekil 2’de de goriildiigii {izere, katilimcilarin diisiinceleri yapay zeka kullaniminin dizi-film sektoriindeki
“{iretkenlige olumlu etkisi bulundugu” iizerine yogunlagsmaktadir. Uretkenlige etkisi anlaminda “post-
prodiiksiyonda, gorsel efekte biiyiik avantajlar1 var (sanat yonetmeni)”, “tiretkenlige dogru oranda bir etkisi
olacaktir (is1k sefi)”, “verimliligi ve iiretkenligi arttiracagini diistintiyorum (oyuncu)” seklinde ifadeler
aktarilmistir. Bazi katilimcilar ise kullandiklari programlar {izerinden yapay zeka teknolojilerinin
{iretkenliklerine hangi acilardan destek olabildigini aktarmuistir. Ornegin kurgucu konu hakkinda

diisiincelerini su sekilde ortaya koymustur:

“Artilar1 cok yapay zekanin. Adobe Premier’'de hazir efektleri koyup {licretli efektleri hazir bir sekilde
koydugun zaman gegisleri giizel oluyor. Colour’da hazir renkler var, o renkleri kullanabiliyorsun veya
ylizlerdeki parlakligi, ben gibi seyleri alabiliyorsun. Photoshop’ta ¢ok ileri derece bir yaraticilik, eskisi
gibi degil. Hayal ettigin her seyi yapabiliyorsun Photoshop’ta. Bunlarin ¢ok faydasi var.”

Yine yapay zeka destekli program olan ElevenLabs tizerinden 6rnek veren seslendirme sanat¢isi; “mesela
benim ¢ok iyi yapamadigim bir sey Ingilizce telaffuzdur, zorluklar yasiyorum. O yiizden basitge Ingilizce
metni oraya koydugum zaman muhtesem bir Ingilizceyi sifir hatayla alabiliyorum ElevenLabs’ten” diyerek,
kendi alaninda yapay zeka teknolojilerinden faydalanmanin {iiretkenlik agisindan faydali oldugunu
savunmaktadir. Benzer goriislere sahip olsa da katihmecilar arasinda yer alan senarist ve goriintii yonetmeni
gibi baz1 sektor temsilcileri ise yapay zekanin iiretkenlige sadece basit diizeyde bir etkisi olabilecegini
sOylemislerdir.

Uretkenlikteki gibi yaraticilik iizerine goriislere bakildiginda da katilimcilarin yapay zeka kullaniminin
dizi-film sektoriindeki yaraticiliga olumlu yonden bir etkisi oldugunu vurguladiklari anlasilmaktadir. Bu
yonden katihmailarin dikkat gektigi ve yaraticilikla birlikte diisiindiikleri temel 6genin ise insan oldugu
gozlemlenmistir. Katilimcilarin neredeyse tamami, yaraticiliga etki tizerine goriislerini ortaya koyarken,
sonugta insan faktorii olmadan yapay zekanin yaratici olamayacagim vurgulamistir. Oyuncu “yaratic
diisiinceyi destekledigini”, 151k sefi “insan faktoriiniin 6nemli oldugunu ve yapay zekanin ancak bir duygu
taklidi yapabilecegini” aktarmigtir. Yonetmen daha baskin bir ifadeyle, “sonugta insan zekéas1 da ¢ok baska
bir sey. Yapay zekaya sadece 0gretilmis gerceklikleri yiikliiyor olacaksmiz. Bir insanin diisiince yapisi,
estetigi cok farkli bir sey onu ekrana yine insan yansitabilir. Kiigiik dokunuslar dedigimiz farkliliklar: yine
bence insan verebilir” derken; iiretkenlik noktasinda yapay zekanin 6nemine vurgu yapan seslendirme
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sanat¢is1 yaraticiik s6z konusu olunca insan faktoriiniin degerli goriilmesi gerektigini su sozlerle
aktarmistir: “sanatsal anlayisimda benim icin tamamen dijitalden iiretilmis bir sanat eserine yer yok tam
olarak. Ben insan unsuru isterim seyrettigim sinemada, dizide o duyguyu gérmek isterim.”

Yaraticilik agisindan olumsuz bazi goriisler de ortaya ¢ikmistir. Bu agidan senarist, “yapay zekay1 yaratici
anlamda ¢ok geliskin gormedim” derken y®netmen; “benim yaraticithgima herhangi bir katkisi1 yok”
seklinde goriis beyan etmistir. Uretkenlik agisindan yapay zeka teknolojilerinin dizi-film sektdrii igin
onemli avantajlar sagladigini belirten sanat yonetmeni, yaraticilik yoniinden ise “yapay zekanin insan
hayatina ¢ok fazla girmesiyle birlikte insanlarin daha duygusuz daha nétr ve tepkisiz olacagi ongoriiliiyor”
ifadesini kullanmistir. Bu agidan diisiiniildiigiinde, sanat yonetmeninin katilimcilar arasinda “yapay zeka
kullaniminin yaraticilik izerinde bir olumsuzluk olusturacagin1” vurgulayan tek kisi oldugu soylenebilir.
Dahas1 O, yapay zeka tarafindan tiretilen iiriinlerin 6zellikle yeni kusaklar tarafindan sanat eseri olarak
kabul edilecegini su sozlerle aktarmistir: “Benim kizim ya da onun kusag1 Z kusag1 denilen ve ondan sonra
gelecek kusakta muhakkak sundan eminim ki; bu tamamen dijital olarak iiretilmis igeriklerde onlar onu
sanat olarak kabul edecekler.” Bu sOylem, yapay zeka teknolojilerinin yaraticilikla iliskisine vurgu
yapmaktan ¢ok daha yogun bigimde, belki de yapay zeka araciligiyla iiretilen {iriinlerin niteligini ve
insanlar1 manipiile etme kapasitesini tartismay gerekli kilmaktadar.

3.3.3. Yapay Zekanin Nitelik ve Manipiilasyon Uzerindeki Etkisine Yonelik Alg:

Yapay zeka teknolojilerinin destegiyle iiretilen medya iiriinleri ya da sanat eserleri olarak dizi ve filmlerin
gerek niteligi gerekse de izleyici iizerinde nasil bir manipiilatif etkisi bulundugu Onemlidir. Bu
perspektiften bakildiginda “yapay zekanin sinirsiz ve hizli tiretim saglayacag diisiiniiliirse, dizi/filmlerde
nitelikle ilgili ne gibi degisimler olabilir?” sorusu karsisinda, arastirma katilimcilarinin yapay zekadan
faydalanilarak ortaya cikarilan {iriinlerin veya eserlerin niteligi acgisindan benzer bakis agisina sahip
olduklar1 gbzlemlenmistir. Istk sefi, olumlu veya olumsuz bir yonelim benimsemeden, sadece “nitelikle
ilgili degisiklikler olacagin1” vurgulamistir. Yonetmen ise “bence zamanla tamami yapay zekaya yaptirilmis
bir icerik ilgi ceker. izleyiciyi iyi degerlendirip ona dogru {iriin sunabiliyorsaniz ilgi ¢eker. 1zleyicinin
detaylara bogulmayacagini diisiiniiyorum; ama detaylar1 bu isin icinde biri olarak goriirseniz nitelik
anlaminda tabii ki farkliliklar olacaktir” seklinde goriis belirtmistir. Bununla birlikte, yapay zeka
teknolojilerinin dizi-film sektoriine nitelik agisindan olumlu etkileri olacagini savunanlar olmustur.
Kurgucu “daha verimli, daha akici daha giizel editler yapabilirim. Renkleri diizenleyebilirim” demistir. Ses
teknisyeni, “kesinlikle daha nitelikli olur. Her ne kadar bilgisayara ruhsuz diyorsak da buna komutu veren
bir insan olacag: igin bence geri kalir bir tarafi olmayacaktir” ifadelerini kullanmigtir. Buna karsin,
arastirmanin katilimcilar1 arasinda aksini savunanlar, yani yapay zekanin niteliksel acidan dizi-film
sektoriinti olumsuz etkileyecegini diisiinenler de bulunmaktadir. Bu minvalde oyuncu “nitelik kayb1 tabii
ki yasanacaktir. Yine arz talep meselesine donecektir. Gergek sanat alicis1 daha nitelikli yapimi algilayip
gorebilecektir” sdyleminde bulunmustur. Oyuncunun izleyiciyi dogrudan manipiile olan pasif bir yapidan
arindiran bu bakis agisinin senarist icin de gegerli oldugu gozlemlenmektedir: “Sinemaya giden hala bir
kitle var. Bu kadar Netflix yayildi. Ben bunlarin ¢ok degisecegini zannetmiyorum. O kitle kalacaktir.”

Yapay zekanin nitelige etkisi agisindan nasil algilandigina odaklanildiginda, esit dagiliml ve farkli bakis
acilar1 gozlemlenebilirken, durum manipiilasyon olgusuna geldiginde ise katilimcilar arasinda fikir
birliginin olustugu vurgulanabilir. Nitekim katilimcilarin neredeyse tamaminin goriisii, yapay zeka
araciligiyla iiretilen sanat eserlerinin veya medya iiriinlerinin bir sekilde izleyiciyi manipiile edebilecek
glicte oldugudur. Sekil 3'te de gozlemlenebilecegi gibi, katihmcilarin nitelikle ilgili goriigleri birbirine yakin
kodlanabilmistir. Bu noktada “nitelikle ilgili degisiklikler olacaktir”, “nitelik kayb1 olacaktir”, “daha iyi
triinler ¢ikarilabilir” gibi goriisler miilakatlar sirasinda benzer yogunluga ulagmistir. Buna karsin,

katilimcilarin manipiilasyonla ilgili cok daha yogun bilgi aktardiklar: gézlemlenebilir.
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Sekil 3: Dizi-Film Sektoriinde Yapay Zeka Kullamiminin Nitelik ve Manipiilasyon Uzerindeki Etkisine
Yonelik Katilimer Algisinin Dagilimi

0,
70% 63,2% (12)
56%
42%
28%
14% 10,5% (2) 10,5% (2) 10,5% (2)
5,3% (1)
|
0%
Seyirci manipiile Nitelikle ilgili Nitelik kaybi olabilir ~ Daha iyi tiriinler Klasik tarz
olabilir yenilikler/ cikarilabilir yapuncilik ve
degisiklikler gdsterim daha
olacaktir degerlidir

Katilimcilara “yapay zeka kullaniminin izleyici manipiilasyonuna yonelik bir etkisi olur mu, nasil?” sorusu
yonlendlrlldlgmde yapay zeka araciligryla gerceklesebilecek manipiilasyonu bazi katilimcilarin bir gesit

“giic unsuru” olarak algiladiklar1 gézlemlenmistir. Ornegin yapime: “izleyici dogru yonlendirilebiliyorsa
eger, izleyicide ¢ok biiyiik bir etki yaratabiliriz” cevabini vermistir. Goriintii yonetmeni/Kameraman “bence
yapay zeka, eger Oyle bir ayarlama yapilirsa izleyiciyi manipiile edebilir” demistir. Oyuncu ise “bir
manipiilasyon saglayabilir. Izleyiciyi y&nlendirme becerisi olabilir diye diisiiniiyorum” ifadesini
kullanmuastir. Isik sefi ise sunlar1 aktarmigtir:

“Manipiilasyon ¢ok daha baskin olacaktir. Yapay zekaya %10 oraninda bir veri verip %100 oraninda bir
manipiilasyon iiretebilirim. Ciinkii yapay zekanin elindeki doneler ¢ok daha fazla olacak benim igin.
Topluluklar, {iilkeler bazinda veriler, hangi {ilkenin hangi duyguya hakim oldugu yapay zekada
olacaktir. Yani internetin bagli oldugu, erisimi olan her seye yapay zeka erisecektir. Ben ona %10 bir soru
sordugumda bana %100 cevapla gelecektir. O yiizden izleyici manipiilasyonuna yonelik etkisi ¢ok
yliksek oranda olur yapay zekanin.”

Yapay zeka kullanimini, izleyicinin manipiile edilmesi noktasinda bir gesit “risk” veya “tehlike” olarak
algilayanlar da olmustur. Buna yogun sekilde vurgu yapan katilimcilardan biri olarak senarist sunlar
sOylemistir:
“Ogzellikle sosyal medyada biz cesitli goriintiiler izleyip dogrulugunu sorgulamaya basladik. Yapay
zekayla olusturulan gesitli videolar olmaya basladi. Sosyal medyada bunun bir teyit alma durumunu

yasamaya bagladik. Bu aslinda ¢ok tehlikeli bir siire¢. Bu anlamda sinemada da sosyal medya kadar
olmasa da sikintilar yaratacak diye diistiniiyorum.”

Durumu dizi-film sektoriinden ziyade “dijital medya” alani tizerinden daha genis ¢er¢evede yorumlayan
ses teknisyeninin ifadeleri de yapay zekdmin manipiile etme yetenegini bir ¢esit tehlike olarak
kodlamaktadar:

“Zaten su anda basima geliyor, izliyoruz. Sosyal medyada insanlarin konusurmus gibi kendi sesinden
diizenlemeler yapilip yalan yanlis dezenformasyon da oluyor tabi bunun iginde. Ornegin bir devlet
bagkaninin konusmalarini garpitip insanlarin buna inanmalar saglanabiliyor. Manipiilasyon oluyor.
Ozellikle X ve internette insanlar her gordiiklerine inanir durumda olduklari icin, yapay zeka
algoritmalarinin yaptig1 aldatic1 yaymlara da inaniyorlar.”

Katilimcilar arasinda gelecek kusaklar igin yapay zekanin daha baskin olacagini, dolayisiyla manipiile
etme yeteneginin de sonradan gelecek olan alt kusaklar {izerinde ¢ok daha etkin olacagini vurgulayan
seslendirme sanat¢isi, goriislerini su sekilde iletmistir:
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“Yapay zeka izleyici davraniglarini analiz edebiliyor. Kisisellestirilmis igerikler sunabiliyor. Sadece bu
iki ozelligini diisiiniirsek izleyici manipiilasyonuna kesinlikle yol acacak ciinkii izleyicilerin ilgisini
¢ekmek igin belirli icerikleri 6ne ¢ikarabilme gibi bir yetenegi var yapay zekanin. Yapay zeka destekli
algoritmalari diisiinelim; bunlar izleyicinin tercihlerini istedigi yere yonlendirebilir, izleyicilerin izleme
aligkanlarini belirleyerek buna gore 6nerilerde bulunur ve bu tiir igeriklerin -kendi istedigi iceriklerin-
daha fazla izlenmesini saglayabilir, propaganda niteligindeki igerikleri oniimiize koyabilir. O
propagandanin igerisine de biz ne seviyorsak onu koyabilir. Dolayisiyla yapay zeka izleyici
manipiilasyonuna kesinlikle etki eder. Alt kusaklar1 kesinlikle etkileyebilecegini ve manipiile
edebilecegini diistiniiyorum.”

3.3.4. Dizi/Film Sektoriinde Meydana Gelebilecek Degisikliklere Yonelik Gelecek
Kaygisi

Yapay zekanin dizi-film sektoriindeki kullaniminin katilimcilar arasinda ne tiirden bir gelecek kaygisi
olusturabilecegine vurgu yapilmas: 6onemlidir. Arastirmada bu kapsamda katilimcilara “gelecekte yapay
zekanin sektordeki etkisine yonelik endiseleriniz veya 6ngoriileriniz nelerdir?” sorusu yonlendirildiginde,
yapay zekanin kullanimiyla ilgili sektor temsilcileri gelecekte “is kayb1”, “etik sikintilar” veya “biiyiik
tehlikeler” olabilecegine yonelik endiseler aktarmistir. Bu endiselerin yogunlugunun birbirine neredeyse
esit oldugu Sekil 4'te de sunulmaktadir. Yénetmen gelecekte “animasyoncularin issiz kalabilecegini”
sOylerken; gdriintii yonetmeni ise kameramanlarin ve yonetmenlerin issiz kalacagindan kaygilandiginm
aktarmustir. Seslendirme sanatcisi, goriismenin bu kisminda ozellikle “teknolojik esitsizlikler ve etik
sikintilar olacagindan kaygilandigimi” aktarirken, etik sikintilarin yasanabilecegine dair algiya sanat
yonetmeninde de rastlanilmistir: “etik birtakim ikilemlere de sebep olacaktir bu. Hala yapay zekanin
yonlendirilmeye ihtiyaci var. Bu konuda bazi diizenlemeler yapilmasi gerekecek.”

Sekil 4: Dizi-Film Sektoriinde Yapay Zeka Kullaniminin Olusturdugu Gelecek Kaygisina Yonelik
Katihmer Algisinin Dagilim

Meslegimi 3
elimden alabilir

Yapay zekanin dizi-film sektoriinde kullanimima yonelik bazi katilimcilara ait diisiincelerin, bu tiir
teknolojilerin “gok biiyiik tehlike olabilecegi” iizerine konumlandigi goriilmiistiir. Ornegin ydnetmen
goriismenin bir kisminda “yapay zeka siireci hizlandik¢a insan kaybeden olacak burada. Beni
endiselendiren kismi bu” ifadesini kullanurken, goriismeyi su sozlerle tamamlamistir: “gelecek teknoloji ne
kadar isimizi kolaylastirsa da korkutucu da olmaya basliyor bence. Distopik bir yere dogru gidiyoruz diye
diisiiniiyorum.”

Gelecekle ilgili genel bir tehlike sezinledigini ifade edenler arasinda yer alan yapimc “hayatimiz yapay
zekaya kaldiysa yandik” seklinde oldukca 6z bir degerlendirme yaparken; sanat yonetmeni tarafindan
gerceklestirilen ongorii ise dikkat gekici olabilir:
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“En biiyiik endisem aslinda daha duygudan uzak daha motomot bir dil almasi sinemanin. Ayrica beyaz
perdeden viral gozliiklere inecek bu is ilerleyen zamanlarda. Biitiin insan algisini, insan beyninin baz1
duyarliliklarini alt iist edecek bir sey bu. Insan bir evrim gecirecek. Yani yapay zekanin da devreye
girmesiyle insan zekasinin bir evrimi olacak diye diistiniiyorum. Bu sadece sinema i¢in, kendi meslegim
i¢in degil hayatin geneli igin simdilik beni kaygilandiriyor.”

Gelecek kaygisiyla ilgili olarak katiimcilara “Kendi calistiginiz alanla ilgili olarak, yapay zekanin bu
alanda neleri degistirebilecegini sOyleyebilirsiniz? Sizin mesleginizi elinizden almasi gibi bir tedirginliginiz
var m1?” sorusu yonlendirildiginde, genel olarak katiimcilar “gelecekte kendi adima kayg1 tasimiyorum”
diisiincesini aktarmislardir. Buna karsin, seslendirme sanatcisi, 151k sefi ve yonetmen ise dizi-film sektoriinde
yapay zekd kullanimimin kendi mesleklerini ellerinden alma potansiyelinden endiselendiklerini
iletmislerdir. Isik sefi, her ne kadar su an bu teknolojilerden faydalaniyor olsa da gelecekte kendi meslegiyle
ilgili yasadig1 kaygiy1 su sekilde aktarir:
“Yapay zeka ¢ok tecriibeli olmayan ama bu alanda ilerlemek isteyen kisilerin ¢itasini yiikseltecektir.
Ciinkii ben de size yapay zekada sunu {iretebiliyorum dedigim zaman yapay zeka gorsel hafizasini
yetistirecektir. Bu olaya sempati duyanlar, mesai harcayacaklar adina soyliiyorum. Ben de bdyle
basladim ¢iinkii. Bunu yaparsam bu bana ne gosterir dedim bana gosterdigi goriintii tecriibe oldu beni

biraz daha ilerletti. Ancak meslegimi elimden alir m1 derseniz, bu ¢aga gerekli olan donanimlar1 yapay
zekaya ait donanimlar1 edinmezsem evet meslegimi elimden almasi endisesine kapilirim.”

Isik sefine benzer endisenin seslendirme sanatcist igin de gegerli olabildigi, “meslegimi elimden almasi gibi
bir tedirginliginiz var mu diye soruyorsaniz var. Seslendirme konusunda kesinlikle var” ifadesiyle
anlasilabilmektedir. Bununla birlikte, Isik sefinden daha yogun bir endiseyi ise yonetmen iletmistir:

“Meslegimi elimden almasi gibi bir tedirginligim var aslinda. Sonugta o basamaklar teker teker oraya da
gelecektir. Gegen giin yonetmenin yaptig1 basit bir reji ama bilgisayara ytiklityorsunuz kameralar sadece
¢ekim yapiyor yiikliiyorsunuz yapay zeka onlar1 gayet giizel reji haline getiriyor burada yonetmene
ihtiyag kalmiyor. Cok da donanimly, 6zel, spesifik bir seylerin oldugu programlar, diziler, filmler elbette
insana ihtiya¢ duyar ama bence bu da olacak zamanla. Yapay zekayla tamamu iiretilmis tirtinler ortaya
cikacak. Insan faktdriiniin oldugu isler devam edecektir belki ama yapay zeka daha fazla farkini ortaya
koyacak ve belki daha fazla izlenecek bilmiyorum.”

Arastirmanin katilimcilar: her ne kadar yapay zeka teknolojilerinin dizi-film sektériinde kullanilmasinin
ekonomik etkileri arasinda 6zellikle “is kaybina neden olur” diisiincesini ortaya koysalar da yine aym
sektorde calismalarina ragmen katilimcilarin ¢ogunun kendileriyle ilgili bir tedirginlige sahip
olmadiklarini vurguladiklar gozlemlenmektedir. Bu agidan senarist, “benim bir tedirginligim yok. Ciinkii
kendi hikayelerimin, kendi ezgilerimin 6zgiinliigiine inantyorum. Bunu bir tehdit olarak géormiiyorum”
ifadesini kullanmistir. Yapumeci, “hicbir isveren bir yapim sirketi veya bir kanalin yapay zekaya bu kadar
biiyiik yiikler yiikleyecegini tahmin etmiyorum. {llaki baginda kontrol amagl birisi olur ama asla tek bagina
yiikleyecegini zannetmiyorum” demistir. Oyuncu, “meslegimi elimden almasi gibi bir tedirginligim yok.
Alabilecegini diisiinmiiyorum. Ciinkii ekran oyunculugu adina belki biraz etkisi olabilir ama giiniin
sonunda yaraticilik yine bireyde kalacaktir” séyleminde bulunmustur. Ses teknisyeni, “benim tedirginligim
yok. Nitelikli insanlarin her zaman bir sekilde tercih sebebi oldugu ve de islerinde iyi olan insanlarin her
zaman {iretkenliginin devam edecegini diisiinliyorum” seklinde bir tavir ortaya koymustur. Kurgucu
“yapay zekada bir kere bizim kendi diislincelerimizi yansitiyoruz. O yiizden yapay zekayla ilgili benim
gelecekte herhangi kaygim yok. Ben bir diinya diisiiniiyorum yapay zeka bana onu hemen veriyor. Sadece
diisiinmeyle alakali. Ileri doniik bir endisem yok” sozlerini sarfetmistir.

Genel bir perspektiften bakildiginda; yapay zekamin dizi-film sektdriiniin ekonomik yapismna, sektor
calisanlarinin iiretkenligine ve yaraticiligina, ortaya koyulan medya iiriinlerinin niteligine, bu {irtinleri
tiiketen izleyicilerin manipiile edilebilmesine olan etkisine ve olusturdugu gelecek kaygisina yonelik
katilimcilarin genel algilarina yonelik bir “kelime bulutu” olusturulmus ve Sekil 5 ile gosterilmistir. Sekle
bagh olarak yapay zeka teknolojilerinin dizi-film sektériinde kullanimina yonelik katilimcilarin genel
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algisina bakildiginda; “is kaybina neden olur”, “iiretkenlige olumlu etkisi bulunuyor”, “seyirci manipiile
olabilir”, “gelecekte kendi adima kaygi tasimiyorum” ve “bir sekilde tekellesmeye sebep olacaktir”
diisiinceleri etrafinda yogunlastig1 gozlemlenebilir. Bu genel diisiincelere karsin, olusturulan ve Sekil 5 ile
gosterilen kelime bulutu, yapay zekanin dizi-film sektoriinde kullanimina ydnelik katilimcilar arasinda
“yaraticiliga etkisi oldugunu diisiinmiiyorum”, “meslegimi elimden alabilir”, “maaliyetleri yiikseltir”,
“nitelik kayb1 olabilir” ve “tekellesme olacagimi diistinmiiyorum” seklindeki goriislerin daha seyrek
oldugunu ortaya koymaktadir. Katilimcilarin diisiincelerini sayisal olarak da vermek gerekirse
katiimailarin sekizi (oyuncu ve sanat yonetmeni disinda) yapay zekanin ekonomik anlamda sektdrde
daralmaya ve is kaybina neden olacagini diisiinmektedir. Yine katilimcilarin dokuzu (yapimci harig) yapay
zekanin {iretkenlige olumlu etkisinin bulundugunu dile getirmistir. Katihmcilarin tamami yapay zeka ile
seyircinin manipiile edilecegini diistinmektedir. Yapay zekanin tekellesmeye neden olacagi konusunda
goriislere bakildiginda yonetmen disinda diger biitiin katiimecilarin bu diisiince etrafinda birlestigi
goriilmektedir. Yapay zekanin yaraticiliga etkisi ve gelecekte mesleklerini elinde almasi konusunda
katilimcilarin goriislerine bakildiginda, insan faktoriiniin her zaman 6nemli olacag1 noktasinda birlestikleri
goze carpmaktadir.

Sekil 5: Dizi-Film Sektoriinde Yapay Zeka Kullanimina Yonelik Sektor Temsilcilerinin Genel Algis:

Uretkenlige olumlu etkisi bulunuyor
Seyirci manipiile olabilir
Bir sekilde tekellesmeye sebep olacaktir
Tekellesme olacagin diigiinmiiyorum Yaraticihga etkisi oldugunu diisiinmiyorum

Yaratictia olumlu anlamda etki edebilmektedir ¢zeriikie igverene katkist bulunmaktadir

Yeni kugaklarigin bu bir sanat eseri kabul edilebilir

Etik anlamda sikintilar olabilir ~ Maliyetleri diigiirebilmektedir

Nitelilk kayb olabilir I§ kaYblna HEden Olur

Yaraticuik konusunda insanlan olumsuz etkileyecektir ~ Maaliyetleri yiikseltir

Daha iyi iiriinler ¢ikarilabilir
Klasik tarz yapumeilik ve gosterim daha degerlidir

Cok biiyiik tehlike olabilir iS kaybi yaratacagim diigiinmiiyorum  Yapay zeka tekmolojileri yaratiilk gexceklestirecekiis

Meslegimi elimden alabilir gopcta insan duygularini katan arka plandaki kisidir

is kaybina neden olsa da baz1 yeni alanlar acar

Basit dﬁzeyde ﬁretkenlige kﬂtklsl var Nitelikle ilgili yenilikler/degisiklikler olacakhir

Ekonomik agidan bir katkast oldugunu diisiinmityorum

Yapay zekamm dahil oldugu firiinler sanat eserinin yerini tutamaz

Gelecekte kendi adima kayg: tasimiyorum.

4. Sonug

Teknoloji, insan hayatina olumlu veya olumsuz etkilerde bulunabilmektedir. Ozellikle son yillarda iyiden
iyiye tamik olunan, avantajlarindan faydalamilan ve olumlu ya da olumsuz yd&nleriyle tartisilan
teknolojilerin basinda yapay zekanin geldigi sdylenebilir. Bu teknoloji saglik, ekonomi, egitim, giivenlik
gibi cesitli alanlar: etkiledigi gibi medya, iletisim ve sanat gibi alanlar1 da yakindan ilgilendirmektedir.
Ozellikle bu calismanin dayanagini olusturan dizi-film sektdriinde yapay zeka, igerik {iretiminin pek ¢ok
kisminda kullanilabilmektedir. Ancak bu yoniiyle avantajli gibi gériinen yapay zeka kullaniminin dizi-film
sektoriine olumsuz etkilerini de diisiinebilmek, tartisabilmek gerekmektedir. Dahasi, Ozellikle sektor
calisanlarinin yapay zeka teknolojilerinin sektérde kullanimini nasil algiladiklarini ortaya ¢ikarmak énemli
olabilir. Nitekim Tiirkiye’de her ne kadar yapay zeka teknolojilerinin medya ve iletisim sektoriinde
kullanimina yonelik sektdr temsilcilerinin/calisanlarinin algisini ortaya koymay: amaglayan calismalar
gerceklestirilse de medya, iletisim ve sanatin gesitli yonlerini biinyesinde barindirabilen dizi-film
sektoriindeki ¢alisanlarin algisini 6lgen bir calisma gozlemlenememistir. Boylesi bir eksikligi gidermek
amactyla hareket eden bu ¢alismada, dizi-film sektoriinde aktif olarak yer alan 10 sektor temsilcisiyle
miilakat gerceklestirilmistir. Elde edelin veriler MAXODA programi yardimiyla 4 temel kodlama
(ekonomik etki algisi, {iretkenlik ve yaraticilia etki algisi, nitelik ve manipiilasyon etkisi algis1 ve gelecek
kaygis1) lizerinden analiz edilmis ve drnekleme dahil edilen 10 katilimcinin dizi-film sektoriinde yapay
zeka kullanimina yonelik algilar1 ortaya ¢ikarilmaya calisilmistir.

Calismanin basinda verilen arastirma sorularindan “Yapay zekanin dizi/film sektorii tizerindeki ekonomik
etkisine yonelik sektor temsilcilerinin algisi nedir” sorusuna verilen cevaplar sonucunda elde edilen veriler
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1s1ginda katilimcilarin ekonomik agidan, yapay zeka kullaniminin dizi-film sektoriinde 6zellikle is kaybina
neden olacagini vurguladiklar1 goriilmiistiir. Bu noktada sektdr temsilcileri asistanlarin, ses
teknisyenlerinin, c¢evirmenlerin, grafikerlerin, miizisyenlerin, oyuncularin, kurgucularmm ve
kameramanlarin 6zellikle daha biiyiik risk altinda oldugunu savunmaktadir. Bu yoniiyle, yaratic ekipten
ziyade teknik ekipte is kaybinin beklendigi gdzlemlenmistir. Yine tekellesme olacagina yonelik diisiinceler
de ikinci derece ekonomik etki olarak algilanmaktadir. Burada dikkat ¢eken durum ise yapay zekanin
sektorde is kaybina neden olsa da bazi firsatlar sunabileceginin diistiniilmesidir.

Arastirma sorularindan “Sektor temsilcileri, yapay zekanmin dizi/film sektoriindeki yaraticiiga veya
tiretkenlige etkisini nasil degerlendirmektedir?” sorusuna arastirmanin orneklemine dahil edilen sektor
temsilcileri, yapay zeka teknolojilerinin iiretkenlige ve yaraticiliga olumlu etkisi oldugu yoniinde goriis
bildirmiglerdir. Boylece, katihimcilarin yapay zekann tiretkenlik ve yaraticilik {izerindeki etkisine ilimli ve
olumlu yaklastiklar1 anlasilmaktadir. Bununla birlikte, katiimcilar 6zellikle insan faktoriiniin 6nemine
vurgu yapmuslar ve insan olmadan iiretkenlik ve yaraticilikla ilgili yapay zekanin etkisiz olacag:
diisiincesini benimsemislerdir.

Arastirma sorularindan biri de “sektor temsilcileri yapay zekanin izleyici {izerinde manipiilatif etkisi olup
olmadigmi nasil yorumlamaktadir?” sorusudur. Uretkenlik ve yaraticilik noktasinda insaru giiglii ve yapay
zekaya yon verici bir varlik olarak nemseyen katilimcilarin, yapay zekanin manipiilasyon giicii karsisinda
ise insanin aciz kalacag diislincesi etrafinda kiimelendikleri gozlemlenmistir. Nitekim katilimcilar, yogun
sekilde, yapay zeka destegiyle veya araciligiyla olusturulan igerikler karsisinda izleyicinin manipiile
olabilecegini aktarmustir. “Dizi/film sektériinde yapay zeka tarafindan {iretilen igeriklerin niteligine
yonelik alg1 nedir?” arastirma sorusu karsiliginda yogun bir fikir paylasimi gercekles(e)memis; seyrek
sekilde, nitelikle ilgili baz1 degisiklikler olabilecegine/olduguna, daha iyi iiriinler olusturulabildigine ve
nitelik kayb1 ortaya ¢ikabilecegine yonelik bazi goriisler ortaya koyulmustur.

Son olarak “Sektor temsilcileri yapay zekanin gelecekte dizi/film sektoriine ne gibi etkileri olacagindan
kaygilanmaktadir?” arastirma sorusu karsisinda katilimcilarin yapay zekanin dizi-film sektoriinde is
kaybina neden olacag: diisiincesi etrafinda toplandiklari, beklenmedik sekilde genel olarak kendilerinin is
kayb1 yasama ihtimali oldugunu diistinmedikleri veya gelecekte boyle bir sey yasamaktan tedirgin
olmadiklar1 ortaya ¢ikmustir. Bu noktada gelecek kaygisinin ¢ok daha fazla etik sikintilara, daha farkl
tehlikelere ve yine baska insanlarin islerini kaybetmelerine yonelik oldugu goriilmiistiir.

Dizi-film sektoriinde aktif sekilde yer alan ve bu ¢alismanin 6rneklemine dahil edilen katilimcilar, yapay
zekanin sektorde kullanimina yonelik tek tarafli bir bakis agisina sahip olmamislardir. Onlara gore, yapay
zekd kullaniminin sektor {iizerindeki dezavantajlari;, is kaybi, tekellesme ve izleyicinin manipiile
edilebilmesiyken (-ki baz1 katilimcilar izleyiciyi manipiile edebilme yetenegini olumlu bir 6zellik olarak
gormektedir); avantajlar ise tiretkenligi ve yaraticilig1 gelistirmesi ile bazi yeni is kollar1 ve firsatlar
olusturmasidr.

Sonug olarak, yapay zekanin sektdrde kullanimi noktasinda dogru yonlendirildiginde sektore olumlu
anlamda bir etkisi olacag: diisiiniilmektedir. Ozellikle dil ceviriler, storyboard olustururken zamandan
tasarruf saglamasi, kurgu kisminda kozmetik makyajin disinda makyaj sanatcilarinin isini kolaylastirmasi,
kurgudaki hazir efektler ile projenin bitis siiresini hizlandirmasi ve bu anlamda maliyetleri diisiirmesi gibi
yapay zekanin dizi/film sektoriinde pek ¢ok olumlu etkisi bulunmaktadir. Ancak dizi/film yapim ekibinin
bu teknolojiye ayak uydurup kendini gelistirmesi gerektigi de diisiiniilmektedir. Yapay zekanin film/dizi
sektoriinde kullanilmast kaginilmazdir. Ozellikle teknik ekip baglaminda degerlendirildiginde (kurgu,
151k, kamera, ses gibi) bu ekipte ¢alisanlarin yapay zeka teknolojilerine hakim olmasi, sektdrde aranan isim
olmalar1 ve herhangi bir ekonomik daralma s6z konusu oldugunda bu olumsuz durumdan
etkilenmemelerini saglayacag: diisiiniilmektedir. Son olarak, film/dizi ekibinin yonetmen, senarist, sanat
yonetmeni olarak c¢alisanlarinin bu sektdorde Snemini koruyacagy; ¢linkii duygunun film veya dizi ile
seyirciye gecirilmesi baglaminda insan faktoriiniin her zaman 6nemli olacag1 diistiniilmektedir.
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Bu c¢alismada dizi/film yapim ekibinin sektordeki yapay zekd kullanimina ydnelik algilari
miilakat/goriisme teknigi kullanilarak olgiilmeye calisilmistir. Sektor temsilcilerinin diisiincelerinin
oOl¢lilmesi literatiire pratik ve teorik anlamda katk: saglamaktadir. Bu ¢alisma dizi/film yapim ekibindeki
temel ¢alisanlarin her biriyle yapilmis oldugundan gelecek ¢alismalarda meslek orgiitleri ve calisanlariyla
da goriismeler 6nerilmektedir.
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