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Oz

Okul oncesi 6gretmenlerinin zeka oyunlarina yonelik tutumlarinin inovatif diistinme
egilimlerine etkisinin incelenmesi amaciyla yapilan bu ¢alismada iliskisel tarama modeli
kullanilmigtir. Aragtirmanin evreni Yozgat Il Milli Egitim Miidiirliigiine bagh anaokulu ve
anasiniflarindaki okul 6ncesi 6gretmenlerinden olusmaktadir. Calismanin 6rneklemini ise, bu
evrenden basit seckisiz Ornekleme teknigiyle belirlenen 175 okul oOncesi Ogretmeni
olusturmaktadir. Calismanin verileri Kurupmnar ve Aydogan'in (2020) gelistirdigi “Zeka
Oyunlar1 Tutum Olgegi” ve Bilir vd. (2023) tarafindan gelistirilen “Okul Oncesi
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Ogretmenlerinin Inovatif Diisiinme Egilimi Olcegi” ile toplanmistir. Analiz sonucunda, okul
oncesi Ogretmenlerinin zekd oyunlarina yonelik tutum puanlarmin yiiksek oldugu
bulunmustur. Okul 6ncesi dgretmenlerinin zeka oyunlarina yonelik tutum puanlarinda ise
kariyer basamaklarma ve yas araliklarina gore anlamli farkliligin oldugu, mesleki kidem,
egitim alma durumu ve alian egitim tiirii degiskenlerine gore anlaml farkliligin olmadig:
ortaya ¢ikmigstir. Ayrica okul 6ncesi 6gretmenlerinin inovatif diistinme egilimi puanlarmin
yiiksek oldugu bulunmustur. Ogretmenlerin inovatif diisiinme egilimi puanlarinda mesleki
kidem, kariyer basamaklar: ve yas araliklar1 degiskenlerine gore anlamli farkliligin olmadig:
gortlmistiir. Okul Oncesi Ogretmenlerin zekd oyunlarmna yonelik tutumlar ile inovatif
diistinme egilimleri arasinda ise anlamli bir iliskinin oldugu bulunmustur. Okul o6ncesi
ogretmenlerinin zeka oyunlarina yonelik tutumlarinin inovatif diisiinme egilimleriyle iliskisi
nicel olarak ortaya konulmus olup nitel arastirma yontemlerinin kullanilacagy farkl
calismalarmn yapilmasi da onerilebilir.

Anahtar Kelimeler: Okul 6ncesi, 6gretmen, zeka oyunu, inovatif diisiinme, tutum
Abstract

This study, which was conducted to examine the effect of preschool teachers’ attitudes towards
intelligence games on innovative thinking tendencies, the relational screening model was used. The
universe of the research consists of preschool teachers in kindergartens and preschool classes affiliated
to the Yozgat Provincial Directorate of National Education. The sample of the study consists of 175
preschool teachers determined from this universe by simple random sampling technique. The data of the
study were collected with the "Intelligence Games Attitude Scale” developed by Kurupinar and
Aydogan (2020) and the "Preschool Teachers’ Innovative Thinking Tendency Scale” developed by Bilir
et al. (2023). As a result of the analysis, it was found that the attitude scores of preschool teachers
towards intelligence games were high. It was revealed that there was a significant difference in the
attitude scores of preschool teachers towards intelligence games according to career steps and age ranges,
but there was no significant difference according to the variables of professional seniority, education
status and type of education received. In addition, it was found that preschool teachers had high
innovative thinking tendency scores. It was observed that there was no significant difference in teachers’
innovative thinking tendency scores according to professional seniority, career steps and age range
variables. It was found that there was a significant relationship between preschool teachers” attitudes
towards intelligence games and innovative thinking tendencies. The relationship between preschool
teachers’ attitudes towards intelligence games and their innovative thinking tendencies has been
revealed quantitatively and it can be suggested that different studies be conducted using qualitative
research methods.

Keywords: Preschool, teacher, intelligence game, innovative thinking, attitude

Giris

Bilim ve teknolojideki hizli gelismelerle birlikte, diinya genelinde bilgi ve
teknoloji odakli degisimler yasanmakta ve bu durum da egitimde koklii dontistimlere
yol agmaktadir (Goad, 2012). Degisime uyum saglamanin Stesinde, degisimi hayal
edip tasarlayacak ve yoOnetecek zihinsel yeterliliklerle donatilmis bireylerin
yetistirilmesi énem arz etmektedir (Terzi ve Erdogan, 2021). Ozellikle egitimdeki
ogrenci merkezli modern yaklasimlarin ortaya ¢ikmasiyla birlikte 6grencilerin ilgi,
istek ve meraklar1 daha 6n planda yer almaktadir (Ozdevecioglu ve Hark Séylemez,
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2021). Ogrenmelerin deneyimlere dayali olmasi, 8grencinin grenmeyi sevmesi ve
ogrenme siirecinin mutluluk alinan bir siirece doniistiiriilmesi i¢in 6grencinin
merkezde olmasi son derece onemli goriilmektedir (Ulas, 2014). Boylece 6grencinin
aktif oldugu, 6grenme siirecine odaklanan, diisiinme becerilerini 6n planda tutan
ogrenme cevrelerinin olusturulmasi hedeflenmektedir (Brooks ve Brooks, 1999). En
onemli 0grenme cevrelerinden biri de oyunla gergeklestirilen 6grenme ortamlaridir.
Tirkoglu ve Uslu (2016) da kalicr 6grenmelerin saglanmasi, 6grencinin zihinsel ve
problem ¢6zme becerilerinin gelistirilmesi i¢in oyunlarla gergeklestirilen grenme
ortamlarmin zenginlestirilmesi gerektigini vurgulamaktadar.

Cocugun dis diinyayr deneyimlemesine ve kendisinin 6grenmesine imkan
taniyan, keyif alman ve igsel giidiilenmeyi saglayan, bazen kurallar1 belirlenen ve
bilinen bazen de kendiliginden ortaya cikan ve heyecan, mutluluk, merak, cosku
duygularim1 da barindiran davranislardan olusan etkinliklerden biri oyundur
(Ozdevecioglu ve Hark Soylemez, 2021). Oyun, gocuklara kaliteli §grenme imkani
sunmakta, c¢ocuklarin duygularimi ve disiincelerini rahatca ifade edebilmelerini
saglamakta, kendilerini mutlu hissetmelerine ve eglenerek ogrenmelerine olanak
tanimaktadir (Aksoy ve Dere Ciftci, 2014). Cocuklar; sosyallesmeyi, duygusal-
gelisimsel sorunlarma ¢6ziim bulmay1 ve davramglarimi diizenlemeyi oyunla
ogrenmektedirler. Oyunla ¢ocuklar, yasadiklar1 diinyayla hayalleri arasindaki bag:
gelistirmekte ve soyut kavramlar: gergeklerle iliskilendirerek yasami anlamli kilmay1
amaglamaktadir (Ayan vd., 2012). Oyunlarin 6grenenlerin aktif katilimina dayali bir
ogrenme ortami olusturmada 6nemli rol oynadig: yapilan arastirmalarda (Chen vd.,
2012; Yang, 2012) goriilmiistiir. Bu kadar onemli bir ara¢ olan oyunun bir¢ok farkl
simiflandirma tiirti bulunmakla birlikte yapilan simmiflandirmalardan biri de su
sekildedir: Macera, masa, savas, kelime, is, akil ve zeka, geleneksel ve dijital oyun
(Alessi ve Trollip, 2001; Kula, 2020).

Zeka oyunlar, kigilerin yetenek ve becerileri tizerinde gelistirici bir etkiye sahip
olan oyun tiirlerinden birisidir (Ergiin, 2018). Zeka oyunlari, egitim-6gretim siirecinde
bireylerin ulasilmasi hedeflenen o6zelliklere ulasmalarina hizmet eden oyunlardir
(Dempsey vd., 2002). Zeka oyunlari, bireylerin yasadig1 problemler karsisinda 6zgiin
¢oziim yollar: tiretebilmeleri, dogru ve hizli karar verebilmeleri, kendilerini stirekli
yenileyebilmeleri i¢in sunulan oyun etkinlikleridir (Devecioglu ve Karadag, 2014). Bu
oyunlar; zeka sorulari (sivi 6l¢gme sorulari, karsiya gegme sorular: vb.) islem ve akil
ylriitme oyunlar (cit, sudoku, kakuro vb.), geometrik mekanik oyunlar (polyomino,
tangram, yap-bozlar vb.), sozel oyunlar (sozciik avi, sifre oyunlar1 vb.), strateji
oyunlar1 (satrang, reversi vb.), hafiza oyunlar: (eslestirme, yon bulma vb.) seklinde
kategorilendirilmektedir (Kog, 2014’ten akt. Yurtbakan ve Akyildiz, 2023). Bu
oyunlarla oyuncular farkli diisiinmekte, problemleri ¢6zmek igin oyun stratejisini
olusturmakta; bu oyunlar yorumlama, deneme ve uyarlama siiregleri icerdigi icin
oyuncularin problem ¢6zme pratigi yapmalarini saglamaktadir (Ates, 2019; Bottino ve
Ott, 2006; Milli Egitim Bakanligi, 2016; Kara, 2018; Savas, 2019; Yiiksel vd., 2017).
Egitim siirecine 6nemli katkilar sunan zeka oyunlarinin etkin bir 6grenme sagladigini,
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eksik ve yanlis 6grenmeleri azalttigini, hayal giicii ve tiretkenligi artirdigini soylemek
miimkiin olmaktadir (Adalar, 2021). Zeka oyunlarinin en 6nemli kazanimi oncelikle
yaraticilik, elestirel diisiinme ve problem ¢ozme gibi yeterliklerin gelisimine katki
saglamaktir (Talim Terbiye Kurulu Baskanhg: [TTKB], 2013). Ayrica bireylerin daha
tiretken ve daha yenilik¢i olmasi oyunlar aracilifiyla saglanabilmektedir (Terzi ve
Erdogan, 2021). Nitekim 21. ylizyilda is birligi igerisinde calisabilen, problem
¢Ozebilen, elestirel ve inovatif diistinebilen ve teknolojiyi aktif kullanabilen bireylere
ihtiya¢ duyulmaktadir (Partnership for 21st Century Skills, 2010). Inovasyon bu
beceriler arasinda yer almaktadir.

1novasyon, degisim icin en Onemli giliclerden biri olmakla birlikte “insani,
kiiltirel ve toplumsal c¢evrelerde yeni yontemlerin kullanilmasi” seklinde
tanimlanmaktadir (Yamag, 2001). Lindfors (2010) inovasyonu, hayati iyilestirerek
sorunlar1 ¢ozmek icin tasarlanan ve uygulanan yeni ya da yeniden gelistirilen;
gelecege doniik bir yontem, hizmet, ¢dziim ve siire¢ olarak tanimlamaktadir. Inovatif
diisiinme ise, bir problemi tanumlayarak farkli ¢oziimler {iretme, yeni ve pratik bir
¢ozim olusturma becerisi gerektirmektedir. Inovatif diisiinebilen bireylere sahip
toplumu olusturabilmek icin de inovasyon egitimine temelden baslanarak buna
uygun egitim siireglerinin gelistirilmesi ve uygulanmasi gerekmektedir (Aydin, 2016;
Tang ve Werner 2017). Problem ¢6zme siirecinde basarili olan ve elestirel diisiinebilen
insanlarin inovatif diistinme becerilerini kazanmalar1 son derece onem arz etmektedir
(Werner ve Tang, 2017). Inovatif diisiinceye sahip bireyler, diger insanlara gére daha
etkili bir sekilde inovasyonu yayma ve uygulama konusunda basarili olmaktadir
(Rogers, 2003). Toplumun gelecegi olan ¢ocuklarin; inovatifligi anlama, benimseme ve
var olan giincel bilgileri takip ederek degistirme, doniistiirme ve gelistirme yollarini
kesfetmesi ve bilmesi gerekmektedir. Boylece cocuklarin inovatif bireyler olarak
yetistirilmesi i¢in inovatif 6gretmenlerin rehberligine ihtiyaclar1 vardir (Kocasarag ve
Karatas, 2018).

Cocuklarin akil yiiriitme, problem ¢ozme ve elestirel bakis agis1 kazanma
becerilerini artirmada zeka oyunlar: aktif rol oynamaktadir. Bu ytlizden egitim-6gretim
ortaminda zeka oyunlarina yer verilmesi, ders dis1 etkinlik saatlerine bu oyunlarin
dahil edilmesi olduk¢a onemli goriilmektedir (Celik, 2024). Literatiirde zeka
oyunlariyla ilgili yapilan ¢alismalar incelendiginde, bu oyunlarin; akademik basariy1
olumlu etkiledigine (Bottino vd., 2013; Demirel, 2015; Cagir, 2020), problem ¢6zme
becerilerini gelistirdigine (Demirel, 2015; Kurbal, 2015; $Sahin, 2019), uzamsal yetenegi
olumlu etkiledigine (Bohning ve Althouse, 1997; Renavitasari ve Supianto, 2018;
Zeybek ve Saygi, 2018), gorsel alg: gelisimini destekledigine (Altun, 2017; Yagl, 2019),
dikkat diizeyi ve siiresini artirdigina (Altun vd., 2016; Altun, 2017; Yagli, 2019; Ayar,
2022), ozgliven, empati, elestirel diisiinme, is birligi, iletisim becerilerini olumlu
etkiledigine (Kara, 2018; Kula, 2020; Ayar, 2022), erken okuryazarlik becerisini
etkiledigine (Sen, 2020), okudugunu anlama becerisini gelistirdigine (Asuluk, 2020),
kavram Ogretiminde etkili olduguna (Cagir ve Orug, 2020) yonelik farklh alanlarda ve
egitim kademelerinde ¢alismalarin oldugu goriilmektedir. Ancak gocuklarin erken
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yaslardan itibaren zeka oyunlariyla tanismasi ve bu oyunlari oynamasinin, ¢ocugun
gelisimi tizerinde olumlu etkilerinin oldugu belirtilmektedir (Kayili ve Erdal, 2018;
Marangoz ve Demirtas, 2017; Tiirkoglu ve Uslu, 2016). Okul oncesi egitimde de kurs,
egzersiz ya da cocuk kuliipleriyle zeka oyunlar1 gergeklestirilebilmektedir. Okul
oncesi donem c¢ocuklarinin farkli alanlardaki gelisimlerinin ve Ogrenmelerinin
artmasinda zeka oyunlarimin etkili oldugu vurgulanmaktadir (MEB, 2019). Dolayisiyla
okul oncesi donem zeka oyunlariyla ilgili yapilan ¢alismalar da ayr1 bir 6nem arz
etmektedir. Zeka oyunlariyla ilgili okul Oncesi donemde yapilan c¢alismalar
incelendiginde, okul oOncesi donemdeki c¢ocuklarm; bilimsel siire¢ ve dikkat
becerilerine (Yilmaz vd., 2022), erken okuryazarlik becerilerine (Sen, 2020), dikkat ve
gorsel alg1 diizeylerine (Durulan ve Angin, 2023), dil gelisimine (Genisytirek, 2021),
ylriitiicii islevlerine etkisine (Hasani ve Safari, 2022) ve biligsel becerilerine etkisine
(Kayili ve Erdal, 2018) yonelik calismalarin oldugu goriilmektedir.

Cocuklarin gelisimini, kavram ve beceri edinimini destekleyen zeka oyunlari ile
onlarin 21. yiizyilda sahip olmasi gereken temel becerilerden olan inovasyon, okul
oncesi donemde ayr1 bir degere sahiptir. Nitekim 21. ytizyil becerileri olarak
adlandirilan isbirligi, yenilik, iletisim, elestirel diisiinme gibi beceriler ile basarisizlik
karsisinda yilmamak ve yeniden denemek ¢ocuklarimizin gelecekteki basarilar: igin
oldukca 6nemli Ozelliklerdir. Zeka oyunlarinin ¢ocuklara kazanimlarimin 21. yiizyil
becerileriyle ortiistiigli goriilmektedir. Ayrica cocuklarin gelecekte ihtiyac duyacaklar:
becerilerin kazanilmasinda en 6nemli araglardan biri de zeka oyunlaridir (Hirsh Pasek
ve Golinkoff, 2003; Partnership for 21st Century Skills, 2010; Trilling ve Fadel, 2009;
Tugluk ve Ozkan, 2019). Dolayisiyla cocuklar, erken yaslardan itibaren zeka
oyunlariyla birlikte 21. ytizyil becerilerini edinme firsat1 yakalayabilirler. Bu donemde
edinilen bilgi, beceri, tutum ve degerin sonraki yasantilarda etkili oldugu
diistintilmektedir. Cocuklarin bu bilgi, beceri, tutum ve degere sahip olmasinda da
stiphesiz 0gretmenler onemli bir yere sahiptir. Ciinkii 6gretmenlerin zeka oyunlarma
yonelik farkindaliginin, bilgisinin veya olumlu bir tutuma sahip olmasinin smiftaki
ogrencileri de etkiledigi distintilmektedir. Ayrica 21. yiizyil becerilerine sahip
ogretmenlerin de yine 0grencilerine bu becerileri aktarabilecegi veya 6grencilerin bu
becerileri edinebilecegi farkli Ogrenme-6gretme ortamlarmi hazirlayabilecegi
diistintilmektedir. Dolayisiyla bu ¢alisma ile temel egitimin énemli bir basamag1 olan
okul 6ncesi egitimde gorev yapan 6gretmenlerin zeka oyunlarma yonelik tutumlarmin
inovatif diistinme egilimlerine etkisinin incelenmesi amaglanmaistir.

Arastirmanin Amaci

Bu arastirma ile okul oOncesi oOgretmenlerinin zeka oyunlarma yonelik
tutumlarinin inovatif diisiinme egilimlerine etkisinin incelenmesi amaglanmustir.
Belirlenen bu amag¢ dogrultusunda asagida bulunan sorulara cevap aranmustir:

1. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin zeka oyunlarina yonelik tutumlar1 nasildir?
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2. Okul oOncesi Ogretmenlerinin zeka oyunlarma yonelik tutumlari mesleki
kidem, kariyer basamaklari, yas araliklari, egitim alma durumu ve alman
egitim tiirti degiskenlerine gore anlamli farklilik gostermekte midir?

3. Okul 6ncesi 6gretmenlerin inovatif diistinme egilimleri nasildir?

4. Okul Oncesi 0gretmenlerinin inovatif diisiinme egilimleri mesleki kidem,
kariyer basamaklar1 ve yas araliklar1 degiskenlerine gore anlamli farklilik
gostermekte midir?

5. Okul Oncesi 0gretmenlerinin zeka oyunlarina yonelik tutumlarinin inovatif
diistinme egilimleriyle arasinda anlamli bir iliski bulunmakta midir?

Yontem

Arastirma Modeli

Okul oOncesi 6gretmenlerinin zeka oyunlarina yonelik tutumlarmin inovatif
diisiinme egilimlerine etkisinin incelenmesi amaciyla yapilan bu arastirma, iliskisel
tarama modelinde yiriitiilen bir ¢alismadir. Tarama modeli, bireyin eylemlerinin,
inanglarinin, diisiincelerinin ve tutumlarinin tespit edilmesi hedefiyle gerceklestirilen
arastirma yaklagimidir (Christensen vd., 2015). Arastirmacilarin olasi iligkileri
inceledigi ve olgular1 daha iyi anlayabildigi ve iligskisel arastirmalarda, iliskilerin
ortaya konmasi da bireylerin yordamalarda bulunmasma olanak tanimaktadir
(Biytikoztiirk vd., 2020). Boylece okul oncesi 6gretmenlerin zeka oyunlaria yonelik
tutumlarmin inovatif diistinme egilimlerine etkisiyle 6gretmenlerin zeka oyunlarma
yonelik tutumlari ile inovatif diistinme egilimleri arasindaki iligskinin tespit edilmesi
amaglanmis olup iliskisel tarama modelinden faydalanilmaistir.

Orneklem

Calismanin evreni, Yozgat Ili Milli Egitim Miidiirliigiine baglh anaokulu ve
anasinifindaki okul oncesi 6gretmenlerinden olusmaktadir. Calismanin 6rneklemini
ise, bu evrenden basit seckisiz Ornekleme teknigiyle belirlenen 175 okul oncesi
Ogretmeni olusturmaktadir. Basit seckisiz Orneklemeyle arastirmaya katilacak
katilmcilar, evren igerisinden rastgele bir sekilde secilmektedir (Ekiz, 2020). Bu
calismada da okul oncesi 6gretmenlerinden rastgele bir sekilde secilerek orneklem
olusturulmustur. Orneklem grubuna ait bilgiler Tablo 1’de verilmistir.

Tablo 1. Orneklem grubuna ait bilgiler

Frekans (f)

Mesleki kidem 1-10 y1l 62
11-15 y1l 71
16 yil ve iizeri 42

Kariyer Basamaklar Ogretmen 72
Uzman Ogretmen 103

Yas Araliklar1 20-30 yas 32
31-35 yas 46
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36-40 yas 47
40 yas lizeri 50
Zeka Egitim Alma Durumu  Evet 87
Oyunlarmna — Hayn‘ 88
Yénelik Alman Egitim Tiirii Online 48
Yiiz ylize 39

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Calismanin verilerinin toplanabilmesi i¢in oncelikle gerekli izinler alinmustir.
Daha sonra hem okuldaki yoneticilerle hem de 6gretmenlerle goriismeler yapilmis ve
calisma hakkinda bilgiler verilmistir. Ayrica ¢alismaya katilmak igin goniillii olan
ogretmenlere Kurupmar ve Aydogan'in (2020) gelistirdigi “Zeka Oyunlar1 Tutum
C)lgegi” ve Bilir vd. (2023) tarafindan gelistirilen “Okul Oncesi Ogretmenlerinin
Inovatif Diisiinme Egilimi Olgegi” verilmis ve olgekleri doldurmalari istenmistir.
Verilerin toplanmasinda kullanilan Kurupinar ve Aydogan’in (2020) “Zeka Oyunlar1
Tutum Olgegi” ii¢ faktdr ve 22 maddeden olugsmaktadir. Olgegin “Cronbach Alfa ig
tutarlilik degeri .89” olup bu ¢alismada “Cronbach Alfa i¢ tutarlilik degeri ise .88” dir.
Diger veri toplama araci olan Bilir vd. (2023) tarafindan gelistirilen “Okul Oncesi
Ogretmenlerinin Inovatif Diisiinme Egilimi Olgegi” ise tek alt boyut ve 10 maddeden
olusmaktadir. C)lge{;in “Cronbach Alfa i¢ tutarlilik degeri .85” olup bu g¢alismada
“Cronbach Alfa i¢ tutarlilik degeri ise .89”dur. Calisma kapsaminda toplanan verilerin
analiz edilmesinde SPSS programi kullamilmustir. Veriler analiz siirecinde oncelikle
test sonuglarina, carpiklik/basiklik (“Zeka Oyunlari Tutum Olgegi”’= Cz-Bz; “Okul
Oncesi Ogretmenlerinin Inovatif Diisiinme Egilimi Olgegi” Ci- Bi) degerlerine ve
Histogram grafiklerine bakilmistir. Daha sonra verilerin normallik dagilimlari
incelenmigtir. Verilerin ¢arpiklik (Cz= -.754, Ci= -.037) - basiklik (Bz= .743, Bi= -.614)
degerlerinin -1.5 ile +1.5 araliklarinda yer almasindan dolayr normal dagilim
gosterdigi seklinde degerlendirilmistir (Tabachnick ve Fidell, 2013). Boylece verilerin
analizinde parametrik testlerden (t-testi/ANOVA) vyararlanilmistir. Okul Oncesi
ogretmenlerin zeka oyunlarina yonelik tutumlar: ile inovatif diistinme egilimleri
arasindaki iligkinin tespit edilmesi i¢in de Pearson korelasyon analizi kullanilmistir.
Korelasyon analizindeki katsay1 degerinin; “0.30’dan kii¢lik olmas1” iliskinin zayaif,
“0.30-0.70 arasinda olmas1” iligkinin orta ve “0.70’den biiyiik olmas1” ise iliskinin
yliksek oldugunu gostermektedir (Koklii vd., 2007).

Bulgular

Calismanin bu kisminda okul 6ncesi 6gretmenlerinin zeka oyunlarina yonelik
tutumlarinin inovatif diistinme egilimlerine etkisi incelenmistir. Bu dogrultuda elde
edilen veriler analiz edilmis olup analiz sonrasinda ortaya ¢ikan bulgulara yer

verilmistir.
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Okul Oncesi Ogretmenlerinin Zeka Oyunlarina Yonelik Tutumlarina iliskin
Bulgular

Okul 6ncesi 6gretmenlerinin zeka oyunlarina yonelik tutum puanlarina Tablo
2’de yer verilmistir.

Tablo 2. Okul dncesi 6gretmenlerinin zekd oyunlarina yonelik tutum puanlar:

Alt Faktorler Madde Sayis1 X S Min. Max.
Olumsuz Tutum 11 46.91 6.54 19.00 55.00
Olumlu Tutum 6 25.78 3.86 10.00 30.00
Davranigsal Oge 5 17.49 3.64 7.00 25.00
Ogretmenlerin Zeka Oyunlarina 22 90.18 11.77 46.00 110.00
Yonelik Tutumu

Tablo 2’ye gore okul 6ncesi 6gretmenlerinin zeka oyunlarma yonelik tutum
puanlarinin X=90.18 oldugu bulunmustur. Alt faktorlerdeki puanlara bakildiginda ise,
olumsuz tutum alt faktor puanlarinin X=46.91, olumlu tutum alt faktér puanlarinin
X=25.78 ve davramgsal oge alt faktor puanlarinin X=17.49 oldugu gortilmistiir. Okul
oncesi Ogretmenlerin zeka oyunlarina yonelik tutum puanlar ile alt faktor tutum
puanlarindan alinabilecek en yiiksek puanlara bakildigindan 6gretmenlerin zeka
oyunlarma yonelik tutum puanlarinin yiiksek oldugu soylenebilir.

Okul 6ncesi 6gretmenlerinin mesleki kidem degiskenine gore zeka oyunlarina
yonelik tutum puanlarina Tablo 3’te yer verilmistir.

Tablo 3. Okul 6ncesi 63retmenlerinin mesleki kidem degiskenine gore zekd oyunlarina yonelik tutum
puanlarina ait ANOVA sonuglar

Alt Boyutlar Mesleki Kidem N X S F ) Anlaml1 Fark
1-10 y1l 62 4845 5.69

Olumsuz Tutum 11-15 y1l 71 4616 657 2727  .068 -
16 yil ve iizeri 42 4590 7.34
1-10 y1l 62 2680 3.50

Olumlu Tutum 11-15y1l 71 2569 370 4979 .008 A-C
16 yil ve iizeri 42 2442 428
1-10 yl 62  18.01 3.98

Davranigsal Oge 11-15y1l 71 17.04  3.33 1.187  .307 -
16 yil ve iizeri 42 17.47  3.57

Ogretmenlerin 1-10 y1l 62 9327 11.39 AB

Zeka Oyunlarina 11-15 y1l 71 8890 11.11  3.509 .032 A-C

Yonelik Tutumu 16 yil ve iizeri 42 87.80 12.68

A:1-10 yil B: 11-15 y1l C: 16 y1l ve lizeri

Tablo 3’e gore, okul 6ncesi 6gretmenlerinin mesleki kidem degiskenine gore zeka
oyunlarma yonelik tutum puanlarinda anlamli bir farkliligin olup olmadigini tespit
etmek icin ANOVA testi yapilmistir. Bu test sonucunda okul 6ncesi 6gretmenlerinin
olumsuz tutum ile davranigsal 6ge alt faktor tutum puanlarinda mesleki kidem
degiskeninin anlaml bir farklilik gostermedigi ortaya gikmistir (F= 2.727 p> .05; F=
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1.187 p> .05). Ancak 6gretmenlerin zeka oyunlarina yonelik tutumu ile olumlu tutum
alt faktor puanlarinda mesleki kidem degiskeninin anlamh farklilik gosterdigi ortaya
cikmustir (F=3.509 p<.05; F=4.979 p<.05). Gruplar arasindaki anlaml farklilig1 ortaya
koymak igin karsilastirmali grup sayisinin tigten fazla olmadig1 ve hassas Ol¢timler
yaptigiicin LSD testi kullanilmistir. Bu test sonucunda okul 6ncesi 6gretmenlerin zeka
oyunlarma yonelik tutumu ile olumlu tutum alt faktér puanlarinda ortaya c¢ikan
anlamli farkin mesleki kidem degiskenine gore 1-10 yi1l mesleki kideme sahip olanlar
ile 16 yil ve tizeri kideme sahip olanlar arasinda 1-10 yil kideme sahip olanlar lehine
oldugu ortaya cikmustir. Ayrica Ogretmenlerin zeka oyunlarina yonelik tutum
puanlarinda 1-10 yil mesleki kideme sahip olanlar ile 11-15 yil kideme sahip olanlar
arasinda 1-10 y1l kideme sahip olanlar lehine oldugu gortilmiistiir.

Okul oncesi Ogretmenlerinin kariyer basamaklar1 degiskenine gore zeka
oyunlarina yonelik tutum puanlarina Tablo 4’te yer verilmistir.

Tablo 4. Okul oncesi 6gretmenlerinin kariyer basamaklar: degiskenine gore zekd oyunlarina yonelik
tutum puanlarina ait bagimsiz t-testi sonuclar

Alt Boyutlar Kariyer Basamaklar N X S t p

Olumsuz Tutum Ogretmen 72 48.29 5.96 2360 .019
Uzman Ogretmen 103 4595  6.77

Olumlu Tutum Ogretmen 72 2634 380 1621 .107
Uzman Ogretmen 103 2538  3.88

Davranigsal Oge Ogretmen 72 17.65 4.03 489 625
Uzman Ogretmen 103 1737 3.35

Ogretmenlerin Zeka Oyunlarma ~ Ogretmen 729229 1201 1992 .048

Yonelik Tutumu Uzman Ogretmen 103 88.71  11.42

Tablo 4’e gore okul 6ncesi 6gretmenlerinin kariyer basamaklar1 degiskenine gore
zeka oyunlarma yonelik tutum puanlarinda anlamli bir farkliligin olup olmadigini
belirlemek igin t-testinden yararlanilmistir. Bu test sonucunda okul Oncesi
ogretmenlerinin zeka oyunlarina iliskin olumlu tutum ile davramigsal oge alt faktor
puanlarinda kariyer basamaklar1 degiskenine gore anlamli bir farkliligin olmadig:
tespit edilmistir (t= 1.621 p> .05; t= .489 p> .05). Ancak okul 6ncesi 0gretmenlerinin
zeka oyunlarina iliskin tutum puanlar ile olumsuz tutum alt faktor puanlarinda
kariyer basamaklar1 degiskenine gore 6gretmen lehine anlamli bir farklilasmanin
oldugu goriilmistiir (t=1.992 p< .05; t=2.360 p< .05). Kariyer basamaklar1 degiskenine
gore 0gretmen olan okul oncesi 6gretmenlerinin olumsuz tutum alt faktor ile zeka
oyunlarma yonelik tutumlarinin uzman Ogretmenlere gore yiiksek oldugu
sOylenebilir.

Okul oncesi 6gretmenlerinin yas araliklar1 degiskenine gore zeka oyunlarina
yonelik tutum puanlarina Tablo 5'te yer verilmistir.
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Tablo 5. Okul dncesi gretmenlerinin yas araliklar: degiskenine gore zekd oyunlarina yonelik tutum
puanlarina ait ANOVA sonuglar

Alt Boyutlar Yas Araliklan N X S F p Anlamli Fark
Olumsuz Tutum 20-30 yas 32 4865 580 3.396 .019 A-D
31-35 yas 46 4826 572 B-D
36-40 yas 47 4672 545
40 yas {izeri 50 4474 8.00
Olumlu Tutum 20-30 yas 32 2706 3.14 3.479 .017 A-D
31-35 yas 46 2639  3.80
36-40 yas 47 2565 3.83
40 yas {izeri 50 2452 4.09
Davranigsal Oge 20-30 yas 32 18.00 4.64 281 .839 -
31-35 yas 46 1732 340
36-40 yas 47 1729  3.65
40 yas lizeri 50 1450  3.15
Ogretmenlerin Zeka  20-30 yas 32 9371 1156 2843 .039 A-D
Oyunlarma Yonelik  31-35 yas 46 9197 11.21
Tutumu 36-40 yas 47  89.68 11.25
40 yas lizeri 50 86.76 12.24

A:20-30 yas B:31-35yas C:36-40yas D:40 yas tizeri

Tablo 5’e gore, okul dncesi 6gretmenlerinin yas araliklar1 degiskenine gore zeka
oyunlarina yonelik tutum puanlarinda anlamli bir farkliligin olup olmadigini tespit
etmek icin ANOVA testi yapilmustir. Bu test sonucunda okul 6ncesi 6gretmenlerinin
zeka oyunlarina yonelik davramigsal 6ge alt faktdr puanlarinda yas araliklar:
degiskeninin anlamli bir farklilik gostermedigi ortaya ¢ikmistir (F=.281 p>.05). Ancak
olumsuz tutum ve olumlu tutum alt faktor puanlari ile zeka oyunlarma yonelik tutum
puanlarinda yas araliklar1 degiskeninin anlaml farklilik gosterdigi ortaya ¢ikmistir (F=
3.396 p< .05; F= 3.479 p< .05; F= 2.843 p< .05). Gruplar arasindaki anlamh farklili1
ortaya koymak igcin LSD testi kullanilmistir. Bu test sonucunda okul oncesi
ogretmenlerin zeka oyunlarina iliskin tutum puanlar: ile olumlu tutum ve olumsuz
tutum alt faktor puanlarinda ortaya ¢ikan anlaml farkin yas araliklar: degiskenine
gore 20-30 yas araliginda yer alan 6gretmenler ile 40 yas tizerinde olan 6gretmenler
arasinda 20-30 yas araliginda yer alan 6gretmenler lehine oldugu ortaya ¢ikmustir.
Ayrica olumsuz tutum alt faktor tutum puanlarinda ortaya ¢ikan anlamh farkin yas
araliklar1 degiskenine gore 31-35 yas araliginda yer alan Ogretmenler ile 40 yas
tizerinde olan 6gretmenler arasinda 31-35 yas araliinda yer alan 6gretmenler lehine
oldugu ortaya ¢ikmustir.

Okul oncesi Ogretmenlerinin egitim alma durumu degiskenine gore zeka
oyunlarma yonelik tutum puanlarina Tablo 6’da yer verilmistir.
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Tablo 6. Okul dncesi 6gretmenlerinin egitim alma durumu degiskenine gore zekd oyunlarina yonelik
tutum puanlarina ait bagimsiz t-testi sonuglar

Alt Boyutlar Egitim Alma Durumu N X S t p

Olumsuz Tutum Evet 87 4695 647 .080 937
Hayir 88 46.87 6.64

Olumlu Tutum Evet 87 2573 380 -160  .873
Hayir 88 2582 395

Davranigsal Oge Evet 87 1811 3.16 2280 .024
Hayir 88 16.87 398

Ogretmenlerin Zeka Oyunlarma  Evet 87 90.80 10.63 .687 493

Yonelik Tutumu Hayir 88 89.57 12.83

Tablo 6'ya gore okul oncesi 6gretmenlerinin egitim alma durumu degiskenine
gore zeka oyunlarma yonelik tutum puanlarinda anlamli bir farkliligin olup
olmadigini belirlemek igin t-testinden yararlanilmistir. Bu test sonucunda okul 6ncesi
ogretmenlerinin zeka oyunlar: olumsuz tutum ve olumlu tutum alt faktor puanlari ile
zeka oyunlarma yonelik tutum puanlarinda egitim alma durumu degiskenine gore
anlaml bir farkliligin olmadig: tespit edilmistir (t=.080 p> .05; t= -.160 p> .05; t= .687
p>.05). Ancak okul oncesi 6gretmenlerinin zeka oyunlar1 davrarngsal oge alt faktor
puanlarinda egitim alma durumu degiskenine gore evet egitim aldim diyenler lehine
anlamli bir farklilasmanin oldugu gortilmiistiir (t=2.280 p< .05). Egitim alma durumu
degiskenine gore evet egitim aldim seklinde belirten okul 6ncesi 6gretmenlerinin zeka
oyunlar1 davranigsal 6ge alt faktor tutumlarmin hayir egitim almadim seklinde
belirten egitmenlere yonelik daha yiiksek oldugu soylenebilir.

Okul 6ncesi 6gretmenlerinin zeka oyunlarina yonelik almis olduklar: egitimin,
egitim tiri degiskenine gore zeka oyunlar1 tutum puanlarina Tablo 7’de yer
verilmistir.

Tablo 7. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin almgs olduklar: egitimin egitim tiirii degiskenine gore
zekd oyunlar tutum puanlarina ait bagimsiz t-testi sonuclar

Alt Boyutlar Alinan Egitim Tiirii N X S t p

Olumsuz Tutum Online 48 46.93 7.12 -.026 979
Yiiz ylize 39 46.97 5.65

Olumlu Tutum Online 48 26.08 3.89 945 347
Yiiz ylize 39 25.30 3.69

Davranigsal Oge Online 48 1789  3.05 -715 A76
Yiiz yiize 39 18.38 3.30

Ogretmenlerin Zeka Online 48 90.91 11.58 .108 914

Oyunlarina Yonelik Yiiz ylize 39 90.66 9.47

Tutumu

Tablo 7’ye gore okul 6ncesi 6gretmenlerinin alinan egitim tiirti degiskenine gore
zeka oyunlarma yonelik tutum puanlarinda anlaml bir farkliligin olup olmadigini
belirlemek igin t-testinden yararlanilmistir. Bu test sonucunda okul Oncesi
ogretmenlerinin zeka oyunlar1 olumsuz tutum, olumlu tutum ve davranissal 6ge alt
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faktor puanlar ile zekd oyunlarma yonelik tutum puanlarinda alinan egitim tiirii
degiskenine gore anlamli bir farkliligin olmadig: tespit edilmistir (t= -.026 p> .05; t=
945 p> .05; t=-.715 p> .05; t=.108 p> .05). Okul 6ncesi 6gretmenlerinin almig olduklar:
zeka oyunlar egitiminin, egitim tiirii degiskenine gore online olarak aldim seklinde
belirtenler ile yiiz yiize aldim seklinde belirtenler arasinda herhangi bir anlaml
farkliliga sebep olmadig: gortilmiistiir.

Okul Oncesi Ogretmenlerinin Inovatif Diisiinme Egilimlerine Iliskin
Bulgular

Okul 6ncesi 6gretmenlerinin inovatif diisiinme egilimlerine iliskin puanlarina
Tablo 8'de yer verilmistir.

Tablo 8. Okul éncesi 6gretmenlerinin inovatif diisiinme egilimlerine iliskin puanlar:

Madde Sayis1 X S Min. Max
Ogretmenlerin Inovatif Diigiinme Egilimleri 10 418 50  3.00 5.00

Tablo 8’e gore okul oncesi 6gretmenlerinin inovatif diisiinme egilimlerine iliskin
puanlarinin X=4.18 oldugu bulunmustur. Okul Oncesi Ogretmenlerinin inovatif
diisiinme egilimlerine iliskin puandan alinabilecek en yiiksek puana bakildigindan
ogretmenlerin inovatif diistinme egilimlerine iliskin puanlarmin yiiksek oldugu
sOylenebilir.

Okul 6ncesi 6gretmenlerinin mesleki kidem degiskenine gore inovatif diisiinme
egilimlerine iliskin puanlarina Tablo 9’da yer verilmistir.

Tablo 9. Okul dncesi 63retmenlerinin mesleki kidem degiskenine gore inovatif diisiinme egilimlerine
iliskin puanlarina ait ANOVA sonuclar

Mesleki Kidem N X S F P Anlaml1 Fark
Ogretmenlerin 1-10 yl 62 4.16 47 370 691 -
Inovatif Diisiinme 11-15 y1l 71 422 50
Egilimleri 16 yil ve lizeri 42 415 .56

A:1-10yil  B:11-15y1l  C: 16 yil ve tizeri

Tablo 9’a gore, okul oncesi 0gretmenlerinin mesleki kidem degiskenine gore
inovatif diistinme egilimlerine iliskin puanlarinda anlamli bir farkliligin olup
olmadigin tespit etmek icin ANOVA testi yapilmistir. Bu test sonucunda okul 6ncesi
ogretmenlerinin inovatif diisiinme egilimlerine iliskin puanlarinda mesleki kidem
degiskeninin anlamli bir farklilik gostermedigi ortaya ¢ikmustir (F=.370 p>.05).

Okul Oncesi 6gretmenlerinin kariyer basamaklari degiskenine gore inovatif
diisiinme egilimlerine iliskin puanlarma Tablo 10’da yer verilmistir.
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Tablo 10. Okul oncesi 6gretmenlerinin kariyer basamaklar: degiskenine gore inovatif diisiinme
egilimlerine iliskin puanlarina ait bagimsiz t-testi sonuglar

Kariyer Basamaklar1 N X S t p
Ogretmenlerin Inovatif Ogretmen 72 4.19 .50 282 779
Diisiinme Egilimleri Uzman Ogretmen 103 4.17 .50

Tablo 10’a gore okul oncesi 6gretmenlerinin kariyer basamaklar1 degiskenine
gore inovatif diisiinme egilimlerine iliskin puanlarinda anlamh bir farkliigin olup
olmadigimni belirlemek igin t-testinden yararlanilmigtir. Bu test sonucunda okul 6ncesi
ogretmenlerinin inovatif diisiinme egilimlerine iliskin puanlarinda kariyer
basamaklar1 degiskeninin anlamli bir farklilik gostermedigi tespit edilmistir (t=.282 p>
.05).

Okul 6ncesi 6gretmenlerinin yas araliklar1 degiskenine gore inovatif diisiinme
egilimlerine iliskin puanlarina Tablo 11'de yer verilmistir.

Tablo 11. Okul dncesi 6gretmenlerinin yas araliklar: deiskenine gore inovatif diisiinme egilimlerine
iliskin puanlarina ait ANOVA sonuclar

Alt Boyutlar Yas Araliklar1 N X S F P Anlaml1 Fark
Ogretmenlerin 20-30 yas 32 4.15 51 1.017 .387 -
Inovatif 31-35 yag 46 4.08 46

Diisiinme 36-40 yas 47 4.25 44

Egilimleri 40 yas iizeri 50 4.23 58

A:20-30yas B:31-35yas C:36-40yas D:40 yas tizeri

Tablo 11’e gore, okul oncesi 0gretmenlerinin yas araliklar1 degiskenine gore
inovatif diistinme egilimlerine iliskin puanlarinda anlamli bir farkliligin olup
olmadigin tespit etmek icin ANOVA testi yapilmistir. Bu test sonucunda okul 6ncesi
ogretmenlerinin inovatif diisiinme egilimlerine iliskin puanlarinda yas araliklari
degiskeninin anlamli bir farklilik gostermedigi ortaya ¢ikmistir (F=1.017 p>.05).

Okul Oncesi Ogretmenlerinin Zeka Oyunlarina Yénelik Tutumlarinin
Inovatif Diisiinme Egilimleriyle Arasindaki Iligkiye Yonelik Bulgular

Okul oncesi 6gretmenlerinin zeka oyunlarina yonelik tutumlarmin inovatif
diistinme egilimleriyle arasindaki iliskiye ait bilgilere Tablo 12’de yer verilmistir.

Tablo 12. Okul Oncesi 6gretmenlerinin zeka oyunlarma yonelik tutumlarmimn inovatif
diisiinme egilimleriyle arasindaki iliskiye yonelik pearson korelasyon analizi

Ogretmenlerin Inovatif Diisiinme Egilimleri

Ogretmenlerin Zeka Oyunlarina Yonelik .264%
Tutumu

#*p< 01

Okul oncesi 6gretmenlerinin zeka oyunlarina yonelik tutumlar ile inovatif
diisiinme egilimleri arasinda anlamli bir iliski olup olmadigini tespit etmek icin
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yapilan Pearson korelasyon analizi yapilmistir. Bu analiz sonuglar1 incelendiginde,
okul oncesi 6gretmenlerinin zeka oyunlarina yonelik tutumlari ile inovatif diistinme
egilimleri arasinda pozitif yonlii zayif diizeyde anlamli bir iligkinin oldugu
bulunmustur (r = .264, p< .01). Bu analize gore okul Oncesi 6gretmenlerinin zeka
oyunlarina yonelik tutumlar: arttikca inovatif diistinme egilimlerinin de artacag: ya
da Ogretmenlerin inovatif diisiinme egilimleri arttikca zeka oyunlarma yonelik
tutumlarmin da artacagi soylenebilir.

Sonug, Tartisma ve Oneriler

Okul 6ncesi 6gretmenlerinin zeka oyunlarina yonelik tutum puanlarinin yiiksek
oldugu bulunmustur. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin zeka oyunlarma yonelik tutum
puanlar1 ile alt faktor tutum puanlarindan alinabilecek en yiiksek puanlara
bakildigindan 6gretmenlerin zeka oyunlarina yonelik tutum puanlarinin yiiksek
oldugu soylenebilir. Ceylan ve Bozkurt (2024) tarafindan yapilan c¢alismada
ogretmenlerin zeka oyunlarina yonelik tutumlariin olumlu yénde oldugu sonucuna
ulasilmastir.

Okul oOncesi Ogretmenlerinin olumsuz tutum ile davramigsal o6ge alt faktor
puanlarinda mesleki kidem degiskeninin anlamli bir farklilik gostermedigi
belirlenmistir. Ancak 6gretmenlerin zeka oyunlarina yonelik tutumu ile olumlu tutum
alt faktor puanlarinda mesleki kidem degiskeninin anlamli farklilik gosterdigi ortaya
¢ikmistir. Deles ve Aral (2021) tarafindan yapilan calismada 6gretmenlerin hizmet
yillarmna gore zeka oyunlarina yoOnelik tutum puanlarinda anlamh farklilik
bulunmustur. Sadikoglu'nun (2017) calismasinda egitmenlerin zeka oyunlarina
yonelik goriislerinin mesleki kidemlerine, okulun tiirtine, okulun bulundugu ¢evrenin
sosyo-ekonomik diizeyine gore farklilik gosterdigi ortaya ¢ikmustir. Adalar ve
Yiiksel'in (2017) fen bilimleri, sosyal bilimler ve diger brans 0gretmenleri ile yaptig:
arastirmada 0gretmenlerin mesleki kidem degiskeninin 6gretmenlerin zeka oyunlar:
konusundaki gortislerini anlamli sekilde etkilemedigi goriilmektedir. Ceylan ve
Bozkurt (2024) tarafindan yapilan ¢alismada da mesleki kidemin olumlu tutum ve
davranigsal alt faktor puanlarinda anlamh farklilk gostermedigi ancak olumsuz
tutum puanlarinda anlaml farklilik gdsterdigi sonucuna ulagilmistir. Ogretmenlerin
zeka oyunlarma yonelik tutumu ile olumlu tutum puanlarinin 1-10 y1l mesleki kideme
sahip 6gretmenler lehine anlamli bir farklilik olmasinda bu 6gretmenlerin meslegiyle
ilgili gelismeleri daha ¢ok takip etmesinin etkili oldugu soylenebilir.

Okul Oncesi Ogretmenlerinin zeka oyunlarma iliskin olumlu tutum ile
davranigsal 6ge alt faktor puanlarinda kariyer basamaklar1 degiskenine gore anlaml
bir farkliligin olmadig1 tespit edilmistir. Ancak okul Oncesi 6gretmenlerin zeka
oyunlarina iligkin tutum puanlarinda kariyer basamaklar1 degiskenine gore 6gretmen
lehine anlaml1 bir farklilasmanin oldugu goriilmiistiir. Ogretmenlerin zeka oyunlarima
ilisgkin tutumlarinin uzman o6gretmenlere gore anlamli bir farklilik gostermesinde
ogretmenlerin, 6gretmenlik meslegiyle ilgili tutumlarmin yiiksek olmasmin etkisi
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olabilir. Ancak davramgsal 6ge puanlarinda anlamli farkliik gostermemesinde ise
davranis kisminin bir siireg gerektiriyor olmasindan kaynaklandig: sdylenebilir.

Okul 6ncesi 6gretmenlerinin zeka oyunlarina yonelik davrarnigsal 6ge alt faktor
puanlarinda yas araliklari degiskeninin anlamh bir farklilhik gostermedigi ortaya
¢tkmistir. Ancak olumsuz tutum ve olumlu tutum alt faktdor puanlar ile zeka
oyunlarina yonelik tutum puanlarinda yas araliklar1 degiskeninin anlamli farklilik
gosterdigi ortaya ¢ikmistir. Adalar ve Yiiksel'in (2017) fen bilimleri, sosyal bilimler ve
diger brans egitmenleri ile yapmis oldugu calisma sonucuna gore, O0gretmenler
arasindaki yas degiskeninin egitmenlerin zeka oyunlari konusundaki goriislerini
anlamli sekilde degistirmedigi goriilmiistiir. Deles ve Aral (2021) tarafindan yapilan
calismada 6gretmenlerin zeka oyunlarina yonelik tutum puanlarinda yas gruplar:
degiskenin anlaml farklilik gosterdigi sonucuna ulasilmstir.

Okul 6ncesi 6gretmenlerinin zeka oyunlar1 olumsuz tutum ve olumlu tutum alt
faktor puanlari ile zeka oyunlarina yonelik tutum puanlarinda egitim alma durumu
degiskenine gore anlamh bir farkliligin olmadig: tespit edilmistir. Ancak okul 6ncesi
Ogretmenlerin zeka oyunlar1 davramigsal oge alt faktor puanlarinda egitim alma
durumu degiskenine gore evet egitim aldim diyenler lehine anlamli bir farklilasmanin
oldugu goriilmiistiir. Ceylan ve Bozkurt (2024) ile Deles ve Aral (2021) tarafindan
yapilan calismalarda 6gretmenlerin zeka oyunlarina yonelik tutumlarinin egitim alma
degiskenine gore egitim alan 6gretmenler lehine oldugu sonucuna ulagilmistir. Kula
(2020) tarafindan yapilan arastirmada, zeka oyunlari ogreticiligi sertifikast olan
egitmenlerin zeka oyunlarimin simifta derslere entegre edilmesi hakkinda olumlu
goriis bildirmesi de ogretmenlerin olumlu tutumlarimi destekledigi gortilmiistiir.
Ayrica okul Oncesi 6gretmenlerinin zeka oyunlar1 olumsuz tutum, olumlu tutum ve
davranigsal oge alt faktor puanlar: ile zeka oyunlarina yonelik tutum puanlarinda
egitim tiirti degiskenine gore anlamli bir farkliligin olmadig sonucuna ulasilmistir.
Okul o6ncesi 6gretmenlerinin almis olduklar1 zeka oyunlar1 egitiminin egitim tiirdi,
onlarin zeka oyunlarina yonelik tutum puanlarinda anlamli farkliliga sebep olmadig:
sOylenebilir.

Okul 6ncesi 6gretmenlerinin inovatif diisiinme egilimlerine iliskin puanlarinin
yiiksek oldugu bulunmustur. Ogretmenlerin inovatif diisiinme egilimlerine iligkin
puandan alinabilecek en yiiksek puana bakildigindan Ogretmenlerin inovatif
diisiinme egilimlerine iliskin puanlarmin yiiksek oldugu soylenebilir. Kiliger ve
Odabasi'nin (2010) arastirmalarinda belirttikleri bireysel yenilikgilik simniflandirmasi
bireysel yenilik¢ilik 6lceginde 80’in tizerinde olmasi gerektigi olciitiine gore katilimci
ogretmenlerin yenilige acik Ogretmenler oldugu belirtilmistir. Varlik vd. (2024),
Tagkiran vd. (2024), Yapal (2024) ile Aras (2020) tarafindan yapilan ¢alismalarda da
ogretmenlerinin inovatif diistinme egilimlerine iligkin puanlarinin yiiksek oldugu
sonucuna ulasilmistir. Literatiirde yapilan ¢alismalarda (Robinson ve Aronica, 2015;
Robinson ve Lee, 2011) da yenilik¢i diistincenin, ogrencilerin elestirel diisiinme,
problem ¢6zme ve 6grenme siireclerindeki basarisini artirdig1 vurgulanmaktadir.
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Okul 6ncesi 6gretmenlerinin mesleki kidem, kariyer basamaklar1 ve yas araliklar:
degiskenlerine gore inovatif diistinme egilimlerine iliskin puanlarinda anlamli bir
farkliligin olmadig: tespit edilmistir. Yildirim'mn (2022) calismasinda 6gretmenlerin
inovatif diistinme egilim puanlarinda yas degiskeninin anlamli farklilik olusturmadig:
sonucuna ulasilmistir. Tagkiran vd. (2024) ile Yapali (2024) tarafindan yapilan
calismalarda da Ogretmenlerin yas ve hizmet siiresi degiskenlerine gore inovatif
diisiinme egilim puanlarinda anlamli farkliligin olmadig: goriilmiistiir. Abbak (2018),
Demir Basaran ve Keles (2015), Sevim (2023), Yapict ve Kaya (2020) tarafindan yapilan
calismalarda ¢alismanin bu bulgusunu destekler niteliktedir.

Okul oncesi Ogretmenlerin zekd oyunlarmma yonelik tutumlari ile inovatif
diistinme egilimleri arasinda pozitif yonlii zayif diizeyde anlamli bir iliskinin oldugu
bulunmustur. Boylece okul oncesi 6gretmenlerin zeka oyunlarma yonelik tutumlar:
arttikga inovatif diistinme egilimlerinin de artacagl ya da Ogretmenlerin inovatif
diisiinme egilimleri arttikca zeka oyunlarma yonelik tutumlarmin da artacag:
sOylenebilir. Cocuklar zeka oyunlariyla birlikte karar verme, problem ¢6zme, yaratic
diistinme, elestirel diisiinme vb. bir¢ok beceriyi deneyimlemektedir. Ayrica bu
becerilerin de inovatif diisiinme siireclerinde yer almasiyla 6grencilerin inovatif
diisiinmelerine zeka oyunlarinin etkisinin oldugu sdylenebilir. Demirel (2015) de zeka
oyunlarmin ¢ocuklarin; elestirel diistinme, karar verme, problem ¢6zme gibi iist diizey
biligsel becerilerini gelistirdigini ifade etmektedir.

Oneriler

1. Okul 6ncesi 0gretmenlerinin zeka oyunlarina yonelik tutumlarinin inovatif
diisiinme becerisiyle iliskisi Yozgat ilindeki okul Oncesi O0gretmenleriyle
ortaya konulmus olup zeka oyunlarina yonelik tutumlarin farkh diisiinme
becerileriyle iligkisini ortaya koyan ¢alismalarin yapilmasi onerilebilir.

2. 40 yas tizerindeki okul Oncesi Ogretmenlerin zeka oyunlarma yonelik
tutumlarmi artirmaya yonelik caligmalar (zeka oyunlar: kursu, uygulamali
egitimler vb.) yapilabilir.

3. Okul oncesi veya farkli brangtaki ogretmenlerin zeka oyunlarina yonelik
tutumlariyla birlikte goriislerini incelemeye yonelik karma desenli ¢alismalar
yapilabilir.

4. Ogretmenlerin inovatif diisiinme becerilerini etkileyebilecek degiskenlerin
belirlenerek incelenmesine yonelik farkli calismalarin yapilmasi onerilebilir.

Extended Abstract

Investigation of the Effect of Preschool Teachers’ Attitudes towards Intelligence
Games on Innovative Thinking Tendencies

Emine KARADAVUT, Onur BATMAZ
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Introduction

With the rapid developments in science and technology, information and
technology-focused changes are taking place worldwide, and this leads to radical
transformations in education (Goad, 2012). One of the activities that allows the child
to experience the outside world and learn for himself, is enjoyable and provides
intrinsic motivation, sometimes has set and known rules, and sometimes emerges
spontaneously, and consists of behaviors that include feelings of excitement,
happiness, curiosity, and enthusiasm is play (Ozdevecioglu and Hark Soylemez,
2021). It is classified as adventure, table, war, word, business, mind and intelligence,
traditional and digital games (Alessi and Trollip, 2001; Kula, 2020). One of the types
of games that have a developing effect on people's talents and skills is intelligence
games (Ergiin, 2018). Intelligence games are games that serve individuals to reach
the targeted characteristics in the education-training process (Dempsey et al., 2002).
Individuals can be made more productive and innovative through games (Terzi and
Erdogan, 2021). As a matter of fact, in the 21st century, individuals who can work
collaboratively, solve problems, think critically and innovatively, and use
technology actively are needed (Partnership for 21st Century Skills, 2010).
Innovation is among these skills. Innovation is one of the most important forces for
change and is defined as "the use of new methods in human, cultural and social
environments" (Yamag, 2001).

Method

This research, which was conducted to examine the effect of preschool teachers'
attitudes towards intelligence games on innovative thinking tendencies, is a study
conducted in the relational screening model. The screening model is a research
approach carried out with the aim of determining the actions, beliefs, thoughts and
attitudes of the individual (Christensen et al., 2015). The universe of the study
consists of preschool teachers in kindergartens and preschool classes affiliated with
the Yozgat Provincial Directorate of National Education. The sample of the study
consists of 175 preschool teachers determined from this universe by simple random
sampling technique. The participants who will participate in the research are
randomly selected from the universe with simple random sampling (Ekiz, 2020).
Teachers who volunteered to participate in the study were given the "Intelligence
Games Attitude Scale" developed by Kurupmar and Aydogan (2020) and the
"Preschool Teachers' Innovative Thinking Tendency Scale" developed by Bilir et al.
(2023) and were asked to fill out the scales. The SPSS program was used to analyze
the data collected within the scope of the study.

Results, Discussion and Suggestions

It was found that preschool teachers' attitude scores towards intelligence
games were high. In the study conducted by Ceylan and Bozkurt (2024), it was
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concluded that teachers' attitudes towards intelligence games were positive. It was
determined that the professional seniority variable did not show a significant
difference in the attitude scores of preschool teachers towards intelligence games
and in the negative attitude and behavioral element sub-factor scores. However, it
was revealed that the professional seniority variable showed a significant difference
in the positive attitude sub-factor scores. In the study conducted by Deles and Aral
(2021), a significant difference was found in the attitude scores of teachers towards
intelligence games according to their years of service. In the study conducted by
Sadikoglu (2017), it was revealed that the opinions of educators towards intelligence
games differed according to their professional seniority, the type of school, and the
socio-economic level of the environment where the school is located. It was
determined that there was no significant difference in the positive attitude and
behavioral element sub-factor scores of preschool teachers towards intelligence
games according to the career steps variable. It was revealed that the age range
variable did not show a significant difference in the behavioral element sub-factor
scores of preschool teachers towards intelligence games. According to the results of
the study conducted by Adalar and Yiiksel (2017) with science, social sciences and
other branch instructors, it was seen that the age variable among teachers did not
significantly change the instructors' views on intelligence games. In the study
conducted by Deles and Aral (2021), it was concluded that the age group variable
showed a significant difference in the teachers' attitude scores towards intelligence
games. It was determined that there was no significant difference in the negative
attitude and positive attitude sub-factor scores of preschool teachers towards
intelligence games and their attitude scores towards intelligence games according to
the variable of receiving education. In the studies conducted by Ceylan and Bozkurt
(2024) and Deles and Aral (2021), it was concluded that the attitudes of teachers
towards intelligence games were in favor of teachers who received education
according to the variable of receiving education. It was found that the scores of
preschool teachers regarding their innovative thinking tendencies were high. In the
studies conducted by Varlik et al. (2024), Tagkiran et al. (2024), Yapal1 (2024) and
Aras (2020), it was concluded that the scores of teachers regarding innovative
thinking tendencies were high. It was determined that there was no significant
difference in the scores regarding innovative thinking tendencies of preschool
teachers according to the variables of professional seniority, career steps and age
ranges. In the studies conducted by Taskiran et al. (2024) and Yapal1 (2024), it was
observed that there was no significant difference in the scores regarding innovative
thinking tendencies of teachers according to the variables of age and service period.
It was found that there was a positive and weakly significant relationship between
the attitudes of preschool teachers towards intelligence games and their innovative
thinking tendencies.

In this study, the relationship between the attitudes of preschool teachers
towards intelligence games and their innovative thinking tendencies was revealed
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quantitatively and it can also be recommended that different studies be conducted
using qualitative research methods.
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