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Oz

Dijital epistemoloji, enformasyonun dijitallesmesi neticesinde ortaya ¢ikmistir. Dijitallesmenin ardindan
evrene dair dijital bir perspektif gelistirilmis ve bu durum, dijital-analog ayrimini giindeme getirmistir.
Bu ¢alismada, dijitallesmenin ortaya ¢ikardigi dijital nesneler ve epistemolojik siiregleri, geleneksel
epistemolojinin kavramsal semalarinin dontisimii tizerinden kuramsal olarak tahkik edilmigtir. Bu
baglamda ¢alismanin amaci, dijitallesmenin dogurdugu bilgi islem siireglerini veri ve enformasyon
kavramlar1 gergevesinde ¢oziimleyerek geleneksel epistemolojilerden farkli olarak dijital epistemolojinin,
dijital medya temelinde bir analizini yapmaktir. Bu dogrultuda dijital nesneler, dort ontolojik katmanda ele
alinmaktadir: temel diizey, kurucu dijital nesneler, iiretici dijital nesneler ve {iriin olarak dijital nesneler.
Temel diizey, heniiz nesnelesmemis dijital seylere isaret ederken; kurucu dijital nesneler, islenmemis
ham verilerdir. Uretici dijital nesneler, yani algoritmalar ve bilgisayar programlari, bu ham verileri
bigimlendirerek enformasyona déniistiiriir. Uriin olarak dijital nesneler ise bu enformasyonlar: ifade eder.
Dolayisiyla dijital epistemolojinin nihai hedefi, bu enformasyonlarin tiretilmesidir. Bu ¢ercevede dijital
nesnelere, insanin epistemik yetilerinin genisletilmesi baglaminda bakilabilir. Bilginin depolanmasi ve
bilgi islem hizindaki artig, bityiik veri kavramini ortaya ¢ikarmustir. Bityiik veri havuzunda sinirsiz sayida
enformasyonun depolanmasi, bu enformasyonlar arasinda baglantilar kurulmasini ve organize edilmelerini
zorlagtirmustir. Bu durum, epistemik bilgiye erisimde ¢esitli sorunlar dogurarak enformasyon temelli bir
yasam modeline yol agmistir.
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Dijital Nesne Epistemolojisi: Yeni Bir Epistemolojik Paradigma

Abstract

Digital epistemology has emerged from the digitization of information, revealing a digital perspective on
the universe and the digital-analog distinction. This study offers a theoretical investigation of the digital
objects and epistemological processes generated by digitization through transformations in the conceptual
schemes of traditional epistemology. Accordingly, it analyzes the computational processes induced
by digitization in terms of data and information, and offers a depiction of digital epistemology that is
distinct from classical epistemologies and grounded in digital media. Digital objects can be evaleuated
on four ontological bases: the fundamental level, constitutive digital objects, generative digital objects,
and digital objects as products. The fundamental level refers to digital entities that have not yet attained
objectification, while constitutive digital objects consist of unprocessed raw data. Productive digital objects,
namely algorithms and computer programs, process this raw data and formalize it into information. This
information amounts to digital objects as products. Therefore, the ultimate purpose of digital epistemology
is the production of this information. From this perspective, digital objects can be regarded as an expansion
of human epistemic abilities. Information storage and processing speed have led to big data. Unlimited data
storage in big data repositories has complicated meaningful organization of data and access to epistemic
knowledge, creating an information-based life.

Keywords: Digital Epistemology, Digital Object, Digital Media, Data, Information

Giris

Dijital nesneler, veri ve enformasyonun djjitallesmesi neticesinde ortaya ¢ikmistir. Bu
dijitallesme neticesinde algilanabilir tiim ontolojik siiregler, temelde iki basamakli say1 sistemine
indirgenmistir. Bu siireglerin temelinde yalnizca 0-1 sayilarmin terkibi bulundugundan dijital
evrenin homojen bir yapida oldugu varsayilir. Bilginin dijitallesmesi, s6z konusu bilginin bilgisayar
vasitasiyla islenebilecegi, depolanabilecegi ve dijital aglar vasitasiyla iletilebilecegi anlamina gelir.
Dolayisiyla dijital ontoloji, dijital nesne ve dijital epistemoloji tabirleri, bilgisayarlarin tretilip
bilginin islenmesi i¢in bir ara¢ olarak kullanilmaya baslanmasinin akabinde sonra ortaya ¢ikmaistir.
Bu agidan Platondan giiniimiize kadar uzanan klasik ontoloji ve klasik epistemoloji, burada koklii
bir doniisiime ugrar. Zira dijital epistemoloji, artik klasik ontolojinin ilgilendigi fiziksel ve zihinsel
nesnelerin &tesinde, yeni bir ontolojik kategori olarak dijital nesnelerle is gormektedir. Bu nesnelerin
epistemolojik iligkileri, yalnizca insanin bilissel yapisiyla degil, ayn1 zamanda algoritmik islem
stireglerinin bilisimsel stiregleriyle de iliskilidir.

Dijjitali miimkiin kilan bilgisayarlarin icadindan evvel, farkli bilgi iletim bi¢imleri mevcuttu.
Ornegin; sesin iletilmesi igin telefon hatlari, radyo ve televizyon sinyali igin elektromanyetik
dalgalar, mektuplar icin posta sistemleri, matbaa ile miimkiin hale gelen basili haber kaynaklar
kullanilmaktaydi. Bu farkli bilgi iletim tiirleri, depolama i¢in farkli yontemleri gerektirir; sesler
icin manyetik teypler, fotograflar icin filmler, yazilar i¢in kagit ve miirekkep. Fakat bilgisayarlarin
kullanilmaya baglanmasiyla birlikte, s6zii edilen bu veri tiirlerinin tek bi¢imli olarak dijital ortamda
depolanabilme imkani dogmustur. Dolayisiyla bilginin dijitallesmesi, farkli veri tiirlerini tek bir
bigimde ele alabilme, isleyebilme ve onlar1 iletebilmeyi miimkiin kilar. Bu da bilgisayarin, farkli veri
depolama bigimlerini tek bir yonteme indirgeyebildigi anlamina gelir.
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Bilgisayarin ve sanal gergekligin miistakil bir evreni ve ontolojisi olup olmadig: tartigilmistir.?
Cuinki dijital evren, dogal degil yapay bir evrendir ve herhangi bir evren gerek yapay gerekse
dogal olsun icerisinde kendine 6zgii belirli nesneler, onlarin iliski bigimleri ve bu iligki bigimleri
neticesinde ortaya ¢ikardiklar bilgi stireleri mevcut ise onlarin bagimsiz bir bigimde hem ontolojik
hem de epistemolojik tahlilleri yapilabilir. Bununla birlikte, ‘dijital’ terimi ontolojiyle yan yana
getirildiginde farkli bir kullanim kazanirken, dijital teknolojinin trettigi yontemler, yeni ontolojik
ve epistemolojik muhtevalar1 zorunlu kilar. Burada artik klasik anlamda evrensel bir ontolojik
iddia yoktur. Dijital ontoloji yalnizca, dijital teknolojilerin ve dolayisiyla dijital nesnelerin mevcut
oldugu alanlar1 kapsamina alir. Dolayisiyla klasik ontolojilerin biitiin varligi kusatabilme iddiast,
dijital ontolojilerde bu s6z konusu olmadigindan gegerliligini yitirir, ¢linkii burada epistemolojik bir
kapalilik s6z konusudur.

Bu ¢alismada dijital nesnelerin epistemolojik tahliline girismeden evvel, dijitalin ne oldugu,
hangi kosullarda ortaya ¢iktigi ve ne tiir bir iliski sistemini zorunlu kildigi kuramsal olarak
incelenecektir. Ardindan dijital nesnelerin neler oldugundan ve duyusal nesnelerle® olan farklilig
analiz edilecektir. Bir sonraki boliimde dijitallesme ve dijital nesneler vasitasiyla ortaya ¢ikan veri ve
enformasyon kavramlarinin neler olduguna dair degerlendirmelerde bulunulacaktir. Ciinkii dijital
nesnelerin epistemolojik siireglerinden s6z edilecekse, bu ancak veri ve enformasyon tiirlerinin ne
oldugu, hangi bilgi tiirlerini temsil ettigi ve dijital stirecler icerisindeki konumlarinin ne oldugunun
tespit edilmesiyle miimkiindiir. Calismada ayrica, veri ve enformasyonun dijitallesmesiyle miimkiin
hale gelen dijital epistemoloji icerisinde ¢agdas bir medyum olarak ortaya ¢ikan dijital medya
stireglerine Marshall McLuhan ve Jean Baudrillardin medya kuramlari baglaminda ele alinacaktir.
Boylece; dijitallesmenin miimkiin kildig: dijital epistemolojinin klasik epistemolojik yontemlerden
farkliliklar1 ortaya konulacak ve dijital medyanin bu siiregteki merkezi rolii belirlenecektir. Dolayisiyla
bu ¢alismanin amaci, geleneksel epistemolojilerden farkli metodolojik incelemeleri zorunlu kilan
dijital epistemolojinin dijital nesnelerini agiga ¢ikarmak, bu nesnelerin veri ve enformasyonla olan
epistemolojik iligkililerini tahlil etmek ve bu sayede dijital medya araciligiyla topluma dayatilan bu
epistemolojik kosullarin etkilerini gozler 6niine sermektir.

Dijitallesme ve Dijital-Analog Ayrimi

Dijitale farkli bir diisiince perspektifi ya da veri isleme bi¢imi nazariyla bakilabilir. Fakat dijitali
daha dar baglamda ele alacak olursak, dijjitalin ortaya cikigini analog bilgisayarlarin yerini dijital
bilgisayarlarin almasiyla iliskilendirebiliriz. Ancak boylesi bir yaklasim, klasik analog-dijital ayrimini
hatirlatir ve djjitalin analogdan daha yeni bir kavram oldugunu ima eder. Oysa Jonathan Sterne’ye

2 Bagimsiz bir sanal gercekligin ve dijital ontolojinin miimkiin olup olmadigina iligkin ayrintili degerlendirmeler i¢in bkz.
(Floridi, 2011) ve (Hansen, 2012).

3 Buterim, giinliik yasamda i¢ ige oldugumuz, hem orta 6lgekli fiziksel nesneleri hem de duyusal olarak algilayabildigimiz
nesneleri ifade etmek igin kullanilmigtir. Eger burada ‘fiziksel nesneler’ tabirini kullansaydik, bu kiimeye kuantum
teorisinde tartisilan ve giindelik duyularimizla algilayamadigimiz, ancak hassas 6lgiim cihazlariyla tespit edilebilen
atomalt: nesneler de dahil olurdu. Ote yandan, burada tercih edilen ‘duyusal nesneler’ ifadesi, dijital nesneleri disarida
birakmaktadir. Dolayisiyla bu ¢aliymada ‘duyusal nesne’ ifadesi, hem fiziksel olup hem de duyularimiz tarafindan
algilanabilen, dolayisiyla dijital nesneleri harig tutan bir nesne kiimesini ifade etmektedir.
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gore (2006, s. 32), dijital ve analog terimleri, ikili tamamlayici ifadeler seklinde kullanilamaz. Ciinkii
onun agisindan; “analog, dijital tabirinden, dijital olmayan her seyi ifade etmesi bakimindan daha
yeni bir tabirdir” Dolayisiyla analog terimi, dijitalin ortaya ¢ikmasindan sonra dijital olmayan
ancak bilgisayara ait olan her tiirli seyi ihtiva etmesi amaciyla kullanilmaya baglanmistir. Bu
manada dijitalin dogusu, analog ile dijitalin dalist bir yap1 olusturmasini beraberinde getirmistir.
Analogun tanimi, dijital epistemoloji perspektifinden inga edilmektedir. Epistemolojik siirecleri
dikkate aldigimizda dijital, eski analog bilgisayarlara kiyasla, ikili veri isleme yontemine dayanan
ve algoritma ile yazilimlarla enformasyon fiireten yeni bir veri isleme teknigidir. Bu baglamda
analog, niteliksel bir siireklilige isaret ederken dijital ise niceliksel bir siireksizlige, yani dijitalin
kesikli dogasina isaret eder.* Doganin boylesi bir tasviri ise dijital teknolojilerin ortaya ¢ikmast ile
miimkiin olmustur. Dolayisiyla bilgi stirecleri temelindeki dijital ile analog arasindaki farklilik, dijital
teknolojiler ile klasik bilme yontemleri arasindaki epistemolojik farkliliga isaret eder. Bu yiizden veri
ve enformasyonun dijitallesmesi, bilgiye dair yeni epistemolojik yaklasimlar: zorunlu kilar.

Dijitallesmenin hayatin her alanina miidahil olmasiyla birlikte dijital siirecler, gerek mevcut
bilginin depolanmasi gerekse yeni bilgilerin tiretilmesi hususunda yegéne ara¢ konumuna gelmistir.
Yasamin idamesi ile bilginin tretimi ve iletimi noktasinda dijitalin kurmus oldugu bu denli
tahakktim, dis diinyay: dijital bir perspektifle yorumlama ve anlamlandirma ¢abasina yol agmustir.
Buradan hareketle evreni, dijital epistemolojiyi merkeze alarak agiklama girisimleri, 6zellikle dijital
fizik¢iler olarak adlandirilan John Wheeler, Stephan Wolfram ve Edward Fredkin'in ¢aligmalarinda
goriliir. Burada evren, dijital bir bilgisayar gibi tasarlanmaya baglanir. Bu yaklagimi Rafael Capurro
(1999) su sozlerle aktarir:

Gergek ne demektir? O, programlanmis demektir. Seyler programlardir. Bu yaygin
dijital ingaciligin baslangic ncapuoktasi, Kantin bilinen verileri degil fakat dijital verilerdir.
Dijitallestirilemeyen sey (gercek) olamaz. Bunu Berkeley’in tabiriyle ifade edecek olursak: Var olmak,
dijital olmaktir. Esse est computari. [...] Fiziksel seyler artik, ne ‘Gergek olan sey nedir?” sorusunu
cevaplayabilecek bir paradigma i¢in kaynaktir ne de Kantin postiila ettigi gibi kurucu zihindeki sabit
apriori kurallar tarafindan aciklanabilirdir. [Dolayisiyla gercekligin kokeninde] bir takim bigim-
tiretici dijital cihazlardan elde edilmesinden dolay1 gériingiilerin nazarinda, dijital Platonizm’in bir
tiirit mevcuttur (Capurro, 1999).

Capurro (1999), yukaridaki alintidan anlagilacag: tizere dijitali, tiim dis diinyadaki mevcudiyete
(diger bir ifadeyle analoga) tahakkiim ettigi bir iliski etrafinda degerlendirir. Bunun neticesinde
gergekligin en temelde dijital oldugu sonucunu ¢ikarir. Husserl (1983, s. 61), fenomenolojisinde dis
diinyanin kesinliginden emin olamadigindan, dis dilnyanin tiim mevcudiyetini paranteze alarak
(epdche) tim gercekligi bilince ickin varsaymisti. Capurro da Husserlci bir tavirla tim gergekligi
ilk olarak paranteze alir. Fakat Husserl'in aksine gercekligin zihne belirisiyle degil dijital evrendeki
temsiliyle ilgilenen Capurro’ya gore dijitalde karsilig1 olmayan hicbir sey gercek degildir, ger¢ek olan
dijital evrende yer alandur.

4 Dijital evren, 0 ve 1 kodlariyla temsil edilen, kesikli ve dolayisiyla siireksiz birimler tizerine ontolojik olarak insa edilir.
Oysa fiziksel evrende bu tiir bir kesiklikten s6z edilemez.
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Luciano Floridi (2009, s. 151), Capurronun dogay: dijitale indirgeme yontemini elestirir. Ona
gore Capurronun gercekligin nihai dogasinin dijital oldugu ve kainatin, Turing makinalarina esit
bicimde hesaplamali bir sistem oldugu seklindeki ¢ikarimi hatalidir. Floridi (2009, ss. 168-169),
Kantin Saf Aklin Kritiginden ilham alarak, ayrik-kesikli (dijital) doga ile siirekli-kesiksiz (analog)
doga arasindaki karsithigin esasinda, modelleyici sistemin soyutlama seviyesinde ortaya ¢ikardigi
iiriiniin bir neticesi oldugunu savunur. Iddiasin1 giiglendirebilmek i¢in Kantin numen ve fenomen
ayrimindan yararlanan Floridi'ye gore dogaya yonelik dijital ya da analog varsayimlari, doganin
kendi 6zelligi degil, ona y6nelen zihnin dogaya atfettigi kategorilerdir. Doganin kendinde ne oldugu
(ding an sich), numen (bilinemez) bir olgudur. Bundan dolay: insan bilinci, doganin 6ziinde ne
olduguna dair herhangi bir hitkiim veremez. Fakat belirli modelleyici kavramlar egliginde doganin
hem analog hem de dijital oldugu yoniinde hiikiimler verilebilir. Béylesi bir hiikiim esasinda
doganin 6ziinde ne oldugunun izahindan ziyade, teorik cercevede epistemolojik bir agiklama tesis
etme iglevidir. Floridi’nin s6z konusu yaklagimi, epistemolojinin varlikla olan bagini yalnizca temsile
indirger. Newton’la birlikte modern bilimde zaman tasarimi, mekanik olarak pargali (aritmetiksel)
bir temeldeydi. Fakat dijital donemde enformasyona dayal1 bir zaman kavrayis1 mevcuttur. Burada
Floridj, djjital diinyada ontolojik temelin, enformasyonun bicimlendirilmesiyle tasarimlanabilecegini
savunur. Floridi, var olan her seyin enformasyonel 6zellikleri agisindan yani enformasyonel unsurlar
olarak anlagilabilecegini savunur. O, burada diinyaya iliskin algilarimizi diizenleyen epistemolojik
bir iddiada degil, var olana iliskin ontolojik bir iddiada bulunur (Floridi, 2011, ss. 324-325).

Floridi, enformasyonel olani dijitalden ayirma yoluna gider. Ciinkii bilincin soyutlama
seviyesinde enformasyon, analogu yani siirekliligi veya dijitali yani siireksizligi-kesikligi isaret
edebilir. Dolayisiyla varliga iligkin tasarim, maddi veya tozsel degildir. Bu tasarim, bilissel yetimizin
irtibat kurdugu veri kiimeleri vasitasiyla tretilir. Burada biling, veriyi, 6ncelikle dil araciligiyla
enformasyona doniistiiriir. Enformasyonlar vasitasiyla biling, varlig: epistemolojik olarak insa eder.
Enformasyonun dogas: degistikee, bilincin varligi anlama, yorumlama ve bilgi iiretme bigimleri de
degisir (Richardson, 2016, s. 154). Floridi, burada agik¢a Kant'in duyarliktaki (Sinnlichkeit) uzay
ve zaman goriileri ile midrikedeki (Verstand) kategorilere verdigi islevi enformasyon kavramina
ytklemistir. Fakat Floridi'nin teorisindeki biling enformasyonlari, Kant'n uzay ve zaman goriileri
veya kategorileri gibi sabit degil, degiskendir. Varligin enformasyona dayali boylesi degisken bir
yapist karsisinda Floridi, ontolojiden ziyade epistemoloji temelli bir varlik tasarimu teklif eder.

Buradaki maksadimiz, ne Capurro gibi ‘var olmak dijital olmaktir’ tarzinda radikal bir iddiay1
savunmak ne de Floridi gibi enformasyon temelli bir varlik tahayyiiliini temellendirmektir. Bu
calismadaki gaye, dijitalin esasinda varligi anlama ve yorumlama noktasinda teknik birtakim imkanlar
tesis ettigi, fakat boylesi imkénlarin varligi timiiyle dijitale indirgeme tutumunu gerektirmedigini
savunmaktir. Cagimizin epistemolojik siireglerinin dijital nesneler vasitasiyla yapilandirildigi goz
oniine alindiginda, dijital merkezli bir tasarim sadece, varligin kendi icerisinde tesis ettigi ¢aga
ozgii bir yontemdir. Onceki ¢aglarda dijitalizm varligi anlama, isleme ve yonetme noktasinda heniiz
mevcudiyete gelmemisti. Cagimizda vuku bulan (dijitalizm merkezli) yasama bi¢imini, tiim varligin
yasama bi¢imi olarak nitelemek kategorik bir hatadir. Dijital, varlik icerisinde var olanlar1 temsil
edebilme kabiliyetine sahip var olanlardan sadece bir var olandir. Bu temsil edebilme kabiliyeti,
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dijitali biitlin bir varlikla 6zdes tutmaya sebebiyet vermemelidir. Martin Heidegger’in diisiinceleri,
bu iddialar1 giiglendirebilmek adina 6nemlidir.

Heideggere gore (2008, s. 72), varligin 6zii zamana tabi oldugundan diinya tarihinin farkl
donemlerinde varligin kendini gosterme tarzlari degismistir. Yani farkli caglarda varlik, kendini
farkli perspektiflerde bilince sunar. Ozellikle Heidegger'in el-altinda olanlar (Zuhandenheit) olarak
zikrettigi nesneler, insanlarin giindelik yasamda siklikla hemhal oldugu ve siirekli iligki igerisinde
bulundugu nesnelerdir. Bu nesneler, bir var olan olarak insanin varlikla iliski kurmasinin 6n sartidir.
Bu manada teknik (techne), maddeye yeni bir bigim vermesi ve el-altinda duran nesneler olarak
varhgin gizini agmasi bakimindan bir aletheiadir.> “Teknik, gizini-agmanin bir tarzidir. Teknik,
gizini-agmanin (Entbergen) ve gizlilikten-¢ikmis-olmanin (Unver-borgenheit) vuku buldugu, yani
aletheianin, Hakikat’in olup bittigi alanda viicut bulup siirer” (Heidegger, 1998, s. 54). Dolayisiyla
Heidegger nazarindan modern teknik yani teknoloji, varligin kendini gosterme, kendini agikar kilma
agamalarindan biridir. Modern teknik, tesis ettigi el-altindaki nesneler ve dayattig1 diisiince mantig:
dolayisiyla varligin asamalarindan sadece birisidir. Heidegger’in yasadig1 donem dikkate alindiginda
dijital nesneler heniiz, bir aletheia olarak varlik sahnesine ¢ikmamuisti. Oysaki giintimiizde dijital
nesneler, el-atindaki nesnelere doniigmiistiir. Bu nesneler, aletheia olmalar1 bakimindan varliga
iligkin yeni bir gizi agmanin imkéanini barindirir.

Buna gore varligin dijital mi yoksa analog mu oldugu seklindeki bir tartismaya, Heideggerci
perspektiften nasil yanit verebilir? Heidegger’in diisiincelerinden hareketle, varligin hem dijital hem
analog oldugu, ya da hem her ikisi oldugu hem de her ikisi olmadig1 s6ylenebilir. Varlik, kendisini
cagimizda dijital nesneler araciligiyla agiga vurmaktadir. Dijitalizm, ¢agimiza 6zgii varligin kendini
ifsa etme tarzidir. Glniimiizde, dijital nesneler varligi agiklama noktasinda bir aletheia olma
islevi goriir. Bu noktada giiniimiizdeki dijital nesnelerin epistemolojik islevinin, varligin cagimiza
ait gorliniisiind agiga ¢ikarmak oldugu soylenebilir. Fakat ¢agimiza ait varligin kendini gosterme
bi¢imini, yani dijjitalizmi varligin biitiiniine genisletme egilimi, Capurronun yaptig bi¢imiyle, varlig
biitiiniiyle dijital olana indirgeme tehlikesini tagir. Dijital olan, varligin zamansal siiregte kendisini
insan bilincine agikar etme tarzlarindan yalnizca birisidir. Fakat varligin ¢agimiza 6zgii bu gériiniisti,
varligin tim perspektiflerini kapsayabilecek nitelikte degildir. Varligin, dijital nesnelerle kendini
ag1ga vurmasl neticesinde, bazi distintirler gercekligin artik maddi bir t6z tizerinden degil, salt
enformasyon (pure information) tizerinden temellendirilebilecegini ileri siirmiislerdir. Buna gore
fiziksel evren, bir makineden ziyade bir enformasyon agidir. Bu yaklagim, temel olarak evrenin
nicel birimlerden olustugu ve deterministik agidan tespit edilebilecegi varsayimina dayanir. Fredkin,
Capurro ve Marvin Minsky’nin 6nciilligiint yaptig1 bu yaklagim, dijital ontoloji ve dijital epistemoloji
kavramlariyla evreni salt enformasyon bi¢iminde yorumlamislar (Arslan, 2016, ss. 281-282).

5 Aletheia koken itibariyle Platon'un Devlet (2016, ss. 614-621) diyalogunda anlattig1 bir mitosa dayanir. Ruhlar bu
diinyaya gonderilmeden evvel lethe irmagindan su igerler. Bu vasitayla nefs (psykhé), bu diinyaya génderilmeden
evvel yasadiklarini unutmus olur. Dolayisiyla lethe, Antik Grekgede terim olarak unutulmus olan, unutma anlamlarina
gelirken felsefi manada hakikatin yani epistemenin yitirilisi anlamina gelir. Lethe’nin 6niine gelen a - 6n eki ise, Antik
Grekgede olumsuzlama yapmak i¢in kullanilir. Boylece aletheia unutulmus-yitirilmis olanin geri getirilmesi anlamina
gelir. Heidegger ise bu tabiri, gizil ve hentiz agiga ¢ikmamis olanin agiga ¢ikmasi, hakikatin zuhur etmesi anlamlarinda
kullanir. Ayrintili bilgi igin bkz. (Heidegger, 1998, ss. 51-52).

219



Resul YUKSEL

Varliga yonelik dijital perspektif, uzay ve zamanin dijital enformasyon birimlerinden meydana
geldigi varsayimini ihtiva eder. Fredkin, kainattaki uzay ve zamana iligkin her bir siirecin enformasyon
birimleri araciligiyla tanimlanabilecegini, bu itibarla kainatin ise dev bir bilgisayar seklinde islev géren
dijital bir makine seklinde tasavvur edilebilecegini savunur (Fredkin, 1992). Ayrica evrenin dijital
tasavvuru, onun biiyiik veri (big data) kaynagi oldugu ve enformasyon siireglerinin evrenin kesikli
yapisini gozler oniine serdigi goriislerini dogurur. Esasinda evrene dayatilan veri ve enformasyon
stiregleri, dijital evrende vuku bulan ve dijital nesnelerin tesis ettigi epistemolojik siirece isaret eder.
Dolayisiyla hem veri hem de enformasyonun dijital nesnelerin epistemolojik siirecinde hangi islevlerde
bulundugunun tespiti, hem dijital nesnelerin epistemolojik siireclerinin ne oldugunun hem de evrenin
dev bir bilgisayar seklinde nasil tasarlandiginin agikliga kavusturulmasi agisindan 6nemlidir.

Dijital Nesneler ile Duyusal Nesnelerin Mukayesesi

Dijital nesnelerin tesis ettigi epistemolojik stiregleri anlayabilmek i¢in 6ncelikle dijital nesneler ile
duyusal nesnelerin farkina deginmek gerekir. Zira iki farkli nesne grubu arasindaki farklilik, onlarin
epistemolojik analizlerini de temelden dontistiiriir. Duyusal nesneler, verilerimize konu olabilen ve
glindelik yasantimizda iliskiye girdigimiz nesnelerdir. Bundan dolay1 bu nesne grubu icerisine ¢ekic,
top ya da ayakkabi gibi insan elinden ¢ikma nesneler de agag, meyve ya da bir tas gibi dogal nesneler
de girebilir. Dijital nesnelerden kastedilen, dijital evrende kullanima hazir bir iiriin olarak mevcut
bulunan bir PDF dosyast, bir resim ya da bir video dosyasi vs. olabilir.®

Husser]l agisindan (1983, ss. 51-53), insan deneyimine konu olabilen duyusal nesnelerin
uzayda, kendilerine 6zgiin uzamlar1 mevcuttur ve diinyadaki zamansal gegcicilige tabidirler. Duyusal
nesnelerin tabi oldugu uzay-zamansal iligkiler, dijital nesnelerinkinden farklidir, ¢linkii onlarin ne
nesnel zamanda gegici siireleri ne de uzamlar: vardir. Dijital nesneler zamandan bagimsiz olarak
defalarca iiretilebilir.” Onlar duyusal nesnelerle birlikte ayn1 uzay-zamansal iliskileri paylasmazlar ve
kendilerine 6zgii (siber) uzayda kurulurlar. Ozellikle hiper-metinler (hypertext) ve hiper-baglantilar
(hyperlinks), dijital nesnelerin temel 6zelliklerinden biri olarak, ara-baglantisallik (interconnectivity)
sayesinde farkli platform ve arayiizlere aninda baglanabilir ve boylece duyusal nesnelerin ayni
anda sadece bir uzayda bulunma zorunlulugunu asar. Ozellikle hiper-baglantilar, tek bir URLye
bagli kalma sinirlarini asarken, bu baglantilarin dili HTMLdir (Hui, 2016, s. 51). Bu nedenle dijital
nesnelerin, fiziksel diinyada belirli konumlar1 yoktur. Benzer sekilde, bilgisayarda bir program her
caligtirildiginda, fiziksel uzayda degil de siber-uzayda hareket eden dijital nesneler yeniden kurulur.

6  Burada duyusal nesnelerle mukayesesini yaptigimiz dijital nesneler, bir sonraki baslikta ele alacagimiz tizere ikincil
diizey ve tiglinciil diizey dijital nesnelerdir. Bir sonraki boliimde, birincil diizey dijital nesne olarak kaynak kodlar dijital
nesne olarak zikredilmistir. Fakat duyusal nesnelerle mukayese edilebilir olmasi bakimindan {iriin olarak ortaya ¢ikan
dijital nesneler ile ikincil diizey yani tretici dijital nesneler kullanilmistur.

7 Dijital nesnelerin fiziksel zamandan bagimsiz olmasi, onlarin tam anlamiyla zamansiz olduklari, fiziksel zamanla
hicbir irtibatinin bulunmadig1 ya da entropiden tamamen muaf olduklar: anlamina gelmez. Ornegin 0 ve 1 sinyallerini
depolayabilmek i¢in sabit disklere veya SSD’lere ihtiyag duyulabilir. Her bir sinyal 1 bite, 8 bit ise 1 bayta esittir. Bu sekilde
verilerin artigi, daha biiyiik kapasiteli depolama alanlarina olan ihtiyac1 arttiracak, bu alanlar ise fiziksel zamana tabi
olacaktir. Dolayistyla fiziksel bir tahribat, dijital verileri de tahrip edecektir. Ayrica Shannon'un enformasyon entropisi
teorisi, dijital sistemlerde belirsizligin yiiksek oldugu durumlarda entropinin mevcudiyetinden s6z eder. Ayrintili bilgi
igin bkz. (Machta, 1999).
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Onlarin uzamlari siber-uzayda bulundugundan fiziksel uzay ve zamandan miinezzehtirler. Halbuki
duyusal nesneler uzayda yalnizca bir yere konumlanmisken (Husserl, 1983, ss. 84-85) dijital bir
nesne, siber-uzaydaki konumu fiziksel uzayda farkli yerlere tasinabildigi i¢in ayni anda bir¢ok
fiziksel konumda bulunabilir. Ornegin bir Youtube videosu, ayni anda diinyanin birgok yerinde
birgok bilgisayarda, akilli telefonlarda ve tabletlerde izlenebilir. “Fiziksel esyalar ya orada ya da baska
bir yerdeyken dijital varliklar [siber-uzaylarinin fiziksel uzayda kolayca taginilabilirliginden dolay1]
hem orada hem de baska bir yerdedir” (Kim, 2001, s. 98). Ornegin, internette herhangi bir haber
sitesinin web sayfasini okurken, bu gazetenin su an 6niimiizde oldugunu séyleyemeyiz. Ciinkii ayni
yazilar, resimler ve videolar ayni anda biitiin ¢evreye yayildigindan s6z konusu web sayfasinin fiziksel
uzayda belirli bir konumu tayin edilemez.

Uzay meselesi disinda dijital nesneler ile duyusal nesneler arasindaki bir diger farklilik ise
zamanla iligkilidir. Fiziksel evren icerisinde konumlanmis her tiirlii nesne, zamansal bagimlhiligindan
dolay1 eskime ve yok olma siireglerine tabidir. Aksine dijital varliklar ise (donanimsal tahribat ya da
enformasyon entropisi goz ardi edilecek olursa) fiziksel olarak ¢iiriime, eskime ve yok olma durumlarina
tabi degildir. Bundan dolayz, dijital nesnelerin (ya da bilgisayar dosyalarinin) tarihsel bagliliklar1 yoktur.
Dijital nesnelerin kaydedilmis tarihsel verileri vardir; ancak bunlar, veri giivenilirligini saglamak,
manipiilasyonu énlemek ve hukuki islemleri giivence altina almak amaciyla kullanilan merkezi log
kayitlari, kriptografik zaman damgalar1 ve blok zinciri teknolojisi gibi uygulamalarla iliskilidir. Bununla
birlikte, bu verilerin fiziksel zamanla dogrudan iligkileri yoktur. Ornegin, eski bir antika sandalyenin
tarihi yalnizca kaydedilmis verilerden ibaret olamaz. Ciinkii fiziksel nesnelerin yaratim tarihi, onlarin
geciciligiyle alakali olmasina karsin, dijital nesnelerin yaratim tarihi, onlar hakkinda veri saglamasinin
disinda gegiciligiyle ya da fiziksel zamansalligiyla iliskisi yoktur. Ornegin MS-DOS, 1980’lerde kullanilan
bir isletim sistemidir. Su an Windows platformlarinda bu isletim sisteminin kullanilmamasi, tarihin
belirli bir donemine ait olan sosyal egilimler veya teknik imkanlarin, daha gelismis igletim sistemlerine
olanak saglamasiyla iligkilidir. Burada s6z konusu isletim sisteminin fiziksel olarak eskimesi, yani
maddi bir gegiciligi s6z konusu degildir.

Iki nesne grubu arasindaki diger bir farklilik ise, dijital nesnelerin orijinal haliyle teksir edilebilme
imkanidir. Dijital nesnelerin bu imkéni, dijital evrene epistemolojik bir hususiyet kazandirir. Asliyla/
orijinaliyle teksir edilebilirlik imkans, dijital nesnelerin duyusal nesnelerden farkli zamansal kurallara
tabi oldugunu gésterir. Ornegin Osman Hamdi Bey’in ‘Kaplumbaga Terbiyecisi’ adli resmin orijinali
2004te, 5,5 milyon TLye satilmistir. Ancak bu resmin kopyalari, farkli formatlarda piyasada satilmakta
olup, agik¢a orijinalinden (hem maddi hem de manevi agidan) farkli olmalari nedeniyle orijinalinin
taklidi konumundadir. Dijital nesnelerde ise durum farkhidir. Dijital nesnelerin aynisiyla teksir
edilebilme 6zelliginden dolayi, geleneksel anlamda orijinal-kopya ayrim: yapmak zorlagir. Bir dijital
evrende bir isletim sistemi, video, resim ya da herhangi bir dosyanin kopyasi, orijinaliyle bire bir
ayni islevi goriir.® Bu nedenle, ilk bilgisayar isletim sistemi olan MS-DOS’un orijinalinin siber-uzay
icerisinde, ‘Kaplumbaga Terbiyecisi’ resmi gibi herhangi bir miizede sergilenmesi s6z konusu olamaz.

8  Bunun sebebi, dijital nesnelerin en temelde 0-1 verilerinden olusmasi yatar. Bir dijital nesnenin, s6z konusu verilerinin
baska bir yere kopyalanmasi, o dijital nesnenin aynisinin yeniden olusturulmasi anlamina gelir. Ancak bununla birlikte,
NFT ve kripto tabanli dijital nesnelerin miilkiyet ve telif haklar1 sebebiyle orijinallerinin korunmasi giivence altina
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Dijital nesnelerin kopyalarinin orijinaliyle ayni islevi gérmesi, farkli nesne iligkilerini miimkiin
kilar. Bu, ozellikle dijital sanatlar s6z konusu oldugunda, bu daha belirgin bir bigimde kendisini
gosterir. Dijital sanat, ilk tiretildigi andan itibaren yaraticisindan ve yaratildigi uzaydan bagimsizlasir
ve sinirsiz olarak gogalabilme imkani bulur. Bu ise s6z konusu dijital sanat eserini, herkesin orijinaliyle
deneyimleyebilmesine olanak saglar (Saglamtimur, 2010, ss. 217-218). Dolayisiyla (hukuki ve ticari
olarak koruma altindaki dijital nesneler hari¢) herhangi bir dijital nesnenin, orijinal veya kopya
olmasinin epistemolojik bir onemi olmadig: i¢in, orijinaliyle ayn1 ontolojik statiidedir.

Dijital Evrende Vuku Bulan Epistemolojik Siirecler: Veri ve Enformasyon

Enformasyonun dijitallesmesi, 1960’lardan itibaren bilginin bilgisayar siireglerine déhil
edilmesiyle miimkiin olmustur. Bussiireg, veri ve enformasyonun yeniden diizenlenmesini, iglenmesini
ve yeni dijital siiregler esliginde dijital nesnelerin ortaya ¢ikmasini beraberinde getirmistir. “Bu
durum ayrica, bizim veriyi tiretme, algilama ve dagitma bi¢imimizi de dontigtiirmiistiir” (Ingvarsson,
2020, s. 3). O halde dijital kiiltiir bize yeni bir paradigma teklif eder. Bu paradigma, veri islemede
hizin artisini ve bundan dolay1 bilginin sistematiklestirilebilirligi ve denetlenebilirligindeki zorluklar:
ierir. Dijital evrende yer alan epistemolojik siiregler, biiyiik verileri isleyebilecek yeni bir islem tarzini
ve farkli teknikleri zorunlu kilar. O halde dijital epistemolojik siiregler, geleneksel epistemolojik
siiregler gibi yerel nedensellik® iizerine kurulu degildir. Tiim dijital epistemolojik siire, daha ziyade
insan, makine (bilgisayar, tablet, telefon vs.) ve ¢cevre arasindaki tiglii iligkiyi barindirir. Ayrica yeni
epistemolojik siirecler, yeni ontolojik iligkileri de dogurmaktadir. Yeni epistemolojik muhtevanin
daha iyi anlagilabilmesi igin dijitallesmeyle ortaya ¢ikan veri ve enformasyon kavramlarina
deginmekte, bunlari farkli ontik kategorilerde yer alan dijital nesnelerle iligkilendirmekte ve biiyiik
veri kavraminin agiga ¢ikartilmasinda yarar vardir.

1970’lerden itibaren fiber optigin yayginlagmasi, enformasyonun mahiyetini doniistiirerek
bilginin ¢ok hizli bir gekilde dagitilmasini mimkiin kilmigtir. Bunun yani sira, radyo, televizyon,
telefon, tablet ve bilgisayar teknolojilerinin gelisimi, enformasyonun {iiretilmesi ve dagitilmasina
ivme kazandirmustir. Elektromanyetik dalgalarin kesfi, kablolu iletisim sistemlerinin kurulmasi,
mikroelektronikgelismeler,dijitalveriislemetekniklerininortaya¢ikisindavebilginindijitallesmesinde
onemli roller oynar. Dijitallesme, hem enformasyon paylasiminin hizini azami derecede arttirirken
hem de devasa boyutlarda verinin depolanabilmesini miimkiin kilmistir. Enformasyondaki hem
hiz hem de nicelik artigi, enformasyonun gerek iiretilmesini gerekse mahiyetini kokten bir bicimde
doniistirmiistiir. Bu noktada, enformasyonu ve onun veri ile olan iliskisini epistemolojik acidan ele
almak gerekir. Ciinkii dijital evrenin epistemolojik siiregleri; en temelde elektrik sinyallerinin islemci
(CPU) ve gegici bellek (RAM) tarafindan iglenmesi ve ardindan sabit disk (HDD), kat1 hal stiriiciisti
(SSD), bulut depolama veya dagitik veri tabanlar: gibi farkl altyapilarda depolanmasiyla sekillenir.

almmugtir. Ancak buradaki orijinallik, duyusal nesnelerin sahip oldugu maddi bir temele degil enformasyonel bir temele
dayanmaktadir.

9 Yerel nedensellik, fiziksel bir olayda nedenin yalnizca yakin ¢evresini etkiledigini savunan ve neden-sonug iliskisini
diialist bir bi¢imde tanimlayan geleneksel epistemolojik anlayistir. Buna gore, belirli bir zaman diliminde burada
meydana gelen bir olay, ayn1 anda bagka bir yerdeki herhangi bir seye etki edemez. Dijital stireglerde hem diialist neden-
sonug iliskisi karmagiklagmis hem de nedenin etkisi, yakin gevresini agsacak sekilde organize olmustur.
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Bu veriler, algoritmalarin miimkiin kildig1 programlarin islevselligi araciligiyla bi¢imlendirilerek
enformasyona donustiiriiliir ve diizenli olarak tiretilip dagitilir.

H. C. von Baeyer, enformasyonun ne olduguyla ilgili su agiklamalar1 yapmustir;

[Burada] etimoloji bize bir ipucu verir. ‘Enformasyon, ‘deformasyon, ‘konformasyon,
‘transformasyon, ve ‘reformasyon’ agik bir bigimde formasyondan tiiremis, bu da ‘formdan
gelmistir. O halde enformasyon, daha 6nce bigimlendirilmemis [unformed] bazi yapilarin forma
aktarilmasidir. Burada de-, con-, trans — ve re-formasyon, formun bozulmasina, 1slah edilmesine,

degistirilmesine ve yenilenmesine gonderimde bulunmaktadir. (Baeyer, 2004, s. 20)

Enformasyonun form kelimesinden tiiredigi kabul edilirse, onun forma dokiilmemis yani
bigimlendirilmemis ham malzemeye ihtiyag duydugu acikti. O halde enformasyonun neyin
bigimlendirilmis hali oldugunun agiga ¢ikarilmasi, dijital nesnelerin epistemolojik siireglerinin
tahlili i¢in 6nemlidir. O halde “enformasyon, verinin [data] yorumlanmasi, organize edilmesi
ve yapilandirilmasidir. [...] Enformasyon, anlaml bir form igerisine islenmis bir veridir. Boyle
gortldigiinde enformasyon, iletisimi ve onun kullanimini miimkiin kilan makul formdaki veri
toplulugudur. Onun 6zii, anlamm ham [islenmemis] olgularla iliskilendirilmesidir” (Feather &
Sturges, 2003, ss. 241-244). Bu noktada veri bilimi, ham ve islenmemis haldeki daginik verilerin
islenerek enformasyon haline getirmeyi arastirma konusu edinir (Desai vd., 2022, s. 11). Fakat
dijitallesmeyle birlikte verinin nasil kesfedilecegi, toplanacagi ve islenerek enformasyon haline
getirilecegi, veri biliminde yeniden tartisilmaya baglanmigtir.

Dolayisiyla dijital nesnelerin tesis ettigi epistemik siiregler, esasinda sabit diske iglenen verilerin
sistemli bir bicimde enformasyona déntistiiriilmesiyle aciga ¢ikar. Enformasyonun tanimi tizerine
cesitli ihtilaflar bulunsa da, enformasyonun dijital diinyada, bilgi islem siiregleriyle bi¢imlendirilip
kullanima hazir hale getirilmis veriler oldugunu soyleyebiliriz. Veri teriminin latince kokeni ise
datumdur. Verili sey anlamina gelen datum, duyu verileriyle iliskilidir. Empirist gelenekte, duyu
verileri (sense data), algilayan 6znenin ¢ikarimda bulunma, ve akil yiiriitme gibi bilissel faaliyetlerden
once deneyimledigi siireci ifade eder. Ornegin John Locke agisindan duyumsama (sensation) yoluyla
basit ideler elde edilirken, zihin bu basit ideler tizerinde faaliyette bulunarak karmagik idelere ulagir.
Humeda da benzer bir agiklama, izlenimler (impressions) ve ideler ayrimi tizerinden yapilir. Burada
izlenimler, duyum izlenimleri (impressions of sensation) ve refleksion izlenimleri (impressions of
reflection) olarak ikiye ayrilir. Duyum izlenimleri ortadan kalktiktan sonra, zihin bu idelerin kopyasini
¢ikararak yeni izlenimler tiiretir (Hatfield, 2021). Dolayisiyla, duyu verileri insanda nasil diisiinme
(reflection) faaliyeti i¢in zorunluysa, veriler de dijital epistemolojide hesaplama (computation)
i¢in zorunludur. Dijitallesmeyle birlikte, bilgisayar bilimleri; fenomenleri, hipotezleri, teorileri ve
formiilasyonlar1 agiklamak igin yeterli terim sozliigiine sahip olmadigindan, farkli bilimlerden
zeka, 6grenme, hafiza ve veri gibi teknik terimleri 6diing almistir (Floridi & Nobre, 2024, s. 3). Bu
yoniiyle 1946dan itibaren veri terimi, depolanabilir ve iletilebilir bilgisayar bilgileri i¢cin kullanilmaya
baglanmustir. Artik bilgisayar teknikleriyle ifade edilen veri kelimesi, — dogal nesnelerdeki gibi —
dogrudan duyu verileriyle iliskili degildir. Burada ortaya ¢ikan sey, cagdas teknikler vasitasiyla dijital
ortamlarda veri isleme siirecinin ger¢eklesmesidir (Hui, 2012, s. 388).
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Veriler, gerek duyularla gerekse dijital platformlarla iliskili olsun, benzer niteliklere sahiptir.
Bu benzer nitelikler; diizensiz ve bicimlendirilmemis olmalar1 ve kendi baslarina hicbir anlama
sahip olmamalaridir. Ornegin Ibn Sinaya gore (2004, ss. 113-114), idrak giigleri vasitastyla dis
duyular (gorme, dokunma, tatma, koklama, isitme duyular1), dis diinyadaki duyumlar: algilar
ve bunlari i¢ duyulara iletir. Ibn Sinada dis duyular araciligiyla edinilen duyumlar, esas itibariyle
islemden ge¢memis (form kazanmamis) ham verilerdir. Dis diinyadaki herhangi bir nesnenin sekli,
tady, bigimi, ¢ikardig: sesi vesaire disg duyular tarafindan tespit edilir. Ancak bu duyumlarin (ya da
verilerin), kendi baglarina herhangi bir epistemik islevi yoktur; bunlarin form kazanmalar: gerekir.
Bu nedenle, miinferit duyumlar ¢oklusu ortak duyuda toplanir ve islenmek tizere i¢ duyulara aktarilir
ve anlam (enformasyon) elde edilir. I¢ duyular; ortak duyu, miitefekkire/miitehayyileden, vehim
ve hafizadan olusur. Ornegin, dis duyular yuvarlaklik, kirmizilik, tathlik gibi verileri toplayarak i¢
duyulara gonderir. i¢ duyular ise bu verileri isler, bir araya toplar (yani verilere form verir) ve ‘elma’
anlamina dolayisiyla suretlere (enformasyonlara) ulagir (Sina, 2004, ss. 113-114). Miitefekkire ve
miitehayyile, ortak duyunun verileri bir araya getirerek ulastig1 suretleri/enformasyonlari isleyerek
yeni anlamlar/enformasyonlar iiretirler. Vehim ayrica tikeller {izerinde anlam {iretirken hafiza ise ig
duyularda gergeklesen bu siireci depolar (Géz, 2018, s. 315). Ibn Sina'nin bilgi teorisinde yer alan i¢

duyu ve dis duyu ayrimi bu agidan, dijital nesnelerin epistemolojik siireglerini anlamada 6nemlidir.

Benzer bir durum Kantin transandantal idealist felsefesinde de goriiliir. Kanta gore duyarligin
(Sinnlichkeit) saf formlar1 olan uzay ve zaman goriileri (Anschauung), empirik gorii araciligryla gelen
duyular ¢oklusuna (yani form kazanmamus verilere) birlik vererek nesneyi (Gegenstand) inga eder. Bu
agidan insan nefsinde (Gemiit) transandantal a priori bir yeti olarak bulunan uzay ve zaman goriileri,
saf formlar olarak, hentiz form kazanmamis duyular ¢oklusuna (manifold), zamanda art arda ve uzayda
yan yana getirmek suretiyle form verir (Guyer, 2006, s. 56). “[Bu yoniiyle] uzay ve zaman, tasavvurlarin
[dijital ontolojide enformasyonun] ilk tiirleri olarak, bilingte baglantilarin tiretiminde ilk asama olarak
tanimlanabilir” (Cohen, 1885, s. 84). Bdylece nefsin bir yetisi olan uzay ve zaman, bir nevi ham veriyi
(yani heniiz form kazanmamis duyular ¢oklusunu) enformasyona (yani goriingiilere/Erscheinung)
dontistiiriir. Nefste bulunan miidrikenin (Verstand) kavramlari olan nitelik, nicelik, bagint1 ve modalite
kategorileri ise uzay ve zaman goriilerinin tasavvur olarak tesis ettigi enformasyonlari, sentetik a priori
yargilar ireterek bilgiye (epistemeye) dontstiiriir (Kant, 1919, ss. 106-107). Uzay ve zaman goriileri
tizerinden higbir malzemenin (enformasyonun) gelmedigi seyler hakkinda miidrike fikir tiretebilir
ancak bilgi tiretemez. Kant, insanin hakkinda bilgi tiretemedigi seylere transandant (askin) der. Bilgi
yalnizca, deneyim nesnesi olabilen; yani uzay ve zaman formlarinin miidrikeye enformasyon sagladigt
seyler hakkinda iiretilebilir (Kant, 1919, ss. 33-34). Dolayisiyla gerek Kantin gerekse Ibn Sinanin
epistemolojileri, dijital terminolojiyle ifade edecek olursak, verinin nefsin'® melekeleri araciligiyla nasil

enformasyona doniistiigiiniin izahini sunarlar.

10  Burada ‘nefs terimi, hem Kant'in Almancada Gemiit hem de Ibn Sin#nin Arapgada en-nefs olarak ifade ettigi kavramlarin
kargilig1 olarak kullanilmaktadir. Bu iki kavram, her ne kadar her iki filozof agisindan tam anlamiyla ayn1 muhtevaya
ve igleve sahip olmasa da, insanin epistemolojik siirecinin vuku buldugu psiko-ontolojik zemin olmalart itibariyle ayni
terimle karsilanmugtir
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Dijital Nesneler ve Epistemolojisi

Dijital evrende tedrici olarak ortaya ¢ikan dijital nesneler, dort farkli ontolojik katmanda ele
alinabilir. Bu katmanlar sunlardir;

a  Temel diizey; Arkhe dijital seyler: Bunlar dijital nesnelerin kokeninde yer alir. Dijital seyler,
heniiz nesnelesme agamasina gegmemis ancak tiim dijital nesnelerin temelinde bulunan
arkhelerdir. Dijital evrende en temel ontolojik diizey olarak, elektrik sinyalleri ve bunlarin
dijital temsili olan bitler bulunur.

b Birincil diizey; kurucu dijital nesneler: Bunlar algoritmalari, programlamalar1 ve yazilimlar:
miimkiin kilan kaynak kodlar, ikili say1 sistemlerinin kombinasyonlar1 ve kuantum
hesaplamada kullanilan kibitlerdir.

¢ lkincil diizey; iiretici dijital nesneler: Birincil diizey nesneler vasitasiyla olugturulurlar. Bu
nesnelerin temelinde belirli kodlar ve veriler yer alir. Belirli kodlamalar neticesinde ortaya
¢ikan algoritmalar ve bilgisayar programlari bu katmana déhildir. Ornegin; Windows XP ya
da Pardus gibi isletim sistemleri, Media Player gibi medya oynaticilari, Microsoft Word gibi
kelime islemcileri bu diizeydeki nesnelerdir (Kim, 2001, s. 90).

d  Ugiinciil diizey; iiriin olarak dijital nesneler: Tiim kodlamalarin ve programlamalarin nihai
amaci bu nesnelerin tiretilmesidir. Ornegin; fotograflar, videolar, mobil uygulamalar, metin
dosyalars, sesler, bilgisayar oyunlar1 bu diizeydeki nesnelerdir.

Dijital nesneleri keskin bir bi¢cimde doértlii ontolojik tasnife tabi tutmak, dijital evrenin akigkan
ve i¢ ice gecmis nesne iligkilerini temsil etme noktasinda sorunlar barindirabilir. Fakat boylesi bir
tasnif, her ne kadar dijital evrene dair eksiksiz bir fenomenolojik tasvir sunmuyorsa da birtakim
epistemolojik siirecleri anlayabilmek adina yararlidir. Bu amagla temel diizey dijjital seyler, en temelde
bilgisayara girdi olarak sunulan verilerdir. Dijital evren, birtakim enformasyonlar iretebilmek
i¢in disaridan veri girisine ihtiya¢ duyar. Digaridan gelen bu veriler, en temelde elektrik sinyalleri
vasitastyla bilgisayarin (tabletin ve akilli telefonun) sabit diskine 0-1 seklinde depolanir. Sinyal var 1,
sinyal yok ise 0 sayisina tekabiil etmektedir. Sabit diskte depolanan bu verilerin {izerinde herhangi bir
islem yapilmadigi i¢cin enformasyon bicimine déniismemistir. Verinin enformasyona doniismesi, bir
bakima dijital seylerin dijital nesnelere doniisme siirecini agiga ¢ikarir. Bilgisayar buradaki verileri,
donanimsal pargalarini tegkil eden mikrofon, fare ya da klavye yardimiyla alabilir. Bilgisayarin bu
donanimsal pargalari, (Ibn Sinanin dis duyular ya da Kantin empirik gorii dedigi) insandaki besg
duyunun yerine getirdigi islevi yerine getirir. Buna gore dijital evrende epistemolojik siireg, en
temelde verilerin enformasyona doniistiiriilmesi siirecidir.

Birincil diizey kurucu dijital nesneler ile ikincil diizey iiretici dijital nesnelerin en temel
ozelligi, verileri okuyarak ve isleyerek yani form vererek verileri enformasyona doniistiirmesidir.
Bu asama, Kantin kategorileriyle yakindan iligkilidir. Nasil ki transandantal felsefede uzay ve
zaman goriilerinde temsil edilen nesne tizerinde nitelik, nicelik, baginti ve kiplik kategorileri yarg:
tiretebilmek adina faaliyette bulunuyorsa (Kant, 1919, ss. 130—132), ikincil diizey dijital nesneler yani
bilgisayar programlari da bilgisayarin sabit diskinde mevcut halde bulunan verileri (Kant¢1 anlamda
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temsilleri) isleyerek enformasyon haline getir. Ornegin bir ses dosyast bilgisayarin sabit diskinde
0 ve 1 say1 dizilerinin ¢esitli kombinasyonlar1 seklinde depolanmigtir. Ancak bilgisayar, bu sayisal
verileri dogrudan isleyemez veya anlamlandiramaz. Bu nedenle veriler islenerek enformasyona,
yani ses dosyasina doniistiiriilmelidir. Bunun i¢in bilgisayara belirli algoritmalardan miitesekkil
programlarin yiiklenmesi ve bu yiiklenen programlarin sabit diskte kayitl verileri okuyarak, isleyerek
ve bicimlendirerek enformasyona déniistiirmesi gerekir. Ornegin, bilgisayara yiiklenen MP3 Player
programi, ses dosyas: olma potansiyeli tagtyan verileri bicimlendirerek anlamli bir enformasyona
doniistiiriir. O halde ikincil diizey dijital nesnelerin islevi, ibn Sinadaki i¢ duyularin veya Kant'taki
ise kategorilerin islevine tekabiil eder. Ikincil diizey iiretici nesnelerle Ibn Sinadaki i¢ duyularin veya
Kant'taki kategorilerin temel farki sudur; i¢ duyular ve kategoriler, insanda dogustan var olan a priori
bir meleke konumundayken, ikincil diizey iiretici nesneler bilgisayara sonradan eklenir. Yani, i¢
duyular ya da kategoriler insanin dogustan bir 6zelligini teskil ederken, ikincil diizey tiretici nesneler,
bilgisayara sonradan yiiklenen a posteriori niteliklerdir.

Ugtinciil diizey, iiriin olarak dijital nesneler ise islenmis ve enformasyona dénistiiriilmiis olan
nesnelerdir. Iste bu noktada, Ibn Sina’nin diisiincesinde nasil i¢ duyular anlamu iiretiyor, uzay ve zaman
da nesneyi miimkiin kiliyorsa ikincil diizey dijital nesneler de enformasyonu iiretir. Enformasyon
islevi goren tigiinciil diizey dijital nesneler; fotograflar, videolar, herhangi bir sosyal medya hesab,
PDF dosyas, dijital oyunlar vb. olabilir. Bu noktada, Kant'ta zaman ve mekén goriileri araciligiyla,
zamanda art arda ve mekén yan yana olacak sekilde nesneler goriingii cihetiyle nasil insa olunmussa,
ikincil diizey dijital nesnelerin formel niteliklerine uygun bigimde tiriin olarak dijital nesneler de
inga olunur. Fakat dijital nesnelerin epistemolojik siire¢lerini yalnizca bu dort ontik diizeydeki dijital
nesnelerin enformasyon iiretme iliskileri temelinde analiz etmek, indirgemeci bir yaklagim olacaktr.
Ciinki bilgisayar, tablet, akili telefon ve farkli arayiizlerin bagli oldugu ve diinya ¢apinda iletisimi
miimkiin kilan World Wide Web, hem dijital nesnelerin kapsamini genisletmekte hem de farkl bir
epistemolojik analizi zorunlu kilmaktadir.

Internet Sunucular1 Aginin Tesis Ettigi Yeni Dijital Nesneler ve Epistemolojik Siiregleri

Web (Ag), temel olarak herhangi bir bilgisayarda mevcut bulunan yaz, grafik, resim, ses ve video
gibi dokiimanlari uzaktakibilgisayarlara esitli programlar araciligiylailetmek amaciyla tasarlanmuistir.
SGML, HTML ve XML gibi diller, web tarayicilarinin kullandig: isaretleme dilleridir. Ornegin SGML
kisith kullaniciya ve dolayisiyla sinirli enformasyon tiretimine imkan tanirken HTML 4.0 ve HTML
5.0’ kullanilmaya basglanmasiyla biiyiik verinin 6nii sinirsizca agilmistir (Hui, 2016, s. 65). Bu dilleri
okuyabilen programlar sayesinde web tarayicisi galisir ve veri akisi saglanir. Bir bilgisayarda iiretilen
verinin ortak bir veri havuzuna aktarilip kullanima hazir hale getirilmesi, biiytik veri kavramiyla
ifade edilir. Buytik veri; istatistiki veriler, sosyal medya yayinlari, blog kayitlari, aga bagli meteoroloji
ve sismoloji kayitlari, arama motoru verileri, GSM operatorlerinden elde edilen kayitlar gibi pek ¢ok
veri tiriini icerir. International Data Corporation’a gore yeryiiziinde depolanan veriler her 2 yilda
iki katina ¢tkmaktadir. Ornegin, astronomide cografi konumlarla ilgili siirekli veri iiretebilen sensér
aglari, Sloan Dijital Gokylizli Arastirmasi merkezinde konuslandirilmistir. Benzer sekilde, okyanus
ve yeryiiziine iliskin arasgtirmalar i¢in de ayni durum gecerlidir ve bu veriler, bilgisayarlardaki
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dijital siireglerle siirdiiriilmektedir (Frické, 2015, s. 651). Biiyiik verinin hacminin sinirsiz olmast,
biiytik sirketlerin tiiketiciler, devletlerin vatandaslar, siyaset¢ilerin se¢menler, bankalarin miisteriler
ve istihbarat orgiitlerinin dernek ftyeleri hakkindaki verileri kendi ¢ikarlar1 dogrultusunda
kullanabilmesine imkan tanir. Ornegin e-devlet, bireylerin tim vatandaslik verilerini, e-nabiz tim
saglik verilerini, sosyal medya hesaplari ile web tarayicist kayitlar: bireylerin tiim ilgi, arzu, istek ve
yonelimlerini, dijital bankacilik bireylerin tiim maddi verilerini kaydedebilmektedir. Dolayisiyla her
bir kisi hakkinda edinilen sinirsiz veriler, insanlarin da birer dijital nesneye doniismesini beraberinde
getirmistir (Tabi burada yasamin gizliliginin ihlaline y6nelik etik problemler de dogar).

Béylesine sinirsiz verinin iretilebilme imkani, dijital nesnelerin sayisini da arttirmaktadir.
Ciinkil artik her bir insan, hakkinda veri {iretilen dijital bir enformasyon aracina doniismektedir.
Ancak, buradaki veri ve enformasyon akigi yalnizca kigilerden devletlere ya da sirketlere dogru
gerceklesmez. Cesitli web sayfalar1 (Wikipedia, e-gazeteler, bloglar vb.) araciligiyla, kisisel kullanicilar
da biiyiik veriden paylarii alabilmektedir. “Biiyiik veri tedarikgisi olarak bir internet platformu,
nihayetinde ¢esitli islevlere ve altyapilara sahip ¢ok esitli web uygulamalarini da igeren bir terimdir”
(Koch & Kinder-Kurlanda, 2020, s. 273). Bu noktada dijital nesneleri kullanan Kisiler olarak bizler,
islemlerimizle veri iireten kisiler olarak hem birer 6zneyiz hem de hakkimizda sistematik verilerin
tiretildigi dijital nesneleriz. Bu nedenle, ister kendi iirettigi veriler olsun, isterse kendisi hakkinda
tiretilen veriler olsun, kullanicilar nihai veri tireticileridir. Bu durum, sosyal ve kisisel verilerin yani
sira bilimsel verilerin dijital ortama indirgenmesi, depolanmasi ve paylasiimasi siirecini de yansitir.
Nesnel diinyanin kendi verilerinin yani sira, dijital diinyanin kendine 6zgii verileri de s6z konusudur.
Burada, “sosyal pratigin Ogeleri, programlanmis cevrimici sistemlerde modelleme ve yeniden
sekillendirme vasitasiyla indirgenir” (Koch & Kinder-Kurlanda, 2020, s. 276). Boylece gerceklik,
algoritmik olarak kokende ise 0-1 sayilar: elektrik dalgalar1 temelince yeniden yaratilir. Buradaki
epistemik siiregler, sosyal yapilar1 yeniden insa edici bir karakter tasir. Ornegin dijital siiregler
tizerinden manipiilatif faaliyetlerle topluma belirli duygu, diisiince veya begeniler dayatilabilir.
Dolayisiyla (internet) platform(u) datay: kurar, olusturur, kaynagini tesis eder, otantikligini saglar ve
enformasyon bi¢iminde kullanima hazir hale getirir.

Bir Medyum Olarak Dijital Medya Epistemolojisi

Capurroya gore (2020, ss. 6-7), Antik ve Ortagaglarda insan zekasi ile ilahi zeka arasindaki
mukayeseler, sekiiler ve teknolojik ¢agda yerini dogal ve yapay (dijital) zeka arasindaki mukayeselere
birakmigtir. Bundan boyle artik insanin insanligina dair tartigmalar ilahi olanla irtibath olarak
aciklanmaya ¢aligilmamakta, dijital medyum yoluyla melezlesmesiyle, doniisiime ugramaktadir. Bu
acidan, medya arkeolojisi ¢aligmalar: dijital varolusa zemin hazirlayan unsurlar: ve insanin dijital
medyum yoluyla melezlesmesi stirecini gorebilmek adina 6nemlidir. Bu baglamda medya arkeolojisi,
dijitallesmeyle iliskili olarak telgraf, telefon, radyo, televizyon ve internet gibi farkl: iletisim araglarin
bir biitiin olarak degerlendirmeyi miimkiin kilar. Buna gore dijital nesnelerin epistemolojik
stireglerini anlayabilmek adina dijital nesnelerin konumlanmis oldugu dijital medyayi, Mcluhanin
medya analizleri dogrultusunda ele almakta yarar vardir. Mcluhan'in ¢alismalar1 1960 ve 1970 yillarin
kapsadig1 i¢in galismalarinin odak noktasini dijital medya degil, daha ¢ok televizyon, radyo ve yazili
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medya olusturmaktadir. Buna ragmen onun gerek yazili gerekse gorsel medya analizleri, giiniimiiz
dijital medya analizlerine de 151k tutar. Mcluhanin analizlerine gegmeden 6nce, medya kavraminin
etimolojik ¢6ztimlemesini yapmalk, dijital epistemolojinin mahiyetini anlayabilmek adina 6nemlidir.
Medya sozctigii, Latincede kamuoyu, kamusal, toplumsal anlamlarina gelen ‘medyun’ s6zciigtinden
tiiremistir. Ancak bu sozciigiin arkaik toplumlardaki kékenlerine baktigimizda, medyum (saman,
kam, biiyticti vb.), bu diinya ile 6te diinya arasinda irtibat kuran ve bu diinyadakilere 6te diinyadan
haber getiren arac1 anlamina gelir. Esasinda bu islev, onun Latincedeki kullanimina da uygundur;
giinkii arkaik toplumlardaki medyumun &te diinyadan tesis ettigi bilgi, kabileyi, klan1 ya da daha
bityiik toplulugu ilgilendirmesi bakimindan toplumsal ve kamusal olana isaret etmekteydi (Yiiksel,
2022, ss. 32-33).

Kitle iletisim araclarini ifade eden ¢agdas medya, duyu verilerimizin sinirlar1 6tesinde kalan,
toplumu ve kamuoyunu ilgilendiren bilgileri topluma ulastirir. Bu anlamda medya, ¢agdas bir
medyumdur. Fakat ¢agdas medyumun arkaik medyumdan farks, teknik ve teknolojik unsurlari da
icerecek sekilde farkli bir organizasyonu biinyesinde barindirmasidir. Dijital varolusun epistemolojik
stireglerini anlayabilmek adina Baudrillard’in medya kuramina ve simiilasyon kavramina gz atmak
yararli olacaktir. McLuhanda duyularin ve merkezi sinir sisteminin uzantis1 konumundaki ¢cagdas
medya, Baudrillardda nesne ile onlarin temsili arasindaki ontolojik iliskiyi kopararak temsillerin
gercekligini hipergerceklige doniistiiren simiilasyon ¢agini baslatir. Dijital siireglerde teknolojik
tahakkiimiin artisiyla, dijital nesnelerin varlik sahasina etkileri arttigindan, artik onlarin fiziksel
diinyadaki herhangi bir nesneye gonderimde bulunmalar1 gereksiz hale gelmistir. Baudrillard’in
tabiriyle (1995, s. 52), bu noktada temsil ile nesne arasindaki irtibat kopmus, dolayisiyla epistemolojik
sliregler yapay bir formda ortaya ¢ikmaya baglamistir. O halde, duyu verilerinin uzatilmasi biciminde
ortaya ¢ikan dijital epistemoloji, Baudrillarda gore (2002, s. 179), organik/otantik bir bilme siirecini
degil, hipergerceklikte ortaya ¢ikan simiilasyonu, yani yapay bir kurguyu isaret eder. Zira internet,
sanal gerceklik ag1 igerisinde uzamsal bir simiilasyon yaratir. Bu nedenle, medyanin epistemolojik
analizlerini yaparken, onun medyum kokeni kadar teknik muhtevasi ve onun iligkileri de dikkate
alinmalidir. Aristotelese gore (2001, s. 85), techne (sanat ve teknik), insanda doganin yarim ya da
eksik biraktigi iglerin insan eliyle tamamlanmasi, nihayete erdirilmesidir. Insanin gérme ve isitme
gibi duyu verilerinin sinirli oldugu diisiiniildiigiinde, medyanin teknik ciheti, insanda eksik bulunan
bilgi edinme yetilerinin, insanin trettigi teknik cihazlar yardimiyla giderilmesi ve bu yetilerin
genisletilmesi siirecini ifade eder. Ornegin, iletisimi miimkiin kilan fiber optikteki ‘fiber’ ifadesi,
ayn1 zamanda sinir, doku ve lif anlamlarina gelmektedir. Ayrica Elon MusKk'in diinyay1 ¢epecevre
saran uydular1 ‘Neuralink’ projesi kapsaminda néronlarla iligkilendirmesi, bu uydulara bizim
sinir sistemimizin bir uzantisi nazariyla bakildiginin gostergesidir (ABC News, 2024). Bu itibarla
Mcluhan’in, teknolojinin insanin duyu verilerinin bir uzantis1 oldugu iddias: temellendirilmis olur.
Ona gore; “herhangi bir icat ya da teknoloji, fiziksel bedenimizin bir uzvunun ¢ikarilmasi ya da
genisletilmesidir. Boylesi bir genisleme, diger organlar ve bedenin genislemesi arasinda ayrica yeni
oranlar ve yeni dengeler talep eder” (McLuhan, 1994, s. 45). Ancak, duyu verilerimiz teknoloji
vasitasiyla genislerken nesneyle olan dogrudan deneyim imkanimiz ortadan kalkmakta; bu durum,
Baudrillard'm deyimiyle (2011), ger¢ekligin zayiflamasi ve hipergercekligin epistemolojik siireglere
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hékim olmasi1 anlamina gelmektedir. Dolayisiyla bu varsayimlardan hareketle medya kavramiyla
iliskili olarak dijital medya ve dijital nesne epistemolojisi hakkinda su ii¢ ¢ikarimda bulunmak
mumbkiindiir;

a  Dijital epistemoloji, kokende insanin epistemolojik yetilerinin bir uzantis1 konumundadur.

b  Dijital evren, bir medyum (arac1) olarak insandan yeni bir bilme organizasyonunu ve
epistemolojik siiregleri talep etmektedir.

¢ Dijital epistemoloji, yapay bir evrende (hiper-gerceklikte) fiziksel diinyadan bagimsiz bir
sekilde ortaya ¢ikar.

Buna gore dijital epistemoloji, insanin hangi yetilerini genisletmistir? Bir medyum olarak dijital
epistemoloji, 6ncelikle insanin hafiza yetisini genisletmistir. Ozellikle dijital kiitiiphaneler, sosyal
medya hesaplari, blog ve Wikipedia gibi web sitesi adresleri genisletilmis dijital hafiza yontemlerine
ornek olarak verilebilir. Google, Bing, Yandex gibi arama motorlarinin gelisimi ve veri tabanlarindaki
sonsuz hacimde bilgi depolayabilme imkani, dijital epistemolojiye yonelik klasik bakis agisim
yetersiz kilar. Ozellikle Diinya Capinda Ag (The World Wide Web) ile birlikte enformasyonun niceligi
sinirsiz bir gekilde artmistir. Baudrillard’a gore (2011, s. 118), cagimizin ayirt edici 6zelligi, sinirsiz
enformasyon iretimine ragmen anlam tretiminin diisiik seviyede kalmasidir. Bagka bir ifadeyle,
¢agimizda enformasyon enflasyonu ile anlam deflasyonu arasinda dogrusal bir iliski vardir. Floridinin
deyimiyle (2023, ss. 5-6), dijitallesmeyle birlikte yasanan sey, “astronomik miktarlardaki veriyi
yutmak ve (bize gortindiigii bi¢imiyle) enformasyonu kusmaktir” Bu durum, smnirli enformasyon
ile metafiziksel teoriler insa etme imkéanini yok etmektedir. Ciinkii olgulara agkin iist ilkeler tesis
eden metafiziksel teoriler, sahip oldugu enformasyonun bu ilkelere uygun hareket etmesini talep
eder. Buna gore enformasyonun miktar: ne kadar artarsa, bu tist ilkelere uymayan enformasyonlarin
ortaya ¢ikma olasilig1 da o kadar artar. Enformasyondaki sinirsiz genisleme, meta-anlatilarin sonunu
getiren, metafiziksel soylem ve teorileri gecersiz kilan 6nemli gelismelerden birisidir (Lyotard, 1994).

Meta-soylem ve kapsayicr teorileri gecersiz kilan bir diger husus, enformasyon tiretim hizinin,
insanin bilgi islem kapasitesini agmasidir. Dijital nesneler ve dijital enformasyon, bilgisayar
teknolojilerinin daha da gelismesiyle birlikte hem depolama kapasitesi hem de hiz agisindan
sinirsiz bir artig gostermistir. Enformasyon tiretim hizinin ve biiyiik verinin artmas, insan biliginin
epistemolojik siirecleri tam olarak denetleyememesine yol agar; bu durum ¢agdas epistemolojide
‘kara kutu problemi’ (black box problem) olarak adlandirilir (Desai vd., 2022, ss. 14—15). Dijital
epistemolojide kara kutu problemi, islem hizi, veri yogunlugu ve karmagik formiilasyonlarin
denetlenememesi sonucu ortaya ¢ikan epistemik bir bunalimi ifade eder. Béylesi bir ortamda, dijital
nesnelerin epistemolojisine yonelik bir meta-soylem gelistirmek zorlasmistir. Fakat yine de bir siire¢
olarak vuku bulan epistemolojik iliskileri tasvir edebilmenin imkan: hala mevcuttur. Buna gore su
¢ikarimda bulunabiliriz; dijital epistemoloji hem insan hafizasinin genisletilmesi hem de insanin
bilgi islem hizinin ve kapasitesinin arttirilmas: anlamina gelmektedir. Artik dijitalizmle birlikte
ortaya ¢ikan dijital arag ve nesnelerin bilgiyi iiretme ve dagitma yontemleri, geleneksel epistemolojik
kuramlara meydan okumaktadir. Bu anlamiyla dijital epistemoloji, dijital bir kiltiir yaratarak
varolusu dijital bir doniisiime yonlendirmektedir (Vahidimehr vd., 2024, s. 9).
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Sonug

Dijital epistemoloji caligmalari, bilginin dijitallesmesi, yani 0-1 rakamlariyla temsil edilmesi
neticesinde ortaya ¢ikmistir. Veri ve enformasyonun dijitallesmesi, bilginin yeni bir tarzda
yapilandirilmasi, Orgiitlenmesi ve dagitilmas: siireclerini beraberinde getirir. Bu baglamda,
dijital nesnelerin bireysel ve toplumsal her alana sirayet etmesi, evreni dijital bir perspektifle
yorumlayabilmenin miimkiin olup olmadig tartigmalarini glindeme getirmistir. Dahasi, dijital
nesneler en temelde sayisal verilere dayandigindan, fiziksel diinyanin atomalt: yapilarinin da
enformatif bir tarzda orgiitlenmis olabilecegi diistincesi dogmustur. Fakat ¢aliymamiz, fiziksel diinya
ile djjital diinyanin uzlastirilmasini degil, bilakis dijital nesnelerin miimkiin kildig1 epistemolojik
stiregleri aciga ¢ikarmayi hedeflemistir. Bu gercevede, dijitallesmenin teknik imkénlari, dis diinyanin
her haliyle dijital evrende temsil edilebilirligini miimkiin kilmaktadir. Ozellikle biyo-dijital ve post-
dijital caligmalar, insanin genlerini, sinir hiicrelerini ve genelde anlamda tiim biyolojik yapisim
dijitallestirmenin imkéanlarini aramaktadir. Benzer sekilde, bazi devletlerin akilli sehir projeleri;
toplumsal, siyasi ve merkezi tiim isleyisleri dijital siireclere tabi kilmay1 amaglayan projelerdir. Artik
bu noktada, dijital nesneler ile insanlarin etkilesimi ¢evrimigi (online) olmanin ¢ok 6tesine gegerek
yasamici (onlife) hle gelmistir. Boylece seyler (res extensa) ile kisiler (res cogitans) arasindaki keskin
ontolojik ayrim ortadan kalkarak akigkan iligkiler ortaya ¢ikmistir.

Dijitallesmenin biyolojik ve sosyolojik her tiirlii alana sirayet etmesi, tiim fiziksel nesnelerin
dijital nesne olarak temsil edilebilecegini gostermistir. Dijital nesne olarak dijital evrende yerini alan
herhangi bir nesne, dijital epistemolojinin siireglerine déhil olur. Peki, dijital epistemolojinin ayirt
edici 6zellikleri nelerdir? Bu ¢alismada tespit edilen 6zelliklerden birisi, dijital nesnelerin tabi oldugu
temel yasalarin duyusal nesnelerinkinden farkli oldugudur. Bu baglamda dijital nesneler, duyusal
nesnelerin aksine zamanin olus-bozulus yasalarina tabi degildir. Ayrica onlarin duyusal nesneler
gibi fiziksel bir uzay tizerinde sadece bir yerde konumlanma zorunluluklar: da yoktur; onlar, siber-
uzayda ayn1 anda birden fazla konumda bulunabilirler. Dijital nesnelerin bir diger 6zelligi ise orijinal
halleriyle teksir edilebilme imkéanidir. Bu 6zellik, dijital evrende yer alan bir¢ok dijital nesne arasinda
kopya-orijinal ayrimini ortadan kaldirir.

Dijjital nesneler ile duyusal nesnelerin farkli niteliklere sahip olmasi, dijital nesnelerin tabi
oldugu epistemolojik siire¢lerin, insanin zihninin tabi oldugu epistemolojik siire¢lerden tamamen
farkli oldugunu gostermez. Mcluhan'in diisiincelerinden hareketle, dijital evrene insanin sinirli olan
epistemolojik kabiliyetlerinin genisletilmesi perspektifiyle bakabiliriz. Ancak Baudrillard’in ifade
ettigi tizere insanin epistemolojik kabiliyetlerinin dijital mahiyette genisletilmesi, gerceklikten hiper-
gerceklige gecisi beraberinde getirmis ve organik epistemolojik siire¢ yerini yapay epistemolojik
siirece birakmustir. Caligmanin baginda da belirttigimiz gibi, dijitallesme 6zellikle dijital medyanin
insan yagsaminin her alaninda etkin bir rol oynamaya baglamasiyla farkli epistemik siirecleri ongéren
dijital epistemolojiyi miimkiin kilmistir. Buna gore, dijitallesmeyle birlikte genisleyen epistemolojik
kabiliyetler arasinda bilginin depolanmasi, bilgi islem hizindaki artis ve bilginin dagitilmasi yer
almaktadir. Ancak, dijital nesnelerin miimkiin kildig1 epistemolojinin, ¢alismanin agiga ¢ikardig:
lizere, bazi sinirhiliklar: da bulunur. Ornegin, Platona gore itibar edilmesi gereken bilgi tiirleri
episteme, sophos ve technedir. Buna karsin dijital nesnelerin miimkiin kildig1 epistemolojik siireg,
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Platon’un tabiriyle doksaya, yani enformasyona dayanir.!! Bu cergevede, dijital nesnelerin miimkiin
kaldig1 bilgi tiirii, verinin algoritmalar ve bilgisayar programlar1 araciligiyla islenerek enformasyona
doniistiriilmesiyle ortaya ¢ikar. Dolayisiyla, dijitallesmenin ortaya ¢ikist ve bilgisayar programlarinin
bu stirece dahil edilmesiyle, dijital nesnelerin orijinaliyle sinirsiz bigimde teksir edilebilmesi ve
dagitilabilmesi, bilginin niceliginde bir artisa yol agarken, niteliginde ayni artistan séz etmek
miimkiin degildir. Enformasyonun hacmindeki bu artis, mevcut enformasyonlarin nasil organize
edilecegi hususunda veri ve enformasyon bilimlerine olan ihtiyac1 gézler oniine sermekle birlikte,

enformasyona ve anlik hazza dayali bir yasama kiltiiriinii de topluma dayatmaktadar.
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Extended Abstract

Epistemology of Digital Objects: A New Epistemological
Paradigm

Resul YUKSEL"

The digitalization of knowledge that is represented by the binary system (0s and 1s), has brought
forth a new epistemological paradigm centered around digital objects and their processes. This
paradigm signifies a transformation from traditional ontological and epistemological frameworks to an
information-based framework, fundamentally shaped and defined by the pervasive influence of digital
technologies and their capacity to process, disseminate, and analyze data. Digital objects that result
from the digitalization of knowledge are categorized into three ontological levels: foundational digital
objects, such as binary codes and electrical signals; intermediary digital objects, like algorithms and
software programs; and final products, including videos, applications, and documents. Digital objects
resulting from the digitalization of knowledge are categorized into three ontological levels: foundational
digital objects at the primary level, such as binary codes and electrical signals; producer digital objects
at the secondary level, including algorithms and software programs; and digital objects as product at the
tertiary level, such as videos, photos, applications, and documents. These levels demonstrate how data
is transformed into meaningful information within the digital universe, drawing parallels with classical
epistemological theories, such as those proposed by Ibn Sina and Immanuel Kant.

In the digital universe, objects are exempt from the spatial and temporal constraints of physical
entities. However, physico-sensory objects are subject to such spatial and temporal constraints. Unlike
physico-sensory objects, digital objects exist in cyberspace, and these objects are simultaneously
reproduced and accessed across multiple locations. The absence of physicality in digital objects
eliminates traditional concepts such as “original” and “copy’, thereby creating a unique ontological
and epistemological dynamic. For instance, while physical objects deteriorate over time as a result
of natural processes, digital objects remain unaffected by such processes, further emphasizing the
divergence between physical and digital forms of being.

The emergence of the Internet, particularly the World Wide Web, has revolutionized information
creation, storage, and distribution on a global scale. This interconnected network facilitates the
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continuous production and exchange of vast amounts of data, ultimately leading to the emergence of the
concept of “big data”. Big data encompasses diverse types of information, such as social media activity,
scientific data, and individual behavioral patterns, which are collected and processed at unprecedented
scales. The rise of big data has transformed individuals into both data producers and digital objects as
data, while simultaneously creating significant privacy breaches and ethical problems

The epistemological implications of digital objects extend far beyond their technical processes,
since digital epistemology enhances human faculties such as memory and processing capabilities,
as demonstrated by digital libraries, search engines, and social media platforms. However, this
expansion in the quantity of knowledge has not been accompanied by a corresponding improvement
in its quality. Accordingly, digital epistemology always prioritizes informational content (doxa) over
traditional philosophical categories, such as episteme or sophos, which are considered forms of
valuable knowledge.

Evaluated from Marshall McLuhan’s theoretical perspective, digital media represents an expansion
of human abilities, fundamentally transforming both perceptual frameworks and epistemological
processes. McLuhan argues that media, derived from the term ‘medium, expand human sensory
capabilities. Baudrillard, on the other hand, contends that digital media imposes hyperreality,
necessitating a simulated universe. Heidegger, on the other hand, conceptualizes technology as a
mode of revealing truth (aletheia), emphasizing its role in uncovering the essence of being. When the
perspectives of these two thinkers are considered together in the context of digital media, it becomes
evident that digital objects are modes of revealing truth and simultaneously relate to our expanding
capacities. In the context of digital media, these perspectives emphasize the importance of analyzing
digital objects as epistemological tools that fundamentally reshape our understanding of reality.

Critiques of digital epistemology, such as those by Luciano Floridi, emphasize the limitations of
equating digital representations with the essence of reality itself. Drawing on the Kantian method, Floridi
argues that the digital/analog dichotomy reflects not the intrinsic nature of reality, but rather the abstract
systems employed to model it. As a result, digital epistemology focuses on the processes of knowledge
representation and organization rather than making definitive claims about the nature of existence.

Ultimately, the study of digital epistemology emphasizes the sophisticated mutual interaction
between technological advancements and the epistemic frameworks through which knowledge is
constructed, organized, and interpreted. Digitalization has undoubtedly expanded the scope and
rate of information processing, enabling unprecedented access to vast storage of data. However,
this transformation is not without challenges, as it raises significant concerns about the potential
implications of reducing knowledge to mere data points, stripped of their broader context and deeper
meaning — namely, episteme. The epistemological transformation driven by digital technologies
challenges longstanding philosophical narratives about the nature and production of knowledge.
These developments reveal the transformation of data into information through algorithms and
computer programs, increasing quantity but not necessarily in quality, while shaping a culture driven
by instant gratification, and indicating the need for information sciences to manage its organization
in the digital age.
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