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DiJITAL SANATIN FENOMENOLOJISi VE iKi ESER INCELEMESi
THE PHENOMENOLOGY OF DIGITAL ART AND ANALYSIS OF TWO WORKS

ilayda Erdogan®, "' Mehmet Ozkartal™

0z

Dijital sanat, teknolojinin gelisimiyle ortaya cikan bilgisayar tabanl bir sanat formu olarak evrimlesmistir.
Fraktal sanat gibi bilgisayar destekli olabilecegi gibi, dijital sanat eserleri bazen taranmis fotograflar, bazen
geleneksel kaynaklardan alinan 6geleri icerebilir. Uretim siirecinde dijital ortamin hiziyla geleneksel
sanattan ayrilan dijital sanat, eserlerin kolayca ¢ogaltilabilir olmasiyla da dikkat ¢ekmistir. Piksel ve vektor
tabanl yazilimlarin kullanimiyla cesitlenen teknikler, sanatcilarin kendilerine 6zgli eserler ortaya
koymasina olanak tanimaktadir. Dijital sanata yonelik ¢calisma yapan sanatgilar, teknolojisinin gelisimiyle
eserleri, izleyicilere yeni bir perspektifle yeni sanat anlayisini benimsetme amaciyla izleyicinin de kabul
ederligini kullanarak mizelerin dijital eserlere daha fazla yer vermesini saglamis ve dijital sanatin kabuliini
artirmistir. Bu gelismelere paralel olarak, dijital sanat eserlerinin sergilenmesi ve korunmasina yoénelik
¢ozlimler de gelistirilmektedir. Yapilan bir¢cok ¢alismada fenomenologlarin galismalari kaynak olarak

kullanilmistir. Sanatsal deneyime ¢ok yakin olan bu perspektif, birgok fenomenologu resim sanati tizerine
yazmaya, ¢oziimler liretmeye ve ornekler vermeye goétlirmustar.

Anahtar Kelimeler: Dijital, Teknoloji, Resim Sanati, Dijital Sanat, Fenomenoloji.

Abstract

Digital art has emerged as a computer-based art form, evolving with technological advancements. While
it can include traditional elements like scanned photographs, it often incorporates digital techniques such
as fractal art. Unlike traditional art, digital works can be quickly reproduced, offering speed and versatility
in the production process. Artists use pixel and vector-based software to create unique pieces, and as
technology advances, digital art has gained wider acceptance, especially in museums. This shift has
prompted a new perspective on art, with digital works becoming more integrated into the art world.
Alongside this, solutions for the exhibition and preservation of digital art are being developed. Many
phenomenologists have contributed to this field, offering insights into artistic experience and providing
theoretical frameworks that support the growth of digital art and its recognition.
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1. Girig

Dijital sanat, teknolojinin sundugu yeniliklerle geleneksel sanat anlayisini dénistiren ve
sanatin Uretim, sergileme ve yayilma sireglerini yeniden sekillendiren bir sanat formudur. 20.
yuzyilda bilgisayar teknolojilerinin gelismesiyle ortaya ¢ikan dijital sanat, sanatgilara daha 6nce
mumkiin olmayan eserler yaratma firsati sunarken, ayni zamanda sanati daha genis bir izleyici
kitlesine ulastirma imkani saglamaktadir. Bu ¢alismada, dijital sanatin evrimi, {retim
sureclerindeki farkliliklar ve dijital ortamin sanat tGzerindeki etkileri incelenmektir. Dijital sanatin,
geleneksel sanatla kiyaslandiginda lretim sireci, Uretilen eserlerin ¢ogaltiimasi, izleyiciyle
etkilesim ve sergileme olanaklari agisindan getirdigi yenilikler (zerine odaklaniimistir. Bu
baglamda dijital sanatin, geleneksel sanat alanindaki yerini tam olarak bulamamasi ve hala bir¢cok
acidan geleneksel sanat ile karsilastirildiginda gecici ya da deneysel olarak algilanmasi problem
haline gelmektedir. Bu durum, dijital sanatin sanat diinyasinda tam anlamiyla kabul gérmesini ve

sanatin gelecegi lizerindeki etkilerini tartismayi gerektirmektedir.
2. Dijital Sanat

Dijital ortamda (retilen sanat, geleneksel sanat akimlarinda oldugu gibi temel sanat
kavramlarini binyesinde barindirmakla birlikte 1sik, golge, nokta, cizgi ve renk ogelerini
kullanmaktadir. Teknoloji, sanatgilara bilgisayardan énce yaratmalari miimkin olmayan eserler
yaratmalari konusunda olanak saglamaktadir. Sanatgilar dijital ortami hem ara¢ hem de yayim
asamasinda veya sergilemede ortam olarak kullanmaktadirlar. 20.ylizyilda bilgisayarin gelisimiyle
birlikte ortaya ¢ikmis olan dijital sanatin, glinimiize gelene kadar evrimlesmekte oldugu
bilinmektedir. “Teknolojinin gelismesiyle birlikte ortaya ¢ikan grafik yaziimlarin olusmasi, dijital
sanatin dogusuna blylik Olclide katki saglamaktadir. Dijital sanat, teknoloji tabanl bir sanat
formudur. Dijital sanat, fraktal sanat gibi tamamen bilgisayar destekli olabilecegi gibi, taranmis
fotograflar 6rneginde gorildigi gibi baska kaynaklardan alinmis da olabilir” (Saglamtimur,
2010:217). Yenilenen teknolojiyi de gbz 6ninde bulundurursak her gegen giin dijital sanatin
gelistigini ve gelismeye devam ettigini ve sirekli degisime ugradigini gozlemlemekteyiz.
Sanatcilar da Uretmis olduklari eserlerini teknoloji sayesinde bircok alanda ve dijital ortamda
sergileme imkani bulmaktadirlar. Sanal ortamin kazanimi, sanatsal {iretimin tanitimina ve daha

cok izleyiciye ulasimini sagladigi gibi eserlerin dijital ortamda satisina da olanak saglamaktadir.
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Dijital sanat en ¢ok internet izerinden yayihm géstermektedir. Bu sayede sanat eserleri, internet
kullanicilari tarafindan daha yaygin olarak erisilebilir hale gelmektedir.
Dijital sanatin deneysellige daha yatkin oldugunu soylemek miimkindir. Ancak dretilen
deneysel eserler daha ciddiye alinarak muizeler tarafindan 1990°h yillarin ortalarina dogru
etkisini arttirirken bu teknolojik gelisime ayak uydurarak bu sanat alanina ilgi duymaya basladigi
gozlemlenmektedir. Daha yakin zamanda c¢agdas sanat topluluklarinin da iginde bulundugu

dijital sanat sergilerinin dizenlenmesi bu dretim biciminin daha ¢ok kabul gérmesinin
yansimalaridir (Tanyildizi, 2008:9).

Deneme yanilma yonteminin yogun olarak kullanilabildigi dijital sanat, tGretim olarak ele
alinan konularin izleyiciye sunulmasinda ve begenisinde en giizeli yakalayabilme ve begenilme
gldlstnin daha ileriye goturilmesinde etkin bir yontem olarak degerlendirilebilir. Deneme
yanilma yontemi, ortaya cikarilan eserin en glizel olmasi icin bir caba ve calisma gerektirmektedir.
Cunki dijital sanatta izleyici ya da birey tarafindan begeniyi 6n plana ¢ikarmak amaclanmaktadir.
Dijital sanat ve geleneksel sanati birbirinden ayiran en temel 6gelerden birisi de Gretimdir. Dijital
ortamda Uretilen sanat, fotografin icadinda oldugu gibi (retildikten hemen sonra kolayca
cogaltilabilmektedir ancak geleneksel sanatta bu durum pek mimkiin degildir. Geleneksel
sanatta Uretim suresi, dijital sanata gore olduk¢a uzun olabilmektedir. Bu baglamda geleneksel
sanat, biricikligini korumaktadir. Bazi durumlarda ise geleneksel sanati cogaltmak amaciyla dijital

sanata basvurulabilmektedir.

2.1. Dijital Resim Sanati

Dijital sanatin bircok kolu bulunmaktadir. Bruce Wands, Dijital Cagin Sanati (2006)
¢alismasinda dijital sanat formlarini dijital gériinti olusturma, dijital heykel, dijital enstalasyon
ve sanal gerceklik, Performans miizik ve ses sanati, dijital animasyon ve video, yazilim, veri tabani
ve oyun sanati, Net sanati, olarak siniflandirmaktadir. Dijital resim de bunlardan bir tanesi olarak

karsimiza ¢ikmaktadir.

Resim sanatinin dijitallesme siirecinde grafik tabletler kullaniimaktadir ve bu grafik tabletlerde
bulunan firga, boya gibi medyumlarin yazilimlari sayesinde sanatg dijital eserlerini ortaya
cikarabilmektedir. Dijital ortamda uretilmis olan resimler internet lizerinde sergilenmektedir ve
bunun yani sira cam, tuval ve kagit gibi medyumlar Gzerine baski yapilarak seri Gretim haline de
getirilebilmektedir (Eronat, 2019:7).
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Geleneksel resim sanatinda kullanilan medyumlari dijital ortamda ayni amagla kullanmak
mimkundir. Kullanilan fircalari ayni 6zelliklerde dijital olarak Greterek geleneksel resim sanatina

yakin bir dijital elde etmek amaglanmistir.

“Dijital resim Ureten sanatcilarin bazilan grafik tablet kullanarak resim ya da eskiz
yapmay! hedeflemektedir. Bazi sanatcilar ise geleneksel olarak Urettikleri resimlerini dijital
ortamda birlestirerek hibrid resim elde etmektedir” (Demir, 2019:23). Yani teknoloji destekli bu
sanat formunu sadece bilgisayar lzerinden ilerletmek amaglanmamistir; bir ara¢ olarak da
kullanim alanlari bulunmaktadir. Dijital resim Uretimi, tek tip bir ydontemle sinirli kalmamaktadir.
Farkh teknolojik araglarin ve geleneksel sanat disiplinlerinin bir arada kullanilabildigi ¢ok yonli
bir ifade alani bulunmaktadir. Dogrudan dijital araglar Gizerinden Uretim yapan sanatgilar, dijital
resim pratigini tamamen teknoloji destekli bir ortamda yaratmayi tercih etmektedir. Bu {iretim
yontemi, fiziksel malzeme gereksinimini ortadan kaldirmaktadir. Katmanh c¢alsma, hizli
mudahale, geriye donilis imkani saglamaktadir. Sinirsiz renk paleti olanaklari ise sanatc¢inin

yaratim siirecine katkida bulunmaktadir.

Dijital resim yapan sanatgilar igin kullanabilecekleri birgok teknik bulunmaktadir. Piksel tabanl
yazilimlarla fotograf izerinden calismalar yapabilmektedirler. Ayrica hem piksel tabanli hem de
vektor tabanl yazihm kullanarak karisik teknikle resimler Gretebilmektedirler. Sanatginin
yapacagi secimler, bu teknikleri uygulama bigimleri, teknikle konu arasinda iliski kurma tarzi
biriciktir ve sanatginin kimligini olusturmaktadir (Eronat, 2019:41).

Bu baglamda, sanatginin teknikle konu arasinda kurdugu iliski, icerikle bicimi nasil
bltlnlestirdigi, kendine 6zgl bir gorsel dil yaratmasina olanak tanimaktadir. Bu da her dijital
sanat¢inin Uretimini “biricik” kilan temel unsurlardan biridir. Dijital sanatin teknik zenginligi,
sanatc¢inin ifade olanaklarini artirmakta ve bireysel estetik kimligin olusumuna katki sunmaktadir.
Bu durum, dijital sanatin salt bir teknoloji temelli (iretim pratigi degil; 6zglin sanatsal kimliklerin

gelistigi bir alan oldugunu da gostermektedir.

Sanatci gelenekselde oldugu gibi dijital ortamda Urettigi sanatinda da kendi 6zelliklerini
yansitabilmekte ve eserini kendi 6zelinde isleyerek ortaya koyabilmektedir. “2D goriinti elde
etmeye calisan sanatcilar piksel tabanli Photoshop, Painter gibi yazilimlar tercih ederken,

vektorel calisan sanatcl, tasarimcilar, egitmenler ise illustrator, Corel Draw gibi yazilimlari tercih
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etmektedirler. 3D modelleme ile galisanlar ise 3Dmax, Maya, Zbrush, Light Wave gibi yazilimlara

ihtiyac duymaktadirlar” (Demir, 2019:24).

3. Dijital Sanatin Gelecegi

GunlUmiuzde teknolojinin hizla gelismesi ve siirekli yenilenmesi dolayisiyla yeni nesil
sanatcilar dijital bir caga ayak basmis olacaklardir. Yani gelecegin sanatcilari bilgisayarsiz bir
diinyada yasamayacaklardir. Bu gelisimlerin sonucunda da dijital ortamda sanat tretmek olagan
bir akis olarak goriilecektir. Bruce Wands’a gore izleyici de dijital sanati benimseyecek ve her
gecen glin daha fazla uyum saglayacaktir (Wands, 2006:206). Miizeler ve galeriler dijital sanat
eserlerini sergileme konusunda ilerlemeler kaydetmektedir. Bu eserlerin sergilenmesi ve
muhafaza edilmesi gibi konularda ¢oziimler Uretilmeye baslandigi gérilmektedir; ayrica dijital

sanat eserleriyle ilgilenen kiiratérlerin sayisi da cogalmaktadir.

Teknolojik gelismelerin hiz kazanmasi ve bu gelismelerin sanat alanina dogrudan
yansimasl, gliniimiiz sanatgilarinin dijital araglarla i¢ ice bir liretim pratigi gelistirmesini zorunlu
kilmaktadir. Artik bilgisayar destekli iretim stiregleri, sadece bir alternatif degil; sanat tGretiminin
olagan bir bileseni haline gelmektedir. Bu durum, sanatcinin tretim pratigini etkilemekle birlikte
izleyici deneyimini ve sanat eserinin sunum kosullarini da kokli bicimde donistiirmektedir.
Wands'in 6ngorisitine gore, dijital sanat sadece teknik bir yenilik olmakla kalmamaktadir. Ayni
zamanda kiiltiirel bir adaptasyon siireci olarak da degerlendirilmektedir. izleyicinin dijital sanata
yonelik algisi zamanla donlismekte; etkilesimli, coklu ortamli ve sanal gergeklik gibi unsurlar
iceren eserler, ¢cagdas izleyicinin estetik algisina daha fazla hitap etmeye baslamaktadir. Bu
baglamda dijital sanat, izleyiciyi pasif bir konumdan ¢ikararak, deneyimin aktif bir parcasi haline

getirmektedir.

Sanat diinyasi, bu gelismeler 1s1ginda Dijital Sanat’i yeni bir sanat alani olarak gérmeye
baslamistir. Bilgisayarlar sayesinde hazirlanmasi ve yapimi uzun siiren galismalarin kisa stirede
olusturulma firsati saglanmistir. Sanatgilar bu siiregte bilgisayari, gizim tabletini ve gerekli
donanimlari fir¢a ve boya gibi bir sanat araci olarak kullanmaya baslamistir. (Hosgel, 2022:10).

Dijital teknolojilerin sanatsal Uretim slreclerine dahil olmasi ile, sanatin ara¢ ve
kavramsal boyutlarinda yasanan doénisiime isik tutmaktadir. Dijital Sanat’in, geleneksel sanat

disiplinlerinden ayrismakta olmasi hem teknolojik ilerlemenin hem de bu ilerlemenin sanatsal
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pratige etkisinin dogrudan bir sonucu olmaktadir. Ozellikle iiretim siirecinde hiz, esneklik ve
miidahale olanaklarinin artmasi, sanatgilara zaman ve bi¢im agisindan 6zgirliik sunmaktadir. Bu
baglamda da dijital teknolojinin yalnizca bir arag degil, ayni zamanda sanatin dogasini donlstiren

ogeler haline gelmesine neden olmaktadir.
4. Fenomenoloji

Fenomenoloji, nesneler hakkindaki algilama siireci sonucunda ortaya ¢ikan algi durumlari
olarak tanimlanabilmektedir. Siire¢ icerisinde duyularla algilanabilen, bilincine varilabilen,
gozlenebilen ve kisinin 6znel deneyimine konu olan her sey “fenomen” olarak adlandirilmaktadir.
Fenomen bir nesne, olay ya da durumun nesnel gergekligine isaret etmektedir. Fenomen kavrami
somut, algilanabilir, denenebilir, arastirma nesnesi haline getirilebilir ve tecriibe edilebilir olay ve
olgulardir.

Fenomen s6zcliglniin ilk anlami, algl nesnesi olarak nitelendirilen, hissedilen ve insanin duyu
deneyiminin konusu olan her seydir. ikinci anlam olarak ise, sira-disi bir sey, heniiz agiklanmamis
veya tam olarak anlasiimamis, normal disi olan her seydir. ilk anlam olarak gézlemle

algilanabilen  kendine 6zgli bir gerceklige sahip oldugu varsayimi (zerinden
degerlendirilmektedir (Tutar, 2023:344-345).

Fenomenolojik yapi, bir araci olmadan dogrudan etkilesim almaktadir. Sosyal, kiiltirel ve
distnsel Uretimi de 6znenin yaratimina dahil eder. "Ressam/sanatgi bilgi yetisini bakisin
ontolojisinde konumlandirmaktadir. Bakisi 6nceleyen evrene bedenini verir sanatgl. Bu
bedenlesme bir sergileme mekanindaki yapitin viicut bulma hali olarak bakista asilidir. Sanatgi da
bu bakisin en yalin hali olan fenomenolojik yonelimsel bir bakma edimindedir” (Kahraman
Ozyilmaz ve Cokli Askin, 2023:119). Yani icgiidiisel olarak sanatgi, tretimindeki eseri ortaya
cikarirken hem duygusal hem de distinsel boyutta kendini vermektedir. Bu duygu ve disiince
yogunlugu bedensel olarak tabir edilen, eserle liretimsel olarak tamamen butlinleserek ortaya
¢ikarma c¢abasidir denilebilir. Eserin sergilemesinde izleyicinin eserde kendini bulmasi, begenisi
eserin yaratiminin gerceklestigi duygusunu ortaya cikarmaktadir. Bu durum, izleyicinin eserle bag
kurmasi anlamina gelmektedir.

Fenomenoloji ve sanat arasinda bulunan iliski distiniirler ve yorumcular tarafindan farkli sanat
akimlari ile iliskilendirilmektedir. H. Peter Stowell, Paul Armstrong, Maria Kronegger gibi sanat

elestirmenleri fenomenoloji ve sanat arasindaki baglantlyi empresyonizm akimi lzerinden
incelemektedir. Joseph Parry, Art and Phenomenology kitabinda Paul Klee’den rénesans sanati
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arasinda genis bir yelpaze igerisinde arastirmasini sirdiirmektedir. Fenomenoloji ve sanat
Gizerine yapilan ¢alismalarda, 6zellikle resim sanati lizerine yazan fenomenologlarin da etkisi
bulunmaktadir. Glinlimizde sirdirilen birgok calisma bu filozoflari kaynak olarak almaktadir.
Fenomenolojik bakis agisi olarak tanimlanan ve sanatsal deneyime ¢ok yakin olan bakis agisi,
bircok fenomenologu resim sanati (izerine yazmaya, imgesel goriis Gzerinden ¢ozlimler Ureterek
ornekler vermeye gotiirmektedir (Keskin, 2011:1).

Bu baglamda, fenomenoloji ve sanat arasindaki iliski hem sanat elestirmenleri hem de
filozoflar tarafindan cesitli acilardan ele alinmaktadir. Bu cercevede fenomenolojik yaklasim,
sanatl yalnizca nesneye indirgemeyen ve onun izleyiciyle kurdugu o©znel, deneyimsel ve
dolayisiyla varolussal boyutlarini da dikkate alan bitiincil bir ¢6zimleme imkani sunmaktadir.
Fenomenoloji ve sanat arasinda var olan iliskiyi distnarler farkli sekillerde arastirmakta ve

yorumlamaktadirlar. Bu yorumlamalar gliniimiizdeki arastirmalarda kullaniimaktadir.
5. Dijital Uretim Yapan Sanatgilar

Dijital teknolojilerin sanat tretim slreglerine dahil edilmesiyle birlikte ¢cagdas sanatta
kokli donisimler meydana gelmektedir. Geleneksel Uretim yontemlerinin yerini kismen ya da
tamamen dijital araglara biraktigi bu siirecte, sanatgilar estetik diizeyin yani sira kavramsal ve
deneyimsel boyutta da yeni olanaklar gelistirmektedir. “Sanat ve teknoloji birbirlerini etkileyen
kavramlar olmakta ve sanat, teknoloji ile birlikte degismektedir.” (Atan vd., 2015:2). Bu ifadeye
gore, cagdas sanat kuramlarinin merkezinde yer alan teknoloji ve sanatin etkilesimi énemli bir
tespit olarak distnilebilmektedir. Bu goris, sanatin tarihsel siireg icerisinde estetik ve bigimsel
yonleriyle oldugu kadar, tretim araglari ve teknikleri bakimindan da degisime agik bir yapiya

sahip oldugunu ortaya koymaktadir.

Dijital sanat sadece bilgisayar destekli bir sanat ortami olusturmamaktadir. Baski resim

de dijital sanattan faydalanmaktadir.

Bu temel yapida dijital baski, gelisen CMYK renk tabanli baski makineleri ve kagit disinda farkl
materyallerdeki baski alti malzemeler ile Gretim sorunlarini en aza indirerek, en 6nemlisi
zamandan tasarruf edebildigi icin tasarimcilara oldugu kadar sanatgilara da artik yepyeni
imkanlar sunabilmektedir (Beris, 2022:71).

Bahsedilmekte olan CMYK renk tabanli baski makineleri, baski kalitesini artirmaktadir.
Ayrica bu kalitede baski makineleri kullanmak sanatgilari zamandan tasarruf ettirmekte ve

problem ¢ikma olasiligini en aza distirmektedir. Sanatginin tretim stirecini hizlandirabilmesi, seri
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Uretim olanagini ortaya ¢cikarmaktadir. Farkh bakis agisindan bakildiginda ise sanatgiya arastirma,
kavramsallastirma ve sunum sireclerine daha fazla zaman ayirma imkani tanimaktadir. Bu
baglamda dijital baski, teknik bir gelisme ve ayni zamanda sanatin disilinsel ve {retimsel
cercevesini donlistiren bir arag olarak degerlendirilebilmektedir. Dijital baskinin farkli bir olanagi
olan yenilenen malzeme kullanimi, sanatginin malzeme ve eser arasinda yeni bir iliski kurmasina

da olanak saglamaktadir.
5.1. Dona J. GEIB

Dona J. Geib’in dijital yontemlerle ¢alismaya 1976’da baslamis oldugu bilinmektedir.
Dijital yontemlerle calismaya baslayana kadar geleneksel yontemlerle baski c¢alismalari
yapmaktadir ve daha sonra ¢alismalarinda dijital kamera kullanimina basvurmaktadir. Gorsel
1’deki eserinde de kullandigi teknigi, dijital ortamda Gretmis oldugu diger eserlerinde de bir araya
getirerek gorintli kaynaklari olusturmayi hedeflemekte ve bu goriintileri baski asamasindan
once dijital teknoloji ile birlestirmektedir.
Dona J. 21. Ylzyilda bir sanatgi olarak, dijital teknolojileri kullanarak otantik devrime katildigini
aktarmistir. 1983’ten beri teknolojiyi, 3D baskilar, fotografcilik ve erken dénem bilgisayar
grafiklerinde kullanarak dijital sanat yaratmaktadir. Calismalarinin temelinde “kullan-at”
malzemelerin kombinasyonlarini ele almakta ancak baski asamasinda elektronik teknikleri
kullandigi bilinmektedir. Dona J. Dijital goriintileri kullanmanin, baski ustalarinin yizyillardir
kullandigi yéntemin bir evrimi oldugunu dislinmektedir. Eserlerinde geri dontsimi

hedefleyerek oluklu mukavva, kutular ve bunlarin i¢ bélici elemanlarini kullanmaktadir (http
1:61).

Sanatcinin “kullan-at” malzemeleri dijital tekniklerle birlestirmesi hem sirdirilebilirlik
ilkeleriyle ortiismekte hem de sanatsal lretimin materyal boyutunu yeniden diisinmeye olanak
tanimaktadir. Oluklu mukavva, kutular ve i¢ béliculer gibi glindelik, endustriyel atik nesneleri
sanat nesnesine donlstirme pratigi, Duchamp sonrasi nesne-merkezli cagdas sanat anlayisiyla
da paralellik gostermektedir. Ancak Dona J.'nin bu vyaklasimi dijital baski teknikleriyle
birlestirmesi, geleneksel zanaat ile ¢cagdas teknoloji arasinda bir kdpri kurmaktadir. Bu anlamda
sanatcl, gecmisin baski ustaligini dijitallesme araciligiyla giincelleyerek, sanatsal Ulretimin

surekliligi ve evrimi izerine 6zglin bir perspektif sunmaktadir.
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Gorsel 1. Dona J. GEIB, Remnants of The Soul, 2003, Dijital Baski ve Ahsap Panel Uzerine Maden ve Altin Varak
Yakma, 45.7-45,7 cm, 18-18 ing.

5.2. Chris S. JOHNSON

Chris S. Johnson, calismalarinda geg¢mis ve gelecek arasinda bir baglanti kurarak
gondermeler yapmaktadir. Gorlintileme yaziliminin imkanlarini kullanarak 6gretici bir yaklasim
benimsemektedir. Gorsel 2’deki Technodarhma eserinde, cep telefonu, sprey boya gibi 6geler
kullanarak klasik Budist sanata ve sembolizme gonderme yapmaktadir. Eserlerinde kullanmis
oldugu teknolojik aletlerle birlikte gecmis ve gelecek arasinda bir baglanti kurmaktadir. Resmin
her iki kosesinde konumlandiriimis kameralar, resim i¢in ayni zamanda 1sik kaynagi olarak
kullanilmistir. Ana figtirde kullanilmis olan 4 kol, Hint mitolojisine yapilan bir gnderme olarak

degerlendirilebilir. Figliriin kiyafetleri ve uzuvlari Hinduizm tanrilarina benzemektedir.
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Kullanilmis olan gergeveler ve dekorlar, figlrlerin bir sahne lzerinde oldugunu gostermektedir.

Figtirlerin mimiklerine bakildiginda durumdan memnun gérinmedikleri de sdylenebilmektedir.

Gorsel 2. Chris S. JOHNSON, Technodarhama, 2003, inkjet Baski ve Ahsap Uzerine Akrilik Transfer, 50.8-33 cm, 18-12
ing.
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SONUC

Dijital sanat, bilgisayar tabanli bir sanat formu olarak ortaya ¢ikmistir. Ayrica geleneksel
sanatla da iliskilendirilerek gelisimine devam etmektedir. Ancak geleneksel sanattan farkh bir
Uretim silrecine sahip bir sanat formudur. Temel sanat kavramlarini kullanarak isik, golge, cizgi
ve renk ogelerini isleyen dijital sanat, bilgisayar destekli bir yaraticilik alani sunmaktadir. Dijital
sanatin deneysellige yatkinligi, zaman icinde mizeler ve ¢agdas sanat topluluklari tarafindan

daha fazla kabul gérmesine yol agmistir.

Dijital resim sanati ise grafik tabletlerin kullanimiyla ortaya ¢ikmis ve sanatcilara farkl
yazilimlar araciligiyla eserler tGretme imkani saglamistir. Piksel ve vektor tabanli yazilimlarin
kullanimi, sanatgilarin teknik cesitliliklerini artirarak kendilerine 6zgii eserler ortaya ¢ikarmalarina
olanak tanimaktadir. Gelecekte dijital sanatin daha da yayginlasmasi beklenmektedir. Yeni nesil
sanatcilarin, teknolojik bir dinyada yetisecek olmalari ve izleyicilerin dijital sanati
benimsemesiyle birlikte miizelerin dijital eserlere daha fazla yer vermesi, dijital sanatin toplum
icinde daha fazla kabul gérmesini saglayacaktir. Bu siiregte, dijital sanat eserlerinin sergilenmesi
ve korunmasi i¢in cesitli cozimler gelistiriimektedir. Bu baglamda geleneksel sanatgilar da dijital
sanata yonelmekte ve dijital sanatla ilgilenen sanatgilarin sayilari artmaktadir. Fenomenologlarin
yapmis oldugu calismalarin da bu konuyu destekler nitelikte oldugu goérilmektedir. Birgok
fenomenolog, resim sanati lizerine yazmaya ve ¢ozimler iUreterek ornekler vermeye devam

etmektedirler.

Eserlerini incelemis oldugumuz iki sanatgl dijital sanati birbirinden farkli amaglarla
kullanmaktadirlar. Johnson ve Gaib farkli tlirde dijital araglar kullanarak eserlerini Gretmekte ve
bu eserleri geleneksel olarak sergilemektedirler. Bu baglamda dijital sanati bir ara¢ olarak
kullandiklari séylenebilir. iki sanatci arasindaki farkhliklardan biri eserlerinde kullandiklari
materyallerdir. Gaib kullan-at malzemelerle geri donlisimi eserlerinde vurgularken, Johnson

teknolojik aletler ve farkli kiiltirleri bir araya getirerek gondermeler yapmaktadir.

Sonug olarak; bu arastirmada dijital sanat ve geleneksel sanat arasindaki farkliliklar ve
benzerlikler aciklanmaya ¢alisiimistir. Ginlmuz sanatinin gelisimi ve degisiminde dijital sanat

materyalleri kullanilmaya baslandigindan beri geleneksel sanattaki yenilikler ve degisim ortaya
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konulmaya galisiimis; dijital sanatin giinimiz sanati icinde de etkin bir sekilde yer aldigI ve
alabilecegi, sanat eserleri liretiminde destekleyici bir unsur olarak gorilmeli, gelisen glinimiz

sanatlari icinde de katkisi g6z 6niinde bulundurulmaldir.
Kaynakga

Atan, A., Ucan, B., Bilsel, C. (2015). “Dijital Sanat Uygulamalari Uzerine Bir inceleme”, istanbul
Aydin Universitesi Dergisi, Say1 26, s.1-14.

Beris, Y. (2022). Dijital Sanat Baskisinin Gorsel Sanat Olgusuna Etkisi, Doktora Tezi, istanbul: Yildiz
Teknik Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Sanat Ve Tasarim Ana Sanat Dali Sanat ve Tasarim
Doktora Programi.

Demir, i. (2019). Teknolojinin Resim Sanatina Getirdigi Yenilikler Baglaminda Dijital Resim, Yiiksek
Lisans Tezi, Diyarbakir: Dicle Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitlisii, Giizel Sanatlar Egitimi

Anabilim Dal.

Eronat, S. (2019). 21. Yiizyilda Dijital Sanatta Resmin Yeri, Yiiksek Lisans Tezi, istanbul: Yeditepe
Universitesi, Plastik Sanatlar ve Resim Programi.

Hosgel, Y. (2022). Dijital Sanat Uygulamarinin Glinlimiiz Sanatina Yansimalari, Kocaeli: Kocaeli
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Resim Anasanat Dali Resim Sanat Dali.

Kahraman Ozyilmaz, J. ve Cokli Askin, H. (2023). “Fenomenolojik Bakis, Sanat ve Ezoterik
Uzlasimlar”, Akademik Hassasiyetler Dergisi, Sayi 23, s. 115-135.

Keskin, E. (2011). “Sanatsal Deneyim ve Fenomenoloji”, Rh+ Sanat Dergisi, Cilt 84.

Saglamtimur, Z. (2010). “Dijital Sanat”, Eskisehir: Anadolu Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, Say
3,s5.213-238.

Tanyildizi, B. (2008). Cagdas Resim Sanatinda Dijital Goriintii Estetigi, Yiiksek Lisans Tezi, izmir:
Dokuz Eylul Universitesi, Giizel Sanatlar Enstitiisii, Resim Anasanat Dall.

Tutar, H. (2023). “Nitel Arastirma Deseni Belirleme Olgiitleri ve Gerekgelendirilmesi”, Kastamonu:
Kastamonu Universitesi iktisadi ve idari Bilimler Fakiiltesi Dergisi, Sayi 1, s. 334-355.

Wands, B. (2006). Art of the Digital Age, New York, N.Y. Thames, Hudson.

521



DOI: 10.21602/sduarte.1596817 SDU ART-E
Giizel Sanatlar Fakiiltesi Sanat Dergisi

Haziran’25 Cilt:18 Sayi:35
ISSN 1308-2698

internet Kaynaklari

http 1. ACM SIGGRAPH, (2003) Electronic Art And Animation Catalog.
https://history.siggraph.org/publication/siggraph-2003-electronic-art-and-animation-catalog-
2003/ Erisim tarihi: 07.12.2024.

Gorsel Kaynaklar

Gorsel 1. ACM SIGGRAPH, (2003) Electronic Art And Animation Catalog.
https://history.siggraph.org/publication/siggraph-2003-electronic-art-and-animation-catalog-
2003/ Erisim tarihi: 07.12.2024.

Goérsel 2. ACM SIGGRAPH, (2003) Art Show Archives, Computer Graphics.

https://digitalartarchive.siggraph.org/artwork/chris-s-johnson-technodarhma/ Erisim tarihi:
07.12.2024.

522


https://history.siggraph.org/publication/siggraph-2003-electronic-art-and-animation-catalog-2003/
https://history.siggraph.org/publication/siggraph-2003-electronic-art-and-animation-catalog-2003/
https://history.siggraph.org/publication/siggraph-2003-electronic-art-and-animation-catalog-2003/
https://history.siggraph.org/publication/siggraph-2003-electronic-art-and-animation-catalog-2003/
https://digitalartarchive.siggraph.org/artwork/chris-s-johnson-technodarhma/

