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Ozet: Bu ¢alismanin amact, 5.simf “Insan ve Cevre” iinitesinde egitsel oyun etkinliklerinin 6grencilerin akademik
basarilarina ve ¢evreye yonelik tutumlarina etkisini arastirmaktir. Calisma grubunu; 2023-2024 egitim-ogretim yili
bahar déneminde, Ankara’min Sereflikochisar Ilgesinde 6grenim géren 50 ortaokul égrencisi olusturmaktadir.
Arastirma modeli olarak, on test- son test kontrol gruplu deneysel desen kullanilmistir. Arastirma icin, 5.sinif fen
bilimleri dersi gretim programinda yer alan “‘Insan ve Cevre” iinitesi se¢ilmis ve tasarlanan egitsel oyun etkinlikleri
bes hafia siire ile deney grubunda uygulanirken kontrol grubunda mevcut égretim programi ile devam edilmistir.
Arastirma verileri “Insan ve Cevre” iinitesine yonelik hazirlanmis “Cevre Basar Testi” ve ¢evre tutumuna yonelik
“Cevresel Tutum Olgegi” kullanilarak elde edilmistir. Calisma sonunda elde edilen verilerin ¢oziimlenmesi icin SPSS
22 programi kullamilmistir. Calisma gruplarinin 6n test ve son testten aldiklart puan ortalamalarimin farklilasma
diizeyini belirlemek amaciyla; Betimsel Istatistikler, Bagimli ve Bagimsiz Gruplar t-testi, Wilcoxon Isaretli Siralar
Testi ve Mann Whitney U Testi kullanilmistir. Sonug olarak, deney grubu égrencilerinin basari puanlarinda anlaml
bir farklilasma oldugu goriilmiistiir. Diger yandan, deney grubu égrencilerin ¢evresel davranis ve duygu boyutu
puanlart ile gevresel tutum puaninda son test lehine anlaml farklilik tespit edilmis, ¢evresel diigiince boyutunda ise
anlaml bir farklilik goriilmemigstir. Kontrol grubunda ise, on test- son test puanlari arasindaki ortalama farklar:
anlamli olarak degerlendirilmemistir. Calisma sonuglarina dayanarak bazi oneriler sunulmugtur.

Anahtar Kelimeler: Egitsel oyun, oyun temelli fen ogretimi, cevreye yonelik tutum, ¢evre basarist

Abstract: The aim of this study is to investigate the effect of educational game activities on students' academic
achievement and attitudes towards the environment in the 5th grade “Human and Environment” unit. The study
group consisted of 50 secondary school students studying in Sereflikochisar District of Ankara in the spring semester
0f 2023-2024 academic year. Pre-test- post-test control group experimental design was used as the research model.
For the research, the “Human and Environment” unit in the 5th grade science curriculum was selected and the
designed educational game activities were implemented in the experimental group for five weeks, while the control
group continued with the existing curriculum. The research data were obtained by using the “Environmental
Achievement Test” prepared for the “Human and Environment” unit and the “Environmental Attitude Scale” for
environmental attitude. SPSS 22 program was used to analyze the data obtained at the end of the study. Descriptive
Statistics, Paired and Independent Groups t-test, Wilcoxon Signed Rank Test and Mann Whitney U Test were used to
determine the level of differentiation of the mean scores of the study groups from the pre-test and post-test. As a
result, there was a significant difference in the achievement scores of the experimental group students. On the other
hand, there was a significant difference in favor of the post-test in the environmental behavior and emotion dimension
scores and environmental attitude score of the experimental group students, while there was no significant difference
in the environmental thinking dimension. In the control group, the mean differences between the pre-test and post-
test scores were not significant. Based on the results of the study, some suggestions were presented.

Keywords: Educational game, game based science teaching, enviromental attitude, environmental success

* Bu ¢aligma birinci yazarin ikinci yazar danigmanlhiinda yiiriitiilen yiiksek lisans tez ¢aligmasindan iiretilmistir.
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1. Giris

Zaman i¢inde doganin kontrolsiizce kullanilmasi giiniimiizde ¢6ziilmesi uzun zaman gerektiren,
kiiresel pek ¢ok sorunu beraberinde getirmistir. Diinya giindemini mesgul eden kiiresel 1sinma sorunu,
uzun zamandir Diinya’nin tamamini tehdit eden onemli bir tehdittir. Bu sorunun iklim yapisiin
bozulmasi ve Diinya’nin dogal dengesinin degismesi; bir¢ok canli tiirliniin yok olmasini, kurakligi,
kitlig1 etkileyecegi, bununla birlikte tarim ve hayvancilig1 olumsuz etkileyecegi tahmin edilmektedir.
Bir diger etkisinin ise kutuplarda eriyen buzullarin erimesi seklinde olacagi ve bunun Diinyada deniz
seviyesinde artis ve kiy1 iilkelerinin su altinda kalmasi gibi sonuglar1 doguracagi bildirilmektedir.
(Gérmez, 2010; Ozey, 2004; Sanli ve Ozekicioglu, 2007; Yilmaz, 2016).

Cevresel sorunlardan en ¢ok 6ne ¢ikan iklim degisikligi sorununa énlem alinmadig: takdirde 1s1
artis1 ile gelen kuraklik, temiz su kaynaklarina ulasim zorlugu, tarimsal {iretim ve biyogesitlilikte azalma
gibi etkiler ortaya ¢ikacaktir. Bu sorun, insanlarin beslenme ve ruh sagligin1 olumsuz etkileyebilirken;
alerjik ve solunum rahatsizliklarina sebep olabilmektedir (Kaya, 2017; Levy ve Patz, 2015).

Bu oranda biiyiik ¢evre sorunlarinin olugmasi, ¢evre kirliligi ve ¢evre koruma konularini toplum
giindemine getirmistir. Buna bagli olarak ¢evre kirliliginin etkilerinin biiyiik boyutlara ulasmasi ve insan
sagligimin olumsuz etkilenmesine bagli olarak giiniimiizde ¢evreye verilen 6nem artmaya ve ¢oziimler
aranmaya baglanmistir (Ergin, 2011). En etkili ¢6ziim yontemi, ¢evreye duyarl ve gevreye yonelik
bireysel sorumluluklarinin farkina varan bilingli bireyler yetistirilmesidir. Cocuklarda ¢evre bilincinin
gelistirilmesi, ¢evrenin korunmasi i¢in gorev alma bilincini de artiracaktir. Cevre sorunlarina kalici
¢Oziimler bulunmasi adina egitimin 6nemi biiyiiktiir. Bu konuda ¢ocugun ailesi, ¢evresi ve okullara
biiytik gorevler diismektedir (Aydin, 2008; Saylik ve Mercin, 2020; Sad ve Yarali, 2022; Sahin, vd.
2004; Uzun ve Saglam, 2006). Cevreye yonelik egitim, ¢evre sorunlarina duyarli 6gretmenlerle her
dersin konu alanlart ile kaynastirilarak disiplinler arasi bir anlayigla verilmelidir (Ongun, 2019). Cevre
egitiminin amaci; kisiyi, bilissel alanda ¢evre okuryazari birey yapmak ve duyussal alanda gevre ve
sorunlarina yonelik deger yargilarini gelistirmek icin egitmektir (Cabuk, 2001).

Cevre sorunlari ile gevre tutumlart ve c¢evre egitimi arasindaki ilgiden dolayi ortaokul
Ogrencilerinin ¢evre biling diizeyinin artirilmasi ile olumlu ¢evre tutumunun gelistirilmesi saglanir.
Yeterli ¢cevre egitimi ve ¢evreye yonelik olumlu tutum ve degerlerin kazandirilmasi ¢evre sorunlarinin
¢Oziimii i¢in 6nem arz etmektedir (Albas, 2011; Cabuk ve Karacaoglu, 2003).

Ogrencinin gevresi ile etkilesim halinde olmasi, gorsel, isitsel ve psikomotor becerilerini ise
katarak dgrenmesi, cevre bilincinin gelismesinde en etkili 6grenme yontemidir (Ozpinar, 2009; Yilmaz
Yildiz, 2006). Cevre bilincini gelistirmek igin egitimcilerin, okul ncesi donemden itibaren, ¢ocuklara
cevre bilgisi vermeleri, cevreyi benimsetmek i¢in 6zendirici yontemler gelistirmeleri ve somutlastiriimig
uygulamalar ile tutum ve farkindaliklarina katki saglamalar1 gerekir (Afacan 2011; Simsekli, 2001).

Cevre egitiminin etkili olmas1 ve en hizli sekilde davranisa doniismesi icin uygulamali egitime
oncelik verilmelidir. Ozellikle ilkdgretim dgrencilerinin yasayarak ve eglenerek dgrenmesini saglayan
farkli 6gretim yontemleri kullanilmalidir. Okulda uygulanan oyun yoluyla 6gretim yontemleri
dgrencilerin aktif oldugu etkili bir 6grenme ortanu saglar (Erden, 1998; Sarikaya, 2007; Ozdemir, 2007).
Oyun; ¢ocugun ilgi ve ihtiyaglarini karsilayan, is birligi ve sorumluluk duygusunu gelistiren dogal bir
ogrenme alani ve sosyal bir ortamdir. Ogrenciyi 6grenme siirecine katarak dersten alinan verimi artirir,
iletisim becerilerinin ve yardimlasma gibi davranislarin olumlu yénde gelisimini saglar. Ilkokul
cagindaki ¢ocuklar i¢in soyut kavramlar somutlagtirarak kalic1 6grenme saglayan eglenceli bir 6grenme
yontemidir (Geng, 2014; Genger ve Karamustafaoglu, 2014).

Cocuklarin 6nem verdigi oyun, ¢ocugun egitimi ve 6grenme kazanimlarinin gergeklesmesinde
etkilidir. Derse olan ilginin artmasi ve konularin somutlastirilmasi bakimindan o6zellikle ilkokul ve
ortaokul donemi 6grencileri lizerindeki oyunun etkisi énemlidir. Konular1 daha kolay ve ilgi ¢ekici hale
getirerek derslerin daha verimli gecmesini ve aktif 6grenmeyi saglar. Bircok arastirmaya gore oyun
temelli 6grenme zamanla daha ¢ok 6nem kazanan, ¢ocugun 6grenmesi tizerinde en etkili yontemlerden
birisidir (Geng, 2014; Karadugan, 2003; Seyrek ve Sun, 2005). Egitsel oyunlar, neselendirirken olumlu
davraniglar kazandiran, gocugun ruh ve beden gelisimini destekleyen etkinliklerdir. Cocuga bilissel,
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duyussal, psikomotor becerileri ve akil yiiriitme yoluyla problem ¢dzme yetkinligi kazandirmaktadir
(inan ilkay, 2011).

Bu calismada, oyun yontemiyle soyut olan kavramlarin somutlastirilarak 6grenilmesini
kolaylastirmak, isbirligi i¢inde yardimlagarak ¢ocuklar arasinda uyumlu ve saglikli bir ortam yaratmak,
eglenirken 6grenmeyi saglamak, olumlu ¢evre tutumu kazandirmak ve her bireyin ¢evreyi korumaya
yonelik kalic1 davrams gelistirmesi amaglanmustir. 5. simif Fen Bilimleri dersi, “Insan ve Cevre” {initesi
ogretiminde egitsel oyun destekli etkinliklerin 6grencilerin akademik basarilarina ve ¢evreye yonelik
tutumlarina etkisinin arastirilmasi amaciyla asagidaki sorulara cevap aranmistir:

1. Egitsel oyun etkinliklerinin uygulandigi deney grubunun 6n test bagar1 puani ile mevcut
O0gretim yontemleri uygulanan kontrol grubunun 6n test basar1 puanlari arasinda anlamli bir
farklilik var midir?

2. Deney grubu son test basar1 puani ile kontrol grubu son test basar1 puani arasinda anlamli bir
farklilik var midir?

3. Kontrol grubu son test basar1 puani ile kontrol grubu 6n test basar1 puan arasinda anlamli bir
farklilik var midir?

4. Deney grubu son test basar1 puani ile deney grubu 6n test basar1 puani arasinda anlamli bir
farklilik var midir?

5. Deney grubu ile kontrol grubunun ¢evresel tutum 6n test puanlari arasinda anlamli bir farklilik
var midir?

6. Deney grubu ve kontrol grubunun cevresel tutum son test puanlar1 arasinda anlamli bir
farklilik var midir?

7. Kontrol grubunun gevresel tutum 6n test-son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik var
midir?

8. Deney grubunun cevresel tutum 6n test- son test puanlari arasinda anlaml bir farklilik var
midir?

2. Yontem

Bu boliimde aragtirmanin modeli, evreni ve 6rneklemi, veri toplama araglar1 ve verilerin
toplanmasi, egitsel oyunlarin gelistirilmesi ve uygulanmasi siireci, verilerin analizi asamasinda
kullanilan istatiksel tekniklere iligkin agiklayici bilgilere yer verilmistir.

2.1. Arastirmanin Modeli

Bu calismada, nicel arastirma yontemlerinden deneysel arastirma modeli kullanilmigtir. Yansiz
atama olmadan hazir gruplardan ikisi belli degiskenler lizerinden eslestirildiginden, islem Oncesi ve
sonrast ayni araglar kullanilarak Slglimler elde edildiginden (Biiyiikoztiirk, 2011) 6n test - son test
kontrol gruplu deneysel model tercih edilmistir.

2.2. Calisma Grubu

Calisma grubunu, 2023-2024 egitim &gretim yili ikinci déneminde Ankara Ili Sereflikoghisar
Ilgesine bagli bir devlet okulunun deney grubu 25 ve kontrol grubu 25 olmak iizere 50 kisilik ortaokul
S.simf dgrencileri olusturmaktadir. Zaman ve maliyetten tasarruf saglamak ve yontemde secilen
ornekleme kolay sekilde ulasmak amaclandigindan (Biiyiikoztiirk vd. 2013) uygun 6rnekleme yoluna
gidilmistir.

2.3. Veri Toplama Araclan

Veri toplama araci olarak “Insan ve Cevre” iinitesi kazanimlarina uygun olarak hazirlanmus,
egitsel oyun destekli 6grenme etkinliklerinin 6grencilerin ¢evre bilgi diizeylerine ve ¢evreye yonelik
tutumlarina etkisini belirlemek amaciyla “Cevre Basar1 Testi” ve “Cevresel Tutum Olgegi”
kullanilmistir.

Cevre Basar Testi (CBT)

“Insan ve Cevre” iinitesi kapsaminda, Cicek Sentiirk ve Selvi (2021) tarafindan gelistirilmis
olan “Cevre Basar1 Testi” kullanilmistir. Bu test; 5.smif diizeyinde, ¢oktan se¢meli 27 sorudan
olugmaktadir. Bu testin ortalama madde gii¢liigiiniin 0.62, ortalama madde ayirt ediciliginin 0.47 ve
KR-20 giivenirlik katsayisimnin 0.82 olarak bulundugu yazarlar tarafindan bildirilmistir.
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Bu ¢alismada hesaplanan Cevre Basar1 Testine iligkin hesaplanan KR-21 giivenirlik katsayisi
0.843 degerinde hesaplanmustir.

Cevresel Tutum Olgegi (CTO)

Ogrencilerin tutum degisimi, kazandigi olumlu tutumlarm tespit edilmesi ve olumsuz
tutumlarina ¢6ziim bulunmasi bakimindan énemli oldugu (Yiicel ve Ozkan, 2014) icin 6grencilerin
¢evreye yonelik tutumlarini belirlemek amaciyla Uzun, Gilbertson, Keles & Ratinen (2019) tarafindan
gelistirilen, gecerlik ve giivenirlik degerleri hesaplanmus, 5°1i likert tipinde hazirlanmis “Cevresel Tutum
Olgegi” uygulanmustir.

Olgek “Cevresel Davranis Alt Olgegi (EBSS)” (13 madde), “Cevresel Diisiince Alt Olgegi
(EOSS)” (11 madde) ve “Cevresel Duygu Alt Olgegi (EESS)” (16 madde) olmak iizere toplam 40 madde
iceren ii¢c alt Olcekten olusmustur. Yazarlar tarafindan, olgegin tamamina iliskin Cronbach alfa
giivenirlik katsayis1 0.94, birinci alt 6l¢egin giivenirlik katsayis1 0.91, ikinci alt 6lgegin 0.82 ve {igiincii
alt dl¢egin giivenirlik katsayisi 0.94 olarak bulundugu bildirilmistir.

Bu calismada 6lgegin geneli i¢in hesaplanan Cronbach's Alpha giivenirlik katsay1 0.892, birinci
alt 6lgegin giivenirlik katsayis1 0.815, ikinci alt 6l¢egin 0.793 ve licilincii alt 6lgegin giivenirlik katsayisi
0.866 olarak tespit edilmistir.

2.4. Egitsel Oyun Etkinliklerinin Hazirlanmasi

Calisma ortaokul 5.smni1f Fen Bilimleri dersi ‘Insan ve Cevre’ {initesinde, deney ve kontrol grubu
olarak belirlenmis iki 5.sinif subesi ile yiiriitilmistiir. Calisma i¢in uygulanacak oyun etkinlikleri Milli
Egitim Fen Ogretim Programi’nin (MEB, 2018) konu ve kazammlar1 dikkate alinarak hazirlanmistir.
[lk olarak, oyunlarda kullamlacak sorular hazirlanmis ve bir taslak olusturulmustur. Farkli uygulamalar
kullanilarak oyunlar tasarlanmistir.

Egitsel oyunlar, akran Ogrenimi ve isbirligine katli saglamakta ve aktif 6grenme ortami
sunmaktadir. Etkili bir egitsel oyun olusturulabilmesi i¢in, bir ama¢ dogrultusunda, 6grenci seviyesi
dikkate almarak dogru bir planlama yapilmalidir. Gerekli malzemeler ve oyun siiresi dnceden
belirlenmeli ve oyun sonunda pekistirecler kullanilmalidir (Doganay, 2017; Giiven ve Ozerbas, 2016;
Kogyigit vd. 2007).

Hazirlanan egitsel oyunlarin; tinitenin kazanimlarina ve 6grenci seviyesine uygunlugu, dilinin
ve yonergelerinin agik ve anlagilir olmasi ve kapsam gegerliligi bakimindan uzman goriisiine
basvurulmustur. Ug¢ dgretim iiyesi ve bir fen bilimleri dgretmeninden uzman goriisii alimustir.
Uzmanlarin goriisleri dogrultusunda gerekli diizeltmeler yapilarak etkinliklere son sekli verilmis ve
calisma, gergek ortamda uygulanacak sekilde oyunlar haline doniistiiriilmiistiir. Oyunlarin yapiminda
kullanilan malzemelerin ekonomik, kolay ulasilabilir ve 6grencilerin dikkatini ¢ekecek ozelliklerde
olmasina dikkat edilmistir.

Her bir etkinlik i¢in oyunun amaci, oyun i¢in ayrilan siire, oynandig1 yer, kullanilan malzemeler,
oyunun hazirlhik asamasi ve izlenecek tiim iglem basamaklar1 yer alacak sekilde yonergeler
hazirlanmistir.

Hazirlanan oyunlarin; 6grencilerin biligsel, duyussal ve psikomotor gelisim seviyelerine uygun,
ilgilerini ¢ekecek 6zelliklere sahip olmasina, konunun tekrar edilmesine ve degerlendirilmesine imkan
saglamasina dikkat edilmistir. Oyunun nasil oynanacagi ve oyun sonunda kazananin kim olacagi gibi
oyun kurallar1 baglangicta agik bir sekilde 6grencilere anlatilmistir.

Egitsel oyun etkinliklerinin uygulanmasinda, 6grencilerin basarisizlik kaygisi tagimasina ve
¢ekingen Ogrencilerin rekabet ortaminda endise duymasina engel olmak adina oyun gruplari heterojen
olacak sekilde olusturulmustur.

Ogrenme etkinligini daha ilging hale getirmenin ve dgrencilerin derse olan ilgisini artirmanin
yaninda 6grencilerin arkadaslart adia sorumluluk almasi, kargilikli giiven ve iletisim becerilerinin
gelismesi, daha sik yiiz yiize etkilesim kurabilmeleri ve ¢evre duyarliliginin artirilmasi amaglandigindan
grup halinde oynayabilecekleri agik ortam oyunlari tercih edilmistir. Etkinlikler giivenlik 6nlemleri
dikkate alinarak diizenlenmistir.

‘Insan ve Cevre’ iinitesinde uygulanacak etkinliklere ait kazanimlar Cizelge 1°de verilmistir.
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Cizelge 1. ‘insan ve Cevre’ iinitesi kazanimlar

Seviye | Konu Kazanim

¢ Biyogesitliligin dogal yasam i¢in 6nemini sorgular.

Biyogesitlilik | o Biyogesitliligi tehdit eden faktorleri, arastirma verilerine
dayal1 olarak tartigir.

e Insan ve ¢evre arasindaki etkilesimin 6nemini ifade eder.

e Yakin g¢evresindeki veya tilkemizdeki bir ¢evre sorununun

S. Simf Insan ve Cevre |  ¢dziimiine iliskin oneriler sunar.

Etkilesimi e Insan faaliyetleri sonucunda gelecekte olusabilecek gevre
sorunlarina yonelik ¢ikarimda bulunur.

einsan ve gevre etkilesiminde yarar ve zarar durumlarini
ornekler iizerinde tartigir.

Yikict Doga e Dogal siireglerin neden oldugu yikici doga olaylarini agiklar.

Olaylan ¢ Yikici doga olaylarindan korunma yollarini ifade eder.

2.5. Cahismanin Uygulanma Siireci

Calismanin uygulanmasi asamasinda, 5. smniflardan iki subeye “Insan ve Cevre” {initesi
oncesinde konuya dair 6n 6grenmelerin tespiti i¢in “Cevre Basar1 Testi” ve ¢evreye yonelik tutumlarin
belirlemek i¢in “Cevresel Tutum Olge§i” uygulanmistir. Veri toplama araglarmin uygulanmasindan
sonra bir sube deney grubu diger sube kontrol grubu olarak rastgele atanmustir.

5.smiflardan kontrol grubu olarak belirlenen subede, “Insan ve Cevre” {initesi 5 hafta siire ile
siif ortaminda yalnizca kitaptaki etkinlikler kullanilarak mevcut 6gretim yontemi ile islenmistir. Deney
grubuna atanan subede ise konu kapsaminda tasarlanan egitsel oyun etkinlikleri 6gretmen rehberliginde
oncelikle oyun kurallar1 sade ve agik sekilde anlatilarak 5 hafta siire ile uygulanmustir.

Deney grubunda, oyun gruplarinin kendi iginde heterojen olmasina dikkat edilmistir. Oyun
kurallarina gére puanlama yapilmig, alinan puanlar yalmzca oyun sirasinda kullanilmistir. Oyun
sonunda toplam puana goére en yiiksek puani olan grup belirlenmistir.

Caligmada uygulanan oyunlar asagidaki gibidir:

1.Patlat Balonu Bul Sifreyi: Isinma etkinligi olarak uygulanmistir. Konu kavramlarinin harfleri
yer degistirilerek kiiciik notlar seklinde balonlarin igine yerlestirilmektedir. Hareketli bir miizik
esliginde gruplarin ¢cok sayida balonu patlatarak sifrelere ulagmasi istenmektedir.

2. Haydi, Tahmin Et!: Heterojen Ogrenci gruplann ile kelime kartlar1 hazirlanarak
oynanmaktadir. Her grup verilen siirede yasakli kelimeleri kullanmadan karttaki kelimeleri grup
arkadaslarina anlatmaya ¢aligmakta ve en ¢ok kelimeyi tahmin eden grup oyunu kazanmaktadir.

3. Cevir Bakalim Ben Neyim: Uzerinde say1 ve yonergeleri bulunan bir say1 ¢arki ve konu
kavramlarmin kendini ilk agizdan anlattig1 kisa metin kartlar1 hazirlanmistir. Soru kartlarinda tahmin
edilmesi istenen cevaplar bir ¢engel bulmacaya yerlestirilerek gruplarin, oyunun sifresine ulagsmasi
istenmistir.

4. Cevre Yolculugum: Gruplar seklinde ve say1 kiipii kullanilarak oynanmaktadir. Baslangi¢
ve bitig noktasi olan bir yola benzeyen oyun kareleri olusturulur ve bazi karelere yoOnergeler
yerlestirilmistir. Biyogesitlilik, nesli tiikenmis ve tiikenmekte olan canlilar, ¢evre sorunlari, yikict
doga olaylar1 olmak iizere 4 kategori ve her bir kategoride 10 soru bulunmaktadir. Yonergeler takip
edilerek soru kartlarindaki sorular cevaplanir ve ¢ikisa ilk ulasan grup oyunu kazanmaktadir.

5. Harflerden Sifrenin Hikayesine Yolculuk: Ogrenilen bilgilerin degerlendirilmesi
amaciyla, tanilayict dallanmis agag teknigi kullanilarak hazirlanmistir. Gruplar her bir kategorideki
sorulart dogru cevaplayarak cikislarda gizlenmis harfi bulmaya calismaktadir. Cevreye yonelik
farkindaliklar1 hakkinda bilgi sahibi olmak amaciyla, dogru cevaplara ulasan gruplarin sifreden yola
cikarak kisa bir hikdye metni yazmalari istenmektedir

Kazanimlarin verildigi 5 haftalik siire¢ sonunda her iki gruba da “Cevre Bagar1 Testi” ve
“Cevresel Tutum Olgegi” tekrar uygulanmustir.
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Egitsel oyun etkinliklerine katilim saglayan tiim 6grencilere derse gostermis olduklar ilgileri
ve ¢evreye olan duyarli davranislarindan dolayi isimleri adina ¢evre basari belgesi tasarlanmis ve 6diil
olarak kendilerine verilmistir.

2.6. Verilerin Analizi

Calisma oncesinde ve sonrasinda deney ve kontrol grubu 6grencilerine uygulanan basari testi
ve tutum Olgegi On test ve son test verileri toplanmig ve Statistical Package for the Social Sciences
(SPSS) programu ile istatiksel islemler yapilarak analiz edilmistir.

Cevre Bagar1 Testi’nde sorularin dogru cevaplari igin 1 ve yanlis cevaplanan ya da bos birakilan
her soru i¢in 0 puan verilerek hesaplama yapilmistir.

Cevresel Tutum Olgegi puanlari, grencilerin cevaplarina gore 1 ve 5 arasinda degerler verilerek
hesaplanmistir. Cevresel Davranig Alt Olgeglnde 1 (hig), 2 (¢ok az), 3 (ara sira), 4 (¢ogunlukla), 5 (her
zaman) arasinda; Cevresel Diisiince Alt Olgegi ve Cevresel Duygu Alt Olgeginde 1 (hig katilmiyorum),
2 (katilmiyorum), 3 (kismen katiliyorum), 4 (katiliyorum), 5 (tamamen katiliyorum) arasinda degerler
verilmistir.

Caligma verilerinin normalligi Shapiro Wilks Testi ile test edilmistir. Yapilan analiz sonucunda
normal dagilim gdsteren basari testinden elde edilen nicel veriler igin parametrik testler uygulanmustir.
Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin 6n test ile son test puanlarn arasinda anlamli diizeyde bir fark
olup olmadiginin anlasilmasi i¢in bagimsiz gruplar t-testi, deney ve kontrol gruplarinda, ayn1 grubun 6n
test ve son test sonuglarini karsilastirmak amaciyla bagimli gruplar t-testi kullanilmigtir.

Normal dagilim géstermeyen tutum 6l¢eginden elde edilen nicel veriler i¢in parametrik olmayan
testler kullanilmistir. Deney ve kontrol gruplari arasindaki farklilagsmayi tespit etmek amaciyla bagimsiz
gruplar igin Mann Whitney U testi ve ayni gruba ait On test ile son test puanlari arasindaki farkliligin
tespiti i¢in bagimh gruplar i¢in Wilcoxon Isaretli Siralar Testi uygulanmustir.

3. Bulgular

Aragtirmanin amaci dogrultusunda, egitsel oyunlarin 6grenci basarisi ve ¢evreye yonelik
tutumuna etkisi deneysel olarak belirlenmeye calisgilmigtir. Bu bdliimde, arastirmada ele alinan alt
problemlere yonelik kontrol ve deney gruplarindaki basar1 ve tutum puanlarin degisimine dair
analizlere ve yorumlarina yer verilmektedir.

3.1. Basan Testinden Elde Edilen Bulgular

Mevcut 6gretim programi uygulanan grup ile egitsel oyun etkinlikleri uygulanan grubun
uygulama Oncesinde ve sonrasinda basar1 diizeyleri arasindaki farklarin belirlenmesine yonelik alt
probleme iligkin bulgulara yer verilmektedir.

Arastirmanin Birinci Alt Problemine Iligkin Bulgular

Calisma i¢in uygulamaya baslamadan dnce CBT, deney ve kontrol grubu 6grencilerine 6n test
olarak uygulanmistir. Deney ve kontrol gruplarinin CBT 6n test puanlarinin normal dagilim gosterdigi
tespit edilmigtir. Bu puanlar arasinda anlamli bir farklilagma bulunup bulunmadigini tespit etmek
amaciyla bagimsiz gruplar t-testi uygulanmistir. Elde edilen bulgular Cizelge 2’de gosterilmistir.

Cizelge 2. Ogrencilerin gevre basar1 son test puanlarma iliskin bagimsiz gruplar t-testi sonuglari

Bagimh Degisken Grup N X SS Sd t P
Cevre Basar1 Puan Kontrol 25 12,52 5,261 48 1,691 ,097
Deney 25 14,84 4,403

Kontrol grubu 6grencilerinin CBT 6n test puanlari ortalamasi 12,52; deney grubunun ise 14,84
olarak hesaplanmistir. Yapilan bagimsiz gruplar t-testi sonucunda, deney ve kontrol grubu 6grencilerine
ait cevre basar1 puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik tespit edilmemistir (tus=1,691;
p>,05). Bu sonuglara dayanarak deney ve kontrol grubuna ait ¢evresel basar1 6n test puanlarmin denk
oldugunu séylemek miimkiindiir (Cizelge 2).
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Arastirmanin Tkinci Alt Problemine Iliskin Bulgular

Uygulama sonrasinda CBT her iki gruba son test olarak uygulanmistir. Normal dagilim
gosteren, kontrol ve deney grubu 6grencilerinin CBT son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik
bulunup bulunmadigini tespit etmek amaciyla bagimsiz gruplar t-testi uygulanmistir. Elde edilen
bulgular Cizelge 3’te verilmistir.

Cizelge 3. Ogrencilerin gevresel bagari son test puanlarina iligkin bagimsiz gruplar t-testi sonuglari

Bagimh Degisken Grup N X SS Sd t p
Cevre Basar1 Puani Kontrol 25 16,08 5,923 48 2,287 ,027
Deney 25 19,84 5,699

Yapilan bagimsiz gruplar t-testi sonucunda, deney ve kontrol grubu 6grencilerine ait ¢evre
basari1 son test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik tespit edilmistir (tus=2,287; p<,05).
Buna gore egitsel oyun etkinlikleri ile ders islenen deney grubu 6grencilerinin mevcut 6gretim programi
ile ders iglenen kontrol grubu Ogrencilerine gore cevre basari diizeylerinin daha yiiksek oldugu
sOylenebilir (Cizelge 3).

Arastirmanin Ugiincii Alt Problemine Iliskin Bulgular

Uygulama oncesinde ve sonrasinda CBT kontrol grubu dgrencilerine 6n test ve son test olarak
uygulanmistir. Kontrol grubu 6grencilerinin ¢evre basari testinden aldiklari puanlar arasinda anlamli bir
farklilik bulunup bulunmadigini tespit edebilmek amaciyla bagimli gruplar igin t-testi uygulanmistir.
Verilerin analizinden elde edilen bulgular Cizelge 4’te belirtilmistir.

Cizelge 4. Kontrol grubu 6grencilerine ait ¢evresel basar1 6n test-son test puanlarinin bagimli gruplar igin t-testi ile
karsilastirilmasi

Bagimh Degisken Test N X SS Sd t p
Cevre Basar1 Puanlari On test 25 12,52 5,261 24 2,254 ,034
Son test 25 16,08 5,923

Ogrencilerin uygulama o6ncesinde yapilan &n test puan ortalamalarmin 12,52; uygulama
sonrasinda yapilan son test puan ortalamalarinin 16,08 olarak hesaplandigi goriilmektedir. Elde edilen
bulgulara gore kontrol grubu 6grencilerinin CBT 6n test ve son test puanlart arasinda, son test lehine
anlaml bir farklilik oldugu sdylenebilir (t4=2,254, p<,05). Buna gore, mevcut dgretim programiyla
islenen dersin sonunda kontrol grubu 6grencilerinin basari diizeylerinin arttigi sdylenebilir (Cizelge 4).

Arastirmanin Dordiincii Alt Problemine Iliskin Bulgular

Uygulama 6ncesinde ve sonrasinda CBT deney grubuna 6n test ve son test olarak uygulanmustir.
Deney grubu o6grencilerinin basar1 testinden aldiklar1 puanlarin normal dagilim gosterdigi tespit
edilmistir. Bu puanlar arasinda anlamli bir farklilik bulunup bulunmadigini tespit etmek amaciyla
bagimh gruplar ic¢in t-testi uygulanmistir. Verilerin analizinden elde edilen bulgular Cizelge 5’te
verilmistir.

Cizelge 5. Deney grubu Ogrencilerine ait gevresel basar1 On test-son test puanlarmm bagimli gruplar igin t-testi ile
karsilastirilmast

Bagimh Degisken

Test N X SS Sd t p

On test 25 14,84 4,403 24 3,590 ,001
Son test 25 19,84 5,699

Cevre Bagar1 Puanlari

Deney grubu 6grencilerin uygulama oncesi yapilan 6n test puan ortalamalart 14,84 iken
uygulama sonrasi yapilan son test puan ortalamalarmin 19,84°c¢ yikseldigi tespit edilmistir.
Aragstirmadan edinilen bulgulara gére deney grubunun CBT 0n test ve son test puanlari arasinda son test
lehine anlaml1 bir farklilik oldugu goriilmiistiir (t24=3,590, p<,01). Buna gdre deney grubu lehine bir
artis sagladig1 soylenebilir (Cizelge 5).
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3.2. Cevresel Tutum Olgeginden Elde Edilen Bulgular

Mevcut 6gretim yontemi uygulanan grup ile egitsel oyun yontemi uygulanan grubun, uygulama
oncesinde ve sonrasinda ¢evre tutum diizeyleri arasindaki farklarin belirlenmesine yonelik alt probleme
iliskin bulgulara yer verilmektedir.

Arastirmanin Beginci Alt Problemine Iliskin Bulgular

Kontrol grubu &grencilerinin ¢evresel davranis on test puani 36,00 iken, deney grubu
Ogrencilerinin On test puani 38,56 olarak bulunmustur. Kontrol grubunun ¢evresel diisiince 6n test puani
43,04 iken, deney grubunun 6n test puan1 44,40; kontrol grubunun ¢evresel duygu 6n test Puani 61,04
iken, deney grubunun on test puani 64,44; kontrol grubunun ¢evresel tutum on test puani 140,08 iken,
deney grubunun 6n test puani 147,40 degerinde bulunmustur (Cizelge 6).

Cizelge 6. Ogrencilerin ¢evresel davranis, diisiince, duygu ve tutum &n test puanlarina iliskin betimsel istatistikler

Bagimh Degisken Grup N X SS
Cevresel Davranis Puani Kontrol 25 36,00 9,992
Deney 25 38,56 7,528
Cevresel Diisiince Puani Kontrol 25 43,04 10,114
Deney 25 44,40 6,633
Cevresel Duygu Puani Kontrol 25 61,04 14,290
Deney 25 64,44 7,896
Cevresel Tutum Puan Kontrol 25 140,08 26,136
Deney 25 147,40 16,818

Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin CTO puanlarmin normal dagilim gosterip gdstermedigini
tespit etmek tlizere Shapiro Wilks testi uygulanmistir. Deney ve kontrol grubu tutum puanlarimin normal
dagilim gostermedigi goriilmistiir. Buna gore, Mann Whitney U Testi uygulanmistir. Verilerin
analizinden elde edilen bulgular Cizelge 7’°de verilmistir.

Cizelge 7. Ogrencilerin ¢evresel davranis, diisiince, duygu ve tutum &n test puanlarina iliskin Mann Whitney U testi sonuglart

Bagimh Grup N Sira Sira U P
Degisken Ortalamasi Toplam

Cevresel Kontrol 25 24,12 603,00 278,000 ,502
Davranis Puani Deney 25 26,88 672,00

Cevresel Kontrol 25 25,46 636,50 311,500 ,984
Diislince Puam Deney 25 25,54 638,50

Cevresel Duygu | Kontrol 25 24,52 613,00 288,000 ,634
Puani Deney 25 26,48 662,00

Cevresel Tutum | Kontrol 25 24,22 605,50 280,500 , 535
Puani Deney 25 26,78 669,50

Yapilan Mann Whitney U testi sonucunda, deney ve kontrol grubu 6grencilerine ait ¢evresel
davranis, disiince, duygu ve tutum puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik tespit
edilmemistir (sirasiyla U=278,00, 311,50, 288,00 ve 280,50; p>,05). Bu sonu¢lara dayanarak, deney ve
kontrol grubuna ait ¢evresel davranis, diisiince, duygu ve tutum oOn test puanlarinin denk oldugunu
sOylemek miimkiindiir (Cizelge 7).

Arastirmanin Altinci Alt Problemine Iliskin Bulgular

Kontrol grubu ogrencilerinin ¢evresel davramis son test puani 38,84 iken, deney grubu
Ogrencilerinin son test puani 43,20 degerinde bulunmustur. Kontrol grubu 6grencilerinin g¢evresel
diisiince son test puan1 46,32 iken, deney grubu 6grencilerinin son test puani 44,56; kontrol grubu
Ogrencilerinin gevresel duygu son test puani 62,48 iken, deney grubu 6grencilerinin son test puani 69,00;
kontrol grubu 6grencilerinin ¢evresel tutum son test puani 147,64 iken, deney grubu &grencilerinin son
test puan1 156,76 olarak bulunmustur (Cizelge 8).
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Cizelge 8. Ogrencilerin ¢evresel davranis, diisiince, duygu ve tutum son test puanlarma iliskin betimsel istatistikler

Bagimlh Degisken Grup N X SS
Cevresel Davranig Puani Kontrol 25 38,84 8,606
Deney 25 43,20 7,784
Cevresel Diisiince Puani Kontrol 25 46,32 7,537
Deney 25 44,56 6,430
Cevresel Duygu Puani Kontrol 25 62,48 13,074
Deney 25 69,00 4,941
Cevresel Tutum Puan Kontrol 25 147,64 24,207
Deney 25 156,76 12,768

Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin CTO puanlarmin normal dagilim gosterip gdstermedigini
tespit etmek tlizere Shapiro Wilks testi uygulanmistir. Deney ve kontrol grubu tutum puanlarimin normal
dagilim gostermedigi goriilmistiir. Dolayisiyla, Mann Whitney U Testi kullanilmistir. Verilerin
analizinden elde edilen bulgular Cizelge 9°da verilmistir.

Cizelge 9. Ogrencilerin cevresel davranis, diisiince, duygu ve tutum son test puanlarima iliskin Mann Whitney U testi sonuglari

Bagimh Degisken | Grup N Sira Sira U p
Ortalamasi Toplam

Cevresel Davranis | Kontrol 25 21,64 541,00 216,000 ,061
Puani Deney 25 29,36 734,00

Cevresel Diisiince Kontrol 25 27,48 687,00 263,000 ,336
Puamn Deney 25 23,52 588,00

Cevresel Duygu Kontrol 25 22,70 567,50 242,500 ,174
Puani Deney 25 28,30 707,50

Cevresel Tutum Kontrol 25 23,16 579,00 254,000 ,256
Puamn Deney 25 27,84 696,00

Yapilan Mann Whitney U testi sonucunda, kontrol ve deney grubu 6grencilerine ait ¢evresel
davranis, diisiince, duygu ve tutum son test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik tespit
edilmemistir (sirastyla U=216,00, 263,00, 242,50 ve 254,00; p>,05). Buna gore, iki grubun ortalamalari
arasinda dnemli bir fark olmadigi seklinde yorumlanabilir (Cizelge 9).

Arastirmanin Yedinci Alt Problemine Iliskin Bulgular

Kontrol grubu 6grencilerinin ¢evresel davranis 6n test puanlar1 36,00 iken, son test puanlar
38,84 degerinde hesaplanmistir. Cevresel diisiince 6n test puanlart 43,04 iken, son test puanlar1 46,32;
cevresel duygu On test puanlari 61,04 iken, son test puanlar1 62,48; ¢evresel tutum 6n test puanlar
140,08 iken, son test puanlar1 147,64 olarak bulunmustur (Cizelge 10).

Cizelge 10. Kontrol grubu 6grencilerine ait gevresel davranis, diisiince, duygu ve tutum 6n test-son test puanlarina iliskin
betimsel istatistikler

Bagimlhi Degisken Test X N SS
Cevresel Davranis Puani On test 36,00 25 9,992
Son test 38,84 25 8,606
Cevresel Diisiince Puani On test 43,04 25 10,114
Son test 46,32 25 7,537
Cevresel Duygu Puani On test 61,04 25 14,290
Son test 62,48 25 13,074
Cevresel Tutum Puani On test 140,08 25 26,136
Son test 147,64 25 24,207

Kontrol grubunun 6n test ve son test ¢cevreye yonelik genel tutum puanlarinin normal dagilimini
tespit etmek i¢in Shapiro Wilks testi uygulanmistir. Kontrol grubunun genel tutum 6n test puanlarinin
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normal dagilim gosterdigi, son test puanlarinin normal dagilim géstermedigi tespit edilmistir. Buna gore
Wilcoxon Isaretli Siralar Testi kullanilmistir. Verilerin analizinden elde edilen bulgular Cizelge 11°de
verilmistir.

Cizelge 11. Kontrol grubu 6grencilerine ait gevresel davranis, diisiince, duygu ve tutum 6n test-son test puanlarina iligkin
Wilcoxon Isaretli Siralar Testi sonuglari

Bagimh Degisken | Son test — On N Sira Sira Z p
test Ortalamasi Toplam
Cevresel Davranig Negatif Siralar 11 10,36 114,00 -1,029 | ,303
Puanm Pozitif Siralar 13 14,31 186,00
Esit 1
Cevresel Diisiince Negatif Siralar 11 10,95 120,50 -,845 ,398
Puanm Pozitif Siralar 13 13,81 179,50
Esit 1
Cevresel Negatif Siralar 12 13,13 157,50 -,135 ,893
Duygu Puani Pozitif Siralar 13 12,88 167,50
Esit 0
Cevresel Tutum Negatif Siralar 10 11,50 115,00 -1,000 317
Puani Pozitif Siralar 14 13,21 185,00
Esit 1

Kontrol grubuna ait gevresel davranis, diisiince, duygu ve genel tutum On test-son test puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmamustir (Z=-1,029, -,845, -,135 ve -1,00; p>,05).
Fark puanlarinin sira ortalamasina bakildiginda, g¢evresel davranis pozitif siralar ortalamasmin
(X=14.31) negatif siralar ortalamasindan (Xx=10.36); cevresel diisiince pozitif siralar ortalamasinin
(Xx=13.81) negatif siralar ortalamasindan (X=10.95); g¢evresel tutum pozitif siralar ortalamasinin
(X=13.21) negatif siralar ortalamasindan (x=11.50) daha yiiksek oldugu, ¢evresel duygu pozitif siralar
ortalamasinin (X=12.88) ise negatif siralar ortalamasindan (x=13.13) daha diisiik oldugu, ancak belirgin
bir fark olusmadigi goériilmiistiir. Buna gore, arastirmamizda mevcut 6gretim yonteminin kontrol grubu
Ogrencilerinin ¢evresel davranis, diisiince, duygu ve genel tutum diizeyleri iizerinde bir degisme
olusturmadig1 sdylenebilir (Cizelge 11).

Arastirmanin Sekizinci Alt Problemine Iliskin Bulgular

Deney grubu 6grencilerinin ¢evresel davranis 6n test puanlari 38,56 iken, son test puanlari 43,20
degerinde hesaplanmistir. Cevresel diisiince On test puanlar1 44,40 iken, son test puanlar1 44,56; cevresel
duygu 6n test puanlar1 64,44 iken, son test puanlar1 69,00; ¢evresel tutum 6n test puanlar1 147,40 iken,
son test puanlar1 156,76 olarak bulunmustur (Cizelge 12).

Cizelge 12. Deney grubu 6grencilerine ait ¢cevresel davranig, diisiince, duygu ve tutum on test-son test puanlarina iligkin
betimsel istatistikler

Bagimli Degisken Test X N SS
Cevresel Davranis Puani On test 38,56 25 7,528
Son test 43,20 25 7,784
Cevresel Diisiince Puani On test 44,40 25 6,633
Son test 44,56 25 6,430
Cevresel Duygu Puani On test 64,44 25 7,896
Son test 69,00 25 4,941
Cevresel Tutum Puani On test 147,40 25 16,818
Son test 156,76 25 12,768

Deney grubunun 0n test ve son test gevreye yonelik genel tutum puanlarinin normal dagilimin
tespit etmek i¢in Shapiro Wilks testi uygulanmistir. Deney grubunun genel tutum 6n test puanlarinin
normal dagilim gosterdigi, son test puanlarinin normal dagilim gostermedigi tespit edilmistir. Buna gore
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Wilcoxon Isaretli Siralar Testi kullanilmistir. Verilerin analizinden elde edilen bulgular Cizelge 13’te
verilmistir.

Cizelge 13. Deney grubu 6grencilerine ait gevresel davranis, diisiince, duygu ve tutum on test-son test puanlarina iligkin
Wilcoxon Isaretli Siralar Testi sonuglar

Bagimh Son test — On| N Sira Sira Z p
Degisken test Ortalamasi Toplamm
Cevresel Negatif Siralar 8 7,81 62,50 -2,297 ,022
Davranis Puanmi Pozitif Siralar 15 14,23 213,50

Esit 2
Cevresel Negatif Siralar 12 12,38 148,50 -,043 ,966
Diistince Puani Pozitif Siralar 12 12,63 151,50

Esit 1
Cevresel Duygu | Negatif Siralar 7 9,36 65,50 -2,418 ,016
Puanm Pozitif Siralar 17 13,79 234,50

Esit 1
Cevresel Tutum | Negatif Siralar 1 8,80 88,00 -2,005 ,045
Puam Pozitif Siralar 15 15,80 237,00

Esit 0

Deney grubuna ait ¢evresel davranis, duygu ve genel tutum On test-son test puanlar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik saptanirken (Z=-2,297, -2,418 ve -2,005; p<,05), ¢evresel
diisiince 6n test-son test puanlar1 arasinda anlaml bir fark tespit edilmemistir (Z=-,043; p>,05). Fark
puanlarinin sira ortalamasina bakildiginda ¢evresel diisiince puaninin pozitif siralar ortalamasinin
(X=12.63) negatif siralar ortalamasindan (X=12.38) daha yiiksek oldugu, ancak belirgin bir fark
olugsmadig1 goriilmiistiir. Buna gore, arastirmamizda egitsel oyun uygulamalarinin deney grubu
Ogrencilerinin gevresel davranig, duygu ve genel tutum diizeylerini artirmada etkili oldugu, 6n test- son
test gevresel gevresel puanlarinda belirgin bir degisme olmadig1 séylenebilir (Cizelge 13).

4. Tartisma ve Sonug

Bu boliimde, arastirmada elde edilen verilerin sonuglart ile arastirilan konu hakkinda daha 6nce
yapilmis ¢alismalardan elde edilen verilerin sonuglari karsilagtirilmistir. Sonuglara bagli olarak onerilere
yer verilmistir.

4.1. Basar1 Testinden Elde Edilen Verilere Iliskin Sonuglar

Egitsel oyun etkinliklerinin uygulandigi deney grubu ile mevcut Ogretim programinin
uygulandigi kontrol grubuna arastirma konusu ile ilgili olan basart testi, calisma dncesinde On test olarak
uygulanmistir. Basari testinden elde edilen veriler bagimsiz gruplar t testi ile incelenmistir. Incelemenin
sonucunda, iki grup arasindaki On test sonuglari arasinda bir farklilik olmadigi goriilmiistir. Bu
farkliligin olmamasi arastirmanin 6ncesinde, gruplarin konu hakkinda ayni bilgi diizeyine sahip olan
Ogrencilerden olustugunu gostermistir. Calismanin amacina uygun olarak yapilan bu diizenleme,
calismanin sonunda arastirma verilerinden elde edilen sonuglarm daha dogru yorumlanmasini
saglamistir.

Mevcut dgretim programinin uygulandigi kontrol grubu 6grencilerinin ¢aligmanin sonunda
uygulanan son test puanlari ile ¢alisma 6ncesinde uygulanan 6n test puanlar1 arasinda anlamli farklilik
tespit edilmistir. Son test ortalamalarinin 6n test ortalamalarindan daha yiiksek oldugu goriilmiistiir.
Mevcut dgretim etkinliklerinin, konu kazanimlarinin 6gretilmesinde ve basariy1 artirmada etkili oldugu
sonucuna ulagilmistir.

Ogrencilerin birgok ydnden gelismesine katki saglayan oyun, eglenme ortami saglarken ayni
zamanda etkili bir 6grenme siireci sunmaktadir. Ogrenciler, oyun boyunca zihinsel bir aktivite i¢inde
olduklart i¢in biligsel olarak gelismektedir. Biligsel gelisimi destekleyen en 6nemli sebep, oyunlarin
ogrenmeyi kolaylagtirmada etkili bir ara¢ olmasidir. Grup oyunlarinin 6grenmeyi kolaylastirmas,
Ogrenilenlerin pekistirilmesi ve degerlendirilmesine imkan saglayan oyunlarin akademik basariy1

70



S. Erenler ve N. Uzun

artirma iizerinde etkileri goriilmiistiir (Ar1 vd., 2014; Deger, 2024; MEB, 2014; Oztiirk Cosan, 2018).
Bu c¢alismada ulasilan bulgular literatlir ile benzerlik goéstermektedir. Egitsel oyun etkinliklerinin
uygulandig1 deney grubu 6grencilerinin son test puanlari ortalamasinin 6n test puanlari ortalamasindan
daha yiiksek oldugu, istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulundugu tespit edilmistir. Buna gore
egitsel oyun etkinlikleri ile desteklenen egitim, kazanimlarin 6grenilmesinde ve 6grenci basarisini
artirmada etkili olmustur.

Kavramlarin dgretilmesinde kolaylik ve aktif bir 6grenme ortami saglayan oyunlar, 6grencinin
ilgi ve motivasyonunu artirarak etkili bir 6grenme saglar (Oztiirk Cosan, 2018; Tural, 2005). Bu
calismada, egitsel oyun yonteminin ve mevcut dgretim yonteminin uygulandigi gruplarin son test
puanlan kiyaslandiginda, deney grubu lehine anlamli bir farklilik bulundugu goriilmiistiir. Bu durum
deney grubu 6grencilerinin kontrol grubu 6grencilerine kiyasla daha basarili oldugunu gdstermektedir.
Boylece basariy1 artirmada egitsel oyun etkinliklerinin mevcut 6gretim etkinliklerine gore daha etkili
oldugu sonucuna ulagilmistir. Alanyazin incelendiginde, egitsel oyunlarin 6grenci basarisini artirdigina
dair ¢ikan sonucu destekler nitelikte calismalar oldugu goriiliir. Kaya vd. (2024) calismasinda,
biyogesitlilik konusunda uygulanan oyun uygulamalarinin dgrencilerin akademik basarisi iizerindeki
etkisi incelenmistir. Geleneksel ve dijital oyunlarin basariya etkisinin kiyaslandigi calismanin
sonucunda, geleneksel oyunlarin akademik basari {izerinde daha etkili oldugu belirlenmistir. Ozdemir
(2024), Yilmaz ve Karamustafaoglu (2024) tarafindan yapilan ¢alismalarda egitsel oyunlarin akademik
basariyr artirdigi goriilmistiir. Varzikioglu (2023) ¢alismasinda, “Gilines Sistemi ve Tutulmalar”
iinitesinde egitsel oyunun altinci smif &grencilerinin basarisina etkisi arastirilmig ve g¢aligmanin
akademik basarty1 artirdig1 sonucuna ulagilmistir. Kiligaslan (2023) tarafindan sekizinci sinif 6grencileri
ile kalittim konusunda yapilan ¢alismasinda, akademik basarmin olumlu yonde etkilendigi sonucuna
ulagtlmistir.  Elbahan (2023) besinci simif Ogrencileri ile yaptigi c¢alismasinda egitsel oyun
uygulamalarinin 6grenci basarisini ve bilginin kaliciligini artirdig: tespit edilmistir. Rouse (2013),
Dominguez vd. (2013), Holmes (2012), Romine (2004) calismalarinda fen egitiminde egitsel oyun
kullaniminin 6grenci basarisini artirdigi sonucuna ulasilmistir.

4.2. Cevresel Tutum Olceginden Elde Edilen Verilere iliskin Sonuclar

Oyunlar ¢ocugun fiziksel, zihinsel, sosyal ve duygusal gelisimine katki saglamaktadir. Oyun
esnasinda c¢ocuklar, igbirligi yapabilmeyi ve gevre ile etkilesim iginde sosyal beceriler kazanarak
toplumsal sorunlara ¢dziim aramay1 dgrenmektedir (Celik ve Sahin, 2013; Giines, 2015; Oztiirk Cosan,
2018). Bu calismada ¢ocuklarin; sosyal ¢evresi ile isbirligi icinde olmasi, ¢evre ile ilgili toplumsal
sorunlara duyarlilik ve bireysel sorumluluk alma bilinci kazanmasi1 amaciyla ¢evreye yonelik olumlu
tutum degisiminin saglanmasi hedeflenmistir. Bu amagcla, aragtirmanin deney ve kontrol grubuna
uygulama dncesinde cevresel tutum dlgedi 6n test olarak uygulanmistir. Ug alt boyuttan olusan cevresel
tutum Olgeginin On test veri analizleri sonucunda iki grup arasinda anlamli bir farklilik tespit
edilmemistir. Gruplar arasinda farklilagma olmamasi, deney ve kontrol grubunun ¢evreye yonelik tutum
acisindan denk oldugu yani ayn1 seviyede oldugunu gostermistir.

Arastirmanin uygulama asamasindan sonra ¢evresel tutum 6l¢egi deney ve kontrol gruplarina
son test olarak uygulanmistir. Uygulamanin sonunda, tutum Ol¢egi puanlarinin ortalamalar1 her iki
grupta da artmistir. Tutum 6lgeginin alt boyutundan olan ¢evresel diislince puani ortalamasinin kontrol
grubu lehine; cevresel duygu, cevresel davranis ve ¢evresel tutum puanlari ortalamasinin deney grubu
lehine artis gosterdigi goriilmiistiir. Ancak son test verilerinin analizi sonucunda deney ve kontrol
gruplari arasinda anlamli bir farklilik gériilmemistir. Buna gore ¢alismanin sonunda her iki grubun ¢evre
tutum puanlar1 arasinda belirgin bir fark olmadigi, gruplardaki tutum degisiminin benzer oldugu
sOylenebilir. Bu durumda mevcut 6gretim programi 6grencilerin gevresel tutumlarini degistirmede ayni
oranda etkilidir denilebilir.

Kontrol grubundan elde edilen verilerin analizi sonucunda son test sonuglarinin 6n test
sonug¢larindan daha yiiksek oldugu tespit edilmistir. Ancak On test ve son test puanlari arasinda
istatistiksel olarak bir fark goriilmemistir. Buna gére mevcut 6gretim yontemlerinin on test ve son test
cevresel tutum puanlari lizerinde belirgin bir degisim olusturmadig: sdylenebilir.
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Caligmanin sonunda deney grubundan elde edilen verilerin analizinde son test sonuglarinin 6n
test sonuglarindan daha yiiksek oldugu tespit edilmistir. Cevresel davranis, duygu ve genel tutum
puanlari arasinda anlamli bir farklilik goriiliirken gevresel diisiince puanlari arasinda anlamli bir farklilik
goriilmemistir. Buna gore egitsel oyun uygulamalari, deney grubu &grencilerinin gevresel duygu,
davranis ve genel tutumlarinda belirgin bir degisim saglamada etkili olmustur. Cocuklar, oyun sirasinda
farkinda olmadan basari, yenilgi, seving ve 6fke gibi bircok duyguyla karsi karsiya kalmaktadir. Bu
duygusal degisimler, cocugun duygusal 6grenme siirecinde dnemli bir rol oynamaktadir. Cocugun oyun
icinde farkli duygular1 deneyimlemesi duygusal olarak daha saglam bir kimlik insa etmesine katki
saglamaktadir (Deger, 2024). Dolayisiyla bu ¢aligmanin da, ¢evre konusunda 6grencileri duygusal
olarak daha ¢ok gelistirdigi ve O6grendiklerini davranisa doniistirmede etkili oldugu soylenebilir.
Cevresel diisiince boyutunda 6grenci puanlarinda ortalamanin {istiinde bir artig goriilmesine ragmen
anlamli bir degisim tespit edilmemistir. Bunun sebebi olarak, Ggrencilerde gevresel diisiinme
becerilerinin ¢alisma 6ncesinde de yiiksek olmasindan kaynaklanmis olabilecegi diisiiniilmektedir.

Literatiire bakildiginda, egitsel oyunlarin daha ¢ok akademik basar1 tizerindeki etkisi
incelenirken ¢evre tutumunun belirlenmesine yonelik ¢alismalar sinirli sayidadir. Bu ¢alismalardan biri
olan, Kefeli vd. (2018) “Kelime oyunlar1 ile fen dgretiminin 6grencilerin ¢evreye yonelik tutumuna
etkisi” baslikl1 ¢alismasinda “Insan ve Cevre Iliskileri” iinitesinde oyun kullaniminin ¢evreye yonelik
tutuma etkisi incelenmistir. Yedinci simif 6grencileri ile yapilan deneysel ¢alismanin sonucu deney
grubu lehine olmustur. Egitsel oyun ile 6gretimin, 6grencilerin ¢evreye yonelik tutumunu olumlu yonde
degistirdigi goriilmiistiir. Arastirmaya ¢evre tutumu bakimimdan birbirine denk iki grupla baglanmis ve
yapilan analizler sonunda deney ve kontrol grubu son test verileri arasinda anlamli bir farklilik oldugu
sonucuna ulasilmistir. Deney grubunun 6n test ve son test puanlart arasinda da anlamli bir farklilik
goriilmiisken, kontrol grubunun 6n test ve son test verileri arasinda anlamli bir farklilik gériillmemistir.
Buradan yola ¢gikarak mevcut 6gretim programinin ¢evreye yonelik tutumu degistirmede etkili olmadigi
sonucu ¢ikarilmistir. Yapilan bu ¢alismada, arastirmamizdan elde ettigimiz sonuglardan farkli olarak
uygulama yapilan grubun lehine anlamli farklilik elde edilmistir.

Cevreye yonelik benzer bir calisma, Akbayrak ve Kuru Turagh (2017) “Oyun temelli ¢evre
etkinliklerinin okul Oncesi c¢ocuklarin c¢evresel farkindaliklarma etkisinin incelenmesi” {izerine
yapilmistir. Yari yapilandirilmig gériisme yontemi kullanilarak ¢evresel farkindaliga etkisini inceleyen
nitel aragtirmanin sonucunda oyun etkinliklerinin, 6grencilerin ¢evresel farkindaliklarini olumlu
etkiledigine ulagilmstir.

Yapilan arastirmalarda egitsel oyunlarin 6grenci tutumlari tizerindeki etkisini inceleyen farkli
calismalar yer almaktadir. Bu arastirma ile benzer amaglar1 olan ¢aligmalarda genel olarak egitsel
oyunlarin 6grenci tutumlar1 iizerinde olumlu etkileri oldugu goriilmiistiir. Kayhan (2024) yaptig
calismada; “Saglikli Hayat” {initesinin ilkokul ii¢ilincii sinif 6grencilerine 6gretiminde egitsel oyun
uygulamalar1 kullanilmis, tutum gelistirmede deney grubu lehine sonug¢ elde edilmistir. Deneysel
calismanin sonucunda, 6grencilerin akademik basarisi etkilenmedigi ama derse yonelik tutumlarinin
olumlu yonde degistigi goriilmiistiir. Varzikioglu (2023) altinci sinif iizerinde 6grencilerin akademik
basar1 ve astronomiye yonelik tutumlarini 6l¢tiigii deneysel ¢alismanin sonucunun deney grubu lehine
oldugu goriilmiistiir. Egitsel oyunlarin, 6grencilerin hem akademik basarilarina hem de astronomiye
yonelik tutumlarina olumlu etki ettigi tespit edilmistir. Serdaroglu ve Giines (2019) oyun temelli
O0grenmenin altinci sinif 6grencilerinin akademik basar1 ve ders tutumu lizerindeki etkisinin incelendigi
calismada; deney grubu lehine sonug¢ elde edilmis, akademik basar1 artarken fen bilimleri dersine
yonelik tutum olumlu etkilenmistir. Yildirim ve Can (2017) egitsel oyun yontemiyle islenen “Maddenin
Degisimi” tnitesinde besinci simif 6grencilerinin basar1 ve ders tutumundaki degisim incelenmistir.
Aragtirma deney grubu lehine sonuclanmis ve 6grencilerin fen bilimleri dersine yonelik olumlu tutum
gelistirdigi goriilmiistlir. Yildirnm (2017) lisans 6grencileri ile yapilan ¢alismanin sonucunda egitsel
oyunlarin ders tutumunu olumlu yonde degistirdigi sonucuna varilmistir. Rouse (2013) ve Romine
(2004) yapilan ¢aligmalarin sonunda deney grubu lehine sonug elde edilmistir. Egitsel oyunlarin ders
tutumunu artirdig1 sonucu tespit edilmistir.
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Genel olarak arastirmanin sonucuna bakildiginda, egitsel oyun etkinliklerinin 6grencilerin
akademik basarisini artirmada etkili oldugu goriilmiistiir. Yapilan arastirmalarin sonuglari; fen bilimleri
dersinde uygulanan egitsel oyun etkinliklerinin, 6grencilerin akademik basarisini artirmada oldukca
etkili oldugunu ortaya koymaktadir. Ayrica bu ¢aligmada, kontrol ve deney grubu 6grencilerinin tutum
son test puanlar1 6n test puanlarma kiyasla az bir artis gosterdiginden dolay1 bu artis gruplar i¢inde
anlamli bir farklilasma olusturamamistir. Ancak deney grubu 6grencilerinin gevresel tutum puanlarinin
kontrol grubu O6grencilerine gore daha fazla artis gosterdigi tespit edilmistir. Literatiirde yapilan
caligmalara bakildiginda, egitsel oyun uygulamalarinin 6grenci tutumunu olumlu yonde gelistirdigi
gOriilmustiir.

5. Oneriler

e Hazirlanan egitsel oyun etkinlikleri, fen bilimleri dersinin farkli konu ve kazanimlarina uygun
sekilde diizenlenerek uygulanabilir.

e Oyun etkinlikleri, Ogrencilere eglenceli bir O6grenme ortamn saglamak ve &grenmeyi
kolaylastirmak i¢in farkli derslerin 6gretim programina uyarlanarak kullanilabilir.

e (Cok fazla soyut kavram igeren fen bilimleri dersinde mevcut 6gretim programi ile birlikte
egitsel oyun etkinliklerine yer verilebilir.

e (Calismanin etkisini artirmak veya etkili 6grenme saglamak amaciyla egitsel oyun etkinlikleri
farkli yontem ve teknikler ile birlestirilerek uygulanabilir.

e Egitsel oyunlar, 6grenci basarisi ya da tutuma olan etkisinin yani1 sira farkli alanlar tizerindeki
etkisinin incelenmesi amaciyla kullanilabilir.

e Egitsel oyun etkinlikleri 6grencilerin yas gruplarna dikkat edilerek farkli yas gruplarinda
kullanilabilir.

e (Calisma grubunun ve calisilan 6grenci sayisinin degistigi ¢aligmalar farkli sonuglar verebilir.

e (Calismaya ayrilan siirenin uzun olmasi tutum degistirme konusunda daha gilivenilir sonuglar
verebilir.

e Insan ve cgevre iligkisinin 6nemi okul éncesi donemden itibaren her simf diizeyinde verilebilir.

e Ogrencilerin yas ve yapisal 6zellikleri dikkate almarak ¢evre bilinci, duyarlilig gibi sorumluluk
projeleri verilerek gevreye yonelik farkindalik gelistirmesi saglanabilir.

e Ogrencilerde, dogal cevreye kars1 farkindalik gelistirmek amaciyla sadece okul ici etkinliklere
degil okul dist uygulamalara da yer verilebilir.
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