YAPI OYUNCAKLARININ TARIHSEL GELISIM
HISTORICAL DEVELOPMENT OF CONSTRUCTION TOYS
Esin DUZAKIN* Emre GUNTURKUN**

Sanat-Tasarim Dergisi 2017, Sayi: 8 ISSN: 1309-2235 ss.35-42 DOI: 10.17490/Sanat.2018.19

0z

Yapi oyuncaklar gocuk oyunlarinin ve oyuncaklarinin iginde genis yas
grubuna hitabeden, cinsiyet ayirt etmeksizin oynanabilen pedagojik agi-
dan 6nemli bir oyuncak tdradir. Yapr oyuncaklar dretildikleri donemin
teknolojik gelismelerini yansittiklar gibi dénemlerinin sosyal ve kiltiirel
yagamlarinin da izlerini tagimaktadir. Yillar iginde cesitli malzeme ve tek-
nikleri kullanarak Uretilmiglerdir. Gegmiste dretilen yap oyuncaklarinin
bayiik bir kismi glinimiize gelememis, sadece koleksiyoncularin ilgi ala-
ninda kalmiglardir.

Anahtar sozctikler: Oyun, oyuncak, yap! oyuncaklari

Abstract

Construction toys are a kind of pedagogically important toy that can be
played by wide age groups of children, regardless of gender. Construction
toys reflect the technological developments of the period they were pro-
duced, as well as the traces of their social and cultural life. Over the years
they have been produced by many companies using various materials
and techniques. However, a large part of the manufactured building toys
companies did not survive to the present day, most of them only take the
attention of the collectors.
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GiRig

Gocuklarin bedensel, zihinsel, duygusal ve sosyal geligimlerini destekle-
yen oyuncaklar i¢inde “yapi oyuncaklar” en etkin oyuncak tirtidiir. Yapi
oyuncaklari 19.uncu ylzyilin ortalarinda egitici ve 6gretici oyuncaklar ola-
rak karsimiza ¢ikmiglardir. O gunlerden ginimuze kadar, pek gok fark-
Ii sistemi kullanan ve gelistiren yapr oyuncaklari olmustur. Bu sistemler
okul oncesi gocuklara hitap edebildigi gibi yetiskin insanlarin hobi amag-
Il kullanimlarina da cevap verebilmektedir.

Yapi oyuncaklari dénemlerinin teknolojik olanaklarini kullanirken, donem-
lerinin sosyal veya kiltdrel yasamlaninin da izlerini tasimiglardir. Ancak
birgogu, teknolojinin olanaklarini kullanmay! basarsa da surekliligi sagla-
yamamigtir. Teknolojiyi kullanabilmesi tek basina yeterli olmayip, iyi ¢o-
ziimlenmig sistemlerin kullaniciyla dogru iletisim kurabilmeyi bagarmasi
ve dedisen kogullara ayak uydurabilmesi de 6nemlidir. Yeni yagam bigim-
lerinin ve teknolojinin getirdigi yeniliklere, eklenen mekanik ve elektronik

sistemlerle, bilisim dinyasinin gelismelerine ise sanal tas sistemleriy-
le ayak uydurmayi basaran yapr oyuncaklarr uzun soluklu ticari basarilari-
ni da sdrddrebilmiglerdir.

OYUN VE OYUNCAK

Oyuncak gocuklarin dig dinyayr en iyi sekilde kavramalarina ve yorum-
lamalarina yardimci olan bir egitim aracidir. Bu ara¢ gocuklarin, nesne-
leri, canhlari ve dogay! tanimalarina yardimer olmaktadir. “Cocuk, oyun-
caklar ile kurdugu iliskiler sonucu, nesneleri daha yakindan tanima firsati
bulacaktir” (Yalginkaya, 2004). Bu sayede gocugun oyuncaklar vasitasly-
la edindigi deneyimler, nesnelerin zihinde kalici bilgiler haline déntigme-
sini saglayarak depolanacaktir.

Oyuncaklar, oyun gibi gocuklarin diinyasinin evrensel dilidir. “Oyuncaklar
ayni zamanda, kullanicinin sosyal ve kisisel ihtiyaglarini tatmin eden nes-
neler olarak tanimlanabilir.” (Ambeck-Madsen, 1995). Oyun yoluyla 8-
renmeye yardimcei olan ve oyuna ek olan oyuncaklar, sosyal ve kisisel ge-
lisimi sa§lamaya yardimeidir. Gocuklarin, arkadaslari ile ayni oyuncaklar
ile oynayabilmeleri ve paylasabilmeleri neticesinde sosyal gelisim sag-
lanmaktadir. Oyuncaklar vasitasiyla hayal gictnin gelismesi, renk, bo-
yut ve gekillerin algilanmasi, sayisal ve yazinsal kavramlarin 6grenilmesi-
ni, gocuklarin kisisel gelisimine katki saglamaktadir.

Gocuklarin gelisim suregleri oynadiklar oyunlarin ve oyuncaklarin tiirle-
rine bagl olarak farkhliklar gostermektedir. Bir takim oyunlar ve oyuncak-
lar fiziksel geligimleri saglarken, diger bir takimi da biligsel gelisimi sag-
lamaktadir. Oyunlar ve oyuncaklar ayni anda birkag tip gelisim alanlarina
da sahip olabilirler. Oyunun gocuklara sagladigr geligim alanlarini 5 gruba
ayirabilmek mumkanddr. Gruplar kisaca soyledir;

1) Biligsel gelisim,
2) Yaraticilik gelisimi,

)
)
3) Duygusal-sosyal geligim,
4) Psiko-motor geligimi

)

5) Fiziksel gelisim.

“Yap! oyuncaklar her zaman egitsel oyuncaklarin baytk bir kismini tes-
kil etmistir ve gocuklarin kiigk kas gelisimi ve kurgu oyun gelisimlerine
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katkida bulunmaktadir. Aslinda battin gocuk oyuncaklar egitseldir, fakat
el becerisi ve hayal giictinii gelistiren ve giglendirenler daha ilgi gekici-
dir.” (Harley, 1990). Yapi oyuncaklarinin olusturdugu ok olasilikli oyun
imkanlar hayal guci ve fiziksel becerilerin gelismesinde etkindir. “Bir
oyuncagin degeri, ondan cikarilabilecek uygulamalarin sayisinin altinda
yatar.” (Ambeck-Madsen, 1995). yi oyuncaklarin oyunu gogaltigini soy-
le bir ornek ile agiklamak mimkindiir; “Bir deste iskambil kadidi, fonksi-
yon oyununun micadelesini ve gekiciligini arttirir, yapi oyuncaklari ise ya-
raticilik ve fantezi sansini sunar.”

Yapi oyuncaklari “modiiler oyuncak” olarak da tanimlanabilir, modulerlik;
parcalarin birbirleriyle uyumlu bir sekilde bir araya gelebilecegini tarif-
ler. “Moduler oyuncaklarin ocuklarin hayal giiglerinin gelisiminde, oyun-
cagin kullanima acikhdr nedeniyle oyun iginde yeni oyunlar yaratabilme
gicti ve sadlikli yetismelerinde paylari biytk olacaktir. Bu oyuncaklar
gocugu eglendirip oyalarken onun ddgiinme, arama-bulma yetenekleri-
ni de gelistirir. Bu oyuncaklarin ok faydali bir yona de gocukta yapici-
Iik zihniyetinin dogmasina ve gelismesine yardimel olmasidir.” (Yalgin-
kaya, 1997).

“Cocuklar yapr oyuncaklarr ile bebeklikten baglayarak, okul 6ncesine ka-
dar, hatta gok sonralari da oynarlar.” (Ambeck-Madsen, 1995). Yapi oyun-
caklarinin teknik Gzelliklerindeki degisim, kullanicisinin yasiyla dogru
orantili olarak farklihk gdstermektedir. Kiigik kullanicilara daha buyik, yu-
musak ve detaysiz elemanlar verilirken, yas ilerledikce daha kargik, ufak
ve detayli elemanlar verilmektedir.

YAPI OYUNCAKLARI

Yapi oyuncaklari, anlam bakimindan, standardize edilmis parcalarin, ge-
sitli modellerin veya binalarin olusturulmasinda kullanmimakta olan par-
calarin olusturdugu oyuncak tiradur. ingilizce karsihgi olan “constructi-
on toys” veya “ constructive toys” Tirkce' ye cevrildigi zaman konstriktif
oyuncaklar, yapi oyuncaklari veya yapi-ingaat oyuncaklari olarak adlandi-
riimaktadir. “Yapr oyuncaklari birgok unsurun bir araya gelmesinden olu-
san ve gesitli kombinasyonlarla oyuncak ya da tam boyutlu prototipler-
le model uyarlamalari yapmaya yarayan setlerdir.” (Harley, 1990). Yapi
oyuncaklar sinirli pargalardan olusan ama potansiyel olarak limitsiz mo-
del gesitliligi saglayabilme 6zelligi olan oyuncaklardir. “Bir seri temel ele-
man, ¢ocuklarin kendi yaraticiliklariyla objeler tasarlamasini, tasarimin bir
buttin icerisinde yer almasini ve tekrar inga edilerek bir baska butin( olus-
turmasini saglar.” (Aaen, t.y.). Benzer bir tanim ise soyledir: “Yapi oyun-
caklarr birgok pargadan meydana gelen ve her parganin belirlenmis yon-
tem ile birlestirilip yeni modellerin yaratiimasini saglar.” (Construction
Set, t.y.). Gocuklar belirledigi modeli bitirdikten sonra onunla oynar an-
cak genel olarak bir model bittikten sonra yenilerini olusturabilmek igin
bozulabilir, parcalari kullanilabilir. Bu stirecte eski modele ihtiyag duyul-
mamaktadir. “Yap! oyuncaklar genellikle elleri ile oynamay, yap-boz gibi
problem gdzmeyi ve hayalperest distinmeyi seven gocuklar veya yetiskin-
ler icin ideal bir oyuncak tiridir.” (Construction Set, t.y.).

Yapi oyunlari ve oyuncaklar kavrami her ne kadar 19. ylzyilin baslarina
dogru ortaya giksa da, ilk yerlesik diizene ge¢mis medeniyetlerde yagayan
36

cocuklarin bu tip oyun malzemeleriyle ile oynadi§l tahmin edilmektedir.
Gocuklarin, kendi evlerinin ufak bir minyatdriing taglardan, cali ¢irpidan
veya kumlardan tasvir ettikleri dusintlerek, yapr oyunlar oynadiklar so-
nucu gikanlabilir. Fakat oyuncak kiplerin ilk defa ortaya gikisi ingiliz filo-
zof Jhon Locke'un gocuklara alfabeyi 6Gretmek ve okuma yazmayi eglen-
celi hale getirmek igin olusturdugu uzerlerinde harfler bulunan kipler ile
baglar (1693) (Bkz. Resim.1).

Resim 1. John Locke alfabe kiipleri (Gorsel kaynak: hitp./www.froebel-
web.org/web2040.html)

ingiliz asilli mucit ve egitimci Richard Lovell Edgeworth’un kizi Maria Ed-
geworth ile birlikte kaleme aldi§i ve 1835 te basilan “Practical Educati-
on” (Pratik/uygulamali egitim) adl kitabinda, gocuklara gtigli bir 6gren-
me dirtisindn agllanmasi ve egitimin yogunlugunun gocugun yasina ve
yetenegine gore ayarlanmasi gerektigini savunmuglardir. Ezbercilige kar-
sl gikarak, bazi bilgilerin oyun yoluyla 6gretilebilecedini savunmuslardir.
“Rasyonel oyuncaklar’ adini verdikleri yapi oyuncaklari, cocuklara yer ge-
kimi ve fizigin ogretilmesinde farkli bir boyut kazandirmigtir. Uzamsal ilig-
kileri anlatmak agisindan da islev gorerek, timevarimla ilgili 6gretilerin te-
melini olusturmustur.

“19. ylzyildan itibaren blylyen oyuncak sanayi, yap! oyuncaklarinin da ilk
standart dretiminin baglangici sayilabilir.” (Harley, 1990). Nuremberg'li el
iscilerinden biri, Georg Hieronymus Bestemeier, 1800 yili civarinda beg
ylizden fazla oyuncak katalogu yayimladi. Bunlarin arasinda yapi oyuncak-
lar olarak kasabalar ve kaleler vardi. Bunlar daha sonra gelecek olan daha
gelismig yapay ya da gercek taglardan yapilan setlerin habercisiydi.

Okul 6ncesi egitimin temelini atan Friedrich Frobel, okul éncesi egitimde
kullaniimak zere “Frobel’s gifts” olarak bilinen basit, boyanmamig geo-
metrik sekillerden olusan oyun setleri tasarlamistir (bkz. Resim.2). Peda-
gojik alanda 6nemli bir yer tutan bu oyuncaklar 19. yy ikinci yarisinda Av-
rupa ve Kuzey Amerika'da yaygin olarak kullanilmigtir.



Resim 2. GunimUzde Gretilen“Frobel Gifts"oredi. (Gorsel kaynak: hitp./
infed.org/mobi/fredrich-froebel-frobel/)

1858 yilinda Brooklyn'in Williamsburg sehrinde yapr oyuncaklar ko-
nusunda ilk genis 6lgekli tretim gergeklestiriimistir. “Sislenmis tah-
ta” (ornamenting wood) adi altinda S. L. Hill tarafindan patenti alin-
mistir. Kiplerin yiizeylerine farkl renkler ya da resimler basiimistir.
Bu sayede cok renkli setler ortaya ¢ikmistir. 1870 yilindaki The Ti-
mes gazetesine bir gozlukgt olan E. Lapuis tarafindan verilen reklam-
da ‘Cocuklar igin inga plakalar” deniyordu ve bu oyuncaklarin ‘bilim-
sel oyuncaklar’ oldugu ve normal oyuncakgilarda satilan borazan ve
davullardan farkh oldugu anlatiliyordu.

1900’lerin baginda bir bagka 6ncu olan Maria Montessori, cocukla-
rin duyularini gelistiren ahsap, tas, metal, yin veya ipek gibi degi-
sik malzemeleri kullandigi oyun bloklarini gelistirmistir. Malzemelerin
cesitliligi insanin beg duyusuna hitap edebilecek sekilde disuntlmis-
td (Aaen, t.y.).

Yapi oyuncaklarinin popiilerligi 20. yizyilda diinya ¢apinda artarak ya-
vas yavas ticarilestiriimis ve oyuncak endustrisinde piyasaya yone-
lik desteklenmistir. Birgok malzeme ile farkli yapr oyuncaklari ve mo-
delleri dretilmigtir. 20. yazyilin baglamasiyla birlikte mekanik ve sehir
muhendisliginin etkisiyle toplumda tren yollari, gemiler, kopriiler,
vingler ve motorlu tagitlarla goraltrken tahta blok ingaat setleri bu ka-
dar karmagik buluslar karsilayamaz olmustu. “1900°10 yillar civarin-
da Frank Hornby yeni bir metal ingaat setini tasarlama konusunda il-
ham edinmisti, bu setin adi Kolaylastiriimis mekanikler (Mechanics
Made Easy) idi. Bu 1907 de Meccano olarak degistirilmis ve me-
kanik mihendislere uzun yillar hizmet etmistir.” (Construction Toys,
t.y.). Meccano yapi 6Geleri degisik boyutlarda, belirlenmig araliklarla
delikleri olan, diiz metal levhalar ve onlari bir arada tutan somun veya
vidalardan olusturulmustur (Bkz. Resim.3). Kullanim kilavuzlari dog-
ru bir teknik dil ile olusturulmug boylece belirtilen modeli olusturmak

kolaylastiriimigtir. “1934 yilinda yazilmis bir makalede Meccano’nun
cocuklarin hayal gicd, el becerisi, gizellik anlayisi ve mihendislik an-
layisini tetikledigini ve gelistirdigi dile getirilmigtir.” (Harley, 1990).

Resim 3. 1900'lerin bagi Meccano (Gorsel kaynak: http://www.mec-
canoindex.co.uk/)

Bir diger metal yapi oyuncagi 1915 yili patentli Wenebrix markasidir. Bu
metal yap! oyuncadi degisik bir birlestirme yontemiyle, sikistinimig pla-
kalarin birbirine gegmesiyle yapilar olugturulmaktaydi (bkz. Resim.4). Dis
cepheler genellikle taban plakalari, pencereler, kapilar ve cati dosemele-
rinden olusurdu. 1920'lerin benzer bir oyuncagi Arcirekto, iki tarafi (u)
seklindeki yatay ahsaplarin birbirleriyle birlestiriimesiyle yapilar olustu-
rulmaktadir. Teknoloji ve Uretimin gelismesi, yap! oyuncaklarinda yeni ve
farkli oyuncak tiplerinin gtkmasinda bir etmen olsa da, klasik yapi kiipleri-
nin retimi devam etmekteydi.

Resim 4. Wenebrix (metal plakalardan olugan parcalar) (Gorsel kaynak:
http.7/www.brightontoymuseum. co.uk/index/Category:Wenebrik)

Ornegin,1880°den 1930’ lara kadar dretimini strdiirmis meshur bir mar-
ka olan Anchor Building Blocks'un oyun taglan gercek taglardan ve pig-
mig topraklardan dretilmekteydi (bkz. Resim.5).

Resim 5. Anchor Blocks (pismis topraktan dretilen taslar) (Gorsel kaynak:
hitp.//www.brightontoymuseum. co.uk/index/Category:Anchor_Sto-
ne_Blocks)
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1930’larda plastik ilk defa ingaat setlerinde Petersfield Hampshire'da Pre-
moRubber Company adli “lastik ayakkabi topuklan” dreten sirket tarafindan
Minibrix adiyla kauguktan Uretilen oyuncakta kullanildi. Bu tuglalar ayni LE-
GO’larin birlestirme prensibine benzemekteydi. (bkz. Resim.6) Fakat yap
taglarinda bulunan girintiler ve gikintilar LEGO'nun tam tersi yondedir. Orne-
gin LEGQ’larin zemin pargasinda bulunan ¢ikintilar, MiniBrix'te girinti sek-
lindedir. Minibrix'in Tudor ve Modern olarak 2 gesit seti vardi. Olusturulan
gercekei modeller kolay dagilimayan, dayanikli fakat son derecede agirdi.

Resim 6. Minibrix (lastikten tretilen parcalar) (Gorsel kaynak: http;//oodlesando-
odles.typepad.com/my weblog/2010/09/the-magical-world-of-minibrix.himi)

Bir baska yapi oyuncagi seti olan Bayke, 1933 yilinda aligiimigin diginda
birlegtirme yontemi ile ingiltere’de piyasaya gikmigtir (bkz. Resim.7). ikinci
Dunya Savas sonras| (retim azalsa da devam etti ve 1960'da Liverpool’daki
Meccano Limited sirketine devredildi fakat sadece birkag yil ayakta kalabildi.

Bayko'nun basarisi, Gretilen alti setin birbirlerine donustartlebilmesi saye-
sinde oyunu gogaltip, hayal giicti imkani veriyordu. ikinci Diinya Sav agi
sonrasl, yetiskinlerin gocuklara bakis acisi kararli bir sekilde degismistir. Ar-
tik cocuklar yetiskinlerin dinyasina uyum saglamak zorunda birakilmayacak;
yenilikgi egitimciler bu durumu referans noktas olarak ele almig ve diizen-
lemelerde bulunmustur. Amaglari yaratici ve dogal yeteneklerini 6zgtr bi-
rakmakti. 1950l yillarda psikologlar ¢ocuklarin yaratici disavurumlarini gin
ylziine glkarmig ve gelismeye ydnelik oyun tizerine odaklanmiglardir.

B
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Resim 7. Bayko (altr farkli set birbiriyle uyumlu) (Gorsel kaynak: htip.//
bisphamZ.blogspot.com.tr/2007/09/bayko-building-toy.htm)

0 dénemde yapr oyuncaklarina baktigimizda yeni ve farkl sekillerde bigim
verilmig plastiklerin eski yapr oyuncaklarinin yerini aldigini gérmekteyiz. Di-
@er yapi bloklarina olan ilgi azalmis, ozellikle ge¢misten stre gelen hobi-
yi tekrar diriltmek umuduyla daha kiigiik setler piyasaya gikmaya baglamis-
tr. Bunlar arasinda Beftabilda, her tuglanin fiyatindan isim alan Pennybrix,
Dinky-builder ve Arkitex yapi setleri 6rnek verilebilir. “Belki de diger set-
lere gore en gergekgi olani 1951°den 1964’ kadar satilan Brickplayeryapi
setleriydi. Bu setin dzelligi minyatir tuglalarin harg yardimiyla sabitlenme-
sidir.” (Harley, 1990). Modeller ayni gergek hayattaki gibi olusturulmakta,
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pencere ve kapilarin gerceveleri gergekgi bir sekilde yapilabilmekteydi. Bit-
mig binalar degistirilmek istendigi zaman tekrar suya sokularak tuglalar bir-
birinden ayriliyor ve tekrar kullanilabiliyordu. Bu setler 1980’li yillarda tek-
rar ortaya gikmig fakat piyasada pek basari elde edememigtir.

1955 yilinda LEGO tasinin ilk versiyonu LEGO Oyun Sistemleri adi al-
tinda piyasaya sirdldd. Yapi taslar gok cabuk bir sekilde benimsenerek
bir oyuncak igin yaraticiligin ve hayal giictintin kivilcimlarini olusturmus-
tur (bkz. Resim.8). LEGO; birbirlerine dikey yonde sikica birlestirilebilen
ve istenildigi zaman sokulebilen, basit, renkli ve plastik modulerden olu-
san yapi sistemidir. Taglari plastikten dretilmis ve birbirlerine gecen ilk
yap! oyuncaklar Lego degildir, “Bu tipteki yap! oyuncaklari 1939 yilin-
da Harry Fischer Page tarafindan patenti alinmis ve ardindan Ingiltere pi-
yasasinda Kiddicraft Bricks adi altinda Gretilerek satilmistir.” (LEGOfaq,
t.y.). Ancak “LEGO sisteminin asil farki gok fazla sayida farkli elemanin di-
(ger elemanlar ile neredeyse sonsuz sayida ve sekilde birlestirilebilmesi-
dir.” (Bedford, 2005).

r!ftf

Resim 8. 1955 ilk Lego setleri (Gorsel kaynak: Resim 8a: http://www.
inverso.pt/legos/Pt2/txtBk/55b.htm  Resim.8.b https://www.1000steine.
de/de/gemeinschaft/forum/?entry=1&id=281419)

Lego firmasi yillar iginde yapilan iyilestirmeler, gelistirmeler ve ¢agin ge-
rek teknik gerekse egilimlerine uygun eklemeleri zamaninda yaparak g-
nimiize kadar her kusaktan cocugun oynadigi ve asina oldugu bir yap
oyuncagi olmustur. Kullandiklari stiren (ABS) adli plastik toksik madde
icermeyen, rengi kolay solmayan, bukilmeyen ve 1s, asit ve diger kimya-
sal maddelere kargi dayanikli bir madde olmasindan dolayr glinimiizde de
tercih edilmektedir. Bu yeni plastik sayesinde 1963 yilinda dretilmig tas-
larin 40 yil sonra bile sekillerinin ve renklerinin bozulmadan birlestirme is-
levlerini yerine getirdigi gorilmektedir (bkz. Resim.9).

Resim 9. Lego butin taslar birbirleriyle uyumlu (Gorsel kaynak: hitp://
www.steveandamysly.com/2012/04/21/long-live-lego-quatro/)

Plastik malzemenin gocuk oyuncaklarina girmesi ile dogal malzemeler ile
dretim yapan pek ok sirket Gretimlerini durdurmustur. Bu yeni malzeme-
nin canli renkleri ve saglam yapisi sayesinde gocuklar diger yap! oyun-
caklarina olan ilgileri yavas yavas azalmistir. Bu yeni malzeme ile retilen



yeni Ozelliklere sahip yapi oyuncaklar, farkli birlestirme yontemleri ve sa-
tis taktikleri ile kullanicilaninin ilgilerini gekmeye caligmistir. 1960 yil-
larda Idema, Bilda Brix, Stabo, Constrive Mik gibi pek ¢ok marka pi-
yasaya ¢lkmistir (Bkz. Resim.10).

Resim 10. 60'l yillarda cesitli plastik yapi oyuncaklari (Idema, Bilda)
(Goérsel kaynak: https://www.inverso.pt/legos/clones/texts/idema.htm)

Bu donemde farkli birlestirme yontemleri denenmig fakat pek az kullani-
cl tarafindan benimsenmigtir. Meccano’nun vida ve somun ile gergekles-
tirilen birlestirme yontemleri, plastik ile dretim yapan diger markalara esin
kaynagr olmustur (bkz.Resim.11).

1970'li yillarda Baufix, Linka ve Fischer technik gibi yap! oyuncaklari
markalari piyasaya ¢ikmistir. Bu dénemde yapi oyuncaklarinin tiretim yon-
temleri gelistiriimis, daha farkli ve ayrintili modellerin veya yapi taglari-
nin olusturulmasi kolaylagmistir. Bu donemde yapi oyuncaklari sirketleri,
Gretim diginda, piyasa sartlari ve kullanicilarin artan istekleri ile basa ¢ik-
mak zorundaydilar. Pek gok sirket bu dénemin sartlarina ayak uydurmak-
ta zorlanmigtir.

Resim 11.Meccano’nun vida-somunundan esinlenen plastik yapr oyuncak-
larr (Mik ve Fischer Technik) (Gorsel kaynak: Resim 11a: http://www.ebay.
nl/itm/Herbart-Mik-Baukasten-Dachbodenfund-Set-2-/121364174342
Resim 11b: https://applauss.com/artur-fischer-gl-inventor-aleman-mas-
exitoso-de-todos-los-tiempos/)

1980’1 yillarda bilgisayarin tdm diinyada yayginlagmasiyla oyuncak piya-
sasinda da farklilagmalar yasanmaktaydi. 1990’11 yillarda, farkli formlar ve
Ozellikleri bulunan yapr oyuncaklari piyasalara girmistir. Yeni formlar sa-
yesinde eklemli yapilar ve degisik formlar elde edilebilmektedir. Ozellik-
le Joel Glickman'in tasarladigi K’NEX yapi oyuncaklari, ginimuzdeki
popiiler mil ve baglanti sistemleri gibi yaratici triin mthendisliginin olu-
sumuna oncalik etmistir. Ik K'NEX 1993 senesinde Amerika’da piyasaya
cikmigtir. K'NEX baglantilari farkl sekilde ve sayida yuvalara sahip baglan-
ti parcalar ve bu baglantilara kilitlenebilen gubuklar sayesinde birbirlerine
baglanabilmektedir (bkz. Resim.12). Daha sonraki senelerde bu oyun sis-
temi, motorlar, carklar ve bilgisayarda programlanabilen pargalar kullana-
rak dijital aga ayak uydurmustur.

Resim 121993 K'nex yapi oyuncadl (Gorsel kaynak: Resim 12a:
https://www.ebay.ie/sch/KNEX/21254/i.htmI? oac=1& sop=1&
mPrRngCbx=1& nkw=k+viniage Resim.12b:  https://90larmuzesi.
wordpress.com/2011/09/21/knex/)

Yapi oyuncaklari tarihi icerisinde yeni bir birlestirme yontemi olarak mik-
natislar da kullaniimistir. Miknatis gubuklar ve onlar bir arada tutan metal
toplar yapi sistemini olusturulmaktadir. 1998 yilinda piyasaya ¢ikan Geo-
mag yapi setleri diger yap! oyuncaklarindan farkli birlestirme yontemle-
riile kisa surede kullanicilar tarafindan benimsenmistir (bkz. Resim.13).

Resim 13. Geomag (yeni birlestirme yontemi olarak miknatisin kullanildigi
yap! oyuncagi) (Gorsel kaynak: Resim 13a: https://www.geomagworld.
com/en/classic/panels/panels-83

Resim 13b: http://www.best-edu.org/geomag-pro-color-66-pcs-metal-
balls.htm)

Birlestirme teknigi agisindan yepyeni bir yaklagim getiren Geomag’in pi-
yasaya gikisindan gok kisa bir stre sonra pek gok firma bu teknigi kulla-
narak benzerlerini dretmigtir. Birlestirme yontemi olarak miknatisin bu ilk
kullanimindan sonra miknatisin, igine yerlestirildigi parcalardan olusan,
hatta ahsap ile miknatisin birlestirildigi parcalardan olusan setler tretil-
meye baglanmistir (bkz. Resim.14).
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Resim 14.Miknatisinkullanildigi yeni yapi oyuncaklar (Gorsel kaynak: Resim14a:
https://www.eduplay.com.tr/magformers-basic-50-set Resim 14b: http://www.
brainbox.com.tr/Tegu-Manyetik-Ahsap-Bloklar-Jungle-42-Parca,PR-205.html)
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Yapi oyuncaklari, ocuklarin hayal gtict ve fiziksel becerilerinin gelistiril-
mesinde etkin, gok olasilikli oyunlara imkan sunan bir oyuncak tdrdiddr.
Yapi oyuncaklari egitimciler tarafindan gocuklarin birgok gelisim alanina
etkin bir bicimde katki sagladi§i kanitlanmigtir. Bu dogrultuda, okul 6nce-
si dénemden baslayarak egitim sureci igerisinde 6nemli bir yere sahiptir.
Yap! oyuncaklar 6te yandan, donemlerine ait teknolojiyi yansittiklari gibi
dénemlerinin sosyal ve kltirel yapisina ait de izler tagirlar. Bulundukla-
r donemin gocuklarini hem sosyal hem de teknolojik anlamda yetiskin-
lige hazirlarlar.

Yapi oyuncaklarinin tasarimi ve tretimi mahendislik bilgisinin ve malze-
me teknolojisinin yakin destegi ile basar saglamistir. Kullamlan malze-
melerin badlanti detaylarinin kalitesi, dayanikliligi, hem nesnel hem de
egilimler anlaminda zamana karg! direnebilmesi zamana yenik diismesin-
de en 6nemli etkenlerdir. Yapi oyuncaklarinin tarihsel strecindeki gesitli
malzeme ve teknikle Gretilen pek gok Uriin, gerek malzemesi gerekse Gre-
tim teknolojisi ve gerekse de kullanim tekniginin poplerligini yitirmesiy-
le oyuncak sektorinden kaybolup gitmistir. Bunun yani sira ginimtizde-
ki cocuklar, geleneksel oyuncaklardan ¢ok bilgisayar ve internet oyunlari
ile oynamaktadirlar. Dijital alana kendini adapte edebilen yapi oyuncakla-
1, varhgini strddrebilmektedir.

Yap! oyuncaklari denince neredeyse ilk akla gelen isim olan LEGO, yillar
iginde kendini, degisen teknolojiye ve taleplere ayak uydurarak glinimii-
ze kadar her yastan ¢ocugun hayatinda énemli bir yer edinmigtir. Sirketin
strateji ve vizyonu basarisinin altinda yatan en 6nemli etkendir. Gocuklari
rol model olarak goren LEGO, onlarin dogustan merakli, aragtirmaci ve ya-
ratict olduklarini kabul edip, iranlerini bu 6zellikleri uyarak sekilde sarekli
geligtirmistir. Yapi oyuncaklar %90 oraninda erkek gocuklarina hitap eden
bir oyuncak tiiriiddr. “Lego” setlerine kattigi gesitli figtirler ve “mini be-
bek” dzelligine sahip serilerle kiz gocuklarin da ilgisini yapi oyuncaklarina
cekmeyi basarmistir. Yapi oyuncaklarinin bulunduklari dénemin kulturel
ve sosyal yapilarini yansittiklarindan bahsedilmisti, Lego’nun diinyanin en
buyiik etnografik aragtirmasini yarattagu séylenmektedir.” (Davis, 2017).

1954 yilinda sirketin pazarlama mudrt Godtfred, LEGO sistemi igin bu-
gtin de halen gecerli olan 10 genel kural olusturdu. Buna gre yapi oyun-
caklarindan beklenmesi gereken 10 altin kural su sekilde siralanmaktadir:

Sinirsiz oyun olanagr sunmalr,

Kizlar ve erkekler igin olmalr,

Bitdn yas gruplarini biiyulemeli,

BUtdn bir sene oynanabilmeli,

Hem saglikli hem sessiz oyun olmall,

En fazla vakit gecirilebilen oyuncak olmali,
Geligimi, hayal giictinu ve yaraticiligi gelistirmeli,
Parga sayisi arttikca oyunun degeri artmalidir,
. Kolay tamamlanabilir olmalr,

10. Miikemmel kalite vaat etmelidir.
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Kuskusuz bu on kural batin yapi oyuncaklari igin de gegerlidir. Ancak tek-
nolojik gelismeler kusaklarin ilgi alanlarini da etkilemektedir. Dijital or-
tamda kendine yeni alanlar acabilen yapi oyuncaklar serileri mevcuttur.
Oyun programlari sayesinde istenilen model hizli bir sekilde bilgisayar-
da sanal olarak olusturulabilmektedir. Fakat yapi oyuncaklarinin temelin-
de, cocuklarin ellerini kullanarak ince motor gelisimi ve el gz koordinas-
yonu gibi gelisimleri destekleyici bir gergek yatmaktadir. El ile olusturulan
de@erler dunyas ayni bir zanaatginin veya fabrika isgisinin islerini elle-
ri ile yapabilmesine benzemektedir. Artik fikirler, bilgisayar ¢aginda gor-
sel dranler olmaya baglamaktadir. Simdiki cocuklarin kendi diinyasini bil-
gisayar ortaminda 3 boyutta insa edebilmesi fiziksel bir ortamda olmayan
bir kurgunun ingasinin beyinde oldugunu gostermektedir. Yapilan aras-
tirmalarda, LEGO taglari ile oynayan gocuklarin gelecekte is segimlerinin
mimarlik ve muhendislik dzerine oldugu kanitlanmigtir. LEGO ile oynama-
nin gunimizde olusturulan karmagik sistemleri hayal edebilme, (¢ bo-
yutlu, moduler ve sistematik olarak distnebilme becerisine katkida bu-
lundugu séylenebilir.
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