OZET

Tasarim siirecinde belirli bir planlama yapilmadan iiretilen tasarimlar; islevselligi, estetik
degeri, kullanict memnuniyeti ve siirdiiriilebilirligi yoniinden bircok problemi beraberinde
getirebilmektedir. Tasarim egitiminde, tasarim becerisinin gelisimi ve nitelikli projelerin
ortaya konmasi amaciyla bilimsel olarak kamitlanmus farkli yontemler kullanilabilmekte-
dir. ADDIE modeli; tasarim konseptinin olusturulmasini, konseptin mekan ile biitiinlesti-
rilmesini ve tasarima yonelik cizimlerin nitelikli bir sekilde ifade edilebilmesini kapsayan
tasarim egitimindeki stirecin, saglikli bir sekilde yonetilebilmesi icin kullanilabilecek yon-
temlerden birisidir. Bu ¢alismada, ADDIE modelinin i¢ mimarhk disiplinine bagh olarak
yiiriitiilen tasarim egitiminde gerceklestirilen proje stireglerine olan etkisinin arastirilmasi
amaglanmstir. Arastirmanin ¢alisma alani, ¢ocuk acil servisi koridoru ve ¢ocuk poliklinigi
bekleme biriminin duvar yiizeyleri olarak belirlenmistir. Belirtilen iki farkli mekdanin tasa-
rimi, i¢ mimarlik boliimii dordiincii sinif 6grencileri tarafindan yapilarak tasarim siireci,
ADDIE modelinin asamalar ile planlanmistir. Gozlem teknigi ile toplanan veriler, AD-
DIE modeliyle yonetilen proje siirecinin asamalarindan elde edilmistir. Edinilen veriler,
metin analizi ile analiz edilerek yorumlanmgtir. Tespitler sonucunda, projelerin ADDIE
modelinin tasarim siireciyle biitiinlestirilerek yiiriitiilmesi; tasarim icin kullanilacak veri-
lerin toplanmast, konsept olusumu, parga biitiin iliskisi ile mekandaki tasarim kurgusunun
saglanmasi bakimindan bir referans olusturmaktadir. Bu baglamda, ADDIE modeli gibi
bilimsel olarak kanitlanmis yaklasimlarla tasarim siireglerinin yonetilmesi onerilmektedir.
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ABSTRACT

Designs created without any special planning during the design process can lead to a num-
ber of issues with sustainability, user satisfaction, aesthetic value, and functionality. Several
scientifically validated techniques can be applied in design education to foster the growth
of design abilities and the production of quality projects. One approach to managing the
design education process well is the ADDIE model, which entails developing the design con-
cept, incorporating the concept into the space, and competently expressing design drawings.
The objective of this research is to examine how the ADDIE model influences the project
management procedures used in interior architecture design education. The walls of the
pediatric clinic’s waiting area and the corridor of the pediatric emergency room were chosen
as the research study areas. Fourth-year students in the interior architecture department
designed the two distinct spaces that were discussed, and they planned the design process
using the stages of the ADDIE model. The project stages that the ADDIE model oversaw
were the source of the data gathered using the observation technique. Text analysis was
used to evaluate and interpret the collected data. Based on the findings, the projects are
carried out by incorporating the ADDIE model with the design process, which serves as a
reference for gathering data for design, concept formation, part-whole relationships, and
guaranteeing design fiction in the space. It is advised to manage design processes in this
situation using methods that have been scientifically proven, like the ADDIE model.
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1. GIRIS

Diistince sistemi; sosyal, kiiltiirel, teknolojik vb. etkenlerin degisimine bagli olarak sii-
rekli doniisiim igerisindedir. Bu durum, insanlarin yasam ve 6grenim bi¢imlerini et-
kilemektedir. Dogal olarak bu gelisimlerden egitim sistemi de etkilenmektedir. Kok-
li bir gegmisi olan tasarim disiplini, sinema filmlerinde gegen sahnelerin i¢ mimarlik
disiplininde mekéansal analizinin yapilmas1 (Demirkan, 2022: 1217) gibi, kimi zaman
farkli disiplinlerle etkilesime girerek bir¢ok yontem tiiretmis; kimi zaman da bir ¢ocu-
gun yapmis oldugu resimlerdeki bigimsel karsiligin psikoloji disiplininde analiz edilme-
si (Biiytikalan Filiz, 2018: 520) gibi tasarim disiplini temelinde olusturulan yontemler,
diger disiplinlere 6rnek olmustur (Boyer ve Mitgang, 1996: 22-26). Bu siirecte, tasarim
egitiminde kullanilan metodolojik yaklasimlar gesitlenmistir. Tasarim egitimindeki bu
gelismeler dogrultusunda, siirekli sorgulanan konulardan biri de yaratic1 diisiinebilme
becerisinin nasil kazandirilmas: gerektigidir.

Tasarim egitimin temeli; tasarim egitimi alan kisilerin, nasil 6grendiklerinden daha ¢ok
nasil 6grenebileceklerini esas alan énerilere odaklanarak yaraticiligin harekete gegiril-
mesidir (Dunn ve Dunn, 1975: 226-227). Tasarim egitimindeki bu davranis; tasarimda
konsept gelistirme, fikirsel sinirliliklar igerisinde tasarim yapabilme, ihtiyaca gore ge-
rekli ¢6ztim Onerilerini sunabilmeye bagli olarak 6grenciler tizerindeki yaraticilik olgu-
sunu gelistirmektedir (Cinar ve Norasli, 2024:314-315). Teknolojinin gelismesi, bilgiye
ulagimin ve iletisimin kolayligi, dijital tasarimin kullanimy, yenilik¢i tasarimlarda grup
galismasinin 6nemi gibi giiniimiiziin degisen dinamikleriyle birlikte bu konu hakkinda-
ki farkindalik diizeyi artis gostermektedir (Miiezzinoglu vd., 2023: 287-288). Buna bagl
olarak dogru bir yontem {izerinde kurgulanan ¢aligmalar, tasarim egitimi alan kisilerin
ekip caligmalarini desteklemekle birlikte yaraticihigini gelistirmekte; calismalar: ilkeli
hale getirerek nitelikli tasarimlarin olusmasini saglamaktadur.

Gelisen teknoloji ve bilgiye erisim yontemlerine ragmen tasarim egitiminin zamansiz
paradigmalari, tasarim egitimine bir taraftan katki sunarken; bir taraftan da tasarim
egitimindeki beklentiyi arttirmaktadir. Glintimiiz tasarim anlayisinda; 6zgiin, islevsel,
estetik, rekabetci anlayisa sahip olan tasarimlarin ortaya konmasi istenmektedir. Bu bek-
lentiler ise tasarimcinin; motivasyon saglamasi, empati kullanimini gelistirmesi, konsept
gelisimine uyum gostermesi ve tasarim siirecini verimli bir sekilde yonetebilmesiyle ag1-
ga cikmaktadir (Odabasi, 2010: 182). Bu nedenle tasarim egitimi veren birgok disiplin,
farkli bakis agilariyla desteklenmis yontemleri ele alarak tasarim siirecini ve nitelikli ta-
sarim olgusunu gelistirmektedir. ADDIE modeli, tasarim egitiminde kullanilan yontem-
lerden birisidir.

1S ISIDYIA WIIVSV.L ® LVNVS ISHLISTAAINQ NTOAVNVY



Sanat&Tasarim Dergisi, 14(2),2024: 49-68

Tasarim stiidyosu projelerinde bilimsel olarak kanitlanmis bir yontemin siireg ile bii-
tiinlestirilmesi, tasarimlarin niteligi agisindan dnem tasimaktadir. Bu ¢alismada, AD-
DIE modelinin i¢ mimarlik disiplini iizerinden yiiriitiilen tasarim stiidyosu proje siire-
cine etkisinin aragtirilmasi amaglanmigtir. Aragtirmanin yonteminde, ¢ocuk acil servisi
koridoru ve ¢ocuk poliklinigi bekleme birimi duvar yiizeyleri galigma ortami olarak
belirlenmistir. Tasarim stiidyosu proje siireci igerisinde ¢aliyma ortami olarak ele ali-
nan mekanlar, tasarim egitimi alan i¢ mimarlik dérdiincii sinif 6grencileri tarafindan
tasarlanmistir. Tasarim siirecinde ADDIE modeli planlayici olarak belirlenmistir. AD-
DIE modelinin asamalar1 olan analiz, tasarim, gelistirme, uygulama ve degerlendirme
evrelerinden edinilen veriler, gézlem teknigi ile toplanmistir. Metin analizi ile tasarim
agamalarindan edinilen veriler, analiz edilerek yorumlanmustir.

1.1. Tasarim Egitiminde Yaraticiligin Gelistirilmesi

Tasarim egitiminde yaraticiligin gelistirilmesi igin egitimdeki bilgi transferinin verimli
bir sekilde olusturularak 6grenimin saglanmasi gerekmektedir. Bir bilginin edinilmesi
egitimin; bilginin nasil kullanilacag1 ise 6grenimin pratigidir. Ogrenme kavrams; bilgi,
beceri, aligkanlik ve egilimlerin mevcut halinde degisiklik yapma siirecidir. Ogrenme,
kisinin yagantisindaki zihinsel simgelerin uzun siirede degisiklik gostermesidir. Ogren-
me eylemi, bir¢ok farkli modelle ele alinarak saglanabilir. Bu durum edinilen bilginin
niteligine gore degismektedir (Ormrod, 2013: 86-87).

Tasarim faaliyeti, hakikati arayis sirasinda dili ile kurmaca bir gergeklik sunar, {iriine
ait var olusun gerceklerini anlatir ve dnerir (Giines, 2023: 51). Tasarim egitiminin anla-
silmasi i¢in oncelikle tasarim ve tasarimci kavramlarinin tanimlanmasi gerekmektedir.
Tasarim; bilgi edinme, kavramlar: zihinde bigimlendirme, kurgulama, betimleme ve
tiretme stireci olarak tanimlanabilir. Tasarim karmasik iliskileri ¢6zebilme yetisi gerek-
tirir. Bu nedenle hangi disiplinine ait olursa olsun tasarim; pek ¢ok parametresi olan,
tizerinde siirekli diistintilmesi gereken, doniisiimlii ve uzun bir stiregtir (Evcil, 2014:121-
122). Tasarimct ise duyum, algi, diisiinme, hayal giicii gibi tasarim siirecindeki beceriler-
le kendi diinyasinda yarattig1 nesneyi, gergek diizleme tasiyan kisidir (Tunali, 2004: 72).

Tasarimai yetilerinin bircogunu aldig1 tasarim egitimiyle kazanmaktadir. Tasarim egiti-
minin, antik ve orta ¢agdaki usta ¢irak iliskisine dayanan yapisy; zamanla fiziki ortamlari
bulunan, deneyimleyerek 6grenmeyle birlikte formel ve pratik anlayisin stirdiiriildiigi
bir egitim ortamini pekistirmistir. Glinimiiz tasarim egitiminde tasarim deneyimi, 6g-
renciyle arasinda dogrudan bir bag kurmaktadir. Tasarim egitimi siireci, usta ¢irak ilis-
kisine eklenen tasarim atélyelerinin ve yaraticilig1 artiran destek modellerin yapilandi-
rilmasiyla biitiinlesmistir (Kaptan, 2003: 41-42).
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Tasarim egitimi, hayal giliclinii harekete gegiren gorme ve diisiinme bi¢imlerini giindelik
hayatin i¢inden gegirebilen 6grenme motivasyonuyla basladigi i¢in tasarim egitiminde,
6grenme farkindaligini canli tutabilecek eylemler 6nem tagimaktadir (Aydinli, 2015: 5).
Tasarim egitiminde temel amag, 6grencilere nasil tasarlanacagini ya da kendi tasarim
yontemlerini nasil kesfedip gelistirebileceklerini 6gretmektir (Ulusoy, 1999: 127). Tasa-
rim egitiminde, tasarlama eylemindeki yaraticilik olgusunun gelisimi, farkli deneyimsel
yontemlerin deneyimlenmesine baglidir (Bacanli vd., 2011: 538). Bu tiir arayislar tasa-
rim egitiminde kullanilan yontemlerin gesitlenmesini, dolayisiyla tasarimda yaraticili-
gin gelismesini saglamaktadir.

Tasarim ve tasarim siireci, yaraticilik kavramini igeren; diisiinebilme, farkli bakis agila-
r1 sergileyebilme ve yenilikgi iiretimlerde bulunabilme becerilerini kazanma siireglerini
kapsar (Besgen, 2015: 423). Yaraticilik, bireyin 6grendigi ve 6grenecegi kavramlari ilis-
kilendirerek karsilastig1 problemleri, ¢6zebilmesi ve ortaya 6zgiin fikirler koyabilmesi
etkinligidir (Giilerytiz, 2002: 11). Buna bagli olarak yaraticilik, ensek diisiinme yetisi
gerektirir. Yaraticilik yetisine sahip olan kisi, kendini sinirlamadan farkli diisiincelerin
arayisina girerek baglamlarla iliski kurabilir (Yurtsever, 2011: 32).

Tasarim egitiminde, 6grencinin sorumluluk alarak onceden 6grendigi ve gelecekte 6g-
renecekleriyle arasinda bag kurmasini saglayan yeni bir olusum meydana gelmektedir.
Ortaya ¢itkan bu olusum, 6grenci odakli bircok farkli tasarlama yonteminin siklikla
kullanilmasini saglamistir (Kesici, 2019: 230). Farkli yontemlerin tasarim egitiminde
kullanilmasi, tasarimda biitiinii gorebilme ve yaratic diigiinceyi gelistirmektedir. Tasa-
rimin bir yontem dahilinde ilerlemesi, tasarim siirecinin yonetilmesinde biiyiik one-
me sahip olan ekip ¢alismasinin 6niinii agmaktadir. (Sayin, 2007: 61; Tucker ve Abbasi,
2015: 413). Cagdas egitim sisteminin geliserek bilgiye ulagma, bilgiyi kullanma ve do-
niistiirme imkanlariyla ortaya ¢ikan bir¢ok metodolojik yaklasim, yapilan ¢aligmalar:
zenginlestirmekte ve nitelik katmaktadir. Egitim bilimleri ile temeli atilan ve disiplinler
arasi etkilesim ile gelistirilip tasarim egitiminde de kullanilan ADDIE modeli, kullanilan
yontemlerin icerisinde yer almaktadur.

1.2. ADDIE Modeli

Egitimdeki gereksinimler, farkli 6gretim modellerinin kullanilmasiyla karsilanmakta-
dir. Ogrenmenin verimli bir sekilde ilerlemesi icin egitim sisteminde 6gretim tasarimi
modellerinin referans alinmasi gerekmektedir (Siribaddana, 2010: 80). Bu kapsamda
Bloom'un taksonomisi, egitsel 6grenme hedeflerinin karmasiklik ve 6zgiilliik seviyeleri-
ne gore siniflandirilmast igin kullanilan; biligsel, duyussal ve psikomotor alanlarindaki
ogrenme hedeflerini kapsayan 6grenme stratejisine 6rnek olarak verilebilir (Aslan, 2012:
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65). Ogretim tasarimi, egitim alan kigilerin 6grenim siirecinde, gereksinimlerini kargi-
lamak tizere sistematik yaklasimlarla islevsel 6grenme sistemlerini gelistirme eylemidir
(Simgek, 2014: 26). Ogretim tasarimi modelleri, egitim ve 6gretim siireclerinin planlan-
masl, bu siiregte kullanilacak materyallerin tasarlanmasi, siirecin degerlendirilmesi ve
gerekli diizenlemelerin yapilmasi stireglerini igermektedir.

ADDIE modeli, 6gretim tasariminin en bilinen ve siklikla kullanilan 6rneklerinden bi-
ridir (Ozerbag ve Kaya, 2017: 28). Ogretim tasarimi modeli olarak ele alinan ADDIE
modeli, ilk olarak 1975 yilinda genel bir model olarak ortaya konmustur (Tas, 2022: 15).
ADDIE modelinin nasil ortaya ¢iktig1 ve kim tarafindan ortaya konulduguyla ilgili galis-
malar yapilsa da yazili ya da sozlii bir bildirim ortaya konmamustir (Bilgi¢ Tozmaz, 2011:
22; Molenda, 2003: 35). Gorsel 1.de goriildigi gibi ADDIE kelimesi; Analyze (Analiz),
Design (Tasarim), Develop (Gelistirme), Implementation (Uygulama) ve Evaluation
(Degerlendirme) kelimelerinin bas harflerinden olugmakta ve bes asamada ele alinmak-
tadir (Kara, 2022: 83).

ADDIE MODELI
1 2 3 4 5
Analiz Tasarim Gelistirme Uygulama Degerlendirme

Gorsel 1. ADDIE modelinin asamalar: (Kara, 2022).

ADDIE modelinin ilk agsamasi olan analiz kisminda, problemin belirlenmesi, mevcut
bilgi ve becerinin tespit edilmesi, amacin belirlenmesi, dis etkenlere kars: 6nlem alinma-
s1 gibi noktalar tizerinde durulmaktadir (Aldoobie, 2015: 69; Branch, 2009: 18). Tasarim
agamasl, calismanin amaglar1 dogrultusunda faaliyetlerin ve 6grenme siirecinin sistema-
tik sekilde tasarlandig1 asamadir. Bu asama analiz asamasinin aslinda bir degerlendirme-
sini olusturmaktadir (Simsek, 2016: 106). Gelistirme asamasi ise edinilen verilerden yola
¢ikarak iceriklerin, son seklinin verildigi asamadir. Uygulama asamasi, sekillendirilen
etkinliklerin plan dahilinde gerceklestirilmesi olarak tanimlanabilir. ADDIE modelinin
son agamast olan degerlendirme kisminda ise agamalarin sonunda ortaya ¢itkan sonucun
degerlendirilmesiyle olusur (Kara, 2022:84).

ADDIE modelinde her bir adimin ¢iktis, diger adim i¢in girdi olusturmaktadir. Tim
agamalarin dogru bir sekilde yonetilmesiyle birlikte ADDIE modeliyle yapilan ¢alisma-
larin sonuglari, nitelikli bir sekilde ortaya ¢ikmaktadir. ADDIE modeli, siireg igerisinde
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tasarimcilara kolay takip edilebilir bir yap: sunmakla birlikte yiiz ytize ya da ¢evrimi igi
ortamlarda rahatlikla uygulanabilmektedir (Dogan vd., 2012: 576; Aldoobie, 2015: 70).
Tasarim siireci, ADDIE modeli tarafindan sunulan olanaklar ve konuya yonelik edinilen
bilgiler 151¢1nda kolaylikla uygulanabilmektedir (Cheung, 2016: 4).

1.3. Mekansal Alg1 ve Cocuk Hastanelerinde I¢ Mekan Tasarimi

Mimarligin bas rol oyuncusu olan mekan, insan1 ¢evreden belirli dl¢iide ayiran ve ice-
risinde kisilerin eylemlerini gerceklestirmesine imkan taniyan bosluklardir (Zevi,1990:
16; Hasol, 1979: 344). Insan ve mekan siirekli olarak etkilesim icindedir. Mekanin fizik-
sel ozellikleriyle insanin davranis bigimleri arasindaki iliski; mekan kavramina, degisi-
me acik yeni anlamlar kazandirmaktadir. Bu baglamda mekan kavramy, kisideki algi ile
daha anlaml bir boyut kazanmaktadir.

Mimarliktan alinan haz, algiyla deger bulmaktadir (Leland, 2006: 18). Algi, duyu verile-
rini harekete gecirerek cevredeki nesneleri veya olaylar: anlama siirecidir. Bu siireg so-
nunda kavramlar anlamli hale getirilip yorumlanmaktadir. Algy; diisinme, hayal etme,
iliskilendirme gibi bir¢ok bilissel faaliyetin bir parcasidir ve kisinin biligsel yapisina gore
farklilik gosterir (Goldstein, 2010: 45-46; Siegel, 2006; Smith, 2002: 501-502). Cevresel
etkenler, duyulara uyar1 gondererek alginin olusumunu saglamaktadir. Boylece mekén-
sal algy, kisilerin duyu yollariyla gergeklesmis olur.

Mekanin algilanmasi ve yorumlanmasi, ¢ocuk ile yetiskin kisilerin fiziksel ve zihinsel
aktivitelerine bagl olarak degisiklik gosterir. Algisal farkliliklar: ortaya koymak igin ¢o-
cuklarin fiziksel, biligsel ve sosyal gelisim siireclerini analiz etmek gerekmektedir. Kisi-
nin gevreyle etkilesime girmesi dogum stireciyle baglamis olur. Cocuk, ¢evreden aldig1
uyaranlar1 duyular yoluyla alarak zihinsel olarak isler, sonrasinda davranisa doniistiire-
rek tepkisini agiga ¢ikarir (Mutlu, 2022: 40). Bu dogrultuda ¢ocuklarin birincil olarak
kullandig1 mekanlar, gocuklara 6zel olarak tasarlanmalidir.

Hastaneler; hasta, refakatci, saglik personeli gibi bir¢ok kullanici kitlesi tarafindan kulla-
nilan, halka agik ve karmasik islevli yapilardir. Diinya Saglik Tegkilatrna gére hastaneler;
miisahede, teshis, tedavi ve rehabilitasyon olmak tizere gruplandirilabilecek saglik hiz-
metleri veren, hastalarin uzun ya da kisa siireli tedavi gordiikleri, yatakli kuruluslardir
(Eceoglu, 2010: 1). Yetigskinlerde oldugu gibi ¢ocuklarda da bu tanimlamaya uygun sag-
lik hizmetlerinin alimlar1 gerceklesmektedir. Hastaligin durumuna gore gerek acil servis
gerek tan1 ve tedavi birimleri ¢ocuklar i¢in tam tegekkiillii hastanelerde ayrica yiiriitiil-
mektedir. Bu durum ¢ocuklarin tedavi gordiigii mekanlarin, ¢ocuklara 6zgii bir sekilde
tasarlanmasi gerektigi gercegini ortaya koymaktadir. Cocuk ve yetiskinlerdeki psikolo-
jik yapinin farklilik gostermesi, enfeksiyonlarin yayilma riskinin en aza indirgenmesi
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bakimindan hastanelerde, ¢ocuk ve erigkin hastalar icin ayr1 bolimler olusturulmakta-
dir. Cocuklar i¢in tasarlanan saglik birimlerinde; ¢ocuklarda rahatlatici etkiler birakan,
pozitif diisinmeye sevk eden, hastaliklara karsi kendilerini giiglii hissedebilecekleri,
uzayan bekleme siireglerinde mekanla etkilesime gecip vakit gegirebilecekleri ortamla-
rin saglanmasi gerekmektedir (Mutlu, 2022: 39).

2. YONTEM

Tasarim stiidyosu proje siirecinde ADDIE modelinin kullanilarak 6grenciler tizerindeki
etkisinin arastirilmasi amaciyla ¢alisma ortami belirlenmis, ADDIE modelinin agamala-
rina gore veriler toplanmuis ve veri analizleri yapilmistir. Gorsel 2.de belirtildigi gibi aras-
tirmanin yontemindeki ¢alisma ortami, ¢ocuk acil servisi koridoru ve ¢ocuk poliklinigi
bekleme salonundan olugsmaktadir. Verilerin toplanmasinda gozlem teknigi kullanilarak
ADDIE modelinin agamalar1 olan analiz, tasarim, gelistirme, uygulama ve degerlendir-
me evrelerinden saglanan veriler elde edilmistir. Veri analizinde, tasarim agamalarindan
edinilen veriler metin analizi teknigi ile analiz edilerek yorumlanmuigtir.

CALISMA ORTAMI =***ssssssssss  VERITOPLAMA  **+ss=sssssess.  VERI ANALIZI

Tasarim egitimi alan 6grenciler ile Gozlem teknigi ile tasarim Metin  analizi ile tasarim

gocuk acil koridoru ve poliklinigi siirecinde ADDIE modelinin agamalarindan edinilen verilerin

bekleme salonunun tasarlanmas. planlayict olarak  kullanilip analiz edilerek yorumlanmast.
verilerin elde edilmesi.

Analiz Tasarim Gelistirme Uygulama Degerlendirme
Caligma Senaryolarin Tasarlanan Olgekli sekilde iki Tiim asamalar ile
ortaminda gozlem belitlenmesik karakterlerin boyutlu gizilen ilerletilen siirecin

yapilmasi. Olusturulan galisma gorsellerin ve uygulama

Kullanicilar ile hikayelere gore ortamindaki tasarlanan asamasindan
roportaj teknigi i duvar yiizeyleri ile mekanda i edinilen tasarim

kullanilarak tasarimlarinin olgekli sekilde boyutlu olarak giktilarinin
beklentilerinin yapilmast. iliskilendirilmesi. ifade edilmesi. degerlendirilmesi.
sorgulanmasi.

Gorsel 2. Calismanin yontem semasi (Yazar tarafindan hazirlanmstir).

Yapilan ¢aligma, i¢ mimarlik boliimiiniin dordiincii sinifinda egitim alan bes 6grenci ile
yiiriitiilmiistiir. Tki 6grenci, cocuk acil servisi koridorunu; ii¢ 6grenci, cocuk poliklinigi
bekleme salonunu tasarlamistir. Yapilan tasarimlarin arastirmada kullanilmas: igin 6g-
rencilerden izin belgesi alinmis ayrica gozlem ve roportaj tekniginin kullanilarak ¢ocuk
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hastalar, ebeveynleri, doktor ve hemsireler ile yapilan goriismeler i¢in etik kurul onay
belgesi alinmigtir.

Caligmanin ilk adim, arastirma alaninin analiz asamasidir. Bu kapsamda Selguk Uni-
versitesi, Tip Fakiiltesi Hastanesi, Cocuk Acil Servisi ve Cocuk Polikliniginde yerinde
gozlem ve analiz yapmak amaciyla 12- 13. 01. 2023 tarihleri mesai saati igerisinde ¢alis-
ma ekibi olarak ziyarette bulunulmustur. Buradan saglik hizmeti alan; 12 ¢ocuk hasta ve
ebeveynleri, 6 doktor ve 9 hemsire ile hizmetin gerceklestigi ortamda roportaj teknigi ile
goriismeler saglanmstir.

Caligma alaninda yapilan goriismelerde, ¢ocuklarin bulunduklar: ortama kars1 duygu
ve diisiinceleri, mekéan olgeginde hayal ettikleri gorsel unsurlar sorgulanmistir. Ebevey-
nlere, ¢ocuklarinin bulunduklar1 ortama karst duydugu korku ve isteksizlik durumlari
sorularak mekan i¢in kisisel onerilerde bulunmalari istenmistir. Doktor ve hemsireler ile
yapilan gériismelerde ise cocuklarin motivasyonuna etki eden gorsel unsurlar ve ¢aligma
ortamlarinda ¢ocuklar i¢in ihtiya¢ duyduklar1 mekansal dgeler sorularak ¢ikarimlarda
bulunulmustur.

Analiz agamasinda gerceklestirilen goriismelerin yani sira ¢aliyma ortaminda incele-
melerde de bulunulmustur. Bu dogrultuda yapilan gézlemlere gore notlar alinmis ve
mekanlarin fotografi ¢ekilmistir. Sonrasinda, ¢alisma alaninin sinirliligi géz 6niinde bu-
lundurularak ¢ocuk acil servisi koridoru ve ¢ocuk poliklinigi bekleme salonunun rol6-
veleri alinmigtir. Tablo 1.de belirtildigi gibi alinan réléveler, gelistirme ve uygulama asa-
masinda yapilacak olan iki ve ii¢ boyutlu ¢izimlere saglikli referanslar vermesi amaciyla
yerinde birebir 6lcekte dijital ortama ge¢irilmistir.
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Tablo 1. Mekdnlarin fotografi ve plan semasi (Yazar tarafindan hazirlanmigstir).

Fotograflar Plan semalar1

(— — — —
Gozlem odasi 2 Gozlem odast 1 Muayene
odasi 1
Giris[ > T
— Acil servis girigi >
Gocuk acil servisi Eczane odasi2  Personel we
Koridoru
\ V oV

Cocuk acil servisi koridoru

Cocuk poliklinigi bekleme
salonu

[

Caligmanin ikinci boliimii olan tasarim asamasinda proje konseptine gore senaryolar
hazirlanmis ve buna bagli olarak calisma ekibinin 6zgiin sekilde ¢izdigi karakterler ta-
sarlanmustir. Tasarlanan karakterler, analiz asamasinda edinilen bilgi ve gozlemlere da-
yali olarak tasarlanmistir. Analiz béliimiinde elde edinilen veriler, galima ekibi ve proje
yiriitiiciisii tarafindan incelenmistir. Yapilan incelemeler sonucunda; ¢ocuklarin saghik
hizmeti alirken duygularini somut bir sekilde ortaya ¢ikarabilecek gorsel unsurlarin ol-
masi gerektigi, hastane icerisinde tedavi goriirken ya da beklerken onlarin ilgisini geke-
bilecek gorsellerin olmasi gerektigi, koridorlarda ve bekleme alanlarinda daha 6nce kar-
sillasmadiklar1 6zgiin ¢izgi karakterleri incelemekten hoslandiklari, masals1 bir kurguyu
ilgi gekici sekilde takip ederek hos vakit gecirebildikleri gozlemlenmistir.

Roportaj teknigi ile elde edilen goriis ve onerilerden bazi sdylemler su sekildedir: Co-
cuklarin séylemleri; “burada oyun oynamak, ¢izgi film izlemek isterim”, “igne yapilma-
sindan korkuyorum”, “cok canim sikiliyor”, “resim yapmayi ¢ok severim”. Ebeveynlerin

»

soylemleri; “uzun siire beklemekte giiglitk ¢ekiyoruz”, “cocuklarin vakit gegirebilecekle-

» o«

, “cocugum aglayan ¢ocuklardan cok etkileniyor

» <«

ri bir yer olsa iyi olur , “cocugum ben
hasta degilim deyip eve gitmek istiyor”. Saglik personellerinin séylemleri; “cocuklar
genellikle 6n yargiyla geliyor”, “cocuklarda korku ve ¢ekimserlik bulunuyor”, “bekler-
ken genellikle telefondan video izliyorlar”, “masals1 konugmalar onlar1 motive ediyor”,

“bekleme alaninda ya da koridorlarda gocuklara gore tasarimlarin olmasi onlarin ilgisini
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gekiyor”, “koridorlarin ¢ocuklara gore tasarlanmasi gerekir”.

Edinilen gozlemlere gore dncelikle tasarim senaryolar: olusturulmustur. Buna gore ¢o-
cuk acil servisinde ¢ocuklarin duygularini somutlastirmak ve kendi i¢ diinyalarindaki
hisleri a¢1ga ¢ikartmak amaciyla insani duygularin gorsellestirilmesi yapilmistir. Bu bag-
lamda Tablo 2.de belirtildigi gibi; diisiinme, giilme, korkma, endise duyma, hayal etme,
sevme, umut etme, utanma gibi insani duygular 6zgiin bir sekilde karakterize edilerek
tasarlanmigtir. Ote yandan ¢ocuk poliklinigi bekleme salonunda, mekanin duvar yiizey-
lerinde bir hikaye kurgusu olusturarak bir gezgin ¢ocugun, farkl: yerleri gezerek karsi-
lagtig1 farkli karakterler ve sehir ikonlar1 tizerinde durulmustur. Bu baglamda, 6zgiin
sekilde tasarlanmig gezgin ¢ocuk karakterinin, Istanbul, Ankara, Konya, Bursa, Nevsehir
gibi Tiirkiyenin farkli illerini gezmesi ve bu gezinti siirecinde karsilastig: farkli karakter-
lerin tasarimi yapilmustir.

Tablo 2. Tasarim senaryosuna gore tasarlanan karakterler (Yazar tarafindan hazirlanmigtir).

Karakter tasarimlari

g W JUI
=L
> P>

Cocuk acil servisi koridoru

g 00

2 € (@ 0)331

2 g ¥ e
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% - =2
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E 4 55
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< Po) O (S ( \©
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Caligmanin iigiincli agamasi olan gelistirme boélimiinde, olusturulan senaryo iizerin-
den tasarlanan karakterler mekandaki duvar yiizeyleri ile iliskilendirilmistir. Tasarlanan
karakterler birbirinin tamamlayicisi olarak tasarim senaryosunun biitiinliigiinii bozma-
dan kurgulanmistir. Mekéani kullanan ¢ocuklarin, baslangictan bitise kadar biittinligii
saglayacak sekilde mekanla etkilesim kurmasinin saglanmasi goz 6niinde bulundurul-
mustur. Tablo 3’te belirtildigi gibi cocuk acil servisinin koridorunda olusturulan ve ki-
sisel duygular temsil eden karakterler, iki boyutta duvar ytizeyleri ile iligkilendirilmistir.
Bu dogrultuda ¢ocuklara hissettikleri duygulardan kagmadan yasamalari, yanlislardan
ders alarak dogru yolda ilerlemeleri gorsel mesajlar ile sunulmugtur. Ote yandan ¢ocuk
poliklinigi bekleme salonunda ise diger birimde oldugu gibi islevsel ve estetik degerler
6n planda tutularak karakterler ile olusturulan senaryo, iki boyutta duvar yiizeyleri ile
olgekli sekilde iliskilendirilmis ve ¢izimleri yapilmistir. Bu dogrultuda, saglik hizmeti
almak icin gelip poliklinikte bekleyen ve Tiirkiye'nin farkl illerini gorme firsat1 bula-
mayan ¢ocuklara farkl sehirlerin belleklerinde yer edinmesi saglanmustir. Ayrica senar-
yoda kurgulanan gezgin ¢ocuk karakterinin, farkl sehirlerde karsilastig1 karakterler ile
gorsellere dayali anlatilan hikayeler daha gekici sekilde sunulmaya ¢alisiimistir.

Tablo 3. Tasarlanan karakterlerin duvar yiizeyleriyle iliskilendirilmesi (Yazar tarafindan hazirlanmstir).

Duvar yiizeylerinin goriiniisleri

OU4GUNY
SUNARLAROA
KesreTIESE
WAz Wi P

DENHORUM..,

&
wensed oian
oucar.
’ﬁ b
. ol

Cocuk acil servisi koridoru

B SE™ [N “‘&"\&——a—

Cocuk poliklinigi bekleme salon
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Caligmanin dordiincii agamasi olan uygulama boliimiinde, tasarlanan mekénlar ¢ bo-
yutlu olarak ¢izilmistir. Uygulama asamasinda, sirasiyla gelen analiz, tasarim ve gelis-
tirme boliimlerinde yapilan galismalarin bir biitiin olarak mekanda yansitilmasi saglan-
mustir. Bu kapsamda 6lgiileri alinan, senaryosu diizenlenen, senaryoya gore tasarimlarin
gegeklestigi ve iki boyutlu sekilde duvar tasarimlarinin ¢izildigi kurgular birlestirilerek
mekana yansitilmis ve biitiinciil olarak tasarim sonucu ortaya konmustur.

Tablo 4.te belirtildigi gibi, dikkat edilen konu mekanin islevsel ve estetik agidan biitiin-
ligiiniin saglanarak ele alinmasidir. Bu kapsamda ¢ocuk acil sevisi i¢in tasarlanan ve
kisisel duygular1 temsil eden gorsel karakterler anlam biitiinliigiinii bozmadan duvar
yiizeylerine ardisik sekilde yerlestirilmistir. Cocuk poliklinigi bekleme salonu mekanin-
da da ele alinan, gezgin ¢ocugu temsil eden karakter ve bu karakterin gezdigi sehirler,
sehirlerde karsilastig1 farkli karakterler sirasiyla anlam bitiinliigii saglayacak sekilde
mekanin ii¢ boyutlu tasariminda ele alinarak ¢izilmistir. Boylece her iki mekani da de-
neyimleyen ¢ocuklara mekan ile saglikli etkilesim kurma firsat1 saglanmustir.

Tablo 4. Tasarlanan mekanlarin ii¢ boyutlu sekilde uygulamas: (Yazar tarafindan hazirlanmistir).

Mekanlarin ii¢ boyutlu uygulamasi

Cocuk acil servisi koridoru

Cocuk poliklinigi bekleme salonu
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Calismanin son adimi olan beginci asamada ise yapilan iki proje ADDIE modelinin her
bir asamasina gore proje yiriitiiciisii tarafindan degerlendirilmistir. Tasarim stiidyosu
projesinin siireciyle biitiinlestirilen ADDIE modelinin, ortaya konan tasarimlarda ve
ogrenciler iizerindeki etkileri gozlemlenerek degerlendirmeye alinmistir.

3. BULGULAR

Arastirmadan edinilen veriler, calisma ortaminda belirlenen sinirliliklar icerisinde or-
taya konan tasarimlara dayanarak toplanmistir. ADDIE modelinin agsamalarini referans
alarak yiriitiilen tasarim siirecinden elde edilen veriler, metin analizi teknigi ile analiz
edilerek yorumlanmuigtir.

Analiz agamasinda, aragtirmaya katilan i¢ mimarlik boliimii dérdiincii sinif 6grencile-
rinin ¢aligma ortami olarak ele aldig1 ¢ocuk acil servisi ve ¢ocuk poliklinigi bekleme
salonunda gozlem yapmasi, empati kurma yetilerini gelistirmistir. Boylece, tasarim yap-
madan once saglik hizmeti alan ¢ocuklari izlemeleri onlarla ve saglik personelleriyle go-
riigmeleri, hasta cocuklar gibi diisiinebilme yetisi kazandirmis ve onlarin beklentilerini
ogrenebilmesini saglamistir. Ayrica ele alinan mekanlarin rolovelerinin yerinde alinarak
cizilmesi tasarim agamasinda gercekgi ve islevsel cizimlerin ortaya ¢ikmasini saglamstir.
Boylece hayali bir tasarim yerine islevi olan hayata gecirilebilir projelerin ortaya ¢ikma-
sin1 saglamustir.

Tasarim asamasinda, senaryolar belirlenerek karakterler tasarlanmistir. Boylece proje-
deki tasarimin temelleri atilmigtir. Kurgulanan senaryolarla birlikte 6grenciler tarafin-
dan tasarlanan projelerin sinirliliklarinin saptanmasi saglanmustir. Belirlenen sinirlilik-
lar tasarim agamasinda 6grencilerin diisiinsel olarak dagilmasini 6nlemistir. Ayrica bu
asamada tasarlanan karakterlerin her birinin hikayesi olusturulmustur. Bu durum 6g-
rencilerin parga parca tasarladiklar: her bir gorseli 6ztimsemesini saglamustir.

Gelistirme agamasinda, tasarlanan karakterler duvar ytizeyleriyle iliskilendirilmistir. Bu
durum 6grencilerin tasarim agamasinda par¢adan biitiine gidebilme yetenegini gelistir-
mistir. Karakterler ile kurgunun ortami arasinda koprii gorevi goren baglami bu asama
ile birlestirebilmislerdir. Bu baglamla islevsel ve estetik anlayisin ayni oranda yiiksel-
mesi, 6grencilerin tasarim asamasinda motivasyonlarini arttirmistir. Boylece 6grenciler
kendinden emin bir sekilde tasarim biitiinliigiinii olusturmustur.

Uygulama asamasinda ise tasarlanan duvar yiizeyleri birlestirilerek mekanlarin, ¢
boyutlu ifadesi ortaya konmustur. Gorsel 3’te belirtildigi gibi arastirmaya katilan 6g-
renciler, ADDIE modeline gore yonetilen siire¢ icerisinde olusturduklar: pargalarin,
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biitiinselligini gorerek 6grenmisleridir. Bu asamada ti¢ boyutlu olarak ¢izilen mekanlar-
da yasanan yanlislarin en aza indirgendigi ve yanlislarin kii¢iik hamlelerle kapatilabildi-
gi gozlemlenmistir.

PARCA & BOTON iLISKiSI

Gorsel 3. Parca & Biitiin iliskisinin sematik anlatimi (Yazar tarafindan hazirlanmstir).

ADDIE modelinin agamalari ile gerceklestirilen iki farkli mekanin tasarimi, karakter ve
gorsel kurgular iizerinden olusturulan tasarimin mekén ile iligskilendirilmesi dogrultu-
sunda aragtirmaya katilan 6grenciler iizerinde olumlu sonuglar gostermistir. Gegirilen
stireg ile aragtirmaya katilan ekipler hasta ¢ocuk psikolojisi ile diisiinebilme yetisi kaza-
nabilmislerdir. Yerinde mekan1 gorerek ¢ikarilan roloveler daha gergekei tasarimlarin
ortaya ¢ikmasini saglamistir. Kurgulanan senaryolar ve tasarlanan karakterler, i¢ mimari
proje asamasinda konsept gelistirme yetisini pekistirmistir. Buna bagli olarak daha 6z-
glin projelerin ortaya ¢ikmasi saglanmistir. Senaryolar tizerinde yapilan tasarimlarin du-
var yiizeyleriyle iliskilendirilmesi ve ti¢ boyutlu gorsellerle ifade edilmesiyle aragtirmaya
katilan 6grenciler, tasarimda pargadan biitiine gitme yontemini deneyimlemistir.

4.SONUC

Tasarim egitiminde siirecin dogru bir sekilde yonetilmesi ve bu dogrultuda nitelikli
sonuglarin ortaya konabilmesi, ¢oziimlenmesi en zor problemlerden biridir. Kokl bir
geemisi olan tasarim disiplini, gecirdigi siireg igerisinde birgok disiplin ile etkilesime gir-
mis, teknolojik alt yapiyla zenginlestirilmistir. Tiim bunlarin sonucu olarak tasarim egi-
timinde aranan metodolojik yaklagimlar ¢esitlenmistir. Yapilan tasarimlarin, belirlenen
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hedefler dogrultusunda problemsiz bir sekilde olusturulmasi igin bilimsel olarak kanit-
lanmis yontemlerle siirecin yonetilmesi nem tasimaktadir. ADDIE modeli, tasarim egi-
timinde uygulanabilen ve bu siirece katk: saglayan yontemlerden birdir.

ADDIE modelinin tasarim siirecine etkisinin arastirilmasi amaciyla yapilan bu ¢aligma-
dan edinilen verilere gore ele alinan modelin, tasarim stiidyosu projelerindeki planlama-
larda kullanilabilecegi goriilmektedir. Tasarim siirecindeki asamalara gore; ¢aliyma or-
tami olarak belirlenen mekanlar igerisinde gozlem yapilmasi ve mekéani kullanan kisiler
ile iletisime gecilmesi, aragtirmaya katilan 6grencilerin empati kurma becerisini gelis-
tirmistir. Senaryolarin gelistirilmesi ve buna bagli olarak olusturulan karakter tasarim-
lari, proje siirecindeki konsept gelistirme ilkesinin saglikli bir sekilde tamamlanmasini
saglamustir. Tasarlanan karakterler, duvar yiizeyleriyle iliskilendirilerek parcadan biitiine
gidebilmenin ¢oziimlenmesine katki saglamistir. Ug boyutlu gorsellerin olusturulmast,
mekandaki biitiinselligi somut olarak gérebilmelerini ve tasarimin sadece fikirsel degil,
uygulanabilir sekliyle daha anlamli oldugu sonucunu kanitlamigtur.

Sonug olarak tasarim egitiminde uygulanan projelerde, ADDIE modelinin tasarim sii-
reciyle birlestirilerek her bir asamasinin eksiksiz takip edilmesi, tasarim egitimi alan 6g-
renciler icin dgretici ve verimli bir sonug ortaya koymaktadir. I¢ mimari tasarimlarin
proje siirecinde uygulanacak metodolojik yaklasimlar, projelerin niteligini arttirmakta-
dir. Bu dogrultuda, ADDIE modeli gibi bilimsel olarak kanitlanmis farkli yaklagimlarin,
tasarim egitiminde ele alinan projelerde kullanilmasi 6nerilmektedir.
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