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SANATTA YAPAY ZEKA DEVRiMi: YARATICILIGIN YENI
BOYUTLARI
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OZET

Sanat ve teknoloji, tarih boyunca birbirlerinden etkilenerek degisim ve gelisimlerini stirdiir-
miislerdir. Yapay zeka (Al), bu etkilesimin en son ve belki de en devrimci érnegidir. Yapay
zekamn giincel sanat iizerindeki etkisi, geleneksel sanat anlayisini temellendiren olgular
ve giincel sanatin ne yone dogru evrildigi gercegini sorgulamamiza neden olmugstur. Yapay
zeka tabanli sanat eserleri, algoritmalarin ve veri setlerinin kullanimyla, gorsel ve isitsel
sanatlarin yani sira edebiyat ve performans sanatlar: gibi alanlarda da kendini gostermis-
tir. Bu eserler hem teknik beceri hem de yaratici ifade agisindan degerlendirilmis ve yapay
zekanin sanatgilar igin bir ara¢ m1 yoksa ortak bir yaratict mi oldugu sorusunu giindeme
getirmistir. Bulgular, yapay zekann sanat alamindaki roliiniin ¢esitliligini ve derinligini
agik¢a gostermektedir. Bu baglamda, bazi sanat eserlerinde yapay zeka, anlatim ve ifade
aract olarak kullamilirken, farkli calismalarda ise izleyicilere yaraticihgin potansiyelini ve
sanat eserinin 6zerk varligini sorgulatma rolii iistlendigi gozlemlenmektedir. Halen devam
eden yapay zeka tartismalari ¢ok genis bir cercevede degerlendirilirken, etik, ozgiinliik,
sahiplik, yaraticilik, beceri gibi farkli bircok konuyu da giindeme getirmektedir. Bu ¢alis-
mada bahsi gecen kavramin giincel sanat pratikleri ile olan yakin iliskisi, cagdas eserler ve
sanatgilar ozelinde beceri ve yaraticilik kavramlarina odaklanlarak degerlendirilecektir.
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THE Al REVOLUTION IN ART: NEW DIMENSIONS OF
CREATIVITY
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ABSTRACT

Art and technology have continuously evolved by influencing each other throughout history,
with artificial intelligence (AI) being the latest and perhaps most revolutionary example.
The impact of AI on contemporary art has caused us to question the facts that ground
the traditional understanding of art and the direction in which contemporary art is evol-
ving. Artificial intelligence-based artworks, with the use of algorithms and data sets, have
emerged across various fields, including literature, performance arts, visual and audio arts.
These works have been evaluated for both technical skill and creative expression, raising the
question of whether artificial intelligence is a tool for artists or a co-creator. Findings clearly
demonstrate the diversity and depth of AI's role in the arts. In this context, while artificial
intelligence is used as a means of expression and expression in some works of art, it is ob-
served that in different works it plays the role of making the audience question the potential
of creativity and the autonomous existence of the work of art. While the ongoing artificial
intelligence debates are evaluated within a very broad framework, they also bring up many
different issues such as ethics, originality, ownership, creativity and skill. In this study, the
close relationship of the mentioned concept with contemporary art practices will be evalu-
ated by focusing on the concepts of skill and creativity in contemporary works and artists.
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1. GIRIS

Sanatin ve teknolojinin kesisimi sanat tarihinin kendisi kadar eski bir konudur. Fotogra-
fin icads, sinemanin dogusu ve dijital sanatin yiikselisi gibi 6rnekler, teknolojinin sanati
nasil donistiirebileceginin agik birer gostergeleridir. Yapay zeka ise bu etkilesimi daha
ileri bir seviyeye tasimaktadir. Yapay zeka, sadece sanat eserlerinin {iretim siireglerini
degistirmekle kalmay1p, ayn1 zamanda sanatin ne oldugu ve nasil uygulandig: hakkin-
daki temel sorular1 da yeniden giindeme getirmistir.

Yapay zekanin sanatla ilk ciddi kesisimi, 20. yiizyilin son ¢eyreginde, bilgisayar teknolo-
jilerinin sanat diinyasina girmesiyle baglamistir. Bu donemde, sanatgilar dijital ortamda
tretilen grafikler, resimler ve interaktif enstalasyonlar yaratmaya baslamislardir. Ancak,
yapay zekanin sanat iizerindeki etkisi, 6zellikle makine 6grenimi ve derin 6grenme tek-
nolojilerinin gelisimiyle birlikte 21. yiizyilda daha da belirginlesmistir. Giiniimiizde, ya-
pay zeka tabanli sanat eserleri, algoritmalarin ve veri setlerinin kullanimiyla, gorsel, isit-
sel sanatlarin yani sira birgok sanat alaninda da kendini gostermektedir. Bu eserler hem
teknik beceri hem de yaratic1 ifade agisindan degerlendirilirken yapay zekanin sanatgilar
i¢in bir arag m1 yoksa yaratim siirecinin kendisi mi oldugu tartigmalarini da giindeme
getirmistir. Yapay zekanin sanat diinyasindaki yeri ve etkisi, sanat¢ilarin, elestirmen-
lerin yani sira teknoloji uzmanlar: ve filozoflar arasinda da yogun bir tartisma konusu
olmustur. Bu tartismalar yapay zekanin sanat eserlerinin yaratilmasindaki roliinii ve ya-
pay zekanin sanatsal ifade tizerindeki etkilerini de kapsamaktadir. Yapay zeka, sanatin
tanimini ve sinirlarini farklhilagtirirken sanatgilarin eserlerini yaratma sekillerini doniis-
tiirmekte ve sanatin gelecegine dair bir¢ok tartismay1 da giindeme getirmektedir. Yapay
zekanin sanat tizerindeki bu doniistiiriicii etkisi, sanatgilarin eserlerini yaratma siirecine
bir alternatif sunmaktadir. Bu, sanatin sadece estetik degil, ayn1 zamanda algoritmik bir
ifade bi¢imi olarak da evrimlesmesine olanak tanimaktadir.

Yapay zeka ve sanat arasindaki iligki kompleks ve ¢ok yonliidiir. Bu konuyu daha derinle-
mesine incelemek ve tartismak, sanatin dogas1 hakkinda daha fazla sey 6grenmemize ve
yapay zeka ¢aginda sanat anlayisimizi yeniden diisiinmemize yardimci olacaktir. Yapay
zeka ve sanatin kesisim noktasinda yer alan tartigmalar, sanatin tanimi tizerine derin
felsefi tartigmalar1 giindeme getirmektedir. Bazilar1 yapay zekanin yaratic siiregte yal-
nizca bir ara¢ oldugunu ve asil sanatsal degerin insan yaraticiligindan kaynaklandigini
savunurken, digerleri ise yapay zekanin kendisinin de bagimsiz bir yaratic1 varlik olarak
kabul edilmesi gerektigini 6ne siirmektedir. Yapay zekanin yalnizca bir ara¢ oldugunu
savunanlar, sanatin 6zgiinliik, duygusal derinlik ve kisisel ifade gibi unsurlarina vurgu
yapmaktadir. Onlara gore, sanat eseri tiretmek icin gerekli olan yaratic1 kivileim ve duy-
gusal baglanti, yalnizca insan deneyimi ile miéimkiindiir. Bu perspektif, sanatin insan
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merkezli bir faaliyet oldugunu ve yapay zekanin bu siiregte sadece bir yardimci arag
olarak kullanilabilecegini belirtmektedir. Ote yandan, yapay zekanin kendisinin yaratict
bir varlik olarak kabul edilmesi gerektigini savunanlar, yapay zekanin bagimsiz kararlar
alabilme ve 6grenme yetenegine dikkat cekmektedir. Bu goriise gore, yapay zeka prog-
ramlary, algoritmalardan 6grendikleri bilgileri kullanarak 6zgiin sanat eserleri tiretebilir,
bu da onlar1 sanatin tanimi igine sokar. Bu yaklasim, sanatin yalnizca insanlarin iirete-
bilecegi bir sey olmadigini, makinelerin de yaratici siirece katkida bulunabilecegini sa-
vunur. Her iki goriis de yapay zekanin sanat diinyasindaki rolii izerine 6nemli ve gecerli
arglimanlar sunmaktadir. Bu diyalog, sanatin ne oldugu ve ne olabilecegi {izerine stirekli
bir kesif ve yeniden degerlendirme siirecini tetiklemekte ve bu konuda felsefi diisiince-
leri derinlestirmektedir.

2. YAPAY ZEKA TANIMI VE TARTHCESI

Yapay zeka (AI), son yillarda hem akademik hem de popiiler kiiltiirde sik¢a karsimi-
za ¢ikan bir kavramdir. Ilk kez yapay zeka kavrami 1956 yilinda McCarthy tarafindan
kullanilmistir (Russel, 1995: 17). Yapay zeka (AlI), dijital bir bilgisayarin veya bilgisayar
kontrollii bir robotun, genellikle akilli varliklarla iliskilendirilen gorevleri yerine getirme
yetenegidir. Terim siklikla akil yiiriitme, anlami kesfetme, genelleme yapma veya ge¢mis
deneyimlerden 6grenme yetenegi gibi insanlara 6zgii entelektiiel siireglerle donatilmis
diistinsel sistemlerin gelistirilmesi {izerine tasarlanmigtir (http 1). Genel olarak yapay
zeka, insan zekasinin bazi 6zelliklerini taklit edebilen veya simiile edebilen bilgisayar
sistemleri veya makineler olarak tanimlanabilir. Bu tanim, yapay zekanin temel amaci-
nin, 6grenme, problem ¢ézme, algilama, dil anlama gibi insan zekasina 6zgii yetenekleri
makinelere aktarmak oldugu gercegine vurgu yapmaktadir.

Yapay zekanin tarihi, 20. yiizyilin ortalarina, bilgisayar biliminin dogusuna kadar uzan-
maktadir. 1950’lerde, Alan Turing’in “Makinalar Diistinebilir mi?” baghkli makalesi,
yapay zekanin felsefi temellerini atmis ve Turing Testi' ile makinalarin insan benzeri
zeka gosterip gosteremeyecegini sorgulamistir (Dennett, 2004: 297). 1956da yilinda ise
Dartmouth Konferansi'nda, yapay zeka bir alan olarak kabul edilmistir (Assen, 2022: 5).
McCarthy, (2004: 7) yapay zekay: “makinalarin zeki davranislarini simiile etme bilimi
ve mithendisligi” olarak tanimlamistir. Bu donemde, yapay zeka arastirmalar: temelde
sembolik mantik ve kurallara dayal: sistemler {izerine yogunlagmustir.

1960’1ar ve 1970’ler, yapay zekanin “Altin Cag1” olarak adlandirilmistir. Bu donemde,

' Turing Testi, bir makinenin insan diizeyinde zeka sergileyip sergilemedigini belirlemek icin diyalog tabanli bir testtir
(Dennett, 2004: 297).
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yapay zeka arastirmalar: biiyiik ilerlemeler kaydederek bir¢ok iiniversite ve arastirma
laboratuvarlarinin bu alanda ¢aligmalar yapmasini saglamistir. Altin ¢ag diye anilan bu
donemde ELIZA ve SHRDLU gibi erken dénem yapay zeka programlari, dogal dil isle-
me ve problem ¢6zme yetenekleriyle dikkat ¢ekmistir. Terri Winogard tarafindan gelis-
tirilen SHRDLU isimli program, dogal dilde verilen emirleri anlayarak yerine getirirken,
Joseph Wezenbaum tarafindan gelistirilen ELIZA programi, dogal dilde girilen ciimle-
leri anlayamamustir (Halici, 1993: 596). Yapay zeka alaninda Yapay Sinir Aglari* (YSA),
1980’lerin sonlarindan itibaren zaman serileri tahminleri i¢in kullanilan 6nemli yon-
temlerden biri haline gelmistir. Insan beyninin igleyisini modelleyen bu teknik, Yapay
Zeka alaninda dnemli bir yere sahiptir. YSA, veriden 6grenme, genelleme yapabilme ve
¢ok sayida degiskenle ¢alisabilme gibi 6zellikleriyle dikkat ¢ekerek giiniimiizde birgok
farkli alanda yaygin olarak kullanilmustir (Ataseven, 2013: 101). 1990’lar ve 2000’lerde,
biiyiik veri ve artan hesaplama giicii, yapay zekanin daha karmagik problemleri ¢6zme-
sine olanak tanimigtir. 1996 yilinda o zamanin diinya satrang sampiyonu Garry Kaspa-
rov’u bir magta yenen ilk makine olmay1 bagaran IBM’in Deep Blue satrang bilgisayariy-
la yapay zeka, diinya kamuoyunun ilgi odag1 olmay1 basarmistir (Mijwel, 2015: 1).

21. yiizyilin baslarinda, yapay zeka, derin 6grenme ve genis veri setlerinin kullanimiy-
la daha da gelismistir. Google'n AlphaGo yazilimi Mart 2016da Go diinya sampiyonu
Lee Sedol'u yenmesiyle, yapay zekanin karmagik stratejik oyunlarda insan dstiinligiine
ulagabildigini gostermistir (http2). Yapay zekanin tarihgesi, teknolojik ilerlemelerin ve
bilimsel kesiflerin bir mozaigidir. Bu tarihge, yapay zekanin bugiinkii durumunu anla-
mak ve gelecekteki potansiyelini degerlendirmek igin kritik bir 6neme sahiptir. Yapay
zekanin sanat tizerindeki etkisi de bu tarihsel gelisimin bir pargasi olarak ele alinmalidir.

3. SANAT ALANINDA YAPAY ZEKA KULLANIMI

Yapay zeka (AI), son yillarda sanat diinyasinda biiyiik bir etki yaratmistir. Bu etkiler ara-
sinda; sanat eseri liretimi, yaraticilik siireglerine yeni boyutlar kazandirma, izleyicilerle
etkilesim saglama, sanat eserlerinin daha erisilebilir olmasi ve sanal gergeklik ile artiril-
mis gergeklik teknolojileri araciligiyla yeni sanat deneyimleri sunma gibi drnekler yer
almaktadir. Yapay zekanin sanat tiretimindeki roliinii incelemek, bu teknolojinin sanat-
sal ifade ve yaraticilik {izerindeki etkisini anlamamiza yardimci olmaktadir. “Edmond
de Belamy”, 2018 yilinda Yapay Zeka algoritmalar1 kullanilarak yaratilan ve New York'ta
diizenlenen bir a¢ik artirmada satilan bir portre olarak tarihe ge¢mistir (Gorsel 1).

2 Sinir ag), bilgisayarlara verileri insan beyninden esinlenerek islemeyi dgreten bir yapay zeka yontemidir. Bu, insan beynine ben-
zeyen katmanli bir yapida birbirine bagli diigiimleri veya noronlari kullanan ve derin 6Grenme adi verilen bir tiir makine 6grenimi
siirecidir (http3).
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Gorsel 1. “Edmond De Belamy”, GAN Algoritmas?®, Tuval tizerine baski, 70*70 cm, (http4).

“Edmond De Belamy” yapay zeka ile iiretilen bir sanat eserinin ilk satilan 6rnegi olmus-
tur (http4). “Edmond de Belamy”, Belamy ailesi serisinin bir parcasidir. Portrede, firca
darbeleri ile resmedilmis siyah ceketli bir adamin yiizii goriilmektedir. Yiiz, belirgin bir
sekilde bulanik ve bozuktur. Portrenin sag alt kosesinde, yapay zeka modelinin imzasi
olarak bir matematiksel formiil yer almaktadir. Bu seride, 14. ve 20. yiizyillar arasinda
yapilmis 15.000 portreyi analiz eden bir GAN algoritmasi kullanilarak, portre sanatinin
temellerini sentezleyen ve yeni bir yiiz olusturan bir yapay zeka modeli kullanilmistir
(http5).

“Edmond de Belamy’nin Portresi” eseri, GAN (Generative Adversarial Network) algo-
ritmasi kullanilarak yaratilmistir. Bu algoritma, 15.000 gercek portreyi referans alarak
egitilmis ve sonug olarak yeni bir portre tiretmek icin kullanilmistir. Siirecte, iiretici ag
birgok gercek portreyi inceleyip yeni bir portre olustururken, ayirt edici ag ise tiretilen
bu portrenin gercekgiligini degerlendirmektedir. Ayirt edici ag, iiretilen eserleri gercek
sanat eserleriyle kargilagtirarak gercekgiliklerini sorgularken, bu etkilesim, her iki ag da
optimum bir seviyeye ulagsana kadar devam etmektedir. Neticede, iiretici ag gercek¢i ve
Ozgiin goruntiiler tiretecek seviyeye erismektedir (Schneider ve Rea, 2018: 3).

“Edmond de Belamy”, yapay zeka sanatinin hem teknik hem de estetik agidan 6nemli bir
kilometre tasidir. Eser, yapay zeka uygulamalarinin dnciilerinden biri olarak, sanat tari-
hinin bir pargasi olmustur. Obvious Art, yapay zeka ile tirettigi portreleri, “La Famille de
Belamy” (Belamy Ailesi) adli bir seride toplamistir. Seride, “Edmond de Belamy”, “Ma-

» « » <« » <«

dame de Belamy”, “Le Duc de Belamy”, “La Duchesse de Belamy”, “Le Baron de Belamy”,

» < » «

“La Baronne de Belamy”, “Le Comte de Belamy”, “La Comtesse de Belamy”, “Le Cardinal

» <«

de Belamy”, “UArchevéque de Belamy”, “Le Marquis de Belamy” adli onbir adet portre
yer almaktadir (Gorsel 2).

> “GAN"ya da “Generative Adversarial Network”, derin 6§renme alaninda kullanilan bir yapay zeka algoritmasidir. GAN'lar, iki ayri
yapay sinir agindan olusur; biri iiretici (generator) ve digeri de ayirt edici (discriminator) olarak adlandirlir (http6).
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Gorsel 2. Belamy Ailesi, GAN Algoritmasi, Tuval iizerine miirekkep piiskiirtmeli basks, (http7).

Yapay zeka (AI), sanat tiretiminde ¢esitli sekillerde kullanilmaktadir. Bu kullanim, basit
diizeyde desen olusturmaktan, karmasik kompozisyonlar ve hatta miizik eserleri yarat-
maktan video goriintiileri olusturmaya kadar genis bir alanda hayat bulmaktadir. Yapay
zeka algoritmalari, 6grenme ve veri isleme yetenekleri sayesinde, sanatgilarin yaratici
siireclerine yeni boyutlar eklemektedir. Ornegin, yapay zeka destekli algoritmalar, var
olan sanat eserlerinden 6grenerek yeni eserler yaratabilmekte, bu siirecte sanatciya il-
ham vermektedir.

Gorsel 3. “The Next Rembrandt”, (http8).

“The Next Rembrandt” projesi, Rembrandtin tarzini taklit eden yapay zeka algoritmala-
r1 kullanilarak yapilan yeni bir eserdir (Gorsel 3). Bu projede, yapay zekanin tarihsel sa-
nat eserlerini nasil analiz edip yeniden yaratabilecegi arastirilmistir. Yukarida gorseli yer
alan proje, ING Bank, J. Walter Thompson ve Microsoft tarafindan ortaklasa yiiriitiil-
miistiir. Bu proje, 300 y1l sonra Rembrandt’in tarzini taklit ederek sanki o dénemde ya-
pilmis gibi yeni bir portre yaratmay: amaglamaktadir. Bunun i¢in, Rembrandtin 300den
fazla portresi yiiksek ¢oztintirliiklii olarak taranmis ve 150 GB’lik bir veri tabani olustu-
rulmustur (http9). Bu veri tabani, portrelerin farkli 6zelliklerini, yiiz sekli, cinsiyet, yas,
giysi, sag, goz rengi, 151k, golge, firca darbeleri gibi parametrelerle siniflandirmustir. Igili
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parametreler daha sonra iiretilecek goriintii i¢in bir kaynak olusturmak tizere kullanil-
mustir. Yiiz 6zelliklerinin yani sira, tuval iizerindeki boyanin yogunlugunu, ayrica bu
yogunluk ve kalinliklarin nasil degistigini belirlemek i¢in veri seti, firca darbeleri, tuval
kalitesi ve yiikseklik haritalar1 hakkindaki bilgilere ulasmak icin 3 boyutlu taramalar
ile rontgenler kullanilmistir. Bu amagla, Rembrandtin tuvallerindeki 400den fazla yiiz
analiz edilmistir. Yapilan bu veri analizlerinin ardindan tasvir edilecek kisinin 30 ila 40
yas araliginda olmasi gerektigi belirlenmistir. Rembrandt'in bagyapitlarinda ¢ogunlukla
erkekleri resmettigi goz oniine alindiginda, “The Next Rembrandt” icin siyah sapkali,
beyaz yakali siyah ceketli bir erkek portresi olusturulmustur (Sovhyra, 2021: 159). Uzun
siiren ¢alismanin sonucu olarak “The Next Rembrandt” projesi 2016 yilinda Amster-
damda sergilenmistir. Bu portre, yapay zeka ile iiretilen bir sanat eseri olarak hem teknik
hem de estetik agidan biiyiik ilgi gormiistiir.

Bu projeler gelecekteki yapay zeka algoritmalarinin insan miidahalesine ihtiyac1 olup
olmayacag1 sorusunu da giindeme getirmistir. Mevcut yapay zeka sistemlerinin insan
katkist olmadan ciktilar iiretebildigi goz oniine alindiginda, bu soru gereksiz goriine-
bilir. Ancak, yapay zeka kodlamasinin hala biiyiik 6l¢lide insanlarin sorumlulugunda
oldugunu da vurgulamak gerekmektedir. Ayrica, tiim yapay zeka sistemleri bagimsiz
olarak ¢ikt1 iretememektedir. Algoritmalarin performansi, yaratim siirecine ve insan-
larin katilimina bagli olarak degismektedir. Bu duruma “The Next Rembrandt” projesi
iyi bir 6rnek olabilmektedir. Bu projede, programcilar algoritmaya egitim vermis ve yeni
“tablonun” 6zelliklerini belirlemislerdir. Ciktinin son sekli yapay zeka tarafindan olustu-
rulmus olsa da programcilarin kararlari bu projenin ana yapisini olusturmustur (Mezei,
2020: 397). Yapay zeka sanatc¢ilarin gercek¢i olmayan veya imkansiz goriilen goriintiiler
olusturmasina olanak tanimaktadir. Yapay zeka (AI) alanindaki gelismeler sanatin sa-
dece insan yaraticiliginin bir iiriinii olmadig, ayn1 zamanda karmagik algoritmalar ve
makine 6grenimi siireglerinin de bir sonucu oldugunu gostermektedir.

Gorsel sanatlarda yapay zeka, resim ve heykel gibi geleneksel alanlarin yani sira dijital
sanat eserlerinin yaratilmasinda da kullanilmaktadir. Yapay zeka, sanat¢ilarin renk, doku
ve form gibi gorsel 6geleri analiz edip yeniden diizenleyerek 6zgiin eserler yaratmalarina
imkan saglamaktadir. Bu siireg, sanatin sadece insan yaraticiligina degil, ayn1 zamanda
karmagik veri analizine de dayanabilecegini agik¢a gostermektedir.

Miizik alaninda yapay zeka, bestecilere yeni kompozisyon teknikleri sunmaktadir. Ya-
pay zeka tabanli sistemler, farkli miizik tiirlerini ve stillerini analiz ederek, bestecilerin
ulasamayacag1 yeni melodiler ve harmoniler tiretebilmektedir. Bu teknolojik gelismeler,
miizikal deneyimi daha zenginlestiren, yaraticilig1 tesvik eden ve miizigin sinirlarini ge-
nisleten bir gelecegi miimkiin kilmaktadir (Ser, 2023: 327). Edebiyat alaninda ise yapay
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zeka, yazarlara yeni anlati bigimleri ve dil isleme teknikleri sunmaktadir. Yapay zeka
tabanl yazilimlar, dilin yapisal 6zelliklerini analiz ederek, 6zgiin metinler ve hikayeler
tiretebilmektedir.

4. SANAT ALANINDA YAPAY ZEKA TARTISMALARI

Yapay zekanin sanat alaninda tartigmali konumu, sanatgilar, akademisyenler ve filozof-
lar arasinda sik¢a giindeme gelen bir konudur. Bu tartigmalar yapay zekanin sanatsal
yaratim siire¢lerindeki roliinii ve bu teknolojinin sanatin tanimi {izerindeki etkilerini
derinlemesine incelemekte, ¢esitli perspektifler ve teorilerle zengin bir diyalog ortami
olusturmaktadirlar. Yapay zekanin sanat alaninda siiregelen tartismalar1 yapay zekay:
beceri ve yaraticilik kavramlari gergevesinde yeniden degerlendirirken, sanatin tanimini
ve anlamini da yeniden diisiinmeyi gerektirmektedir.

Insan zekasini taklit eden makinelerin olasilig1 antik ¢aglardan itibaren, alet ve makine-
lere olan insan etkilegimi ile baglamistir. Bu baglamda Ilyada Destan'inda Antik Yunan
Mitolojisi ve literatiiriinde, Hephaistos gibi tanrilarin yarattig1 mekanik hizmetgiler ve
otomatlar yer almaktadir. Bu mitolojik anlatilar insan zekasini ve yeteneklerini taklit
eden makinelerin varligina isaret etmektedir. Destan, daha ¢ok kahramanlik, onur, otke,
intikam gibi ana temalar ile savasgin ve insan dogasinin derinlemesine bir incelenisi olsa
da donemin insanlarinin mekanik ve otomatik nesnelerle ilgili hayal giiciinii ve kavrayi-
sin1 da yansitmaktadir. Bu mitolojik anlatilar, insan yapimi makinelerin ve otomatlarin,
insan zekasi ve yaraticiliginin bir uzantisi olarak goriilebilecegi fikrini ilk kez bizlere sun-
maktadir. Ayni zamanda, bu eserler, insan benzeri makinelerin ve yapay zekanin erken
diistincelerini temsil ederken, insanlarin bu tiir teknolojilerle olan karmasik iliskilerini
yansitan derin felsefi sorularinda baslangicini olusturmaktadir. Ilyadadaki bu hikayeler,
insanlarin makinelerle ve yapay zekayla olan etkilesimlerinin de temelini olusturdugunu
diisiindiirmektedir (Mingyong, 2020: 3).

Kimileri, yapay zekanin yaratic1 siiregte sadece bir ara¢ oldugunu ve asil sanatsal degerin
insan yaraticihgindan kaynaklandigini savunurken, digerleri yapay zekanin kendisinin
de yaratici bir varlik olarak kabul edilmesi gerektigini one siirmektedir. Bu tartigma,
sanatin ne oldugu ve ne olabilecegi {izerine derin felsefi sorular1 da giindeme getirmek-
tedir. Sanatin tanimu tarih boyunca siirekli evrilmis ve degismistir. Postmodernizm ile
sanatin tanimi daha da genislemis, sanatin sadece estetik ve teknik becerilerle sinirli ol-
madig1, ayni zamanda fikirlerin ve kavramlarin da sanat eserinin bir pargasi olabilecegi
One siirtlmiigtiir.

Gorsel sanatlarda postmodernizm, 1960’larda Duchamp’in eserin yaraticisi tarafindan
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tiziksel olarak yapilmak zorunda olmadig: fikrinden ilham alarak sanatsal yaraticiligin
bir doniistimii olarak ortaya ¢ikmustir. Kitle kiiltiirdi iirtinleri ve teknoloji, geleneksel
medya kadar etkili bir sekilde kullanilabilir hale gelmistir. Bu fikir, teknolojinin yay-
ginlagsmasiyla etkili olmustur. Teknolojinin sadece kullanilan bir ara¢ olmaktan ¢ikip,
yasanan bir deneyim haline gelmesi miimkiin hale gelmistir (Crowther, 2018: 1).

Teknolojik degisim ve yeni araglar her donemde sanati etkileyip sekillendirmis olsa da,
birgok sanat tarihi kaynaginda teknolojiye dair konulara yeterince yer verilmemistir.
Ornegin, E. H. Gombrich, H. W. Janson ve H. H. Arason gibi sanat tarihgilerinin eser-
lerinde, teknoloji kelimesi dahi dizinlememistir. Oysaki teknoloji ile siki bir etkilesimi
olan fotografcilik, koklii bir gegmise sahiptir ve giintimiizde 6nemli bir sanatsal ifade
araci olarak tercih edilmektedir. New York Times™ da yayinlanan “It’s Art but is it Pho-
tography?” isimli makale bu paradoksu soyle agiklamaktadir; “fotografcilik belki 150 yil
once icat edilmis olabilir, ancak “kesfedilmesi” 1960’larda gerceklesmis ve 1980’lerde
sanat alaninda kabul gormiistiir. Bu durum postmodern degisimin bir parcasi olarak
goriilmistiir. Uzun bir siire sanatin disinda goriilen fotografcilik, sonrasinda elde ettigi
6nemli konum ile, sanat ve teknoloji arasindaki iliskileri yeniden diisiinmemizi zorunlu
kilmistir. Bu tiir bir degerlendirme, giintimiizdeki devrimci dijital teknolojiler ile sanat
arasindaki paralel iligkilere dair yeni bir bakis agis1 saglayabilmektedir (Lovejoy, 1990:
257).

Yapay zeka, sanat eserlerinin yaratilmasinda sadece bir ara¢ olmanin Gtesine gegerek,
yaratici siirecin kendisine katkida bulunmakta ve hatta bazi durumlarda bagimsiz yara-
tic1 kararlar alabilmektedir. Bu, sanatin insan merkezli tanimini sorgulamakta ve sanatin
ne olabilecegi iizerine yeni perspektifler sunmaktadir. Bu baglamda, yapay zeka ve sanat
iliskisi, sanatin sadece insan eliyle mi yoksa teknolojik araglarla da m1 yaratilabilecegi
gibi temel sorular1 ortaya ¢ikarmaktadir. {lgili durum hem sanatin dogasini hem de ya-
raticiigin ne anlama geldigini yeniden diisinmemize neden olmaktadir. Yaraticilikla
ilgili farkli kaynaklarda birgok tanim ve goriis bulunmaktadir. Dolayisiyla, makinenin
insan zekas! ile karsilastirilmas: temelinde, yaraticilik kavraminin ele alinmasi dogru
bir yaklagim olacaktir. Yaraticilik, inovasyon ve 6grenme alaninda en taninmis uzman-
lardan biri olan Amerikali psikolog Prof. Dr. Keith Sawyer’a gore; “Yaraticilik, insan ka-
pasitesini ele alan bir kavramdir, “bizi insan yapan seylerden biridir”™ (Kurt, 2018: 20).

Daha 6nce belirtildigi gibi, yaraticilik, insan zihnini/beynini tanimlayan baglica deger-
lerden biridir. Ancak hem insan olmayan hem de biyolojik olmayan makineler hakkinda
ne distintilmelidir? Onlar sanatsal zeka ve yaraticilik terimleriyle ifade etmek uygun
olur mu? Daha basit bir ifadeyle, “makinalar sanat yaratabilir mi?”(Mingyong, 2022: 3).
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Sawyer'in yaraticilik iizerine kitabinda, “yapay zeka bilgisayar programlarinin insan
gozii tarafindan goriinmeyen desenleri taniyabilme yetenegine sahip oldugunu belirtir-
ken, hala giinliik yaratici becerilerinde ustalagamadiklarini” da ifade etmektedir. Yapay
zeka alaninda saygin bir uzman olan Boden ise; yaraticiligin yapay zeka alaninda anla-
silmaz oldugu fikrine karsi1 ¢ikmaktadir (Mingyong, 2022: 3).

Bodena gore, “yenilik” 6nceden diistiniilmemis bir seyin yaratilmasini degil, mevcut
tikirlerin yeni ve 6zgiin bir sekilde bir araya getirilmesini ifade eder. Bu diisiince, Saw-
yer'mn “Yaraticilik birlesimdir” tezini destekler; her yeni diisiince aslinda var olan diisiin-
celerin bir kombinasyonudur. Regan ise, bir kavrami hatirlamanin tek basina yaraticilik
olmadigini, gergek yaraticiligin daha 6nce kimse tarafindan birlestirilmemis mevcut ve
farkli kavramlarin yaratici bir sekilde birlestirilmesinden kaynaklandigini belirtir. Bu
gergevede, yapay zeka tarafindan iiretilen eserler (6rnegin, Ahmed Elgammal ve AICAN
tarafindan yapilan Faceless Portrait of a Merchant gibi), farkli kaynaklardan alinan un-
surlarin birlestirilmesiyle olusturulduklari i¢in yaratici olarak kabul edilebilir. Ciinkii bu
eserler, mevcut fikirleri bir araya getirerek yeni bir perspektif sunar ve bu siire¢ genellik-
le beklenmedik ve tahmin edilemez bir bi¢cimde gergeklesir (Mingyong, 2020: 45). Yapay
zekanin yaraticilik ve beceri baglaminda sanat olarak kabul edilip edilmeyecegi ikilemi
ile sanatin insan merkezIi bir faaliyet olup olmadig1, yapay zekanin yaraticiiginin insan
yaraticiligi ile ayni diizeyde olup olmadig: gibi sorular: da giindeme getirmektedir.

Mazzone ve Elgammal (2019: 7) bahsi gecen bu tartigmalarla ilgili farkli bakis agilar:
sunmaktadir; “Bir¢ok sanat¢1 ve sanat tarihgisi, yapay zeka (Al) ile iiretilen ¢alismala-
r1 sanat olarak gormekte tereddiit ediyor. Onlar genellikle sanat yaratiminda modern
sanatgty1 merkezde tutuyor. Ancak, sanatin yalnizca bireysel bir ifade araci olarak go-
rilmesi, sanatin ¢ok cesitli sebeplerle ve kosullar altinda, yaratildig: ytizyillar boyunca
olan genis perspektifin goz ard1 edilmesine sebep oluyor. Bu durum sanatin tek ve kesin
tanimi olmadig1 gercegine vurgu yapiyor. Yapay zeka, insanlarin yaratici stireglerindeki
ozgiinliagi ve duygusallig: taklit edemiyor, bu yiizden de gergek sanatgilar gibi eserler
yaratamiyorlar. Bu goriis, yapay zekanin insanlarin yasam deneyimlerini taklit edeme-
mesinden otiirii, sanatgilarin yaptig gibi sanat iiretemedigini savunur. Ayni zamanda,
sanatgilarla yapay zekanin sanat yapma siirecine farkli perspektiflerden yaklastiklarini
vurgular. Makinenin sanat {iretme amacinin, bir sorunu ¢6zme veya belirli bir gorevi
yerine getirme odakli oldugunu belirtir. Bu bakis a¢ilar1 yapay zeka tarafindan tiretilen
eserlerin sanat olarak kabul edilip edilmemesi konusunu daha tartigmali hale getiriyor.
Sanatin bir eserin yaraticisi tarafindan kisisel deneyimlerin, duygularin veya diistincele-
rin ifade edilmesi disinda da tanimlanabilecegi fikrine isaret ediyor. Fakat, sanatta birey-
sel ifadenin sart olmadigi bir tanim, bu durumun tersini de diisiindiirebiliyor” seklinde
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aciklamaktadir.

Yapay zeka ve sanat arasindaki iligki, son derece ilging ve karmasgiktir. Yapay zekanin sa-
nat iiretimindeki yerini anlamak i¢in 6ncelikle insan merkezli sanat anlayisini incelemek
gerekmektedir. Bager Akbay 2 Ekim 2022 tarihinde Pelin Dilara Colak ile yapmis oldugu
“Yapay Zeka Sanat¢t midir?” isimli syleside bu durumu; Insan merkezli sanat anlayisi-
nin Antroposentrik oldugunu ve genellikle insanin 6zne olarak kabul edildigini belirt-
mektedir. Akbay bu anlayisin sorgulanmasi gerektigini, bir sanat eserini sadece insanin
tretebilecegini varsaymanin dogru olmadigini ve bir kiiltiir veya toplulugun kolektif
olarak irettigi bir eserin de sanat olarak kabul edilecegini vurgulamaktadir (http10). Bu
baglamda yapay zeka ile insanin sanat tiretimi arasindaki farki anlamak da 6nemlidir.
Bager Akbay’in da bahsettigi gibi, yapay zeka tarafindan iiretilen eserlerin bilingli bir
sekilde anlam olusturmak gibi bir kaygis1 olmasa da, bu eserlerin insanlar {izerinde este-
tik bir etki birakmas1 miimkiindiir. Dolayisiyla, yapay zeka tarafindan iiretilen eserlerin
sanat olarak kabul edilip edilmemesi karmagik bir konudur. Pelin Dilara Colak ise bu
durumu; “Sanat ontolojisinin incelenmesi, sanatin ne oldugunu ve ne olmadigini belirle-
mek, yapay zeka ile insan arasindaki sanat tiretimi farkini daha iyi anlamamiza yardimci
olabilir. Ornegin, sanatin 6zgiinliik, anlam ve estetik deneyimle iligkilendirilmesi, yapay
zeka tarafindan iiretilen eserlerin sanat olarak kabul edilip edilmeyecegini belirlemede
kritik olabilir” seklinde agiklamaktadir (http10).

Colak (2021) “Makineler Sanat Uretebilir mi?” isimli bir bagka ¢alismasinda ise; “Yapay
zeka sanat eseri tiretebilir mi?”, “Diisiinebilir mi?” ya da “Yapay bir biling¢ miimkiin m@i?2”
gibi sorulara kesin olarak evet veya hayir yanitini vermek i¢in ¢ok erken oldugunu dii-
siiniiyorum. Bence mantigin kurallarina aykury, ilkesel bir engel barindirmayan her sey
miimkiin. Fakat gii¢lii yapay zeka olarak adlandirdigimiz, birinci tekil sahsin bilingli
tecriibesini yasayabilen, diisinmek, anlamak gibi yiiksek derece biligsel fonksiyonlar:
gerceklestirebilen bir makina olmadan sanat olarak sanat iiretilmesi su an i¢in miimkiin
gozitkmiiyor” olarak belirtmektedir (http11).

Pelin Dilara Colak (2020: 200-201) yapay zeka tartismalarina; “Sanati ‘Sanat’ Yapan Ne-
dir? Sanatin Imgesel Dogas1 Uzerine Bir Deneme” isimli makalesinde ge¢misten giinii-
miize degisen sanat algisina vurgu yaparak “Giiniimiizde yapay zekanin sanatsal olarak
degerlendirilmesi iizerine tartismalar siirmektedir. 20. ylizy1l sanat teorisyenleri yapay
zekéy1 dikkate almadan sanatin sinirlarini belirlemislerdir. Ancak Kant felsefesi tizerine
kurulu olan dénemin sanat kuramy, yapay zekanin tiretimlerinin ‘hayal giictiniin serbest
oyunu’ ve ‘ereksiz ereksellik’ kriterlerine uymadigini gosterir. Yapay zeka, mevcut sanat
eserlerinden 6geler alarak veya resim piksellerini degistirerek yeni imgeler yaratmaya
calisirken, bu siireglerde bir verilmiglik s6z konusudur. Insanin empirik deneyiminden
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farkli olarak, yapay zeka sanat¢inin deneyimine dayali algoritmik yonlendirmelerle ¢a-
lisir. Ornegin, yapay zeka tarafindan yazilan “Sunspring” filmindeki senaryo rastgele
ciimle kombinasyonlarindan olusur ve bilingli anlam kurma veya bir tavir sunma amact
tasimaz. Su anda yapay zeka, sanat eseri olusturma gerekliliklerinden yoksun goriinse
de, gelecekteki teknolojik gelismeler bu durumu degistirebilir” agiklamaktadir.

Yapay zeka iizerine yapilan tartigmalar, ilk basladigi andan itibaren giinimiize kadar
gelen bir siireci kapsamaktadir. Bu siireg i¢inde ¢ok sayida farkli bakis agilarini da ba-
rindirmaktadir. Teknolojik gelismelerin her asamasinda, yapay zekanin potansiyelleri
ve sinirlari iizerine genis ¢apli diyaloglar yasanmaistir. Bu tartismalar, her alandan farkl
profesyonellerin perspektiflerinde degerlendirilmis ve her bir grubun kendi deger yargi-
lar1, beklentileri ve 6ncelikleri ¢ercevesinde farklilik gostermistir.

5. SANATCI ORNEKLERI: YAPAY ZEKA VE SANATIN KESISIMI

Yapay zeka (AI), sanat diinyasinda yeni bir donemin kapilarini aralayarak, kullanimiyla
yeni bir ifade aracinin ortaya ¢ikmasina olanak saglamistir. Boris Eldagsen, gelenek-
sel fotografcilik teknikleriyle yapay zekay: birlestiren bir sanat¢idir. Eldagsen’in eserle-
ri, teknoloji ve insan bilincinin kesisim noktasinda yer almaktadir. Sanatgi eserlerinde,
gergekiistll ve riiya gibi goriintiiler yaratmak igin yapay zekay: kullanmaktadir. Eldag-
sen’in ¢aligmalari, yapay zekanin insan duygusalligini taklit edebilme yetenegini sorgu-
lamaktadir. Eldagsen, sanatinda genellikle soyut ve sembolik imgeleri kullanmaktadir.
Bu imgeler, izleyicilerin bilingalt1 diinyalarina hitap ederken onlari, teknolojinin insan
deneyimi tizerindeki etkilerini diisinmeye tesvik etmektedir. Eldagsen’in eserleri, ger-
geklikle sanal diinya arasindaki sinirlar1 bulaniklastirirken, izleyicileri de bu belirsizlik
alanina dahil etmektedir (http12).

p— R /

Gorsel 4. Boris Eldagsen, Pseudomnesia: The Electrician, 2023, (http13).
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Eldagsen’in yapay zeka ile ilgili 6nemli eserlerinden biri, “Pseudomnesia: The Electri-
cian” isimli galigmasidir (Gorsel 4). Bu eserde, yapay zeka tarafindan iiretilen imgeler,
insan hafizasinin ve bilingaltinin karmasik yapisini yansitmaktadir. Eldagsen, bu proje-
de yapay zekanin insan deneyimini nasil taklit edebilecegini ve ayn1 zamanda onu nasil
doniistiirebilecegini gostermektedir. Sanat¢1 bu eserle Sony Diinya Fotografcilik yaris-
masinda ddiil kazanmais, ancak kazandig 6diilii geri ¢evirmistir. “Pseudomnesia: The
Electrician” isimli ¢aligmasini yapay zeka kullanarak yaptigini itiraf eden sanatgi, konu-
yu tartigmaya agmak i¢in bu yola bagvurdugunu tiim kamuoyuna duyurmustur (http14).
Boris Eldagsen, yapay zeka ile iiretilen fotograflarin yarigmalara katilmasi konusunda
bir tartigma baslatmak amaciyla bu eylemi gergeklestirdigini savunmaktadir. Bu durum,
fotografin tanimini ve yapay zeka goriintiilerinin konumunu da sorgulatmay1 amagla-
maktadir (Anonymous, 2023: 17).

Yapay zeka ve fotograf teknolojileri, sanat iiretimi siirecinde makine kullanimina dayali
bir bakis agisina sahip olmalar1 nedeniyle, sanat diinyasinda benzer direng ve tepkilere
maruz kalmalar1 agisindan 6nemli 6rnekler olarak kabul edilmektedir. Bu ortak tepki-
ler, her iki teknolojinin de sanatin tanimi ve tretimi ile ilgili tartismalar: tetiklemeleri
acisindan 6nemli olarak kabul edilmektedir (Mazzone ve Elgammal, 2019: 6). Bu bag-
lamda Eldagsen, yapay zekanin sanat iiretimindeki roliinii kesfederken, bu teknolojinin
yaraticilik ve ifade tizerindeki etkilerini de incelemektedir. Yapay zeka, Eldagsen’in ese-
rinde hem bir ara¢ hem de bir tema olarak ortaya ¢ikmakta ve sanat-teknoloji arasindaki
iliskiyi sorgulamaktadir.

Anna Ridler, yapay zeka veri toplama tekniklerini kullanarak “Mozaic Virus” eserini
yaratmigstir. Bu eserde, sanatginin gekmis oldugu lale goriintiileri analiz edilerek yeni lale
gorintiileri iiretilmistir. Binlerce lale fotografindan olusan bir veri setinin (Generative
Adversarial Network (GAN)) kullanilarak yeni gorsellerin yaratilmasi yapay zekanin sa-
natta uygulama ve beceri 6zelligi 6n plana ¢ikarmistir (Gorsel 5).

Bu yaklasgimla GAN teknolojisinin bir sanat eserini analiz ederek ve tarzini 6grenerek
bir iiretim yapmasi agisindan teknik beceriye vurgu yapmis olsa da GAN’larin dogrudan
yaratici ¢aligmalar iiretememesine karsin, mevcut tarzlardan saparak iiretimler yapmast
yapay zekanin yaratici yoniinii ortaya koymaktadir (Mingyong, 2020: 41).
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Gorsel 5. Anna Ridler, Mozaic Virus, Yapay zeka, Ug ekranli video enstalasyon, 2019, (http15).

Sanat¢1 bu galismasini 17. ylizyilda lale soganlarinin degerinin yiikselip diismesine ne-
den olan Tulipmania (Lale Cilginlig1), olayina atifta bulunarak giincel bir sorun olan
kripto paralar etrafindaki spekiilasyonlarla benzestirmektedir. “Mosaic Virus” sermaye,
deger ve ¢okiis kavramlarini bir araya getiren bir dizi sanat ¢caligmasidir. Bu video ensta-
lasyon ¢alismasinda lalelerin evrimi, Bitcoin fiyatlarina bagli olarak kontrol edilirken, bu
durum piyasanin dalgalanmasini da agik¢a gostermektedir. Mosaic Virus adi, lale yap-
raklarindaki ¢izgileri olusturan hastaliktan gelmektedir. 1920’lerde kesfedilen bu hasta-
lik, soganlar1 enfekte eden yaprakbitleri nedeniyle ¢izgili laleler olusturmaktadir. Sogan
bir kere enfekte oldugunda, yan siirgiinler de viriis tastyarak ¢izgili ¢igekler iiretmekte-
dir. Bu durum, ¢izgili lale iiretimini gizemli bir stirece dontistiirmiistiir. Tulipmania s1-
rasinda, insanlar ¢izgili laleler elde etmek i¢in gesitli yontemler denese de lale soganinin
viriisle etkilesimi hakkinda bir bilgi yoktur. Bu, 2017'de Bitcoin’'in degerindeki ani artisa
ve bu teknolojiyi tam anlamayan yatirimcilarin ilgisine benzer bir anlayis icermektedir.
Bu durum, 20174deki Bitcoin'in degerindeki ani artis ve ardindan gelen biiyiik ilgi patla-
masina benzetilmektedir; burada da ilgi, teknolojiyi tam olarak anlamayan yatirimcilar-
dan gelmis, insanlar temeldeki teknolojiden ziyade, hizli para kazanma firsatini gérmiis-
lerdir. Bu iki olay, gizemli siiregler ve anlasilmayan teknolojiler etrafinda spekiilasyon
yapmanin cazibesini vurgulamaktadir. Yapay zeka teknolojisi bu ¢icek tizerindeki etkiyi
kontrol eden bir tiir viriis gibi davranmaktadir. Yaratilan lale yapraklari, Bitcoin fiyat:
arttik¢a daha fazla gizgiye sahip olurken, diistiik¢e tek renkli bir gorsele doniismektedir
(Carey, 2021: 54). Bu bagimsiz degisken veri kullanimi, GAN (Generative Adversari-
al Networks) teknolojisine tasarimsal agidan 6nemli bir katki saglar ve yapay zekanin
yaratict kullanimini miimkiin kilar. Bagimsiz verilerin kullanilmasi, yapay zekanin var
olan veri setlerinden saparak, daha 6nce goriilmemis ve yenilik¢i tasarimlar tiretmesine
olanak tanir. Bu, GAN’larin yalnizca mevcut verileri taklit etmek yerine, bu veriler iize-
rinde 6zgiin yorumlar yapabilmesi, yaratici siirecte aktif bir rol oynamasi anlamina gelir.

Tom White, yapay zeka algoritmalarini kullanarak soyut sanat ¢aligmalari iireten bir sa-
natgidir. White'in eserleri, yapay zekanin insan algisini taklit etme yetenegini kesfederken
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bu siirecin sanatsal ifadeye nasil dontistiigiinii aragtirmaktadir (http16). White'in sanat
anlayisi, yapay zekanin sanatsal ifade ve yaraticilikta nasil bir rol oynayabilecegine dair
derin bir kesif icermektedir. Tom White, eserlerinde sinir ag1 goriintii siniflandirma sis-
temlerini kullanarak yeni bir yaklasim benimsemistir. Bu sistemler, bir algilama motoru
araciligiyla, firca darbelerini andiran az sayida sekil ve ¢izgi kullanarak goriintiiler olus-
turmaktadir (Colton, 2020: 31).

Gaorsel 6. Tom White, (httpl7).

White, yapay zeka sistemleriyle soyut miirekkep baskilar iiretmektedir. Bu yaratim sii-
reci yalnizca onlar1 yaratan sinir aglar tarafindan degil, ayn1 nesneleri tanimak iizere
egitilmis birok yapay zeka sistemi tarafindan yapilmaktadir (Gorsel 6). Ornegin, si-
nir aglar1 “Tavsan”, “Muz” veya “Katil Balina” gibi giinliik yasamdan binlerce bireysel
Ogeyi tanimak iizere egitilmistir. Ancak ortaya ¢ikan bu basit miirekkep ¢izimler bahsi
gecen imgelerin birer soyut gorselleridir. Bu durum gorsellerin farkli yapay zeka para-
metreleri ile farkli gercekliklere donistiiriilmesi sebebi ile yaratici olarak algilanmasini
saglamaktadir. Bu goriis daha once de Yiizsiiz Portreler 6rneginde belirtildigi gibi; Saw-
yer'n “Yaraticilik, birlesimdir” 6nermesini destekleyerek ve her yeni fikrin aslen mev-
cut fikirlerin bir araya gelmesinden olustugunu savunmaktadir. Regan ise bir kavramin
hatirlanmasinin yaraticilik sayilmayacagini, gercek yaraticiligin daha dnceden hig bira-
raya getirilmemis, mevcut ve ¢esitli kavramlarin yaratici birlesiminden ortaya ¢iktigini
vurgulayarak bu bakis agisini desteklemektedir (Mingyong, 2020: 45-46). Bu bakis aci1-
lar1, Tom White'in eserlerinin, ¢esitli kaynaklardan toplanan verilerin analiz edilip soyut
gorsellere doniistiiriilmesiyle yaraticiligin bir ifadesi olarak kabul edilebilecegi gercegine
vurgu yapmaktadir.

Sougwen Chung, robotik kodlar ve yapay zeka algoritmalar: kullanarak insan ve maki-
nenin ortak yaraticiligini sergileyen eserler iiretmektedir. Chung, yapay zeka ile ¢alisan
sanatgilarin ¢ogundan farkl bir yaklagim sergilemektedir. Sanat¢1 ¢aligmalarini bilgisa-
yar ortaminda liretmek yerine, robotlar: fiziksel olarak resim uygulamalarini yapmasi
lizere egitmektedir
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Gorsel 7. Sougwen Chungs, robot ile eser tiretme performansi, (httpl8).

Kendisini nonbinary (bilgisayar kodlama sisteminin diginda) olarak tanimlayan Chung,
yapay zekay1 kullanmadan 6nce fir¢a darbeleri ile soyut ¢aligmalar tizerine ¢aligmak-
taydi. Daha sonra bu resimlerin onlarca kopyasi tizerinde bir sinir ag1 gelistiren sanatgi,
kendi iislubunda resim yapabilen robotlarin yaptiklar: gizimlerle yeni pratikler iiret-
meye baslamistir. Chung’un yaratim siireci aslinda makine ile yapmis oldugu bir takim
performans siirecini de kapsamaktadir. Robot, sanat¢inin ¢izim hareketini es zamanlt
olarak taklit ederek yorumlayici bir performans ortaya koymaktadir. Bu durum, insan
ve robot etkilesimini sanatsal is birligi olarak tanimlayan bir ¢alijmanin temelini olus-
turmaktadir (http19). Sanat¢inin ¢aligmasini yaraticilik ve beceri kavramlar: odaginda
keskin sinirlar koyarak degerlendirmek dogru bir yaklasim olmayacaktir. Cheng (2022:
5) “The Creativity of Artificial Intelligence in Art” isimli makalesinde teknolojinin ilerle-
mesiyle birlikte, yapay zekay1 bir ara¢ m1 yoksa sanatgi/yaratici olarak mi1 gormek gerek-
tigi konusunda sinirlarin giderek belirsizlestigini belirtir. Ayrica, yapay zeka sanatinin
sik¢a yaraticilik temelinde elestirilmesine ragmen, bu tiir sanatin sanatsal agidan yaratici
oldugunu savunur.

6-6(5 60 6 b 6)6 6&1@
|

Gorsel 8. Adam Chau, Generated love serisi, (http20).

Adam Chau’nun “Generated Love” serisindeki porselen tabak iizerindeki gorseller, yapay
zeka teknolojisi ile olugturulmustur (Gorsel 8). Sanatg1 yapay zeka yazilimini, belirli keli-
meler ve ifadeler kullanarak titiz goriintiiler olugturmak icin programlamistir. Ornegin,

“iki adam” gibi ifadeler, programin aranan temsilin gercekgi yansimalarini bulmasina
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yardimci olurken, “iki escinsel erkek asik” gibi daha 6znel ifadeler kullanarak, insan
dist bir kaynagin bu konsepti nasil isleyebilecegi arastirilmaktadir. Bu yaklasim, yapay
zekanin sadece gorsel verileri isleme yetenegini degil, ayn1 zamanda kiiltiirel ve sosyal
normlar1 yansitma ve sorgulama kapasitesini de ortaya koymaktadir (http21). Bu seri,
izleyiciye homofobinin olmadig1 ve escinselligin normal kabul edildigi kiiresellesmis bir
diinyanin nasil gériinebilecegini ve bu tiir bir toplumda nesnelerin nasil tasarlanabile-
cegini gostermeyi amaglamaktadir (http22). Bu ¢aligma tarihi mavi-beyaz Cin porselen
geleneginin yeniden kurgulanmasi, yapay zekanin, tarihi ve kiiltiirel 6geleri modern ve
alternatif bir diinya gorisiiyle yeniden yorumlama yetenegini gostermektedir. Bu siireg,
yapay zekanin sadece gorsel sanatlar alaninda degil, ayn1 zamanda sosyal ve kiiltiirel
normlar1 yeniden diisiinme ve ifade etme alaninda da etkili bir ara¢ olabilecegini gos-
termektedir.

Refik Anadol, Tiirkiyede dijital araglar kullanarak eser iireten oncii sanatgilardan biridir
ve yapay zekay1 eserlerine entegre etmektedir. Bilgi Universitesi Gorsel Iletisim Tasar1-
mi1 boliimiinde 6grenciyken fotograf, hareketli gorseller ve mapping ile sanat kariyerine
baslayan Anadol, Los Angelesta medya sanatlari {izerine tamamladig: yiiksek lisansin
ardindan, parametrik veri heykelleriyle kamusal alanlarda sanat eserleri tiretmeye de-
vam etmistir (Al, 2019: 88). Refik Anadol, yapay zekaya bellek islevi yiikleyerek kolektif
bir biling olusturma siirecini algoritmalar tizerine kurmaktadir. Sanati, piyanistin ens-
triimani olan piyano gibi bir yaratim araci olarak gériir. Sanat¢inin eserleri, matematik
ve verinin temel alindigy, sanatin ise destekleyici bir rol oynadigy, bir evren olarak disii-
niilebilir (Ozselcuk, 2023: 13).

Gorsel 9. Refik Anadol, Machine Hallucinations, Ozel Yazilim ve Video, 16 Dakika, Kiire- Las Vegas, 2023
(http23).

Anadol Las Vegas'ta bulunan diinyanin en biiyiik led kiiresi olan The Spherede “Mac-
hine Hallucinations-Sphere” isimli eserini sergilemistir. Sanat¢1 eserini “2016 yilinda,
Google'n Sanatgilar ve Makine Zekas: (AMI) programindaki misafir sanat¢1 progra-
mim sirasinda, yapay zekanin yaratici kapasitelerine dair bir aragtirmay 6zetlemenin
bir yolu olarak ‘Yapay Zeka Veri Boyama’ ve ‘Yapay Zeka Veri Heykeli’ terimlerini icat
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ettim. Bu kavram derin bir meraktan dogdu: Bir makine 6grenebiliyorsa ritya da gorebi-
lir mi? Haliisinasyon gorebilir mi? Bu sorular sanatsal aragtirmamu ilerletti ve geleneksel
sanat formlarini agan gorsel ¢aligmalarin gelistirilmesine yol a¢t1” sekilde agiklamistir
(http24). Sanatgl, genis veri kiimeleri ve yapay zeka algoritmalarini kullanarak, makine-
lerin dislerini gorsel bir formda sunmus ve dijital ile fiziksel diinyalar arasindaki sinirla-
r1 belirsizlestiren ruhani sahneler olusturmustur. Sanat¢i bu ¢alismasinda yeni bir teknik
kullanmanin &tesinde, insan yaraticilig ile makine zekasi arasindaki iliskiyi kesfetmeyi
amaglayan felsefi bir yaklagimi temsil etmektedir. Bu eser, izleyicileri yapay zekanin sa-
dece gergekligi taklit etmekle kalmayip, hayal edebilme yetenegine de sahip oldugunu
diistinmeye davet eder. Anadol yapay zekay1 sanat alaniyla birlestirerek, geleneksel sanat
formlarinin sinirlarini asan ve izleyiciyi sanatsal deneyimin merkezine alan eserler tiret-
mektedir. Sanat¢1 yapay zekanin yaratici potansiyelini kesfederek, sanatin gelecegi i¢in
ilham verici bir 6rnek olusturmaktadir. Bu eserler, yapay zekanin iiretim stirecindeki
yaratici yoniinii vurgulayarak bu alanda 6nemli 6rnekler olusturmaktadir.

Bager Akbay, Tiirkiyede tasarimci, sanatgi ve egitmen olarak taninmakta ve yapay zeka
ile yaptig1 ¢aligmalarla bilinmektedir. Teknolojik yeniliklerin sanatla bulustugu noktada,
Akbay’in 2015 yilinda MakerLab ortaminda gerceklestirdigi bir ¢calisma dikkat gekmek-
tedir. Sanatc1 bu ¢aligma kapsaminda, siir yazma eylemini basarabilecek, bu siireci 6gre-
nip kendisini gelistirebilecek bir robot tasarlamistir. Yazilim ve donanimin entegrasyo-
nuyla olusturulan bu mekanizma, siir yazma konusunda yeteneklerini sergilemek tizere
tretilmistir (Kantiirk, 2022: 1014). Akbay’in yapay zeka alaninda dikkat ¢eken ¢alismasi
“Deniz Yilmaz” bir yapay zeka karakteridir. Kendi kendine 6grenen yapay zeka algorit-
masi olan “Deniz Yilmaz”, Posta gazetesine gonderilen yurttas siirlerini tarayarak bir veri
tabani olusturmugstur. Bager Akbay tarafindan olusturulan “Deniz Yilmaz” karakterinin
yazdig1 “Digerleri Gibi” isimli siir kitab1 piyasaya stiriilmistiir.

Gaorsel 10. Bager Akbay tarafindan olusturulan Deniz Yilmaz ve siirleri (http25).

Bager Akbay’in “Deniz Yilmaz” projesi (2015), yaratict 6znenin sanat eseriyle olan si-
nirlarini agma gabalari agisindan oldukga carpici bir 6rnektir. Bu proje, sadece bir sanat
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eseri olarak degil, ayn1 zamanda robotlarin bir vatandagin haklarina sahip olup olama-
yacag gibi derin tartigmalara da yol agmustir (Esen, 2023: 143).

Bager Akbayin “Deniz Yilmaz” projesi, sanat ve teknoloji kesisiminde yapay zekanin
yaratict yoniine dikkat ¢ekmektedir. Akbay, bu sanal karakter araciligiyla, yapay zeka ve
dijital kimlik {izerine kapsamli bir sorgulama sunmaktadir. “Deniz Yilmaz”, kendi siir
kitab1 “Digerleri Gibi” ile edebi bir kimlik kazanarak, yapay zekanin yaraticilik ve duy-
gusal ifade kapasitesini sinamaktadir. Bu proje, yapay zekanin sanat diinyasinda nasil bir
rol oynayabilecegini ve insan sanatgilarla nasil bir etkilesim i¢inde olabilecegi gibi tar-
tismalar1 da ortaya ¢ikarmaktadir. “Deniz Yilmaz”, yapay zekanin sanatsal potansiyelini
kesfetmek icin 6nemli bir 6rnek tegkil etmektedir.

6. SONUC

Sanat ve teknolojinin yakin iliskisi yapay zeka (AI) teknolojilerinin sanat diinyasinda
giderek artan bir rol oynamasina sebep olmustur. Bu durum yapay zekanin, sanat ve
tasarim alanlarinda insan yaraticiigini destekleyen ve genisleten bir ara¢ halini alma-
sina olanak saglamistir. Bu yaklasim, yapay zekanin sadece taklit¢i bir kapasiteden ote,
gercekten yaratici isler yapabilecegini gostererek, yapay zeka ve yaraticilik arasindaki
iliskiyi yeniden tanimlamuistir.

Yapay zekanin yaraticiligl, genellikle (GAN) gibi teknolojiler kullanilarak gergeklesti-
rilmesi, bu teknolojilerin, yapay zeka sistemlerine, insan yaraticiligini taklit edebilme,
hatta insanlarin bakis agisindan yeni ve ilging ¢alismalar iiretebilme kapasitesini kazan-
dirmigtar.

Bu ¢alismada beceri ve yaraticilik kavramlarina odaklanilarak incelenen sanat¢1 6rnek-
lerinde Boris Eldagsen, Sougwen Chung, Adam Chau’nun ¢alismalarinda yapay zekanin
uygulama yoniindeki becerisi 6n plana cikarken, Ana Ridler, Tom White, Bager Ak-
bay ve Refik Anadol'un ¢alismalarinda hem beceri hem de yaraticilik kavramlarinin
vurgulandig: dikkat cekmistir. Yapilan incelemelerde yapay zekanin sanat tizerindeki
etkisinin, sadece teknolojik bir ilerleme ile sinirli olmadigi, ayn1 zamanda yaratic1 bir
doniistimii de temsil ettigi sonucuna varilmistir. Ancak, yapay zekanin yaraticiligi hala
bityiik 6l¢lide insan miidahalesi ve yonlendirmesi altindadir; bu da yaratici stirecin nasil
tanimlandigina ve insanlarin makineler tarafindan dretilen yaratici eserlere nasil an-
lam yiikledigine baglidir. Bu nedenle, yapay zekada yaraticilik, teknoloji, sanat ve felsefe
arasinda devam eden arastirilan ve tartisilan bir konudur. Bu dinamik ve ¢ok boyutlu
diyalog ortamy, yapay zeka ve sanat ile ilgili evrensel, kesin ve net bir yargiya varilmasini
zorlastirmaktadir. Dolayisiyla, yapay zeka ile ilgili tartismalarda kesinlik arayis1 yerine,

08¢ € 1S19Ydd WINVSV.L ¥ LVNVS ISALISYTAIN] NTOAVNY



Sanat&Tasarim Dergisi,14(2),2024: 261-285

bu teknolojinin getirdigi firsatlar ve zorluklar arasinda dengeli bir perspektif gelistir-
mek, daha saglikli ve yapici bir yaklagim olacaktir. Bu siiregte, devam eden aragtirmalar
ve tartigmalar, yapay zekanin sanat icin ne anlama geldigini siirekli olarak sekillendire-
cek ve derinlestirecektir. Sanatgilar, elestirmenler, teknoloji uzmanlari ve filozoflar ara-
sindaki diyalog ve is birliklerinin, yapay zekanin sanat alanindaki gelisimi ve gelecekteki
konumu igin kritik bir rol oynayacag: diistiniilmektedir.
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