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Kiiltiirlerarasi Etkilesim Baglaminda Ingiltere’de Bir
Tiirk Golge Oyunu Gosterimi

A Turkish Shadow Play Performance in England within the Context

of Intercultural Interaction
oY

Tiirk toplumunun yasam bigimini, inanglarint ve degerlerini yansitirken hem toplumsal baglart
giiclendiren hem de kiiltiirleraras: anlayigi gelistiren koklii bir sanat olarak TUrk gélge tiyatrosu, halk
arasinda popiilerligini yiizyillardir koruyarak giiniimiize kadar ulasmistir. 2009 yilinda ‘UNESCO:
Insanligin Somut Olmayan Kiiltiirel Miras1 Temsili Listesi’ne dahil edilen bu gelencksel sanatin,
kiiltiirel bir miras olarak korunmasi ve Tiirkiye sinirlarini asarak genis kitlelere tanitilmasi son derece
muihimdir. Londra Yunus Emre Enstitiisii [YEE] onciliigiinde 2018 yilinda baslatilan ‘Karagbz ve
Hacivat Projesi’ bu misyon dogrultusunda ortaya ¢ikar. Proje kapsaminda gélge tiyatromuz, Enstitii
binyesinde &dullt tiyatro oyuncusu Mengu Tlrk’in sahneye koydugu Salincak adli oyunla
Ingiltere’deki seyirciyle bulusur. 2 Mayis 2024 tarihinde Mengii Tiirk ile yapilan réportaja dayanarak
hazirlanan bu g¢alisma, Tirk’iin sergiledigi oyunla baglantili olarak onun deneyimleri tizerinden
Karagoz tiyatrosunun kiiltiirleraras1 bir etkilesim baglaminda Ingiltere’deki varligi, elde ettigi
basarilari, aldig1 seyirci tepkileri, karsilagtigi zorluklart ve gelecekteki potansiyeli hakkinda bir fikir
sunacaktir. Bu ¢alismanin temel amaci, bu kiiltiirel mirasin korunmasinin 6neminin altin1 ¢izerek bu
kiiltiirel degere iliskin bir farkindalik yaratmaktir.

Anahtar Kelimeler: Karagoz & Hacivat, Golge Tiyatrosu, Mengii Tiirk, Ingiltere

ABSTRACT

Turkish shadow theatre, as a deeply rooted art that both strengthens social bonds and fosters
intercultural understanding while reflecting the lifestyle, beliefs, and values of Turkish society, has
maintained its popularity among the public for centuries and has survived to the present day. It is highly
crucial to preserve this traditional art, which was added in “UNESCO: Representative List of the
Intangible Cultural Heritage of Humanity’ in 2009, as a cultural heritage and to introduce it to a broader
audience beyond Tiirkiye’s borders. ‘Karagdéz & Hacivat Project’, launched in 2018 under the
leadership of London Yunus Emre Institute, emerges in parallel with this mission. As a part of the
project, the shadow theatre has been introduced to the audience in England through the play Swing,
performed by award-winning theatre performer Mengu Turk under the coordination of the Institute.
Based on an interview with Mengil Tirk, conducted on May 2, 2024, this study will provide an insight
into the introduction of Karagéz theatre in England. It will explore its achievements, the audience
reactions to this theatre, its challenges, and its future potential, by focusing on her experience in
England both in connection with her performances of the play Swing and within the context of
intercultural interaction. The main goal of this study is to raise awareness of its cultural value by
highlighting the importance of preserving this cultural heritage.
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Giris

Gunumuzde Turk golge tiyatrosu hem kurumsal hem de bireysel ¢cabalarla gerek ulusal gerekse de
uluslararas1 kulturel etkinliklerde, festivallerde korunmaya ve canlandirilmaya ¢alisilmaktadir.
Ancak bu c¢abalarin yetersiz kalmasi1 s6z konudur. So6zlii bir gelenege sahip olan ve usta-¢irak
iliskisine dayali olarak devam eden bu sanatin gelecegi i¢in kritik olan durum, bu iligkinin
zayiflamas1 ve geleneksel bilgilerin yani sira bu bilgilerin aktarilmasinda rol oynayan usta
sanatgilarin sayisinin azalmasidir. Bu durum, bu gelenegin stirdiiriilebilirligini tehdit etmekte ve
bu kiiltiirel mirasin gelecek kusaklara aktarilmasini zorlastirmaktadir. Bu noktada sorulmasi
gereken sey tam da budur: “2009 yilinda Somut Olmayan Diinya Mirasi1 Listesi’ne giren Karagoz
icin kritik soru, bu unvanin Karagoéz’iin algisini, varligini ve gelisimini nasil etkileyecegidir”
(Ozdemir Bircan, 2021, s. 43). Tiirk golge tiyatrosunun diinya kiiltiir miras1 olarak korunmasi
biiyiik bir 6nem tasirken, bu sanatin kaybolmamasi ve devam ettirilmesi de bir o kadar kritik bir
mesele haline gelir. Bu baglamda, artan akademik ¢aligmalar 6nemli bir yer tutarken, ayn1 zamanda
bu gelenegi siirdiirecek yeni nesil sanatcilar yetistirecek ustalara da ihtiyac¢ vardir. Dijitallesen
diinyada, gosteri salonlari, okul etkinlikleri veya Ramazan Ay gibi belirli alanlarda siirdiiriilen
golge tiyatrosu gosterilerinin salt bir eglenceye doniismeden, geleneksel koklerinden kopmamasi
ve bu gelenegin bir meslek/kultlrel bir miras olarak siirdiiriilebilirliginin saglanmasi biiyiik bir

sorumlulugu da beraberinde getirir (Ozdemir Bircan, 2021, s. 43).

2009 yilinda UNESCO tarafindan ‘Insanligin  Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasi
Temsili Listesi’ne dahil edilmesiyle Karagdz golge oyunu, kiiltiirel ve tarihi degerini kiiresel ¢apta
da ortaya koymustur. Bu baglamda hem sozlii hem de sozsiiz dramatik nitelikler tasiyan bu
geleneksel  tiyatronun  gelecek  kusaklara  aktarilmasi adina dogru bir sekilde
belgelenmesi/arsivlenmesi bunun yani sira uluslararasi arenada da sesini duyurmasi son derece
onemlidir. Guniimlzde bu kiiltiirel miras, Amerika, Ingiltere, Almanya, Hollanda, Polonya,
Giircistan, Sirbistan, Hirvatistan, Kazakistan, Bosna Hersek ve Liibnan basta olmak {izere pek ¢ok
iilkede daha fazla goriiniirliik kazanmaktadir. Bu calisma, Tiirk gdlge tiyatrosunun Ingiltere’deki
varligini, bu kiiltiirel mirasin korunmasi ve tanitilmasi i¢in farkindalik yaratarak, yeni sorular
sorarak ve alandaki aragtirmalara kii¢iik de olsa bir 151k tutarak ortaya koymayi amaglar. Bu
baglamda, Londra YEE blnyesinde 2018 yilinda baslatilan ‘Karagdéz ve Hacivat Projesi’

cercevesinde, bu gelenegi Ingiltere’deki seyirciye tanitmakta gorev alan tiyatro oyuncusu Mengi
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Tiirk ile 2 Mays 2024 tarihinde yapilan roportajdan® ve onun deneyimlerinden yola ¢ikilarak
hazirlanan bu ¢alisma, Tiirk golge tiyatrosunun Ingiltere’deki tanitimini/gelisimini, karsilastig
zorluklar1 ve elde ettigi basarilar1 detayli bir sekilde ele almaktadir. Ayn1 zamanda bu sanata
yonelik Ingiltere’deki seyirci tepkilerini de degerlendirerek bu koklii sanatin gelecekteki

potansiyelini ve etkilesim olanaklarini incelemektedir.
Ingiltere’de Tiirk Golge Oyunu

Tiirk kiiltiirinlin zengin bir miras1 olarak golge tiyatrosu, son yillarda pek c¢ok iilkede
giderek daha fazla ilgi gormekte ve dnem kazanmaktadir. Bu iilkeler arasinda Ingiltere de yer alir.
Bu geleneksel tiyatro bi¢iminin sinirlarin Stesine gegmesi, Tirk kiiltiirinlin derin kdklerini,
cesitliligini ve estetik degerlerini daha genis bir kitleye tanitmakta biiyiik bir rol oynar. Bu
baglamda Londra YEE’nin bu kiiltiirel mirasin Ingiltere’deki tanitiminda ve kiresel
goriintirliigiiniin  arttirnlmasinda ‘Karagéz ve Hacivat Projesi’ kapsaminda yiiriittiigli oyun
gosterimleri ve atdlye galismalart 6nemli bir role sahiptir?. Proje dogrultusunda Karagéz golge

tiyatrosunu Ingiltere’deki seyirciyle bulusturmak iizere tiyatro oyuncusu Mengii TUrk sahne alir.

SL\AAOV/ HAX R
Y. ag - O

12 Mayis 2024 tarihinde tiyatro oyuncusu Saym Mengii Tiirk ile yapilan réportaj, bu calismanin verilerinin toplanmasinda
ve igeriginin zenginlestirilmesinde dnemli bir kaynak olmustur. Katkilar i¢in kendisine tesekkiirlerimi sunarim. Yazar,
Sayin Mengii Tiirk tarafindan imzalanan 2 Mayis 2024 tarihli izin Belgesi ve roportajin yazili kaydim Theatre Academy
dergisine iletmistir.

2 Bu ¢aligmanin gelistirilmesine veri, gorils ve gorsel saglayarak katkida bulunan Londra YEE’ye ve Enstitii Miidiirii Sayin
Dr. Mehmet Karakus’a tesekkiirlerimi sunarim. Yazar, verileri/goriisleri/gorselleri akademik ve aragtirma amagli kullanmak
iizere izine sahiptir. Londra YEE adma Saym Ayse Gokgen Yiicel tarafindan imzalanan 16 Mart 2025 tarihli Izin Beyan
Formu ve ilgili e-posta Theatre Academy dergisine iletilmistir.

Kulturlerarasi Etkilesim Baglaminda Ingiltere’de Bir Tiirk Gélge Oyunu Gésterimi
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Resim a. Kaynak: Londra Yunus Emre Enstitiisil web sitesi. “Karagoz ve Hacivat Projesi” Not: Makalede yer alan gorsel, “Karagoz
ve Hacivat Projesi” kapsaminda Karagoz golge tiyatrosunu Ingiltere’deki seyirciyle bulusturan Londra YEE’ye aittir. Yazar, gorseli
akademik ve aragtirma amach kullanmak Uizere yazili izne sahiptir ve Londra YEE adina Ayse Gokgen Yiicel tarafindan imzalanan

16 Mart 2025 tarihli izin Beyan Formu’nu Theatre Academy dergisine iletmistir.

Mengii Tiirk, 2013’te oyunculuk egitimini The Poor School’da tamamladiktan sonra
Arcola Theatre, Soho Theatre, Hackney Showroom ve Rosemary Theatre gibi tiyatrolarda
oyunculuk kariyerine devam eder. Yine 2013’te Kosova Shqip Uluslararas1 Kisa Film
Festivali’nde en iyi kadin oyuncu 6diiliinii alir. Oyunculuk ve seslendirme projelerinin yan1 sira
cesitli kurumlarda ¢ocuklarla drama ve yetiskinlerle tiyatro ¢aligmalar1 yapar. Karagoz gosterisi
ve Tirk kiltiiriniin tanitim1 amaciyla 2018 yilinda baglatilan ‘Karagéz ve Hacivat Projesi’
kapsaminda, Bursa Karagdz Miizesinde gblge oyunu oynatimi ve figiir yapimi iizerine egitim
aldiktan sonra Ingiltere’de cesitli festivallerde ve okullarda gosteriler ve atdlyeler yapar. Su an
Mountview Theatre Arts and Academy’de Theatre for Community and Education iizerine
lisansiistii ¢aligmas1 yapmakta ve ayni zamanda Arcola Tiyatrosunda ve Gikder’de go¢menlerle

tiyatro caligsmalarina devam etmektedir (Tiirk, 2024).

Resim b. Kaynak: Londra Yunus Emre Enstitlisi web sitesi. “Karag6z ve Hacivat Projesi” Not: Makalede yer alan gorsel, “Karagoz
ve Hacivat Projesi” kapsaminda Karagéz golge tiyatrosunu Ingiltere’deki seyirciyle bulusturan Londra YEEye aittir. Yazar, gorseli
akademik ve arastirma amagh kullanmak tizere yazili izne sahiptir ve Londra YEE adina Ayse Gokgen Yiicel tarafindan imzalanan

16 Mart 2025 tarihli izin Beyan Formu’nu Theatre Academy dergisine iletmistir.

Mengu Trk, proje kapsaminda Bursa’ya, Bursa Karag6z Miizesine giderek golge tiyatrosu
iizerine egitim alir. S6zlii bir gelenege dayanan ve usta-girak iligkisi etrafinda sekillenen bu tiyatro

gelenegini 6grenip sergilemek amaciyla aldigi egitimin ardindan, Salincak [Swing] adli oyunu

Theatre Academy: Vol. 3 (1) 2025
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Enstitil biinyesinde Ingiltere’ye gotiiriir ve burada seyirciyle bulusturur. Tiirk, Bursa’ya egitim i¢in
gittiginde, Bursa Karagdz Miizesinde ilkokul 6grencilerinin ders programlarina uyarlanmis sekilde
oyunlart izleme firsati1 bulduklarini gézlemler. Ankara’da yasamis olan Tiirk, boyle bir deneyimle
bir kez yiiz yiize geldigini ifade eder. Bunun yani sira renkli 1siklar ve gesitli oyuncaklar
kullanilarak, farkli karakterler —6rnegin ejderhalar— dahil edilerek veya g¢ocuklarin ekranda
gordiigli baska karakterler eklenerek Karagdz oyununun modernlestirildiginin de altini ¢izer. Bu
tirde izledigi modernlestirilmis oyunlardan biri de Karagéz Uzayda (2024) adli eserdir (Tiirk,
2024).

Tiirk, Karagéz ve Hacivat golge oyununun, ingiltere’deki Punch ve Judy adli iki ikonik
karakterin basrol oldugu geleneksel kukla tiyatrosuna benzedigini belirtir. Her ikisinin de kaba ve
biraz saldirgan olmalarindan ve giiniimiizde eski 6nemlerini yitirmis olmalarindan dolay1 benzer
olduklarinin altin1 ¢izer. Aralarindaki temel fark ise Punch ve Judy daha ¢ok el kuklasi seklinde
ve li¢ boyutlu iken Karagdz ve Hacivat’in golge tiyatrosu ve iki boyutlu olmasidir. Tiirk, aslinda
her ikisinin de teknolojiye, yenilige ve modernizme ayak uyduramadigi i¢in 6nemini yitirdigini

ifade eder (Turk, 2024).

Tiirk, 2018’de Bursa’da bu isin egitimini aldiktan sonra 2018’den beri ilkokullarda,
derneklerde, hafta sonlarinda veya Cumhuriyet Bayrami gibi 6zel giinlerde Salincak adli oyunu
proje kapsaminda Ingiltere’deki seyirciyle bulusturur. Oyun, Tiirkge ve Ingilizce olarak
Ingiltere nin ¢esitli bolgelerinde 40’a yakin yerde, ilk ve orta dereceli okullarda, cesitli kiiltiir
kurumlarinda, miizelerde ¢ocuklar i¢in gosterim yapar. 75’ten fazla performansin sergilendigi bu
projenin amaci, hem c¢ocuklart eglendirmek ve kiiltlirii tanitmak hem de farkl kiiltiirel
gecmislerden gelen 6grenciler arasinda bir koprii kurmaktir (Londra YEE, 2020). Turk, pandemi
doneminde, yani 2020 yilinda ise internet iizerinden birisi Ingilizce, birisi Tiirkge olmak iizere
Salincak oyununun iki online gosterimini yapar. Bu gosteri boyunca ¢ocuklarin ilgisini gekmek ve
dikkatlerini canli tutmak i¢in interaktif bir yol takip eder. Tiirk, yaptig1 bu gosterilerde Karagoz

geleneginin merkezinde yer alan saldirganlik ve kaba ifadelerden dolay elestirildiklerini belirtir:

Burada ilkokullara girdigimiz i¢in Karagdz ve Hacivat’in orijinal dili biraz kaba olarak
algilamiyor. Karagdz’iin Hacivat’a vurmasi gibi sahneler, bazi kaba ifadeler,
anlagsamamazliktan olan birtakim laf sdylemeler bulunuyor. Bu nedenle, bu unsurlar
hafifletmek zorunda kaldim. Geri bildirimler alarak bu degisiklikleri yavasga

uyguladim. Baz1 kelimelerin ve ifadelerin ¢evirisi ve kullanimi bazi durumlarda hos

Kdltirleraras: Etkilesim Baglaminda ingiltere’de Bir Tiirk Gélge Oyunu Gésterimi
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karsilanmadi, misal vurma sahneleri. Ben vurma sahnelerini tamamen ¢ikarmadim;
ancak Karagdz’iin Hacivat’a vurmasi gibi sahneleri daha hosgoriilii bir sekilde
degistirdim. Mesela, Karagoz’iin Hacivat’a vurdugu bir sahnede, karakterlere daha
nazik bir dil kullanarak, “Bana vurmaman lazim. Bu yanlis bir davranig, degil mi?” gibi
ifadelerle vurguladim ve oziir dilemeye yonlendirdim. Ancak bu degisikliklerin
Karagb6z ve Hacivat’in etkisini azalttigini ve geleneksel c¢ekiciliginin bir kismini
kaybettirdigini diigiiniiyorum. Bu durumun, gelenegin eski parlak ginlerinin devam

etmemesinin bir nedeni olabilecegini diislintiyorum. (Tiirk, 2024)

Tiirk, Karagdz oyununu Ingiltere’deki okullara uyarlarken, ozellikle orijinal dildeki bazi
sahnelerin ve ifadelerin, Ingiltere’deki seyirciler tarafindan kaba ve hos karsilanmadigini
gozlemler ve bu konuda geri bildirimler alir. Bu durum, oyunun igeriginde degisiklik yapmay1
zorunlu kilar. Tirk, gelen geri bildirimler dogrultusunda bazi kaba ifadeleri ve vurma sahnelerini
yumusatarak yeniden diizenler. Ancak bu degisikliklerin oyunun 6ziinden bir seyler kaybettirdigini
ve geleneksel cazibesini azalttigini da diisiiniir. Ote yandan Tiirk’e gore, bu gdlge oyunu aslinda
cocuklar i¢in yapilmis bir sey degildir. Orijinal olarak, yetigkinler i¢cin yapilmis ve sonradan
cocuklara uyarlanmistir. Tirk, o&zellikle ¢ocuk psikolojisinin yeterince g6z Oniinde
bulundurulmadig1 eski donemlerde, daha sert bir dilin hakim oldugunu ve kendi yaptigi

yumusatmalarla oyunun etkisinin ve 6ziiniin bir miktar zayifladigini ifade eder (Tiirk, 2024).

Turk kiltiriniin 6nemli bir pargasi olan Karagdz ve Hacivat karakterlerinin, bir diger
ifadeyle “zengin bir hayal diinyasinin ve yaratici bir kisiligin tezahiirii olan bu tiplemeler(in);
tarihi, dini, sosyal ve kiiltiirel degerlerin yansimas1” (Bulut, 2014, s. 90) oldugunu hatirlamak bu
noktada gereklidir. Tiirk golge tiyatrosu, toplumun yapisini ve hassasiyetlerini yansitirken tarihsel
bir gercekligi barindirir. Bu iki ikonik karakter arasindaki ¢atigmalar, halkin giindelik yasamini,
toplumsal zitliklarini ve insan iliskilerindeki gui¢ dinamiklerini mizahi bir dille sunar. Karagoz ve
Hacivat arasindaki bu c¢ekismeler, sadece eglencelik unsurlar olmayip ayni zamanda donemin
toplumsal yapisin1 ve halkin zihinsel diinyasin1 ortaya koyan onemli ipuglart sunar. Ancak bu
geleneksel unsurlar modern bir baglama uyarlanirken, kiiltiirel kimligin nasil temsil edilecegi ve
uyarlama siirecinde karsilasilan zorluklar gibi 6nemli sorular giindeme gelir. Bir yandan bu
kiiltiirel mirasin geleneksel yapisinin ve kimliginin korunmasi, diger yandan degisen zamanin
toplumunun tarihsel, toplumsal ve kiiltiirel hassasiyetlerini yansitmasi gerekliligi arasindaki iligki

bu baglamda iizerinde diislinlilmesi ve derinlemesine arastirilmasi gereken bir konu olarak
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karsimizda durur. Tiirk’iin her iki durumu g6z 6niinde bulundurarak yaptig1 uyarlamalar ise bir
taraftan seyirciyi bu sanatin 6zgiin dogasina daha yakin tutmayi, diger taraftan ise cagin kosullarina
uygun bir bicimde sanatin evrimini yakalamayir amaclar. Tiirk’iin bu deneyimi, bir yoniiyle
geleneksel sanat formunun yeni kiiltiirel baglama uyarlanirken karsilastigi zorluklar1 da ortaya
koyar. Tiirk’iin deneyiminde oldugu gibi bu koklii sanatin geleneksel unsurlarini korumak ve yeni
seyirci kitlesinin beklentilerini karsilamak arasinda denge kurmak, bu sanatin siirdiiriilebilirligi

acisindan da son derece kritik bir mesele olarak belirir.

Tiirk gdlge tiyatrosunun ingiltere baska olmak iizere uluslararasi alanda goriiniirliigiinii
artirmak amaciyla ‘Karag6dz ve Hacivat Projesi’ gibi kulttrel girisimler biiyiik bir 6neme sahiptir.
Ancak tim bu cabalara ragmen, bu gelenegin Ingiltere’de karsilastig1 en biiyiik zorluklardan biri,

sergilenecegi uygun bir mecranin bulunmasindaki zorluklardir:

Okullara girmek de ¢ok zor burada. Yani siz kendi cebinizden bir sey veriyorsaniz bile
‘Neden geliyorsunuz?’, ‘Ne anlatmak istiyorsunuz?’, ‘Derdiniz ne?’, ‘Ne gibi bir sey
vereceksiniz?’ gibi sorularla muhatap oluyorsunuz. Cocuklarla herhangi bir sey temas

ettirmek konusu hi¢ kolay degil. Boyle seylerden de biraz yavasladigi oldu. (Tirk, 2024)

Turk, Karagdz oyununun okullarda temsili noktasinda zorluklar yasandigini 6zellikle ifade eder.
Tiirk’lin tizerinde durdugu gibi oyun, daha ¢ok Tiirk 6grencilerin ve Tiirk 6gretmenlerin oldugu
okullarda sahnelenir. Genellikle bayraklarin asildigi, Tirk yemeklerinin yenildigi, Turk
miiziklerinin ¢alinip Tiirk danslarinin yapildigi 6zel glinlerde ya da haftalarda sahnelenir. Turk,
hep tamidiklar vasitasiyla okullara girebildiklerini belirtir. Ornegin, ya gidecegi okulda tanidik
ogretmenler vasitasiyla ya da ¢ocuguna Tirk kiltlirinii 6gretmek isteyen Tiirk ailelerin
diizenledikleri Tirk kiiltiir giinleri ya da 6zel etkinlikler vasitasiyla bu etkinlik gergeklestirilir.
Tiirk, bu tiir etkinliklerin Tiirk golge tiyatrosunun uluslararasi goriiniirliigii agisindan son derece
degerli oldugunun ve kiiltiirel etkilesimler icin bir koprii vazifesi gordiigliniin altin1 ¢izerken ayn
zamanda da bu geleneksel sanatin yalnizca ¢ocuklara yonelik bir sinirlamayla karsi karsiya
oldugunu ve gelencksel kalibindan c¢ikarildigimi ifade eder (Tlrk, 2024). Bu gelenegin
stirdiiriilmesi adina okul gosterilerine doniismiis olmasi aslinda bu sanat1 “bir ¢cocuk eglencesine

cevirip geleneksel koklerinden kopar(mak)” (Ozdemir Bircan, 2021, s. 43) anlamina gelir.

Tiirk, Karagdz oyununun Ingiltere’deki temsilinin &zellikle pandemi déneminden sonra

biraz seyreklestigini, bu durumun ortaya ¢ikisinda hem pandemi kosullarinin hem de biitgenin

Kdltirleraras: Etkilesim Baglaminda ingiltere’de Bir Tiirk Gélge Oyunu Gésterimi



18

etkili oldugunu sdyler. Ote yandan kendisinin sadece Salincak adli oyunla devam etmek zorunda
kaldigin1 belirtir. Pandemi déneminde kendisinin Ingiltere Kraligesi II. Elizabeth’in yer aldig1
cevre temali yeni bir oyun yazdiginin bunu sahnelemek i¢in gerekli kosullarin olugsmadigini da
vurgular. Turk, pandeminin hem fiziki mesafeyi hem de ekonomik zorluklari beraberinde
getirmesi nedeniyle pek ¢ok planin ve projenin aksadigimi belirtir (Tirk, 2024). Pandemi
dolayisiyla diinya genelinde sanat etkinlikleri kisitlanmis, tiyatro salonlar1 kapatilmis ve
seyircilerle olan etkilesimin 6nil kesilmistir. Bu donemde, sanatsal iiretimler ve yaratici ¢alismalar
da biiylik 6l¢iide sekteye ugramistir. Sanatin kiiltlirlerarasi yolculugunda 6nemli olan uluslararasi
festivaller, gosteriler ve turneler fiziksel mesafe, hijyen, seyahat kisitlamalar1 ve biitge sorunlari
gibi son derece 6nemli gerekgelerle iptal edilmis veya ertelenmistir. Siirecin belirsizligine ragmen
her ne kadar teknolojinin verdigi imkanlar dogrultusunda kimi yaratici sanatsal iiretimler ortaya
ciksa da genel itibartyla topluluk, hareketlilik ve canlilik temelli sanatsal olaylarin Onunin
tikandig1 goriilmistiir. Bu kaotik ve sancili siireg, golge tiyatrosunun 2000’li yillarda baslayan
uluslararasi yolculuguna 6nemli bir darbe vurmustur. Bu dogrultuda Karagéz oyununun dijital
platformlarda, 6zellikle ¢evrimici gosteriler ve sanal festivallerde nasil bir yer edinebilecegi; bu
geleneksel sanatin 6zel sahneleme teknikleri, karakter tasarimlari ve hikaye anlatimlart dolayisiyla
dijital ortamlara nasil uyarlanabilecegi veya siirdiiriilebilirligi adina ne tiir yenilik¢i yaklagimlarin
benimsenebilecegi gibi sorular hemen akla gelmektedir. Ayni zamanda, bu uyarlamalarin
geleneksel tiyatronun kimligi ve kiiltiirel degerine nasil katki saglayacagi ya da ne gibi olumsuz

etkiler yaratabilecegi, lizerinde dikkatle diisiiniilmesi gereken 6nemli bir meseledir.

Proje kapsaminda Sa/incak adli oyunu telif hakki engeli olmadan Ingiltere’de oynadigimi
ifade eden Turk, gélge tiyatrosunda telif hakki meselesini de giindeme getirir. Cunki geleneksel
g0lge tiyatrosunda her sanatgidan kendi oyununu iiretip sahnelemesi beklenir; aksi takdirde telif
hakk1 sorunuyla karsilasmak miimkiindiir®. Golge tiyatrosu sanatgilari igin yeni ve orijinal eserler
tiretmek, telif hakki sorunlarint 6nlemek agisindan biiyiik 6nem tasir (TUrk, 2024). Bu durum,
sanatcilara yalnizca sanatsal bir sorumluluk yliklemekle kalmayip ayni zamanda onlar kiiltiirel ve
hukuki acidan da 6zgiin eserler yaratmaya ve sahnelemeye yoneltir. Ote yandan yeni gdlge
oyunlar1 iiretilirken, Tiirk’iin yaptig1 gibi, giincel olaylara ve yerel kiiltiir 6gelerine yer verilmesi,

bu gelenegin dogasinin ne kadar esnek oldugu diisiincesine de bizi kolayca ulastirir.

3 Telif hakkiyla ilgili kanun maddesi igin Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu’na ayrica bakiniz.
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Resim c. Kaynak: Londra Yunus Emre Enstitisil web sitesi. “Karagoz ve Hacivat Projesi” Not: Makalede yer alan gorsel, “Karagoz
ve Hacivat Projesi” kapsaminda Karagoz golge tiyatrosunu Ingiltere’deki seyirciye ulastiran Londra YEE’ye aittir. Yazar, gorseli
akademik ve aragtirma amach kullanmak (izere yazili izne sahiptir. Yazar, Londra YEE adina Ayse Gokgen Yiicel tarafindan

imzalanan 16 Mart 2025 tarihli izin Beyan Formu’nu Theatre Academy dergisine iletmistir.

Karagoz goélge oyununun Ingiltere’deki seyirci profiline gelince Tiirk, oyunun Ingilizce
olarak sahnelendiginde 6zellikle Ingilizceyi iyi bilen ilkokul &grencileri tarafindan biiyiik ilgi
gordiigiine ve giizel tepkiler aldigina isaret eder. Tiirkce olarak sahnelendiginde ise durum biraz
farklilik gosterir. Buna gore, cocuklar genellikle Tiirkge bilgilerinin Ingilizce bilgileri kadar ileri
seviyede olmamasindan dolayr oyunu tam anlamiyla kavrayamamigslar ve bu dogrultuda
yetigkinler agisindan Karag6z oyunu daha ilgi ¢ekici olmustur. Bu karakterlerin tasidigi mizahi ve
sosyal igerikler, yetiskin seyirciler i¢in derin bir anlam tagirken onlarin da ilgisini ¢ekmistir. CUnku
ozellikle birinci kusak gd¢gmenler olarak ifade edebilecegimiz bu kisiler, golge oyununun igerdigi

esprileri ve kiiltiirel referanslar1 daha iyi kavrayabilmislerdir (Tiirk, 2024).

Salincak oyunu, pek ¢ok miizede ve festivalde oynanir. Oyunun ilk gésterimi, 24 May1s
2018 tarihinde Bickley Tiirk Okulu’nda gergeklesir. Oyun ayrica Riverley ilkokulu, Leighton
House Miizesi, Dr. Fazil Kiiciik Tiirk Okulu, Cambridge Tiirk Okulu, William Patten Ilkokulu,
Horizon Romsey Toplum Merkezinde, Manchester’da ve Cambridge’de sahnelenir. Pandemi
doneminde okullarin kapali olmasi nedeniyle ¢evrimigi olarak sahnelenir. 2022 yilindan itibaren
bu gosterimlerin yanm sira Karagdz & Hacivat kukla yapimi atdlye calismalart da hiz kazanir.
Atolye calismalarinda Karagtz boyama kitaplar1 ¢ocuklar i¢in sunulur (Londra YEE, 2020).
Oyunun ayrica Southbank’te bir gocuk festivalinde sergilenmesi icin ilgili kurumla iletisime
gecilir; ancak sonug alinamaz. Tiirk, bunun temel sebebinin golge tiyatrosunun onlarin kapsamina

girmemesi olabilecegini belirtir. Ote yandan British Museum’da da oyunun sahnelenmesi
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planlanir; fakat pandemiden dolay1 bu plan gerceklesemez. Tiirk, lisanstistii egitimini aldig1 East
Anglia Universitesinde oyunu sahneler, oyun sevilir ve biiyiik bir mutlulukla karsilanir. Tiirk,
ayrica lisanstistii egitimiyle ilgili olarak Tiirk golge tiyatrosu egitim paketi de hazirlar ve okulu
tarafindan bu calismasindan dolayr takdir edilir. Kendi buldugu biitceyle Tiirk, ayrica oyunu
Peckham Sessions Festivali’nde sergiledigini ve orada bir atdlye calismasi yaptigini dile getirir.
Diinyanin farkli bolgelerindeki tiyatro okullarinda egitim veren International School Theatre
Association’in (ISTA) 8-10 Ekim 2022°de diizenledigi bir festivalde 16-18 yaslar1 arasindaki bir
grup tiyatro 6grencisi ile TaPS Perspectives 2022 adli programda tii¢ giinliik bir Karagéz tasvir
yapimi ve oynatimi {izerine atolye ¢alismasi gerceklestirir. Dort ayri grubun oldugu bu etkinlikte
verdigi liger saatlik atdlye ¢aligmalariyla onlara Karag6z tasvirlerinin nasil yapilip oynatildigini ve
seslerin nasil kesfedildigini Ogretir. Atdlye c¢alismasinda, Ogrenciler onceden elde bulunan
figtirlerin lizerine asetat kagidini koyarak ¢izim yaparlar ve ardindan onlar1 boyarlar. Ayrica 2024
yilinin haziran aymin sonu ve temmuz aymin basinda Hirvatistan’da, Sibenik’te bir ¢ocuk
tiyatrosunda oyun sahnelenir. Tiirk, cocuklarin dikkatinin dagilmasi s6z konusu oldugundan
oyunlarin genellikle yarim saat siirdiigiinii belirtir. Oncesinde kisaca golge tiyatrosu, Karagoz ve
Hacivat’in nasil bagladigi hakkinda on dakikalik ve basitlestirilmis tarihi bir konusma yapip
sonrasinda Karagdz’iin hangi malzemeden yapildigi, 151k kaynaklarmin nasil kullanildigr gibi
teknik sorulart yanitlar. Tiirk, golge tiyatrosunun Ingiltere’deki goriiniirliigii i¢in daha gok
festivallere katilmasinin énemi iizerinde durur. Ozellikle kendi kizin1 da gonderdigi, yalnizca
kukla tiyatrosu yapan Little Angel Theatre ile is birligi yapilabilecegine isaret eder. 2018-2019
yilinda haftada bir proje kapsaminda egitim ve kiiltir kurumlarinda Karag6z golge oyunu
oynattiklarina ve sonrasinda basta pandemi nedeniyle giderek bunun azaldigina dikkat geker
(Turk, 2024).

Salincak oyununu Londra’ya gotiirmeden once Tiirk, 6ncelikli olarak ustas1t Osman Bey’in
oyunu sahnelerken ses kaydini alir, sonrasinda bilgisayara gegirir ve ardindan Ingilizce gevirisi
icin arkadasi cevirmen Aysegiil Hardern’den yardim alir. Tiirk, ¢eviride bazi seylerin kayboldugu
diistincesiyle ve oyuna dair bilgisi dogrultusunda bazi ¢evirileri gézden gegirip degistirir. TUrk,
gosteri icin metnin organik bir sekilde gelistigini ve bazi1 boliimlerde dogaclama unsurlar ekleyerek
performansi zenginlestirdigini belirtir. Ancak bazi ifadelerin veya kelimelerin beklenen etkiyi
gostermedigi veya seyirciler tarafindan kaba bulundugu durumlarda, bu unsurlarin degistirilmesi

gerektiginin altim ¢izer. Tiirk, bu uyarlama siirecinde Tiirk kiiltiiriinii koruma konusundaki
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kararliligin1 vurgular ve gélge oyununun, bu kiiltiirel mirasin dogru bir sekilde temsil edilmesine
0zen gosterdigini ifade eder (Tiirk, 2024). Buradaki temel amag, yalnizca geleneksel sanatin
estetigini yansitmak degil, ayn1 zamanda bu sanatin dogdugu kiiltiirii ve degerleri de diinyaya
aktarmaktir. Golge tiyatrosunun uyarlanmasi siirecinde, geleneksel Tiirk kiiltiiriinii ve degerlerini
koruma ile modern seyirci beklentilerini dengeleme arasindaki iligski bu sanatin gelecegi agisindan
ve kiiltiirel temsilin zorluklar1 agisindan degerlendirilmesi gercken bir diger énemli meseleyi

olusturur.

Salincak metni geleneksel bir metin oldugundan Tiirk, temsilde bas karakterler olarak
Karagdz ve Hacivat’a yer verir. Oyuna ustasinin yaptig1 gibi ejderha ekler. Cocuklara daha ¢ok
hitap etmesi amaciyla ardi ardina Celebi, Zenne, Oduncu, Karadenizli gibi karakterleri dahil etmek

isine gelmedigi i¢in bu karakterleri art arda oyuna almaz:

Kadrosunda Karagdz, Hacivat, Celebi ve Zenne yer alir ve bir de ejderha gelir. Dort ana
karakter oldugu i¢in oyun 25 dakikay1 bulur. O yiizden daha fazla karakter eklemedim.
Bana zaten karakterlerin eklenip ¢ikarabilecegi belirtilmisti. Bir oyunda Oduncu’yu
dahil edebilirsin, bir oyunda Celebi’yi dahil edebilirsin diye. Siire¢ organik oldugu i¢in,
dogaclama seklindeydi. Bebe Ruhi’yi dahil ettigim zaman —hepsinin bir giris miizigi var
— onun giris miiziginde Peppa Pig miizigi ¢aldim. Evet, giris miizigi tam onun degil;
ama biraz ilgiyi topluyor, ¢ocuklar daha ¢ok heyecanlaniyor, artik oyunun sonlarina
gelmis oluyoruz, biraz konsantrasyonlar: diisiiyor. Oyle seyler ile agik¢as1 seyirciyi
biraz toparladim. Mesela bir de en sonda dans ederken orijinal oyunda Barig Mango
giriyordu. Biz de herkesge bilinen bir karakter olarak Michael Jackson’t m1 ekleyelim
acaba dedik. Oyuna eklemem amaciyla onun figiirii yapild1 ve belli bir siire Michael
Jackson’t oyunda kullandim. Sonra kiltirel unsurlar gozetilerek bu figiri oyundan
¢ikardik. Su an ne oluyor? Birbirlerine fikra anlatiyorlar, sakalagiyorlar ve ¢ikiyorlar ve
o giin dyle bitiyor. Oyle ilerliyoruz. Bazi seyleri muhafaza ettim. Zenne’ nin miizigini
tuttum, Celebi’nin miizigini tuttum, Karagdz’iin ve Hacivat’m acilis ve kapanis
miizigini tuttum. Genellikle muhafaza ettim. Cok az adaptasyona girdim. Bazi
kelimeleri degistirdim. Ornegin, ‘stiidyo daire’ kiiltiirii yok. Baz1 yerlerde Karagoz
‘Stiidyo dairede kaliyorum ve yerim dar’ diyordu. Ancak bu seyler organik ve Karag6z

ve Hacivat da buna ¢ok uygun. (Turk, 2024)

Tiirk, gblge oyununun adaptasyon siirecinde esnek ve yaratict yaklasimlar sergiler. Oyunun

kadrosuna Zenne ve bir ejderha ekleyerek dort karakterle sinirladigini belirtir ve bu durumda oyun
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stresini 25 dakikada tuttugunu dile getirir. Ustalarmin ona karakter ekleyip ¢ikarma serbestligi
verdigini ve siirecin dogaglama ilerledigini ifade eder. Tiirk, oyunda bazi yerlerde dogaglama
yaparak esneklik saglayip seyirciyle etkilesimini giiclendirir. Ornegin, Bebe Ruhi karakterinin
giris miizigi olarak Peppa Pig miizigi ¢almasi, ¢ocuklarin ilgisini ¢ekerek oyunun sonlaria dogru
konsantrasyonlarini artirir. Ayrica oyunun sonunda dans ederken bir adaptasyon olarak Michael
Jackson figiiriiniin kullanilmasi da seyirciyi eglendirip ilgisini canli tutar. Ancak Kulturel
unsurlarin daha goriiniir kilinabilmesi adina bu figiir daha sonra oyundan ¢ikarilir. Bu tiir uyarlama
ve degisikliklerin oyunun dinamiklerini ve seyirciyle olan etkilesimini nasil etkiledigini gérmek
ve degerlendirmek son derece dnemlidir. Tiirk, geleneksel unsurlart muhafaza ederken modern

dokunuslarla oyunu giinceller ve yerel seyirciyle daha yakin bir bag kurmay1 basarir.

Tiirk, ayrica gdlge oyununun Ingiltere’deki tanitimi konusunda énemli adimlar atildigim
vurgular. Sosyal medya platformlarinda ve miizelerde yapilan tanitimlarin yani sira, YouTube
kanallarinda da Karagdz gosterilerinin yayimlandigini belirtir. Bursa Karagéz Miizesinin bu
alandaki basarili ¢calismalarina deginen Tiirk, miizenin 6zellikle ¢ocuklara gblge oyununu tanitip
sevdirmede onemli bir rol oynadigini ifade eder. Kendi gozlemlerine dayanarak ise golge
tiyatrosunun bir diinya kiitiir mirasi olarak daha goriiniir hale gelmesi ve uluslararas: alanda daha
da popiilerlesmesi icin birka¢ dneride bulunur. Tiirk oncelikle proje kapsaminda iki y1l boyunca
stiren etkili tanittmin ardindan pandemi dolayisiyla ilerisi i¢in planlanan etkinliklerin bir sekteye
ugradigini ifade ederken ayrica bu kiiltlirel mirasin daha fazla goriintir kilinmas1 gerektiginin de
altin1 c¢izer. Sosyal medya, miizeler ve cocuk festivalleri gibi platformlarin bu sanatin
tanitilmasindaki onemine dikkat g¢ekerek tanitim ve lansman c¢alismalarinin artarak devam
etmesinin onemini vurgular. Bu tur etkinlikler, bu kiiltiirel mirasin yeni seyirci kitlelerine
ulasilmasin1 saglayarak kiiresel ¢aptaki tanmirligimi artiracak onemli araglardir. Tirk aym
zamanda popiiler kiiltiirle entegrasyon saglanarak yeni oyunlar yazilmasi ve taninmis c¢ocuk
kitaplarinin golge tiyatrosuna uyarlanmasi gibi fikirlerle bu gelenegin daha da canh
tutulabilecegini ifade eder. Yeni oyunlarin yazilmasi ve sahnelenmesi gibi siireglerin 6nemli
maliyetler gerektirdiginin farkinda olan Tiirk, bu yatirimlarin gélge tiyatrosunun uzun vadeli

basarisina 6nemli katkilar saglayacagina da isaret eder (Tiirk, 2024).

Ote yandan pandemi sonrasinda, 2024 yilindan itibaren Enstitii projeye kaldig1 yerden

devam ederek Karagoz gosterimleri ve atolye ¢alismalarina yonelik ¢esitli is birlikleri ve fonlarla
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bu Kiltiirel miras1 uluslararasi ¢apta Ingiltere’deki seyirciyle bulusturmay1 surdiiriir. Londra YEE

Miidiirti Dr. Mehmet Karakus projenin misyonu hakkinda sunlar1 paylasir:

Tiirk gblge oyunu, yalnizca bir sahne sanati degil, ayn1 zamanda toplumsal degerleri,
kultrel miras1 ve estetik anlayisi kusaklar arasinda aktaran koklii bir anlatim bi¢imidir.
Bu dogrultuda yiiriittiigiimiiz proje, Karagéz ve Hacivat’1 yeni nesillerle bulusturmanin
yant sira farkli kiiltiirlerarasinda bir kdprii kurarak bu sanatin uluslararasi diizeyde
bilinirligini artirmay1 hedeflemektedir. (...) Karagoz ve Hacivat’in gelecek kusaklara
aktarilmasi, kiiltiirel kimligimizin korunmasi acisindan biiyiik 6nem tasimaktadir.
Yunus Emre Enstitiisii olarak, bu kadim mirasin sahnelerde, egitim kurumlarinda ve
uluslararasi festivallerde daha genis kitlelere ulagsmasi i¢in ¢aligmalarimizi kararlilikla

stirdiirmeye devam ediyoruz. (Karakus, 2025)

Karakus, Karagdz tiyatrosunun kiiltiirel kimliginin ve Kkiiltiirlerarasinda kurdugu kopriiniin
oneminin altin1 ¢izer. Bu geleneksel sanatin uluslararasi arenada hem kiiltiir-sanat ¢evrelerinde
hem de uluslararasi festivallerde biiyiik bir ilgi ve farkindalikla karsilandigini dile getiren Karakus,
bu durumun bu kiiltiirel mirasin evrensel anlatim giiclinii ve kiiltiirel etkilesimdeki 6nemini ortaya
koydugunu ifade eder. Karakus, ayrica pandemi sonrasi yeni donemde geleneksel golge
tiyatrosunu dijital c¢agin sundugu yeniliklerle birlestiren oyun gdsterimlerinin ve atdlye
calismalarinin siirdiigiinii ve ayrica Ingiltere’de yerel sanatcilar yetistirilerek bu gelenegin

strdiirtilebilirligi saglamak adina yeni ¢aligmalarin da yapildigim1 vurgular (Karakus, 2025).
Sonug

Gegmisi eskiye dayanan Karagoz tiyatrosunun Ulkemizde 6zellikle 16. yiizyildan itibaren
popllerliginin arttig1i ve bir halk eglencesine doniistiigii bilinmektedir. 2009 yilinda “UNESCO
Insanligin Somut Olmayan Kiiltiirel Miras1 Temsili Listesi’ne dahil edilmesi, bu sanat formunun
uluslararast alanda taninmasi ve korunmasi agisindan son derece biiyiik bir anlam tagir. Bu
dogrultuda Londra YEE’nin 2018 yilinda baslattig1 ‘Karagoz ve Hacivat Projesi’, geleneksel golge
tiyatrosunun gelecege tasinmasi ve kiiresel tanimirligi agisindan onemli bir girisimdir. Proje
kapsaminda Bursa Karagdz Miizesinde golge oyunu Uzerine egitim alan tiyatro sanatgist Mengii
Tiirk, 2018’den bu yana Salincak adli gdlge oyununu ingiltere’deki okullarda, mizelerde ve
festivallerde sahneler ve atdlye caligmalari yapar. Tirk’iin Ingiltere’de sergiledigi Salincak
oyununun performanslari iizerinden yasadigi deneyimleri temel alan ve bu dogrultuda 6ne ¢ikan

hususlarm altin1 ¢izen bu calisma, golge tiyatromuzun Ingiltere’deki yolculugunda dil, kiiltiirel
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niianslar, seyirci kitlesi ve pandemi gibi temel dinamiklerin belirleyici rol oynadigini gozler oniine
serer. Bu sanatin kiiresel ¢apta goriiniirliigiinii artirmak i¢in yapilabilecek girisimlerin 6neminin
altin1 ¢izer. Butlncil bir bakis agisiyla degerlendirildiginde bu kiltiirel mirasin korunmasi,
belgelenip arsivlenerek gelecek nesillere aktarilmasi, usta-girak iliskisiyle bu sanati siirdiirecek
sanatcilarin yetistirilmesi ve bir diinya kiiltiir miras1 olarak {ilke sinirlarin1 asarak yeni seyircilerle
bulusturulmasi gibi konularin iizerinde titizlikle diisiiniilmesi gereken son derece énemli konular
oldugunu wvurgular. Bu asamada ayrica bu gelenegin yalnizca bir ¢ocuk eglencesine
indirgenmemesi, modern uyarlamalarda kiiltiirel degerler ve seyirci beklentileri arasinda bir denge
kurulmasi, temsillerde kiiltiirel kimligin ve degerlerin korunarak gelenegin canli tutulmasi ve yeni
kultarel nitelikler kazanmasi, dijital ¢agda bu gelenegin tasarimi ve sahnelenme bigimleri ile

strdiirtilebilirligi gibi konularin da arastirilmasi gereken 6nemli sorular barindirdigini ifade eder.
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