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Ozet

Bu ¢aligmada, spor temelli artirilmis gergeklik uygulamalarmim 6grenme giigliigii olan 6grencilerin akademik
basarilar1 iizerindeki etkileri bibliyometrik analiz yontemiyle incelenmistir. Arastirma kapsaminda, Web of
Science veritabaninda ‘‘Sporun Ozel Gereksinimli Ogrencilerin Akademik Basaris1 Uzerindeki Etkisi’® ve
“Artirilmis  Gergekligin Akademik Basariya Etkisi’’ bagliklar1 taranmis ve anahtar kelimeler ile biitiinliik
olusturan makaleler belirlenmistir. Yapilan taramalar sonucunda toplamda 11 makale analiz edilmistir. Sporun
ozel gereksinimli dgrencilerin akademik basarist iizerindeki etkisine iligkin makalelerin yayinlanma ve alinti
sayilarina bakildiginda, 2018 ve 2023 yillarinda birer makale yayinlandigi, alint1 sayilarinin ise 2018'den 2024'e
kadar artig gosterdigi tespit edilmistir. Artirilmis gergekligin akademik bagartya etkisine iligkin makalelerin
yillara gore yayinlanma sayilarina bakildiginda, 2016-2023 arasinda toplam 9 makale yayinlandigt gorilmiistiir.
Almt1 sayilarinin ise 2018'den 2024'e kadar siirekli artis gdosterdigi belirlenmistir. Arastirma, sporun fiziksel ve
sosyal katkilart ile artirilmis gergeklik teknolojisinin etkilesimli 6grenme olanaklarinin birlestirilmesiyle,
O0grenme giicliigli yasayan bireylerin akademik basarilarinin daha ileri diizeyde desteklenebilecegine dair 6nemli
bir 6ngorii sunmaktadir. Caligma, bu iki unsuru bir araya getiren egitim modellerinin kapsayici ve yenilik¢i bir
O0grenme ortami yaratabilecegini vurgulamakta ve bu alanda yapilacak gelecekteki arastirmalar igin teorik bir
temel olusturmaktadir. Ayrica, spor tabanli artirilmus gerceklik uygulamalarmmin uzun vadeli etkilerinin
izlenmesi, teknolojik altyapinin gelistirilmesi gibi 6nerilerle egitim siireglerinin daha verimli hale getirilebilecegi
ifade edilmisgtir.

Anahtar kelimeler: Spor, Artirilmus gerceklik, Ogrenme giigliigii, Akademik basar
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The Effect of Sports-Based Augmented Reality Applications on Academic
Achievement of Students with Learning Disabilities: A Bibliometric Review

Abstract

In this study, the effects of sport-based augmented reality applications on the academic achievement of students
with learning disabilities were examined by bibliometric analysis method. Within the scope of the research, the
titles “The Effect of Sports on the Academic Achievement of Students with Special Needs’ and ‘The Effect of
Augmented Reality on Academic Achievement’ were scanned in the Web of Science database and the articles
that form integrity with keywords were determined. As a result of the scans, a total of 11 articles were analysed.
Looking at the number of publications and citations of the articles on the effect of sports on the academic
achievement of students with special needs, it was found that one article was published in 2018 and 2023, and
the number of citations increased from 2018 to 2024. Looking at the number of articles on the effect of
augmented reality on academic achievement by years, it was seen that a total of 9 articles were published
between 2016-2023. It was determined that the number of citations increased continuously from 2018 to 2024.
The research offers an important prediction that the academic achievement of individuals with learning
disabilities can be further supported by combining the physical and social contributions of sports with the
interactive learning opportunities of augmented reality technology. The study emphasises that educational
models that combine these two elements can create an inclusive and innovative learning environment and
provides a theoretical basis for future research in this field. In addition, it is stated that educational processes can
be made more efficient with suggestions such as monitoring the long-term effects of sports-based augmented
reality applications and developing technological infrastructure.

Keywords: Sport, Augmented reality, Learning disability, Academic achievement
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GIRIS

Artirllmig gerceklik (AG) uygulamalari, spor ve fiziksel egitim alaninda 6zel gereksinimli
ogrencilerin 6grenme siireclerini destekleyen yenilik¢i bir ara¢ olarak degerlendirilmektedir.
Bu uygulamalar, Ogrencilerin fiziksel aktiviteleri 6grenme ve uygulama siirecine dahil
olmalarmi kolaylagtirarak, hem egitim deneyimlerini hem de becerilerini gelistirmektedir
(Widyaningsih vd., 2023). Ogrenme giicliigii yasayan dgrenciler icin spor etkinlikleri, fiziksel
saglik ve sosyal etkilesim acisindan biiyiik 6nem tasimaktadir. Bu etkinlikler, ayn1 zamanda
bilissel gelisimi destekleme potansiyeline sahiptir (Turan ve Yiikselen, 2004). Bu baglamda,
spor tabanli AG wuygulamalari, 0zel gereksinimli bireyler i¢in Ogrenme siireglerini
zenginlestiren ve etkili bir 6gretim yontemi olarak dikkat ¢cekmektedir. AG teknolojisi,
fiziksel diinya ile dijital bilgiyi birlestirerek 6grenme deneyimlerini daha interaktif ve etkili
hale getiren bir aractir (Jdaitawi ve Kan'an, 2022). AG, 6zellikle 6grenme giigliigli yasayan
ogrenciler icin dikkat ¢ekici avantajlar sunmaktadir. Bu 6grencilerin matematiksel, dilsel veya
motor becerilerindeki yetersizlikleri gidermeye yonelik uygulamalar, artirilmis gerceklik
tabanli egitim materyalleriyle desteklendiginde daha basarili sonuglar elde edilmistir (Filiz,
2021). AG'nin sundugu ii¢ boyutlu gorseller ve gercek zamanl geri bildirim mekanizmalart,
O0grenme slirecinde Ogrencilerin ilgisini artirarak biligsel siireclerini olumlu yo6nde
etkilemektedir (Pérez-Mufioz vd., 2024).

Spor tabanli AG uygulamalari, 6grencilerin fiziksel aktivitelere katilimini artirarak, egitim
stireglerini daha eglenceli ve etkili hale getiren yenilik¢i araglardir. Bu uygulamalar, 6zellikle
ogrenme glicliigli yasayan dgrenciler i¢in egitimde yeni firsatlar sunmaktadir (Mokmin ve
Rassy, 2022). AG tabanli spor uygulamalari, fiziksel egitimde yenilik¢i bir yaklasim sunarak,
ozel gereksinimli Ogrencilerin 6grenme siireglerine katilimini artirmakta ve Ogrenme
deneyimlerini desteklemektedir (Widyaningsih vd., 2023). AG uygulamalari, 6grencilerin
akademik bagarilarim1 destekleyerek Ogrenme siireglerini daha interaktif hale getiren bir
ogretim materyali olarak degerlendirilmektedir (Baysan ve Uluyol, 2016). Bu tiir
uygulamalar, geleneksel Ogretim yontemlerinden farkli olarak, ogrencilerin 6grenme
stireclerine aktif bir sekilde katilmalarini saglayarak bireysel ihtiyaglarimi karsilamada etkili
olmaktadir (Widyaningsih vd., 2023).

Spor, fiziksel aktivitenin Otesine gecerek 6grenme gilicliigli yasayan ogrencilerin biligsel
gelisimini destekleme potansiyeline sahiptir. Spor etkinlikleri, bu 06grencilerin dikkat
stirekliligini artirarak, hafiza becerilerini gelistirmelerine yardimci olmaktadir. Ayrica,
yapilandirilmis spor programlari, 6grenme gii¢liigli yasayan bireylerin sosyal etkilesimlerini
giiclendirirken 6z giivenlerini artirmakta ve motivasyonlarin1 desteklemektedir (Tantra vd.,
2024). Ozellikle fiziksel egitim etkinliklerine entegre edilen stratejiler, dgrenme giigliigii
yasayan Ogrencilerin fiziksel aktivite ile akademik basarilar1 arasinda bir denge kurmalarina
katk1 saglamaktadir (Badilla-Quintana vd., 2020). Spor, bu 6grencilerin okul ortamina daha
iyi uyum saglamalarin1 desteklerken, akademik performanslarmi da olumlu yonde
etkilemektedir (Rahman vd., 2020). AG teknolojisi, 6grenme giigliigii yasayan 6grencilerin
akademik basarilarini artirmada etkili bir yontem olarak 6ne ¢ikmaktadir. AG uygulamalari,
ogrencilerin 6grenme siireglerini daha ilgi cekici ve etkilesimli hale getirerek 6grenmeye
katilimi1 artirmaktadir (Rahman vd., 2020). Gorsel ve isitsel geri bildirim mekanizmalari,
ogrencilerin dikkat stirekliligini artirarak bilgiyi daha etkin bir sekilde 6ziimsemelerine
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yardimci olmaktadir (Yenioglu vd., 2023). Spor temelli AG uygulamalari, 6grenme giicliigii
yasayan Ogrenciler i¢cin hem sporun hem de teknolojinin avantajlarini birlestiren etkili bir
egitim stratejisi sunmaktadir. Bu uygulamalar, spor etkinliklerinin fiziksel ve sosyal
faydalarin1 artirirken, AG teknolojisinin sundugu etkilesimli ve gorsel 6grenme ortamlari
sayesinde bilissel becerileri desteklemektedir (Badilla-Quintana vd., 2020). Ogrencilerin
fiziksel aktiviteler sirasinda etkilesimli AG materyalleriyle 6grenim gérmesi, onlarin 6grenme
siireclerine daha aktif katilim gostermelerine ve akademik basarilarinin artmasina katki
saglamaktadir (Paramitha vd., 2024). Ayrica, spor tabanli AG uygulamalarinin, 6grenme
giicliigii yasayan bireylerin motivasyon ve 6zgiiven diizeylerini artirdigi, bu sayede egitimde
daha kapsayici bir ortam yarattig1 belirtilmektedir (Cossich vd., 2023).

Bu baglamda, teknolojinin egitimdeki geleneksel engelleri agsmada biiyiik bir potansiyel
tasidigr  goriilmektedir. AG  uygulamalari, Ogrencilerin  6grenme  deneyimlerini
zenginlestirerek, hem akademik hem de kisisel gelisimlerini desteklemekte ve Ogrenme
giicliigli yasayan bireyler icin kapsayici egitim ortamlar1 yaratmaktadir (Bertills vd., 2019).
Bu kapsamda bu arastirmanin amaci spor ile AG uygulamalarinin 6grenme giicliigii olan
ogrencilerin akademik becerilerine olan etkisini igeren ve WOS’ta taranan dergilerde yer alan
makalelerin ortaya konulmasidir. Calismada, spor tabanli artirilmis gergeklik uygulamalarinin
ogrenme gilicliigli yasayan Ogrencilerin akademik basarilar1 iizerindeki etkilerini ele alan
caligmalar bibliyometrik analiz yontemi kullanilarak ele alinmis ve bununla birlikte
uygulamalarin egitimdeki rolii ve potansiyeli derinlemesine tartisilmigtir.

YONTEM

WOS’ ta taranan dergilerde yayimlanan ‘‘Spor Temelli Artirilmis Gergeklik Uygulamalarinin
Ogrenme Giicliigii Olan Ogrencilerin Akademik Basarilar1 Uzerine Etkisi’’ tarama terimini
iceren makalelerin dokiiman olarak ele alindigi bu calisma, nitel arastirma yontemlerinden
dokiiman incelemesi yontemiyle ele alinmistir. Calismada toplanan bilgiler bibliyometrik
analiz yontemiyle incelenmistir. Bibliyometrik analiz, bilimsel literatiiriin nicel yontemlerle
incelenerek yaymlar, atiflar ve i birligi aglar1 gibi veriler lizerinden bilimsel egilimlerin ve
alan dinamiklerinin analiz edilmesini saglayan bir yontemdir (Aria ve Cuccurullo, 2017;
Torres-Salinas vd., 2020; Donthu vd., 2021; Saeidnia vd., 2024). Dokiiman analizi, basili ve
elektronik materyallerin sistematik olarak incelenerek nitel arastirmalarda veri toplamak ve
derinlemesine bilgi edinmek i¢in kullanilan, gegerliligi artiric1 bir yontemdir (Bowen, 2009;
Kiral, 2020; Sak vd., 2021).

Bu kapsamda WOS’ta énce ‘‘Spor Temelli Artirilmis Gergeklik Uygulamalarinin Ogrenme
Giigliigii Olan Ogrencilerin Akademik Basarilar1 Uzerine Etkisi’” tarama terimi bir biitiinliik
icerisinde taratilmigtir. Ancak konu, bu sekilde WOS’ta tarandiginda konu igerisinde yer alan
anahtar kelimeler baglaminda biitiinliikk igeren herhangi bir g¢alismaya rastlanilmamustir.
Bunun iizerine bashklar harmanlanarak arastirilmistir. Bu kapsamda ‘‘Sporun Ozel
Gereksinimli Ogrencilerin Akademik Basaris1 Uzerindeki Etkisi>> ve *‘Artirilmis Gergekligin
Akademik Basariya Etkisi’’ bagliklar1 WOS’ta taranmis ve anahtar kelimeler ile biitiinlik
olusturan makaleler belirlenmistir. Bu aramalar neticesinde ‘‘Sporun Ozel Gereksinimli
Ogrencilerin Akademik Basaris1 Uzerindeki Etkisi’ konu bashgma iliskin taramada 2
“Artirtlmis Gergekligin Akademik Basariya Etkisi’’ konu bagligina iligkin taramada 9
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makaleye ulasilmistir. Bu kapsamda bu arastirma WOS’ ta taranan dergilerde yayimlanan ve
ilgili konu baslilart ve bu konu basliklar1 ile uyumlu olan anahtar kelimelerinin bir biitiinliik
icinde oldugu ¢alismalarin temele alindigi 11 makaleden olugsmaktadir.

BULGULAR

Publications

T T T T T T
2018 2019 2020 2021 2022 2023

Publications

Sekil 1. Sporun 6zel gereksinimli 6grencilerin akademik basarisi tizerindeki etkisine iligkin
makalelerin yillara gére yayinlanma Vverisi

Sporun 6zel gereksinimli Ggrencilerin  akademik basaris1 iizerindeki etkisine iligkin
makalelerin yillara gore yayinlanma sayisini iceren Sekil 1 incelendiginde, 2018 yilinda 1
makale, 2023 yilinda 1 makale olmak iizere toplamda 2 makale oldugu goriilmektedir.

suopelo

2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024

Il citations

Sekil 2. Sporun 6zel gereksinimli 6grencilerin akademik basarisi tizerindeki etkisine iligskin
makalelerin yillara gore alint1 verisi
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Sporun 6zel gereksinimli Ogrencilerin akademik basaris1 iizerindeki etkisine iliskin
makalelerin yillara gdre alint1 sayisini igeren Sekil 2 incelendiginde, 2018 yilinda 1, 2019
yilinda 2, 2020 yilinda 3, 2021 yilinda 2, 2022 yilinda 3, 2023 yilinda 5 ve 2024 yilinda 7
oldugu goriilmektedir. Bu bulgular spor ve akademik basari {izerine yapilan ¢aligmalarin giin
gectikce arttigini gostermektedir.

Spor ve akademik basar1 anahtar kelimelerine iliskin makaleler incelendiginde; Bertills vd.
(2018) calismalarinda, lIsve¢'teki 13 yasindaki Ogrenciler arasinda &zel gereksinimli
ogrencilerin beden egitimi Ogretimiyle iliskili 6z yeterlilik, katilim yetenegi ve islevsel
becerilerini incelemislerdir. Veriler, 6zel gereksinimli 6grencilerden, sinif arkadaslarindan ve
ogretmenlerden toplanmigtir. Arastirmada, ogretmenlerin giiglii 6gretim becerilerinin, 6zel
gereksinimli 6grencilerde algilanan 6z yeterlilik ve katilim yatkinlig ile ters iliskili oldugu
bulunmustur. Bunun yani sira, beden egitimindeki sinif ortaminin bu 6grenciler lizerinde daha
belirgin bir etkiye sahip oldugu ve algilanan islevsel beceriler ile 6z yeterlilik ve katilimi
olumlu etkiledigi sonucuna ulagilmistir. Almahrag (2023) calismasinda, disleksili cocuklarin
akademik basarilarinda benlik kavraminin arastirilmasima iliskin sistematik incelemeleri
analiz etmistir. Calisma, disleksili ¢ocuklarda aile iliskilerinin ve ailelerdeki durumlarin, spor,
oyun ve eglencenin, duygusal kisilik Ozelliklerinin ve okuldaki davranigsal ve sosyal
ozelliklerin memnuniyet ve mutlulugu iizerinde etkisi oldugunu ortaya koymustur.

Sekil 3. Artirilmis gercekligin akademik basariya etkisine iliskin makalelerin yillara gore
yayinlanma Verisi

Artirllmis  Gergekligin Akademik Basariya Etkisine Iliskin makalelerin yillara gore
yaymlanma sayisini iceren Sekil 3 incelendiginde, 2016 yilinda 1 makale, 2019 yilinda 5
makale, 2021 yilinda 1makale, 2022 yilinda 2 makale ve 2023 yilinda 1 makale olmak {izere
toplamda 9 makale oldugu goriilmektedir.
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Sekil 4. Artirllmis gercekligin akademik basariya etkisine iliskin makalelerin yillara gore
alint1 verisi

Artirllmis Gergekligin Akademik Basariya Etkisine Iliskin makalelerin yillara gore alint1
sayisin1 iceren Sekil 4 incelendiginde, 2018 yilinda 2024 yilina kadar siirekli bir artis
gosterdigi goriilmektedir. Bu bulgular artirilmis gergeklik ve akademik basari iizerine yapilan
caligmalarin giin gectikge arttifini gostermektedir.

Artirllmis gerceklik ve akademik basar1 anahtar kelimelerine iligkin makaleler incelendiginde;
Erbas ve Demirer (2019), caligmalarinda artirilmis gerceklik etkinliklerinin biyoloji
dersindeki Ogrencilerin akademik basarilart ve motivasyonlar1 tizerindeki etkilerinin
incelenmesini amaglamiglardir. Bu amagla karma bir ¢alisma yiiriitiillmiis, on test son test
kontrol gruplu model kullanilmistir. Ayrica deney grubu O6grencilerinin ve Ogretmenin
artinnlmig gerceklik etkinliklerine iliskin goriisleri alinmis ve calisma siiresince smif ici
gozlemler yapilmistir. Kontrol grubu biyoloji ders programini takip ederken, deney grubu
ogrencileri ders programina ek olarak tablet kullanarak artirilmis gergeklik etkinliklerini
gergeklestirmiglerdir. Sonug olarak deney grubundaki 6grencilerin motivasyonunun kontrol
grubundaki 6grencilere gore daha fazla arttigi bulunmustur. Ancak gruplarin akademik basari
puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulunamamustir. Baragash vd. (2020) ¢alismalarinda, 6zel
gereksinimleri olan bireylerin 6grenme ve beceri edinimini iyilestirmede artirilmis gergeklik
uygulamalarinin etkinligini incelemeyi amaglamislardir. Farkli 6zel gereksinimi olan bireyler
lizerinde artirilmis gercekligin genel etkinliginin bir meta-analizi ytriitiilmustiir. Sonuglar,
artirllmig gergeklik uygulamalarinin biiyilik bir etkiye sahip oldugunu goéstermistir. Artirilmis
gerceklik uygulamalarinin etkisi, bir bireyin 6grenme becerilerini gelistirmede biiyiik bir
etkiye sahip oldugu, sosyal beceriler, fiziksel beceriler ve yasam becerilerinde de ayni etkinin
stirdigli sonucuna ulasilmigtir. Altinpulluk (2019) calismasinda, 2006-2016 yillar1 arasinda
Sosyal Bilimler Atif Dizini (SSCI) kapsaminda yer alan 8 egitim teknolojisi dergisinde
yayimlanan, baslhiginda “artirilmis gerceklik” gegen 58 makalenin igerik analizi teknigi ile
incelenmesini ve egitimde artirilmis gergeklik kullanimina iliskin egilimler belirlenmesini
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amaclamistir. Aragtirmasinda, 2013 yilindan itibaren yayin sayisinda ani bir artis oldugu ve
2016 yilinda en yiiksek seviyeye ulastigi, en ¢ok kullanilan yontemin karma yontem, veri
toplama aracinin ise anket oldugu, calismalarin ¢ogunun Fen Bilimleri alaninda yapildigi,
tablet ve akilli telefonlarin en ¢ok kullanildig, artirilmis gerceklik uygulamalarinin
cogunlukla gorsel duyuya hitap ettigi ve bu tiir makalelerin ¢ogunlukla Asya kitasinda
yayinlandig1r belirlenmistir. Artirilmis gercekligin egitim iizerindeki en olumlu etkisinin
akademik basar1 ve 6grenme motivasyonu oldugu belirlenmistir. Yilmaz ve Batdi (2016)
caligmalarinda, artirilmis gergeklik uygulamalarinin 6grenme ortamindaki verimliligini
belirlemeyi amaglamislardir. Bu baglamda, ¢alismada hem nicel (meta analitik) hem de nitel
(tematik) boyutlar kullanilmistir. Meta analiz agisindan, artirilmis gerceklik uygulamalarinin
akademik basar1 tizerindeki etki biiylikliigiiniin belirlendigi ulusal ve uluslararasi alandaki
farkli veri tabanlarindan 12 calismanin verileri CMA ve MetaWin programlart aracilifiyla
analiz edilmistir. Tematik boyuta iligkin veriler, Kilis 7 Aralik Universitesi Muallim Rifat
Fakiiltesi Fen Bilgisi Ogretmenligi Boliimii'nde 6grenim goren ve maksimum gesitlilik
orneklemesi yontemiyle secgilen 0gretmen adaylarindan yar1 yapilandirilmis goriisme formu
araciligiyla elde edilmistir. Meta-analitik sonuclar, artirilmis gerceklik uygulamalarinin
akademik basari iizerindeki etkisinin kiigiik bir diizeyde oldugunu géstermistir. Ote yandan,
tematik degerlendirme artirilmis gerceklik uygulamalarinin sosyal, biligsel ve duygusal
gelisim iizerinde olumlu bir etkisi oldugunu ve Ogrenme ortamini daha gergekgi hale
getirdigini gostermektedir. Cetin ve Tiirkan (2022) ¢alismalarinda uzaktan egitim siirecinde
fen bilimleri dersinde yer alan bir temayr artirilmis gerceklik tabanli uygulamalarla
zenginlestirmek ve bu uygulamalarin Ogrencilerin fen bilimleri dersindeki basar1 ve
tutumlarina etkisini incelemeyi amaglamislardir. Aragtirmada tek grup Ontest-sontest deneysel
desen kullanilmistir. Arastirma grubu, 2020-2021 egitim-6gretim yilinda Siirt'te bir okulda
ogrenim goren 15 lgcilincii smif Ogrencisinden olusmaktadir. Arastirmada Fen Bilimleri
dersinde yer alan “Elektrikli Araglar” temasina yonelik bazi kazanimlar i¢in artirilmis
gerceklik tabanli uygulamalar tasarlanmis ve bu uygulamalar Zoom programi araciligiyla
ogrencilere gosterilmistir. Arastirma verileri, uygulama oncesi ve sonrasinda verilen basar1 ve
tutum Olceklerinden elde edilen veri setleri araciligiyla toplanmistir. Arastirmadan elde edilen
bulgular, artirilmis gergeklik tabanli uygulamalar ile Ogrencilerin basarilarinin ve Fen
Bilimleri dersine yonelik tutumlarinin 6nemli Olclide arttigimi gostermistir. Kalemkus ve
Kalemkus (2023) calismalarinda fen egitiminde artirllmis gergeklik uygulamalarinin
kullanimimmin ~ 6grencilerin  akademik basarilar1  {lizerindeki etkisinin  incelenmesi
amaclamiglardir. Bu amag¢ dogrultusunda Fen Bilimleri dersi kapsaminda artirilmis gergeklik
uygulamalarinin kullanominin 6grenci basarisina etkisini inceleyen deneysel arastirmalar
meta-analiz yontemi ile degerlendirilmistir. Aragtirmaya dahil edilen 16 c¢alismaya ERIC,
Google Scholar, ScienceDirect, SpringerLink, Taylor & Francis, Web of Science veri
tabanlarindan belirli kriterler dogrultusunda ulasilmistir. Veri tabanlarindan bu caligsmalara
ulagmak i¢in “‘augmented reality’ & ‘achievement’ ve “‘augmented reality’ & ‘achievement
& science’” anahtar kelimeleri kullanilmistir. Yaym yanliligini tespit etmek icin huni grafigi,
Orwin's Fail-Safe N ve Egger testleri kullanilmis ve yayin yanlilig1 olmadigi tespit edilmistir.
Meta-analiz sonucunda artirilmig gergeklik uygulamalarinin kullaniminin Fen Bilimleri
dersinde Ogrenci basarisi iizerindeki etkisinin deney grubu lehine orta diizeyde oldugu
belirlenmistir. Arastirma sonucunda artirilmis gergeklik uygulamalarmin kullaninminin Fen
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Bilimleri dersinde 68renci basarisinit olumlu yonde etkiledigi ortaya konulmustur. Batd1 ve
Talan (2019) galismalarinda artirilmis gergeklik uygulamalarinin akademik basari tizerindeki
etkisini meta-analitik ve tematik analiz yoluyla belirlemeyi amaglamislardir. 2013-2019 yillar
arasinda yiiriitiilen ¢aligmalar artirillmis gerceklik uygulamalarinin akademik basari, egitim
diizeyi ve uygulama siiresi lizerindeki etki biiylikliigii ile ilgili farkli veri tabanlarinda
incelenmistir. Etki biiyiikliigii orta diizeyde bulunmus ve anlamli kabul edilmistir. Tematik
analiz acisindan, hem ulusal hem de uluslararasi diizeyde yiiriitiilen nitel ¢aligmalarda bulunan
ortak kodlar ve temalar referans alinarak nitel bulgular elde edilmistir. Artirllmis gergeklik
uygulamalarinin  6grenme, siif ortami ve duyussal boyutlar iizerindeki etkisine vurgu
yapilmis ve bazi smirliliklar dikkate alimmistir. Ogrenme ortamlarinin artirilmis gergeklik
uygulamalarinin kullanimi yoluyla dgrencileri motive edecek, kalici ve saglam 6grenmeye yol
acacak sekilde diizenlenebilecegi belirtilmistir. Demir vd. (2023) calismalarinda,  tip
biliminin temelini olusturan derslerden biri olan anatomi dersinde kullanilan mobil
uygulamalarin 6grencilerin basar1 diizeylerine etkisini 6lgmek ve bu yonteme iliskin bakis
acilarini degerlendirmeyi amaglamislardir. Calismada anatomi dersi 6grencilerinin geleneksel
yontem veya mobil uygulama teknolojisi 6grenme yontemi kullandiklarinda akademik
basarilar1 ve biligsel yiikleri arasinda olusabilecek farkliligi belirlemek amaciyla 6n test-son
test kontrol gruplu gergek deneysel arastirma modeli kullanilmistir. Arastirma sonucu
anatomi dersinde mobil uygulamalarin kullanildigi deney grubundaki 6grencilerin kontrol
grubundaki 6grencilere gore daha yiiksek basar1 diizeylerine ve daha diigiik bilissel yiiklere
sahip olduklarmi gostermistir. Belirlenen bir diger nokta ise deney grubundaki 6grencilerin
mobil uygulama kullaniminin 6grenmeyi kolaylastirmasindan memnun olduklart ve mobil
uygulamada kullanim kolaylig1 arttik¢a daha iyi 6grendikleridir. Kirikkaya ve Basgiil (2019)
caligmalarinda yedinci simf Fen Bilimleri dersi “Giines Sistemi ve Otesi” iinitesi kapsaminda
artirllmis gerceklik destekli 6gretim etkinliklerinin 6grencilerin akademik basarilarina, fen
ogrenmeye yonelik motivasyonlarina ve artirilmis gergeklik uygulamalarina yonelik
tutumlarina etkisini incelemeyi amaclamislardir. Arastirma, iki farkli okulda 120 6grenci ile
yiriitiilmiis ve segkisiz yontemle olusturulan iki deney ve iki kontrol grubunu igermistir.
Arastirma sonucunda artirilmis gerceklik uygulamalariyla 6gretimin 6grencilerin basarisini ve
bilim 6grenmeye yonelik motivasyonunu 6nemli Olciide degistirdigini gosterdigi ortaya
konulmustur.

TARTISMA VE SONUC

Bu caligmada, spor temelli artirllmis gerceklik uygulamalarinin 6grenme giicliigi olan
ogrencilerin akademik basarilar1 iizerindeki etkileri bibliyometrik analiz ydntemiyle
incelenmistir. Arastirma kapsaminda, Web of Science veritabaninda once ‘‘Spor Temelli
Artirilmis  Gergeklik Uygulamalarinin - Ogrenme  Giigliigii Olan Ogrencilerin  Akademik
Basarilar1 Uzerine Etkisi’’ tarama terimi bir biitiinliik icerisinde taratilmistir. Ancak konu, bu
sekilde WOS’ta tarandiginda konu igerisinde yer alan anahtar kelimeler baglaminda biitiinliik
iceren herhangi bir ¢alismaya rastlanilmamistir. Bu durum, literatiirde 6nemli bir boslugun
varligin1 géstermektedir. Bunun {izerine basliklar harmanlanarak arastirilmistir. Bu kapsamda
““Sporun Ozel Gereksinimli Ogrencilerin Akademik Basarisi Uzerindeki Etkisi’> ve
“Artirllmis Gergekligin Akademik Basariya Etkisi’’ basliklart WOS’ta taranmig ve anahtar
kelimeler ile biitlinliik olusturan makaleler belirlenmistir. Bu aramalar neticesinde ‘‘Sporun
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Ozel Gereksinimli Ogrencilerin Akademik Basaris1 Uzerindeki Etkisi>> konu bashigina iliskin
taramada 2 ‘‘Artirilmis Gergekligin Akademik Basariya Etkisi”> konu bashigina iliskin
taramada 9 makaleye ulagilmistir. Yapilan taramalar sonucunda toplamda 11 makale analiz
edilmistir.

Sporun o6zel gereksinimli Ogrencilerin akademik bagarisi {izerindeki etkisine iligkin
makalelerin yayinlanma ve alint1 sayilari incelendiginde, 2018 ve 2023 yillarinda birer makale
yayinlandigi, alint1 sayilarinin ise 2018'den 2024'e kadar artis gosterdigi tespit edilmistir. Bu
durum, konuya yonelik ¢alismalarin giderek arttigimi ortaya koymaktadir. Artirilmis
gercekligin akademik basariya etkisine iligkin makalelerin yillara goére yaymlanma sayilari
incelendiginde, 2016-2023 arasinda toplam 9 makale yaymlandigi gorilmistir. Alintt
sayilarinin ise 2018'den 2024'e kadar siirekli artig gosterdigi belirlenmistir. Bu veriler,
artirlmig gerceklik ve akademik basari lizerine yapilan ¢alismalarin giderek arttigini ortaya
koymaktadir.

Literatiir incelemesi, sporun dgrenme giicliigli yasayan Ogrencilerin akademik basarilarini
destekledigi ve artirilmis gergeklik uygulamalarinin bu 6grenci grubunun 6grenme siireglerini
tyilestirdigine dair gili¢lii kanitlar sundugunu ortaya koymustur. Bulgular, sporun fiziksel,
biligsel ve sosyal gelisime katkilar1 ile artirilmis gerceklik teknolojisinin gorsel-isitsel geri
bildirimler yoluyla 6grencilerin motivasyonunu ve dikkat siirekliligini artirma kapasitesinin
birlesiminin, daha etkili ve ilgi ¢ekici 6grenme ortamlari sunabilecegini gostermektedir. Spor
tabanli artirilmis gerceklik uygulamalari, bireylerin 6z gilivenlerini giiclendirme ve egitimde
kapsayict bir ortam yaratma potansiyeline sahiptir. Aragtirma sonuglari, spor ve artirilmis
gerceklik teknolojisinin  birlesiminin  6grenme  giigliigli yasayan Ogrencilerin yalnizca
akademik basarilarin1 degil, ayn1 zamanda 6z yeterlilik, motivasyon ve sosyal becerilerini de
olumlu yonde etkileyebilecegini ortaya koymaktadir.

Bu bulgular, spor ve artirilmis gerceklik teknolojilerinin egitim siireclerine entegre edilerek,
ogrenme giicliigli yasayan bireyler icin daha kapsayici ve etkili 6grenme modelleri
gelistirilmesi gerektigine isaret etmektedir. Bu yoOniiyle bu calisma, bu alanda yapilacak
gelecekteki arastirmalara hem teorik bir temel sunmakta hem de uygulamali egitim
yaklagimlari i¢in degerli bir rehberlik saglamaktadir.
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