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Oz: Bu makale 9-11 yasindaki dgrencilerin, 6grenme materyallerini olusturmak izere, oyunlastirma tekniklerinden yararlan-
mak ve bir dlcek belirlemek icin yurtici ve yurtdisindaki farkli 6rnekler tzerine yapilan arastirmalari icermektedir. Ankara’da
bulunan Fransiz Okulu’nda bilim sergisindeki hedef kitlenin bitincil anlama ve sergi tasarimi degerlendirme verileri, nitel
arastirma yontemlerinden goézlem ile elde edilmistir. Bu galisma kapsaminda degerlendirilen sergilerin, sergileme tarzlari ile
gorsellerin gocuklarin 6grenmesi Gizerine etkileri incelenmistir. Bir egitlence ydntemi olarak oyunlastirma ve hedef kitle igin
tasarim, cocuklar icin sergileme tasarimlari, bilim sergisi tasarimlarinin grafik tasarim acisindan énemi vurgulanmistir. Ogren-
mede oyunlastirmanin etkileri; dokunsal yapilarin 6grenmeye katkilari, sergileme tasariminin hedef kitleye hitap seklinin ve
gorsel icerigin sistematigi, ylz yuze etkilesimin sonuglariyla konunun anlasilabilir olmasindaki rolleri tartisiimistir.

Anahtar Sézciikler: Oyunlastirma, Uriin tasarimi, Grafik Tasarim, illiistrasyon, Bilim Sergileme Tasarim.

EFFECTIVENESS ANALYSIS OF PRODUCT AND EXHIBITION DESIGN FOR
THE DETERMINATION OF METHODS AND RULES TO BE USED
IN VISUAL PRODUCT DEVELOPMENT BY GAMIFICATION METHOD

Abstract: This article includes research on different examples in Turkey and abroad to identify a scale and use gamification
techniques to create learning materials for 9-11 year old students. The holistic understanding of the target audience and the
exhibition design evaluation data of the science exhibition at the French School in Ankara were obtained through observation,
one of the qualitative research methods. The effects of the exhibitions, display styles and visuals on children's learning were
analyzed in this study. The importance of gamification as an educational method and design for the target audience, exhibi-
tion designs for children, science exhibition designs in terms of graphic design were emphasized. The effects of gamification
in learning; the contribution of tactile structures to learning, the systematic of the way the exhibition design appeals to the
target audience and the visual content, the role of face-to-face interaction in making the subject comprehensible with its
results are discussed.

Keywords: Gamification, Product design, Graphic Design, Illustration, Science Exhibition Design.

! Makalede Arastirma ve Yayin Etigi'ne uyulmustur.

2 Bu makale calisiimakta olan “Beytepe Endemik Bitki Tirlerinin Dijital illistrasyon Yontemi ile Oyuna Dénistirilmesi: ilkdgretim icin Ornek
Bir Uygulama” sanatta yeterlik tezinden hareketle yazilmistir.
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EXTENDED ABSTRACT

Purpose of the Study: To emphasize the necessity of product and exhibition designs in order to ensure that the target audi-
ence is more educated and remembered on a subject with an interactive gamification in a place other than the individual's
home and school. Creating a science exhibition for children is very important to activate a certain target audience and pre-
pare conscious individuals for the future. Since students need to be directed to question and discuss issues (cultural, social,
political and economic) that will affect their lives in the future and develop a secure emotional intelligence after they reach
a certain level in learning to read and write, it is advocated that it is necessary to present product and exhibition designs
with gamification content suitable for a certain target audience. Gamification, which is a method of making learning fun,
aims to determine the system, method and principles for the use of illustration, font and size, color and texture in creating
a visual product by examining science exhibitions for 9-11 year olds who can comprehend cause-effect relationships and
who have reached a level of cognitive, affective and interactive development in terms of design suitable for the target audi-
ence.

Research Questions: Is gamification instructive? Is the exhibition design appropriate for the target audience? Do exhibition
and gamification provide interaction for 9-11 year olds? Which design methods and principles are applied in exhibition and
product design and gamification?

Literature Research: When national and international literatures were examined, the exhibition designs for children were
examined in terms of visual materials. Examples of exhibition designs for primary school students were examined in terms
of design in international sources. There are various objects and information in the examined exhibition designs. These
objects cover both cognitive and emotional components for children. When looking at the relevant research, Piaget men-
tioned in his theories that children learn the awareness of preserving a weight at the age of 9 and the preservation of volume
at the age of 11, it was decided to examine an interest-oriented target audience so that the gamification in the exhibition
would have positive results so that they could discover concrete solutions to daily problems and form the concept of cause
and effect. Vygotsky, a sociocultural theorist, suggests that the function of the game is to help them develop self-control,
establish the distinction between their thoughts and actions, and achieve higher cognitive functionality. According to the
results obtained from the relevant sources, it was decided to observe the 9-11 year old students while they were visiting
the exhibition venue.

Method: For the target audience analysis, an observation analysis was conducted while students aged 9-11 were visiting the
“Biodiversity of Anatolia from Steppe to Mountains” exhibition at the French Institute in Ankara. By examining the students’
interactions in the biodiversity exhibition, natural observation was applied for the target audience analysis, which is one of
the observation types.

Result and Evaluation: As a result of the natural observation; the materials used by the photographer Thierry Magniez in
nature caused them to be filled with admiration and excitement due to his interaction with the students. There was no
distraction for the students aged 9-11 during their visit to the exhibition. Although the visual products in the exhibition were
above their eye level and the texts were displayed in small fonts, their focus of attention was high due to the artist’s dialogue
with the students. However, when there was no one to guide them, they could not decide where to go in the exhibition;
for this reason, the directions in the exhibition, the visual products should be according to the height of the target audience
and the size of the texts should be suitable for the determined target audience level. It has been concluded that infograp-
hics, dark tone and non-themed visuals for easy viewing, and step-by-step information for easy understanding of the subject
should be included in the exhibition and product designs for this audience. It has been determined that they can reach
awareness of important issues at national and international levels due to their ability to comprehend complex cause-effect
relationships. As exhibition graphics, signboards, pictograms, graphic design in images and texts play an important role in
the correct transfer of information hierarchies. The shape of the letters in the exhibition should be designed in the most
effective way for readability and legibility. The combination of the effective use of the exhibition and product designs of the
message to be conveyed in the exhibition and gamification is aimed at long-term behavioral change in the participants of a
real-life problem. In the exhibition, which is aimed at the target audience, the audience will actually take their place as a
participant.
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1.Giris

Okuma ve yazma 6grenmede belirli bir seviyeye ulasan 6grenciler icin bilim konularinda 6grenmeyi eglenceli
hale getirmenin bir ydntemi olan oyunlastirmayi sergi ortaminda sunmanin gerekliligi arastirlmaktadir. Sergi
ortamindaki hedef kitleye uygun etkilesim bigcimi ve yénteminin 6nemi vurgulanmaktadir.

Ogrenciler olgunlastikca, onlara giivenli bir duygusal zekayi gelistiren ve kiiltirel, sosyal, politik ve ekonomik
konulardaki anlayislarini artiran, giderek artan deneyimler sunulmalidir. Yasamlarini etkileyen konularda fikir ve
bakis acilarini sorgulamaya, tartismalara ve karar alma calismalarina katilmaya tesvik edilmeleri gerektigi savu-
nulmaktadir. Bu sekilde cocuklar 6grenmelerini sosyal olarak yapilandirir ve toplumda aktif vatandas olmanin
getirdigi sorumluluklari kabul etmeye tesvik edilir (Harnett, 2008, s. 141). Sergileme tasarimlarindaki oyunlastir-
manin daha fazla etkilesim duyulacagi gorusu ile 9-11 yasindaki bireylere 6nemli konular tzerine bu yontem ve
teknikle bilinglendirilmesinde gelecegimize katki saglayacagi distinilmektedir. Bu galismada bireylerin sergideki
ogrenme isteklerini ve ilgilenme dizeylerinin analizi icin Fransiz Okulu’ndaki Biyocesitlilik Sergisi'nde ilkogretim
Ogrencileri sergi alaninda ziyaret halindeyken, gdzlem ile elde edilen verilere gore sergileme tasariminin hedef
kitleye hitap sekli ve etkilesimi yoniinden incelenecektir.

Yirminci ylzyil ilerledikce, modern mizenin bir “6gretim makinesi” oldugu fikri gelismeye baslamis ve 1970
lerde muzelerin daha ilgi ¢cekici olmasi gerektigi giderek daha fazla fark edilmistir. Yorumlama, muzenin diyalog
ve anlatilarin insasi yoluyla nasil iletisim kurabilecegine dair yeni fikirler “bir hikaye zenginligi” yaratmaya yar-
dimci oldugundan daha etkilesimli 6grenmeye yol agmistir (Locker, 2011, s. 22). Cocuk muzeleri, bilim muzeleri
ve bilim merkezleri diinya ¢apinda en hizli biylyen mize tirleri arasinda yer almaktadir ve genellikle bilim ve
teknoloji, dogal veya kiltirel tarih, etnoloji veya sanata yonelik olup hepsi de 6grenmeyi, kesfetmeyi ve yarati-
ciligl tesvik etmek amaciyla sunulur. (Piacente, 2022, s. 27). Brooklyn Cocuk Mduzesi'nin ilk kez 1899 yilinda
acllmasindan bu yana cocuk muzeleri alani blyuk 6lctide gelismistir. Bugin Amerika Birlesik Devletleri'nde dort
yiizden fazla cocuk mizesi bulunmaktadir. Onemli sivil egitim kurumlari olarak, ailelere hizmet etme ve gercek
bir toplumsal etki yaratma gidtsi olusmustur. Bunun bir sonucu olarak, cocuk mizelerinin faydalari hakkinda
yapilan arastirmalar da artmistir (Kuta, 2022, s. 188). Etkilesimli 68renme tesvik edilmelidir; egitim miuzeleri,
etkili 6grenci etkilesimini tesvik eden egitim programlari ve etkinlikleri gelistirmekle ilgilenmelidir. Bu faaliyetler
arasinda egitsel oyunlar, uygulamali deneyimler ve sergilerle etkilesim olarak yer alabilir. Elestirel disinme ve
yaraticilik tesvik edilmelidir: egitim muzeleri, 6grencileri elestirel disiinmeye ve yenilik yapmaya tesvik eden
egitim programlari tasarlanmalidir. Bu programlar problem ¢ézme, derin analiz ve 6grencileri yaratici disin-
meye motive eden, meydan okumalari icerebilir (Wareath, 2022, s. 36-48).

Oyunlastirma; kullanicilari dahil etmek ve kullanicilarin motivasyonu yoluyla istenen sonuglarin elde edilmesini
tesvik etmek icin oyun tabanli mekaniklerin ve oyun tabanl tasarim 6gelerinin oyun disi ortamlarda kullaniima-
sidir (Irma, 2015, s. 575). Ogrenerek kesfetmek ve eglendirmek amaciyla oyunlastirma kavrami cocuklara ydnelik
sergilerde kullanilabilir. Bu sergilerde oyunlastirma esnasinda fikirlerin agik¢a anlasilmasi icin gorsel bigimlere
donlserek aktarim saglanir.

Saglam psikolojik ve motivasyonel temellerle desteklenen oyunlastirma, ilk uygulamalarindan cesitli ortamlarda
yaygin olarak benimsenmesine kadar dikkate deger bir evrim gecirmistir. Puan uygulamasi, rekabetin getirilmesi
ve anlatilarin dahil edilmesi gibi unsurlarin oyunlastirmanin devam eden basarisi igin cok 6nemli oldugu kanit-
lanmistir. Bu strateji gelismeye ve yeni uygulamalara adapte olmaya devam ettikce, cesitli baglamlarda motive
etmek, katihm saglamak ve performansi artirmak igin etkili bir ara¢ olma vaadi gligli olmaya devam etmektedir.
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Ozellikle dijital cagda insanlarin cevreleriyle etkilesim bigcimlerini déniistiirme yetenegi, onu glgli bir katilim
araci olarak konumlandirmaktadir (Membrive, 2024, s. 82). 9-11 yas araligindaki 6grencilerin kesfetmeye agik
bir zihin olarak bakildiginda 6grenmeye acik olduklari gorilmektedir. Oyunlastirma, bu baglamda hedef kitleye
eglendirerek 6gretme araci olarak belirlenmistir.

illistrasyonlar, fotograflar ve bilgi grafikleri sergiyi canlandirir, metni destekler ve bircok durumda metni degisti-
rir. Grafik tasarimci, bu tir grafiklerin sergide nasil kullanilabilecegini, metin panellerinde, duvar resimlerinde
veya diorama igin fonlarda destek gorintileri olarak kullanilip kullaniimayacagini tasarim strecinin baslarinda
distnmelidir (Lord ve Piacente, 2014, s. 318- 319). Makalenin amaci olarak bakildiginda, ilgili kaynaklardan ¢o-
cuklara 6zgii olan muze ve sergi 6rnekleri incelenerek, sergileme tasarimlarinda grafik tasarim alanlarindaki kul-
lanimlarin hedef kitleye uygun olup olmadigini arastirmak icin Ankara Fransiz Okulu’ndaki bilim sergisinde nitel
arastirma yontemi ile hedef kitle gbzlemlenerek olusan veriler, oyunlastirmada kullanilacak gorsel trtnlerin,
yontem ve kurallarin belirlenmesinde egitlence yontemine katki saglayacagl distinilmektedir.

2.Hedef Kitle Analizi

Bilissel asama ve yas araligi olarak bakildiginda 9-11 yas, soyut deneyimlerle 6grenmeye baslar ancak yine de
“somut” deneyimlere glivenir. Sorunlari ¢cdzmeye baslayabilir. Dislince ve hareket arasindaki iliskileri kesfedebi-
lir. Mantikla 6grenebilir ve giderek daha az acik talimatlara ihtiyac duyar (Metzler, 2017). Hedef kitle, bilissel
olarak soyut dislinme yeteneklerine, karmasik neden-sonug iliskilerine hakimiyetleri ile bilgilerin dizenlenme-
sinde daha iyi olmalari nedeniyle ve konu dolayisiyla 9-11 yas olarak belirlenmistir. Algisal olarak ilkogretim ca-
ginin Ust sinifindaki bu grup, dikkatlerini daha uzun stire (20-30 dakika) toplayabilmekte ve daha ayrintili metin
ve karmasik gorsellerle etkilesime girebilmektedirler.

Somut islemler donemi 9-11 yas olarak belirlenmistir. Nesnelerin ylzeysel 6zelliklerine bakmak yerine, mantik-
sal cikarimlar yapmak s6z konusudur (Yesilyaprak, 2017, s. 98). Etkilesimli ve oyun tabanli 6grenmeye iyi yanit
vermeleri, ayni zamanda elestirel disiinmeyi iceren metin tabanl bilgiler ve zorluklardan da zevk almalari da
materyal gelistirmede daha genis bir perspektife sahip olacagi distintlmistir. Bu kitle icin gelistirilen tasarim-
larda: adim adim aciklamalar, infografikler veya diyagramlar ve acik gorseller rahatlikla 6grenmeyi pekistirmek
icin kullanilabilir. Karmasik fikirleri agiklamak icin kiicik metin bloklari, etkilesimli 6lcme yontemleri, ahlaki veya
mantikli zorluklarla hikayeler ve proje tabanli gérevler verilebilmektedir.

3. Bir Egitlence Yontemi: Oyunlastirma ve Hedef Kitle igin Tasarim

Egitlence, "egitim" ve "eglence" kelimelerinin birlesiminden olusan, ilgi cekici ve eglenceli 6grenme deneyimleri
saglamak icin 6gretici bilgi ve eglence bilesenlerinin birlesimidir (Siagianto ve digerleri, 2024, s. 2). Oyunlastirma,
ogrencileri motive etmek ve mesgul etmek icin oyun disi baglamlarda oyun tasarimi 6gelerini kullanmayi icerir.
Egitimciler, mUhendislik ve teknoloji derslerine zorluklar, 6diller ve rekabet gibi 6geleri dahil ederek 6grencilerin
dikkatini cekebilir ve 6grenmeyi daha keyifli hale getirebilir (Carter, 2024).
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Ozellikleri inceleme

OYUNLASTIRILMIS

DU§_QNMEYf BIR
OGRENME
igerik @1 DENEYIMINE Hedefleri
Gelistirme UYGULAMA Tanimlama

Gérsel 1. Oyunlastiriimis Disiincenin Ogrenme Deneyimine Uygulanmasi/
Applying Gamified Thinking To A Learning Experience. Harismayanti, Intania, Putra, | Nyoman Adi Jaya ve Santosa,
Made Hery. (2020). Gamification in English Teaching and Learning. Endonezya : Nilacakra, s. 29.

Gorsel 1'deki “Ozellikleri inceleyin, icerik Gelistirin, Hedefleri Tanimlayin. “ isimli semaya bakildiginda;
ogrencilerin ozelliklerini incelemenin, hedefleri tanimlamanin ve igerik gelistirmenin bir Unite streci ha-
line gelen bir daire stireci oldugunu géstermektedir. Bunlardan ilki 6grencilerin dzelliklerinin ve karakter-
lerinin incelenmesidir. Ogrencilerin dzelliklerini anlamak énemlidir, béylece kullanilan teknik ve araclari
belirlemek daha kolay olur. ikincisi, 8grenme hedeflerinin tanimlanmasidir. Etkinlikler ne kadar harika ve
eglenceli olursa olsun, 6grenme hedeflerine ulasmadigi siirece anlamsiz olacaktir. Bu nedenle, hedeflerin
tanimlanmasi, 6grencilerin bu hedeflere ulasmada bir amag ve stratejiye sahip olmalarini saglayacaktr.
Net hedeflere sahip olmak, 6grencilere yeni ve yaratici yollarla bunu basarmanin yollarina karar vermede
ozerklik saglayacaktir. Sonuncusu ise icerik gelistirmektir. Oyunlastiriimis faaliyetler gelistirirken, son de-
rece biitinlestirici ve ilgi cekici bir ortamda gelistirmek énemlidir. Ogrenme hedefleri ve égrenme mater-
yalleri, 6grencilerin 6grenme yolculuklarina baslama motivasyonlarini harekete gecirmek ve artirmak icin
dzellestirilmelidir. Ogrenme faaliyetleri, oyun unsurlari ve mekanikleri, coklu performanslar, uygulanabi-
lirlik, yUksek zorluk seviyesi ve 6grenciler icin coklu yollar eklenerek gelistirilebilir (Harismayanti, Putra ve
Santosa, 2020, s. 28- 29).

Oyunlastirmada sunulan etkinliklerin 6gretici olmasi igin etkilesim halinde olabilecegi gorsel materyaller bulun-
masl gerekmektedir. Bu gérsel materyallarin tasarim disiplinlerine uygun sekilde hazirlanmasi igin 6ncelik olarak
hedef kitlenin belirlenmesi gerekir.

Bir oyunda, objelerle birlikte kullanma kurallari olur. Oyunlastirmada; kurallar daha ¢ok gorevleri tamamlamak
icindir. Oyunda kazanma ve kaybetme olur. Oyunlastirmada kaybetme genelde yoktur, daha ¢ok aksiyon aldirmak
icin desteklenir (Yilmaz, 2022, s. 20). Sergilemede oyunlastirmayi tesvik etmek egitlence olarak yerini alir ve hem
eglendirici hem 6gretici bir durum olusturulmus olur.
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4. Cocuklar icin Sergileme Tasarimlari

Sergilenen; iletisim kurmak icin tasarlanmis, herhangi bir sekilde bir araya getirilmis nesneler; grafige dokilmus
bilgi, tipografik ve gorsel isitsel bicim, destekleyici yapi ve ¢cevre duvari veya iskandir (Locker, 2011, s. 25). Der-
nie’ye gore; herhangi bir sergide sunum énemlidir; muzeler, galeriler ve diger ticari kuruluslar, bir kurumun do-
gasini, bir serginin icerigini veya bir marka karakterini iletmede hem gercek hem de sanal gosterimin 6nemli bir
roli oldugunun giderek daha fazla farkina varmaktadir. Pazar tezgahlari ve vitrinlerden evlerin i¢c mekanlarina
kadar ¢agdas yasamin pek cok diizeyinde sergilemenin nasil gerceklestigi Gzerine de distnilmelidir. Sergileme-
nin dogustan gelen ve icglidisel bir yani vardir (2006, s. 102). Sergiler insanlar icindir, bu yizden tasarimcilarin,
cok farkl yapidaki izleyicilerin fiziksel, duygusal ve entelektlel ihtiyaglarini anlayip, ulasilabilir, egitimsel ve eg-
lenceli cevresel 6geleri buna gore saglamasi gerekir. Tasarimcinin izleyiciyle nasil iletisim kurulacagini, izleyicile-
rin nasil 6grenecegini ve onlar icin 6grenme yollarinin nasil kolaylastiracagini anlamasi gerekir (Locker, 2011, s.
34). Muzelerin ulasilir olmamasi yéninde ise ¢esitli mekanlarda sergileme yéntemleri kullanilabilmektedir. Ser-
gileme alanlarinda oyun tabanli bilgi aktarilip kullanilarak hedef kitlenin somutlastiriimis bir 6grenme durumuna
gecilmis olur ve oyunlastirma sadece dijital ortamda sunulmak yerine cesitli mekanlarda da kullaniimis olur.

Gorsel 2. Workhaus Projects Ltd'nin izniyle. Cocuk ve ebeveynin sergi ziyaretinden bir gorinta.
Locker, Pam. (2011). Basics Interior Design 02 Exhibition Design. isvicre : An Ava Book, s. 98.

Bulmacalar, oyun kutulari, siisleme, kivirma, katlama, silme, baski gibi seyler dusik teknolojili etkilesimli sergi-
lenen nesnelerdir. Bu tir etkilesim 6gelerini Gretmek, strdirmek ve izleyiciye agiklamak kolaydir (Locker, 2011,
s. 98) (Bkz. Gorsel 2). Sergideki Grtinlerin anlasiimasi icin sergi alaninda harflerin 6lcegi puntoyla kontrol edilerek,
hedef kitlenin boy 6l¢uleri hesaplanarak, hedef kitle tarafindan okunurluk durumuna gére belirlenmesi gerekir.

Ailelerin, kiicuk gruplarla ortak bir deneyim saglayacak mekana ihtiyaci vardir. Ailelere yas gruplari ve 6grenme
kapasitelerine gore hiyerarsik bilgi saglanmasi gereklidir. Cocuk sergileriyse, boy, ebat, renk ve kullanilan malze-
melerle ilgili 6zel tasarim kararlari gerektirir. Yas grubu okuma yazma seviyeleri tarafindan belirlenir ve cocuklari
entelektiel olarak etkiler. Cocuklar icin uygun dil, font ve imge secmek gerekir ve etkilesimli kosullarla pozitif
yanit gozetilir (Locker, 2011, s. 47). Sergide okuturluk olmasi icin metnin kolay anlasilir sekilde tamamlanmasi
gerekir, acik tonlardaki arka planda izleyici tarafindan yazi daha okunur olur.

OYUNLASTIRMA YONTEMIYLE GORSEL URUN GELISTIRMEDE KULLANILACAK YONTEM VE KURALLARIN
BELIRLENMESI IGIN 9-11 YAS HEDEFINE YONELIK URUN VE SERGILEME TASARIMININ ETKILILIK ANALIZI
ARS. GOR. SUEDA $ATIR TORUK, PROF. DR. NADIRE SULE ATILGAN - SANAT YAZILARI, MAYIS 2025; (52):368-388.

373



Gocuk muzeye girerken ve mizeye asina olurken gerceklesen bir baska tir gezinme ve muizakere daha vardir.
Clnkld mize sadece fiziksel ve sosyal bir alan degil, ayni zamanda bir nesneler, bilgiler ve fikirler alanidir; ve bu
nesneler, bilgiler ve fikirler alani hem bilissel hem de duygusal bilesenlere sahip olabilir, yani entelekttel ve duy-
gusal olarak cok farkl sekillerde ilgi cekici (veya gercekten de ilgisiz) olabilir (Kirk ve Buckingham, 2018, s. 71).
Uriin tasarimi olarak stantlar, tic boyutlu objeler izleyiciye sunularak grafik bilesenlerinin etkilesimin saglanmasi
yoniinden faydali olacaktir. Uriin tasariminda renkler, dokular, sekiller ve motifler hedef kitlenin uygunlugunda
oldugunda Urunl gorduklerinde nasil hissedecekleri, dokununca veya kullaninca iyi hissetmelerini ve o Grinle
duyu iletisimi oldugu icin sonrasinda serginin farkindalik olusturacagi konuyu hatirlamasi saglanmis olacaktr.

Gorsel 3. Tramvay Sergisi, Napoli Golisano Cocuk Mizesi/ The Trolley Exhibit, Golisano Children's Museum of Naples.
JRA'nIn izniyle; Sergi Tasarimi ve Proje Yonetimi, Florida.
Bogle, Elizabeth. (2013). Museum Exhibition Planning and Design. Amerika: AltaMira, s. 80.

Modernizm islevseldir: bicimin bir isleve hizmet etmesi ve ise faydasi olmayan tim bicim ve sislemelerin bir
kenara atilmasi gerektigini one slrer. Ancak islev, tasarimdaki en 6nemli etmen olsa da, felsefeden bagimsiz
olarak bir Grtinin ve 6zelliklerinin cevap vermesi gereken pek cok faktor vardir. Bir tasarim karari ne kadar ¢ok
faktore cevap verirse, sonucun basarili olma ihtimali o kadar artar (Homer, Raffaele ve Henderson, 2023, s.24).
Bu sergi (Bkz. Gorsel 3), cocuklarin mizenin interaktif haritasinda bir hedef segmelerine ve arabanin sectikleri
yolda ilerlemesini izlemelerine olanak tanimistir (Bogle, 2013, s. 79). Bu sergi alaninda ¢ocugun tercihlerine 6n-
celik verilerek, birey oldugunun farkindaligina ulasiimis olur.
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Gorsel 4. Yiyecek: Gelenekler, Tabular ve Lezzetler / Food: Traditions, Taboos and Delicacies.
Ulusal Etnoloji Mizesi, Leiden, Hollanda.
Hughes, Philip. (2011). Exhibition Design. ingiltere : Laurence King, 5.47.

Gorsel 4’te gorildugu Gzere; “Opera Design” tarafindan tasarlanan, diinyanin dort bir yanindan yiyeceklerin ta-
bulari ve gelenekleri hakkindaki bu sergi oldukga etkilesimlidir. Duvara monte edilmis btk boy grafikler, tanidik
yiyecekleri yeni bir 1sik altinda géstermektedir. Sergi alanindaki fotograflarin blyik ve ayrintili olmasi ¢ocuk zi-
yaretcilerin ilgisini cekmektedir. Serginin gorinimu, yapisi, grafikleri ve rengi ziyaretcilerin tepkisini etkilemistir.

En iyi uygulamali sergilerin kullanimi sezgiseldir ve ziyaretcinin karmaslik talimatlari veya biyik miktarda
aciklayici metni okumasina bagl degildir. Bununla birlikte metin ve ilgili grafik gortntuler, ziyaretgcilerin
sergileri kullanmasina yardimci olmada kilit bir rol oynayabilir. Yetiskin yardimcilari arkada durup etiketleri
okurken, cocuklarin herhangi bir yonerge okumadan bir sergi ile etkilesime girmesi oldukga yaygindir.
Eger sergi sezgisel degilse, sergi grafikleri hangi fiziksel faaliyetin gerceklestiriimesi gerektigini agik¢a or-
taya koymalidir, aksi takdirde sergi kafa karistirici olur ve 'calismaz'. ideal olarak metin, faaliyetin egitsel
degerini ve yetiskinin 6grenmeyi nasil gelistirebilecegini acikca belirtmelidir, aksi takdirde sergi eglence-
lidir ancak egitsel degeri sinirlidir. Dolayisiyla, metnin karmasik bir rolt vardir; yalnizca ¢ocuklar igin anla-
silir ve gekici olmakla kalmamali, ayni zamanda yetiskinler igin de ilgi ¢ekici olmali ve sergileri cocuklariyla
tartisabilmelerini saglamalidir (Caulton, 2006, s. 30).

Sergideki fikirlerin iyi sunulmasi oldukca 6nemlidir ve sunulan fikir eger aktarilamazsa ilk engelde takilir. Bu se-
beple arka plandaki dislince sireci ve iletisim agisindan istenen mesajin aktarabilecegi bir tasarim streci olus-
turulmalidir. izleyicinin yasina uygunlugu acisindan aktarilan mesajda yazinin okunabilirligi, ana kararlarin net
aciklanmasi, Grtinlerin uygun renkte ve kalitede olmasi, yonlendirmelerin tamamen hedef kitleye uygun olmasi
gerekmektedir.

5. 9-11 Yas Arasi Cocuklar igin Algisal, Bilissel Ozellikler

Problem ¢ozme, yaraticilik, azim ve esneklik iceren dinamik bir slrectir. Glgli problem ¢ézme becerilerine sahip
cocuklar, ¢dziimler bulmak igin araclara sahip olduklarini bilerek zorluklara glivenle yaklasabilirler. Bu beceriler
yalnizca dogru cevaplari bulmakla ilgili degildir; siireci anlamak ve her deneyimden ders ¢ikarmakla ilgilidir. ister
bir bulmacay ¢ozmek, ister bir catismayl miizakere etmek veya karmasik bir projeyi ele almak olsun, problem
c6zmede usta cocuklar hayatin bircok zorluguna daha iyi hazirlanirlar (Glover, 2024). Ogrenen bireyin dikkat,
imgelem, algi, hafiza ve i¢ gori gibi strecleri kullanmasi bilissel bir islemdir (Selguk, 2005, s.172). Bilissel gelisim
hizla ilerleyen bu yas grubu, daha karmasik diisiinme ve égrenme siregleri icin uygun bir zemin olusturur. Og-
renimlerini etkili bir sekilde yonlendirmek ve yaratici ve destek materyaller olusturmak agisindan hedefin bilissel
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unsurlarini anlamak gereklidir. Piaget’in bilissel gelisim teorisine gore, yas grubunda somut operasyonel di-
siince, mantiksal olarak somut olaylar hakkinda, toplama, ¢ikarma ve kategorizasyon gibi zihinsel operasyonlar
gerceklestirebilme 6zellikleri, nesnelerin (hacim, kitle ve sayi gibi) belirli 6zelliklerinin sekil veya dizenlemedeki
degisikliklere ragmen sabit kaldigini anlayabilmeleri, eylemlerin tersine cevrilebilecegini kabul edebildikleri (6r-
negin, 5 + 3 = 8 ise, 0 zaman 8- 3 = 5) boylelikle, mantiksal dusiinceyi destekleyen somut 6rneklerin bu yas icin
kullanilabilecegi uygulamali aktiviteler ve gorsel yardimlari iceren tasarimin son derece uygun oldugu 6n gorul-
muastar.

Piaget ; okul yasini, okul cagindaki cocuklarin ginliik sorunlara somut ¢oztmler kesfedebilmeleri ve neden-sonug
iliskilerini taniyabilmeleri nedeniyle somut operasyonel disiincenin basladigi bir dénem olarak gormustar. Sirf
bir bardaktan digerine dékaldigu icin suyun miktarinin degismedigini anlayan bir cocuk, koruma kavramini kav-
ramistir. Sayilarin korunmasi 7 yasinda, niceligin korunmasi 7 veya 8 yasinda, agirligin korunmasi 9 yasinda ve
hacmin korunmasi 11 yasinda 6grenilir. Okul caginda akil yirtitme, 6zelden genele hareket ederek endiiktif olma
egilimindedir: okul cagindaki cocuklar, tuttuklari bir oyuncagin bozuldugunu, oyuncagin plastikten yapildigini, bu
nedenle tim plastik oyuncaklarin kolayca kirildigini disinmeye meyillidir (Pillitteri, 2010, s. 802). Sergileme
alanlarinda, soyut diisinme kullanma becerilerini yerine getirebilmeleri icin 9-11 yas diizeyindeki hedef kitlesine
uygun gorsel Urln kullanimlariyla birlikte akil ydriterek 6grenmenin karsiligi olacagi yoninde disindlmuastar.

Cocuklara kendilerini ifade edebilecekleri, takdir edilme duygusunu yasayarak kendilerine glvenlerini gelistire-
bilecekleri etkinlik firsatlari saglanmalidir (Yesilyaprak, 2017, s. 138). Ogrenme; tasarimcilarin performansinin
gelisimine katkida bulunur. Dolayisiyla tasarimcilar misteriden ve hedef kitleden gelen geribildirimi arastirmal
ve ulasilan ¢6zimin yonbilginin belirledigi hedeflere uygunlugunu irdelemelidir. Bu gelecekteki ilerlemeyi des-
tekler (Ambrose ve Harris, 2010, s. 12). Cocuklarin deneyimlerine onlarin géziinden (ya da en azindan fotograf-
lari ve sozleri araciliglyla) bakmak, ziyaretlerinden yeni bilimsel bilgi olarak degerlendirilebilecek bir seyle ayril-
mamis olsalar bile, miize deneyimi cocuklar icin kisisel degeri hakkinda bir fikir verir. Yine Dewy'nin diliyle ifade
edecek olursak, mizede 6grenme deneyiminin dnemli olmasinin nedeni, cocugun kendi 6nceki deneyimleri,
varsayimlari ve beklentileri ile mizenin sosyal, fiziksel, bilissel ve duyussal alanlari arasindaki derin, zengin ve
samimi etkilesimdir. Bu, mlzede daha fazla bilgi birikimi anlamina gelmese de, bu etkilesimin derinligi ve sami-
miyeti, gelecekteki kesif ve distinme icin yeni yollar acabilir (Kirk ve Buckingham, 2018, s. 146).

4. 9-11 Yas Bilim Sergisi Tasarimlarinin Grafik Tasarim Agisindan incelenmesi

Sergiler insanlar icindir, bu nedenle sergi tasarimcisinin erisilebilir, egitici ve keyifli ortamlar sunmak icin cok farkh
kitlelerin fiziksel, duygusal ve entelektiel ihtiyaclarini anlamasi gerekir. Bir kitleyle nasil iletisim kuracagini anla-
mak icin tasarimcinin kitlelerin nasil 6grendigini ve bu 6grenmeyi kolaylastirmanin yollarini anlamasi gerekir
(Locker, 2011, s. 10). Sergileme tasarimcisinin hedef kitlesi 9-11 yas araligindaki 6grencilerin bilinglenmesi tize-
rine gereken konular igin gorsel Grtin araciligiyla farkindalik olusturmasi acisindan etkilesim saglayacagi distnl-
mektedir.
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UNDERSTANDING

BACTERIA

Gorsel 5. Norveg Bilim ve Teknoloji Muzesi, Saglik ve Tip Sergisi / Norwegian Museum of Science and Technology, Health
and Medicine Exhibition. URL1

Etkilesimli sergiler, sergiyle etkilesimin daha surtkleyici bir deneyime dénustugd, ziyaretginin mesaji anladigl
veya bir gérevi basardig “eureka (iste bu, buldum)” bir aninin yasandigi harika anlar yaratir (Locker, 2011, s. 99).
Okunulabilirlik, dikkat daginikliigin yasanmamasi, sergideki temanin ve ana dusincenin 6n plana c¢ikabilmesi
tasarimsal agidan sergileme olmasinin 6nemi buyuktir. Arastirilan hedef kitleye uygun olan bilim sergisi tasari-
minda 6grencilere; duyular, viicudun yapisi, saglik ve hijyen hakkinda bilgiler verilmektedir. Gorsel 5'te gorul-
digu Gzere, materyallar fiziksel olarak ne kadar yakinsa, bilgilendirici yazilar bir o kadar uzak gbzikmektedir.

Oyunlar i¢in, 6grenme icerigiyle amaclanan etkilesimleri eglenceli ve motive edici bir sekilde elde etmek icin
kullanilabilecek bir dizi tasarim 6gesi vardir. Bunlar arasinda oyun mekanigi, gorsel estetik tasarim, ses tasarimi,
anlati tasarimi, tesvik sistemi, icerik ve beceriler yer almaktadir (Plass, Homer, Mayer ve Kinzer, 2020, s. 11).

Grafik tasarimcilar, yazi tipi se¢cimi, medya tirl, sembol veya simge kullanimi ve renk degerlendirme su-
reclerinde evrensel tasarimi asilamalidir. Grafik paneller, hiyerarsi, tavizsiz gorinim ve alan igindeki iliski
acisindan taninma kolayligi icin dikkatlice yerlestirilmelidir, 6rnegin etiketi tanimladigi nesnenin yakinina
yerlestirmek gibidir. Okuma glgligl ¢ekenlerin anlamasina yardimci olmak igin etiket metnini tamamla-
yan cizgi cizimler, silietler ve fotograflar saglanmalidir.

*italik yazilar okunmasi daha zor olabilir ¢iinkii italik yazi harfleri birbirinden ayirt etmeyi zorlastirir ve
genellikle kelimeleri sikistirir.

*Kalin metinler idareli kullaniimalidir.
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*Golgeleme kullanmak harfleri veya kelimeleri ayirt etmeyi zorlastirabilir.
*Tamamen buyUk harf kullanmak farkli kelimeler arasinda ayrim yapmayi zorlastirir. Bu durum ozellikle
hem kalin yazi hem de buyuk harf birlikte kullanildiginda gecerlidir. Metni cimle biciminde kullanmak

(blyuk ve kiguk harfleri karistirarak) tercih edilir, ciinkl bu takip etmesi en kolay olanidir.

*Harflerin kalinligl ve harfler arasindaki mesafe, espas ve ara bosluklarin agik¢a taninabilecegi sekilde

secilmelidir. Blyuk puntolu yazi okuyuculari, harflerin kendisinden ziyade her karakterin etrafindaki bos-
luk desenlerini kullanabilir (Lord ve Piacente, 2014, s. 332).

Gorsel 6. Norveg Bilim ve Teknoloji Mizesi, Astronomi Planetaryum Sergisi /
Norwegian Museum of Science and Technology, Astronomy Planetarium Exhibition. URL2

3. ve 4. Siniflara yonelik olan bu bilim sergisinde Gorsel 6’ da gorildigu lGzere; yildizlarin nasil parladigini ve
neden bu kadar kiglk gorindiga Gzerine bilgiler verilmektedir. Savascilar, akrepler ve geyiklerle ilgili hikayeler
anlatilirken, karanlik ve agik bir gecede yildizli gbkylzindin nasil gorildigi anlatilmaktadir(sol Ustte), (sag Ustte)
ise 1siklandiriimis objeler gérilmektedir. Sol Ustteki gorselde hikaye anlatimiyla birlikte hedef kitle acisindan ilgi
cekici ve anlasilacak illistrasyon bulunmaktadir. Fakat sergi alaninda diyagram ve gorsel eksikligi bulunmaktadir.

Bu sergideki etkilesim, egitlence olarak bakildiginda 9-11 yas diizeyine fiziksel ve gorsel olarak uygundur. Etkile-
simli sergilerin hedef kitle igin ilgi ¢ekici bir duruma gelmesinde grafik tasarim dgelerinin uygulanmasi halinde
bir btln olarak saglanabilmelidir. Fakat 6gretici olarak bakildiginda hikaye anlatimi olmadan, bilginin tipografi
ile gorsellestirilmesi anlaminda zayif kaldigi gbzikmektedir.

“Bir resim bin kelimeye bedeldir” Herkesin duydugu bir sdézdiir ve bu ifade biraz basmakalip olsa da, ¢cok dogru-
dur. Gorseller cok miktarda bilgiyi hizla aktarabilir ve cok miktarda metni ortadan kaldirabilir. Ancak secimleri iyi
distnilmus olmahdir, cinkd fotograf veya illistrasyon sergilenen diger gorsellerle uyumlu degilse, sergide birlik
olmayabilir. Ancak, bir illistrator veya fotografci proje boyunca kullanilacak bir dizi gorsel Urettiginde, tutarli bir
sergi ortaya cikabilir (Bogle, 2013, s. 166).
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Gorsel 7. Bilim Glngoren Uzay Sergisi, Bilim Turkiye. URL3

Gorsel 7' de goruldigl Uzere gezegenler hakkinda bilgilendirme ve astronotlarin uzay kosullarina sagladiklari
uyum hakkinda sergileme olmustur. Urlinler ve sergileme alani hedef kitlenin fiziksel ézelliklerine gére tasarlan-
mistir. Fakat renk olarak daha canli ve heyecan duyacaklari illistrasyonlar, karakter tasarimlari ile oyunlastirma
veya animasyon olmasi hedef kitlenin daha fazla ilgisini cekecegi yoniinde olacagi distinilmektedir.

Gorsel iletisim glgludur ve etkinligin atmosferini belirleyebilir:
*Renkler idareli kullaniimalidir- etkinligin tasariminda ¢ok fazla renk kullaniimamalidir.

*Etkinlik icin renk segerken 'renk skalasi' kullanarak ve segilen renklerin birbirleriyle uygun sekilde uyum sagladigindan emin
olmak gerekir.

*Etkinlik icin temel renk olan bir renge sahip olunmalidir.

*Etkinligin katilimcilara bakan kisimlarinda 'sicak renkler' ve etkinlik alaninin arka tarafina dogru 'soguk renkler' kullanimi
distunulmelidir.

*Etkinlik tasariminda metin kullanirken, tasarima kontrast katmak icin farkli yazi tipi boyutlari, renkler ve sekiller kullanmayi
disltnerek , metnin okunmasini daha gekici ve ilging hale getirir ve katiimcilarin iletilen mesaji hatirlamasina yardimci olur.

*Gida hijyeni yonetmelikleri ihlal edilmedigi takdirde, servis edilen yiyecek ve icecekleri ve bunlarin servis istasyonlarini et-
kinligin temasinin ve dekorunun bir parcasi olarak kullanimi diisiintlmelidir. Ozenle tasarlanmis yiyecek ve icecek istasyonlari,
etkinlik i¢in kullanilan mekanin rengine ve genel gorsel etkisine olumlu katkida bulunur.
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*Etkinlik katihmcilarrigin glcli bir anlam ifade edecek ve etkinligin anlam ve énemini vurgulamaya yardimci olacak sembolik
fiziksel eserler ve nesneler segilmelidir (Hind, Zamzuri, Baba ve digerleri., 2023, s. 53-54).

Gorsel 8. Fizik ve Uzay- Havacilik Sergisi, Bilim Samsun. URL4

Gorsel 8 de Bilim Samsun’daki bilim sergisinde, cocuklara yénelik yapilan illistrasyonlar hedef kitleye uygundur
fakat materyallerin ve illistrasyonlarin bir butinligt gézikmemektedir. Serginin kapidan yiksek bir sekilde yer-
lestirilen illistrasyonlar, fiziksel olarak hedef kitlenin dlgllerine uygun degildir.

Sergi Ureticileri olarak tasarimcilar, ilham almak icin genellikle gorsel temsillere bakarlar. Cocuklar igin tasarimda
kullanilan birgcok benzer motifler gérilmektedir: patlamalar, hareket, tabela tarzi grafikler, abartili karikattr ¢i-
zimleri, elle cizilmis kalin metinler ve kabarcik harflerdir (Castella, 2018). illistrasyon; aciklamak, érneklendir-
mek ya da suslemek amach resimlendirme calismasini, ister elle, ister dijital yontemlerle tasarlanmis olsun, il-
lUstrasyonun sayilamayacak kadar ¢ok cesidi vardir ve fotografin gergekgiligin iletmeye yeterli olmadigi mesajlari
iletmekte kullanilir (Ambrouse ve Harris, 2010, s. 123). illustrasyon teknigi cesitli tarzlarda cocuklar icin kullanil-
maktadir. Sergide tutarli ve uyumlu bir sekilde ana dislUncenin aktarilmasi gerektigi icin, hedef kitleye uygun
illistrasyon ve iletisim ¢dzimleri oyunlastirma ile gelistirilmeli ve grafik tasarim ilkelerine uygun tasarlanmalidir.

5.ilkégretim Ogrencilerine Yonelik Biyolojik Cesitlilik Sergisinin Gézlemlenmesi

Bu gozlemin amaci, 9-11 yas dizeyindeki 6grencilerin sergileme tasarimindakini etkilesimlerini tanimlamaktr.
Gozlem tirlerine iliskili olarak, arastirmacinin, yapiya yonelik iki temel boyut tzerinde distinmesi gereklidir: (1)
gozlemin gerceklesecegi ortam ya da cevrenin yapisi (dogal veya yapay), (2) arastirmacinin gectigi ortama iliskin
arastirmacinin aldigi yapisal kararlardir (Yildirim ve Simsek, 2013, s. 174). Gozlem tlrlerinden “Bozkirdan Dag-
lara, Anadolu’nun Biyolojik Cesitliligi” isimli sergide hedef kitle analizi icin dogal gbzlem gerceklesmistir.
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https://t3bilimturkiye.org/tr/sergiler/bilim-samsun-fizik-ve-uzay-havacilik-sergisi

Biligsel yapi:

Tarih: 08 Mart 2024

Saat: 09:00

Sinif: 3. ve 4. sinif

Mekan:

Ankara Fransiz Enstitlsi Sergi Salonu

Konu:

3. ve 4. Sinif diizeyindeki 6grencilerin bilim sergisini ziyaret etmesi
Gozlem Konusu: Ogrencilerin biyogesitlilik sergisindeki etkilesimleri
Ortamin Tanimi:

Toplam 21 6grenci, sanatcl esliginde kiz ve erkek ¢grenciler yaklasik olarak esit sayida, tek sira halinde 6gret-
menleri ve fotograf sanatgisinin esliginde sergi alanina giris yapti. U seklinde dizilmis fotograflar ve biyogesitlilik
ile ilgili olan materyallerin oldugu sergi salonu bulundu. Sanatgl, fotografini cektigi doga olaylarini ve Turkiye’deki
biyogesitliligin ve iklimin diger Ulkelere gére zengin oldugunu 6grencilere gérsel materyallerle aktard.

T

YUKSEK DAGLAR N

HAUTE MONTAGNE BUYUK ETOBURLAR
e

GRANDS CARNIVIORES

Gorsel 9. Thierry Magniez, 2024, Bozkirdan Daglara, Anadolu’nun Biyolojik Cesitliligi Sergisi, Ankara Fransiz EnstitUsu
Okulu, Kisisel Arsiv.

” o

Sergileme alaninda “Cesitlilik Korunmasi Gereken Bir Zenginlik”, “Yuksek Daglar”, “BlyUk Etoburlar” basliklar
altinda sergilenmis fotograflar mevcuttur. Doga ile ilgili materyaller bulunmaktadir; geyik boynuzu, agac dali,
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tastaki pati izi gibi). (Bkz. Gorsel:9). Biyocesitlilik sergisindeki gozlem sonucunda; fotograf sanatgisi Thierry Mag-
niez, dogada yasadigi glzellikleri, hayvanlari ve dogayi koruma gerekliligini 6grencilere sézIU ve gorsel olarak
sergiyi ziyaret eden 68rencilere aktarmistir. Dogada kullandigi materyalleri 6grencilerin temas etmesini saglaya-
rak anlatmistir. Ogrenciler biitiin dikkatini vererek sanatciyi dinlemis, materyallere olan ilgileri ise dokunma is-
tekleri ile 6rtusmustar. Hedef kitlenin sevdikleri seylerle yiz yize gelmeleri, onlarin hayvan, doga ile ilgili fotog-
raflari sergileme durumlarinda verdikleri tepkiler analiz edildiginde bilgi sahibi olduklari ve daha derin bir duy-
guya girerek sergi sonrasinda bazi 6grencilere sorular soruldugunda onlarin koruma icglidisi gerceklestirebile-
cegi sonucuna varilmistir.

© VoK DAGLAR
'- HAUTE MONTAGNE

YUKSEK DAGLAR
HAUTE MONTAGNE

Gorsel 10. Thierry Magniez, 2024, Bozkirdan Daglara, Anadolu’nun Biyolojik Cesitliligi Sergisi, Ankara Fransiz Enstitusu
Okulu, Kisisel Arsiv.

Ogrenciler sergi ziyareti boyunca dikkatleri sadece sergi alaninda kalmis ve hayranlik, heyecan dolu bir sekilde
sergi alaninda etkilesim saglamislardir. Her cocuk deneyim zenginligi yasayarak yuzleri mutlu ve ilgili bir sekilde
okul servis saati geldigi icin sergi salonundan ayrilmistir. Sergide en ¢ok dikkatlerini geken materyaller olmustur.
Materyallere, cogunlugu tek tek dokunup, hissederek bakmak istemistir. Fotograflar kendi boylarina yakin olma-
digindan dolayi cok fazla detaylica bakamamislardir. Sergideki yazilar da hedef kitlenin yasina gore oldukca kiictk
puntolu gorinmektedir.

Bilim sergilerinin tasarimcilari, cocuklarin bu sergileri ziyaret ederken eglenmelerinin ne kadar 6nemli oldugunu
vurgulamaktadir. Asiri ciddi sergiler, gencleri sergileri ziyaret etmekten tamamen uzaklastirabilir. Etkilesim icer-
meyen kapal dolaplardaki tozlu sergiler cocuklar icin nefret uyandiricidir ve her iyi gésterinin dismani olan can
sikintisina yol agmaktadir. Ne kadar siklikla bir cocugun “Bu gercekten ¢ok sikiciydi” dedigini duydunuz? Cocuk-
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larin miize temelli 8grenmeden tamamen sogumasi igin bu tiir birkag deneyim yeterlidir. lyi bir tasarim ve ser-
gilere 6zenli bir yaklasim bunu énlemenin en iyi yoludur. Ancak, cocuklarin 6grenmeye istekli olmadiklari varsa-
yillamazdir. Eglenceli bir serginin hicbir amaca hizmet etmedigi dusiintrlerse, “Bunun amaci neydi?” diyen ilk kisi
onlar olabilir (Hughes, 2011, s. 47). Bir serginin eglenceli olabilmesi i¢in tasarim agisindan okunabilir, gorsellerin
ve sergi materyallerinin buytk olmasi gerekir. En 6nemlisi de hedef kitlenin fiziksel élcllerine uygun bir sekilde
yerlesim olmasi gerekir. Lord ve Piacente’ye gore; sergi deneyimleri cocuklarin 6grenme streglerine duyarli ola-
caktir. Bu sergi deneyimlerinin digerlerinin yani sira asagidakileri de mimkin kilmasi ve icermesi beklenmekte-
dir:

*Eglenceli kesif

*Uygulamali etkilesim

*Sanat yoluyla yaraticilik

*Merak ve kesif uyandiran tesvik edici ve ilgi cekici deneyimler
*Cesitlilige maruz kalma- yeni fikirler, yeni insanlar, yeni varolus bigimleri
*Toplum ihtiyaglari ve sorunlari hakkinda bilgi edinme (2014, s. 137).

Sergi tasarimcisinin mekanin hedef kitleye uygunlugu acisindan doniismesini baslatacak olan Griin tasarimi, me-
kan tasariminin etkili olmasi ydninde saglanmalidir. Sergiler insanlar igin tasarlanir, bu sebeple sergi ve oyunlas-
firmadaki katihmcinin arasindaki duygusal ve fiziksel bag kurmanin yolu tasarim slrecinde bulunmalidir.

Kreatif endUstrilerin, bilgi temelli bir toplumun ve bilgi temelli bir ekonominin biytmesi, yeni gorsel iceriklere
olan talebin artmasina neden olmaktadir. GUnUmdz illUstratorlerinin konuya duyduklari tutkunun yani sira, zorlu
bir kiiresel ortamda degisimi yonetmelerini saglayacak beceriler gelistirmeleri de gerekmektedir (Wigan, 2009,
s. 14). illistrasyon bir iletisim bicimi olarak ne kadar giiclii olursa olsun, grafik tasarim olmadan var olmakta
zorlanir. Grafik tasarim iletisim kurar, ikna eder, bilgilendirir ve egitir. Cok cesitli ticari uygulamalari kapsar ve
disiplinin kapsamini ve genisligini gorsellestirmeye calisirken, tim iletisim tasariminin pratikten ortaya ciktigini
hatirlamak akillica olacaktir (Zeegen ve Crush, 2005, s. 87). Cocuklar icin yapilacak uygulama tasarimi ve karakter
tasarimlarinda grafik tasarim alaninda 6zellikle cocuklar icin oldukca yaygin kullanilan illistrasyonun secilmis ol-
masi, cocuklardaki ilgi ve odagin illistrasyon Uzerindeki etkisinin oldukga ylksek olmasidir (Miller, 2008, s. 54).
Sergileme tasarimlarinda oyunlastirma tzerine kullanilacak illiistrasyonun grafik tasarim disiplinine gore olmasi
hedef kitle acisindan illustrasyonun iletisimi, bilgilendirmesi, iknasi ve 6gretici olmasi saglanmis olacaktr.

6. Sonug¢

Bu arastirmada hedef kitle analizi icin nitel arastirma yontemi olarak, Ankara Fransiz Enstitist Okulu’'nda, “Boz-
kirdan Daglara, Anadolu’nun Biyolojik Cesitliligi” isimli sergide dogal gdzlem uygulanmistir. Hedef kitlenin, sergi-
deki fiziksel cevrenin ozelliklerine dayali 6grenme yaklasimlari gozlemlenmis ve bilim sergilerinde, 6grenim ma-
teryallerinde kullanilmakta olan egitlence sistemlerinin; yiz ylze sergilerde etkilesim, fiziksel tasarim, 6grenim
acisindan etkilerinin gelistirilme yéntemleri tizerine tartisiimistr. ilgili drneklerle elde edilen veriler ile birlikte
gbzlemlenen hedef kitlenin mekandaki etkilesim orani, 6grenim ve memnuniyet orani ile fiziksel tasarim ve duy-
gusal, estetik oran verileri tespit edilmistir.
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“Bozkirdan Daglara, Anadolu’nun Biyolojik Cesitliligi” isimli sergide hedef kitlenin sergi ziyareti esnasindaki bilim
sergisi tasarimina yonelik etki analizi, gdzlem ve ilgili bireylerle sergi sonrasi gérisleri ve veri oranlari asagidaki
gibidir;

14%
86%
Gorsel 11. Etkilesim ve Katilim Orani Gérsel 12. Ogrenim ve Memnuniyet Orani
Yazar tarafindan hazirlanmistir. Yazar tarafindan hazirlanmistir.

Gorsel 11'de goruldigu tizere sergi objelerine temas etme ve anlaticinin yonlendirmesiyle aktif bir sekilde soru-
lan sorulara cevap verme istekleri ile sergi alaninda ortalama bir saate yakin zaman gecirmislerdir. Gorsel 12’ de
gorildugu Gzere 9-11 yas duzeyindeki 6grencilere sergi sonrasindaki gérismelerden sonra, %901 bilmedikleri
hayvan tirlerini 6grendiklerini ve sergiyi begendiklerini ifade etmistir.

Gorsel 13. Fiziksel Tasarimin Etki Orani Gorsel 14. Duygusal ve Estetik Etki Orani
Yazar tarafindan hazirlanmistir. Yazar tarafindan hazirlanmistir.

Bozkirdan Daglara, Anadolu’nun Biyolojik Cesitliligi” isimli sergide, hedef kitlenin objelere erisimi uygundur fakat
fotograflar ve bilgilendirici metinler fiziksel boyutlarina orana uygun degildir. Bu sebeple rehber esliginde bilgi-
lere ulasabilmislerdir. Anlatan bir kisinin olmamasi halinde etkilesimli bir sekilde 6grenmede zorlanacaklar Gor-
sel 13’ teki sergiyi ziyaret eden kisi sayisi toplami ve fiziksel olarak yakin olabildikleri oran toplami hesaplamala-
riyla birlikte gozlemlenmistir. Gorsel 14’ te gorildugi tzere hedef kitlenin cogunlugu sergi 68elerini ilging bul-
dugunu ifade etmistir. Serginin ¢ocuklarda olumlu duygular uyandirmasi mutluluk, heyecan ve merak gibi duy-
gulari yasadig gbzlemlenmistir.
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Kategori Yiizde(%)
Etkilesim ve Katilim 86
Ogrenim ve Memnuniyet 90
Fiziksel Tasarim ve Etki 50
Duygusal ve Estetik Etki 90

Gorsel 15. Bitlncil Anlama ve Sergi Tasarimi Degerlendirme Oranlari
Yazar tarafindan hazirlanmistir.

Varilan sonuca gore 9-11 yasindaki hedef kitlenin, bilim sergisindeki ziyaretinde, nitel arastirma yontemindeki
“gozlemci olarak katihmc1” ; arastirmaci, sireg icerisinde ¢alisma alaninda katilim saglamaktadir (Creswell, 2013,
s. 168). Bu gdzlem turl kullanilarak veri analizi olusturulmustur Makaledeki gbzlem sirecinde elde edilen veri-
lerde, Fransiz Okulu’ndaki bilimsel sergi tasariminda hedef kitlenin, butlincil anlama ve sergi tasarimi degerlen-
dirme oranlarinin, ortalama yizdesi %79 (Bkz. Gorsel 15) olarak saptanmistir. Sergi ziyareti esnasinda bir anlatic
olmadan hedef kitleye uygun yiz ylze oyunlastirma sayesinde, illistrasyon ve gorsel materyallerle kurulacak
sergide ylksek oranda etkilesim, ilgi, merak duyacaklari ve rehber esliginde olmadan bilgi aktarimi saglanabil-
mesi icin oyunlastirma ile sergideki bilgi aktarimlarinin gorsel btlin olarak saglanmis olmasi gerekir. Oyun disi
ortamlarda arastirmadaki 6rneklerde gorildGgu Gzere fiziksel tasarim ve etki, hedef kitle uygunluguna gore co-
gunluk olarak zayif kalmistir. 9-11 yas dizeyindeki 6grencilerin somut ve soyut deneyimlerle kavrayabilme 6zel-
likleri distnulerek fiziksel tasarim ve etkinin uygunluguna gore tasarlanan alanlarda 6grenme hedeflerinin oyun-
lastirma ile belirlenmesi 6grencilere etkilesimli sekilde, bir konuyu 6gretebilme ve farkindalik olusturabilme
imkani sunacaktir. Ziyaretginin deneyimini btincul olarak anlama ve sergi tasarim kalitesi bu ¢alismada deger-
lendirilmistir. interaktif 6gretim ydntemleri olarak oyunlastirma, sergileme tasarimi ile hedef kitlenin etkilesimde
bulunmasini destekleyen bir kreatif endistri araci halinde 6gretici tarafindan kullanilabilir. Dokunsal yapi olarak
materyallerin ilgilerini cekmesi, fotograf sanatgisinin anlathklarinin fotograf ile desteklenmesiyle cocuklarin ilgi-
lerini yUksek seviyede gektigi sonucuna variimistir.

ilgili literatiirlere ve sergi incelemelerine bakildiginda, hedef kitlenin bilim sergisi ziyareti esnasinda etkilesim
halindeyken, bilginin gorsel olarak aktariimasi sayesinde 6grendigi bilgilerle birlikte serginin ana temasini anla-
yarak, farkindaligi yasayan ziyaretciden 6te etkin katilimci olacaktir. 9-11 yas dlzeyi 68rencilerine yonelik, grafik
tasarim ilkelerine uygun sergileme tasariminda, 6grencilerin bir konu ile daha fazla ilgilenmelerini saglayacagi,
yaratici disinmeyi ve 6gretmeyi etkinlestirmede sergi alanindaki oyunlastirma ile mimkin olacagi bulgularina
varimistr.
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BELIRLENMESI ICIN 9-11 YAS HEDEFINE YONELIK URUN VE SERGILEME TASARIMININ ETKILILIK ANALIZI
ARS. GOR. SUEDA SATIR TORUK, PROF. DR. NADIRE SULE ATILGAN - SANAT YAZILARI, MAYIS 2025; (52):368-388.
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https://t3bilimturkiye.org/tr/sergiler/bilim-gungoren-uzay-sergisi
https://t3bilimturkiye.org/tr/sergiler/bilim-samsun-fizik-ve-uzay-havacilik-sergisi

