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Ozet

Miizecilik, bireyi kiiltiirle bulugturan, ge¢migi anlamasina ve gelecege farkl bir perspektiften bakmasina
olanak saglayan; yaratici diigiinmeyi destekleyen onemli bir 6grenme alamidwr. Miizeciligi yalnizca miize
gezileri ve teorik bilgilerle sumirll tutmak, birey ile miize arasinda bir mesafe olugmasina ve miizelerin
potansiyelinin tam anlamiyla anlasilamamasina neden olmaktadr. Bu nedenle, birey ile miize arasindaki
bag giiclendirecek; deneyime, kesfe ve hayal giiciine dayali, yenilik¢i ve yaratict yaklasuimlara ihtiyag
duyulmaktadwr. Bu yontemlerden biri de miizecilik egitiminin yaratict drama yoluyla verilmesidir. Geleneksel
ogretim yontemleri ¢cogu zaman 6grencilerin aktif katilimimi saglamada yetersiz kalmaktadir. Bu arastirma,
miizecilik egitiminin yaratict drama yontemiyle ele alinmasmin 6grenci deneyimlerine olan etkisini
incelemeyi amaclamaktadir. Arastirma, Enstitii Istanbul Ismek’te yaratici drama yontemiyle miizecilik
egitimi verilen 6grencilerin ogrenme stireglerini, algilarini ve deneyimlerini anlamaya odaklanmaktadr.
Calisma grubunu, uygulamali drama atolyesi egitimine katilan 15 katilimci olusturmaktadir. Calisma
kapsaminda, 64 saatlik uygulamali drama atélyesi ¢ercevesinde miizecilik egitimi gergeklestirilmigtir.
Arastrma nitel bir caliyma olarak tasarlanmis, Verilerin toplanmasi siirecinde iki temel yontem
uygulanmigtir. Bunlardan ilki literatiir taramast, ikincisi ise yari yapilandwilmig goriisme teknigidir. Yart
yvapilandwrilmis goriisme formlart araciligiyla 68rencilerle gerceklestirilen gériismelerden elde edilen
veriler, icerik analizi yontemiyle degerlendirilerek belirli temalar altinda gruplandirilmigtir. Arastirma,
miizecilik egitiminin yaratict drama yontemiyle yiiriitiilmesinin etkili bir 6grenme araci olup olmadigini
ortaya koymayt ve bu yontemin egitim siireglerine getirdigi yaklasimlar: degerlendirmeyi hedeflemektedir.
Calismanin sonucunda, katilimcilarim miizeciligi biitiinsel ve disiplinler arasi bir bakis agisiyla ele almaya
basladiklari ve miizelerin yaratici drama yontemiyle etkili bir egitim alani olarak kullanilabilecegine dair
farkandaliklarinin arttigr belirlenmistir. Uygulamanin ardindan, miizecilikle ilgili estetik ifade ve yaratic
diigiinme becerileri konusunda ilgi ve farkindalik diizeylerinde artis gézlenmistir. Bu sonu¢lardan hareketle,
miizecilik egitiminde yaratict drama yontemine dayali etkinlik ve uygulama érneklerine yer verilmesi; ayrica
miizelerin egitim birimleri tarafindan yaratici drama yontemiyle iliskilendirilmis 6gretim programlarinin
gelistivilmesi onerilmektedir.
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Istanbul ISMEK
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Museology is a significant field of learning that brings individuals into contact with culture, enables them to
understand the past, and provides an opportunity to view the future from a different perspective by supporting
creative thinking. Limiting museology to mere museum visits and theoretical knowledge leads to a
disconnection between individuals and museums, thereby preventing the full potential of museums from being
realized. Therefore, innovative and creative approaches that are based on experience, exploration, and
imagination are needed to strengthen the bond between the individual and the museum. One such method is
delivering museology education through creative drama. Traditional teaching methods often fall short in
ensuring the active participation of students. This research aims to examine the impact of integrating creative
drama into museology education on students’ experiences. The study focuses on understanding the learning
processes, perceptions, and experiences of students who received museology education through the creative
drama method at Enstitii Istanbul ISMEK. The study group consists of 15 participants who attended a
practical drama workshop. Within the scope of the research, museology education was conducted as part of
a 64-hour applied drama workshop. The research was designed as a qualitative study, and two primary
methods were employed in the data collection process: literature review and semi-structured interviews. The
data obtained from the interviews conducted using semi-structured interview forms were analyzed through
content analysis and grouped under specific themes. The research aims to determine whether conducting
museology education through creative drama is an effective learning tool and to evaluate the approaches
this method contributes to educational processes. As a result of the study, it was observed that participants
began to approach museology from a holistic and interdisciplinary perspective and that their awareness of
museums as effective educational spaces through creative drama increased. Following the implementation,
an increase was noted in participants' interest and awareness regarding aesthetic expression and creative
thinking skills related to museology. Based on these findings, it is recommended that museology education
incorporate activities and practical examples grounded in the creative drama method, and that museums'
educational departments develop instructional programs associated with creative drama.

. K_eyWOI’dS.' Museology, museology education, educational methods, creative drama, Enstitii
Istanbul ISMEK

GIRIS

Miize kelimesi, Yunanca’da ilham perilerinin tapinagi anlamina gelen “mouseion”
kelimesinden tiiretilmistir (Cerkez, 2011, s.21). Bu kelimenin kokeni, Yunan mitolojisinde
“mousalar” veya “miiz” olarak ifade edilen “perilerin tapinag1” (Demir, 2015, s.8), Atina’da
“mousalara tahsis edilen tepe” anlamina gelir (Peker, 2014, s.7). Miize, “Bilimler Tapinag1”
olarak da yorumlanmaktadir (Buyurgan ve Mercin, 2005, 5.29). Miize, somut ve somut olmayan
miras1 aragtiran, toplayan, koruyan, yorumlayan ve sergileyen, toplumun hizmetinde bulunan
kar amaci glitmeyen bir kurulustur. Halka acik olan miizeler, toplumun erisimini saglayarak
cesitliligi ve siirdiiriilebilirligi tesvik eden kurumlar olarak énemli bir rol listlenmektedir. Bu
acidan miizeler, egitim ve bilgi paylasimina yonelik ¢esitli deneyimler sunmaktadir (ICOM,
2022). Miizeler ayrica, toplumun sahip oldugu degerleri anlamasina yardimci olmaktadir ve
gelecekteki gelismelere de uyum saglayabilecek kurumlar olarak dnemli bir rol oynamaktadir
(Erogul, 2018, s.6). Bu nedenle miizeler, hem bilgi aktarimi1 hem de egitim alaninda gesitli
deneyimler sunarak ¢ok yonlii bir hizmet saglamaktadir. Miizelerin zamanla daha fazla 6nem
kazanmasziyla birlikte, miize tiirlerinde de bir artis gdzlemlenmistir. Bu artig, miizelerle ilgili bir
siniflandirma yapilmasini zorunlu hale getirmistir (Ertiirk, 2019, 5.17). Diger yandan miizelerin
egitim amacina hizmet etmesiyle, tiim koleksiyonlarin kategorize edilip tanitilmasi
siiflandirmayr daha basit hale getirmektedir (Cinar, 2021, s.11). Miizelerin en temel
siiflandirilmasi, sahip olduklart koleksiyonlara gore yapilmaktadir. Ancak, miizeler ayni
zamanda yonetim sekilleri, hizmet ettikleri cografi alanlar, sergileme stratejileri, islevleri ve
bilgiyi kullanim bicimlerine gére de farkli kategorilere ayrilmaktadir (Ozkan, 2010, s.32). Miize
koleksiyonlari ise, 6zellikle estetik ve egitsel agidan tasidigi Gnem ya da basvuru materyali olma
potansiyeli nedeniyle toplanip korunan nesnelerden olusan bir biitiin olarak tanimlanmaktadir
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(Burcaw, 1997, s.14). Bu yiizyilda miizelerde koleksiyon diizenlemelerinde sanat, doga
bilimleri, teknik bilimler ve tarih gibi kategorilere ayrilma, ayrica sanat koleksiyonlarinin
ekoller ve donemlere gore sergilenmesi, temel kriterler olarak benimsenmistir (Ozkasim, 2013,
S.9). Bu baglamda miizeler, tiirleri, koleksiyonlari, bagli olduklar1 kurumlar ve statiilerine gore
farkli siniflara ayrilmaktadir. Eskiden miizeler arkeoloji miizeleri, sanat miizeleri ve etnografya
miizeleri olarak i ana grupta toplanirken, glinlimiizde bu smniflandirma daha fazla
cesitlenmistir. (Ata, 2002, s.59). Giiniimiizde miizeler, insanlik tarihinin ilerleyisi, doga
olaylarmin evrimi ve teknolojik degisimler gibi konularda arastirmalar yiiriiten, toplumlarin
bilimsel ve sanatsal degerlerini ve yer alt1 ile yer {istii zenginliklerini sergileyen kurumlara
dontismiistiir (Sezgin ve Karaman, 2009, s.179). Bu dlgiitler, miizelerin koleksiyonlarinin
sistematik bir sekilde tanitilmasini ve egitim amacina hizmet etmesini kolaylastirmaktadir.

Miizecilik disiplini, miizelerin yapisal organizasyonunu ve islevlerini analiz eden,
ayrica miizelerin toplumsal rolii ile bu roliin desteklenmesine yonelik islevleri bilimsel bir bakis
acistyla inceleyen bir alandir (Schwarzer, 2001, s.31). Bu disiplinin gelecegi, etkinliklerin
gelistirilmesine ve bu alandaki profesyonellerin egitim seviyelerinin artirilmasina baglidir. Bu
noktada miizecilerin en Onemli ihtiyact egitimdir. Ekonomik ve teknolojik gelismeler
miizeciligi etkilese de, onu korumak ve gelistirmek egitimin sorumlulugundadir (Erbay, 2009,
5.322). Son déonemde tiniversitelerde miizecilik egitimine daha fazla odaklanilmaya baslanmus,
ayn1 zamanda 6gretmenlik alanlarinda miizecilik ve egitim konularinda akademik derslere yer
verilmeye baglanmistir (Buyurgan, 2019, s.2-4).

Egitimde ¢agdas yaklasimlar, 6grenimin sadece sinif icinde degil, ayn1 zamanda okul
dis1 ortamlarda da gergeklestirilmesine biiyiik 6nem vermektedir. Bu yaklasimla, 6grencilerin
aktif birer katilimci olmalar1 saglanarak, hem okul i¢inde hem de okul disinda uygulamali
ogrenim siireglerine katilmalari tesvik edilmektedir (Peker, 2014, 5.17). Bu durum, 6grenmenin
cok boyutlu bir silire¢ oldugunu ve yalnizca dort duvarla sinirli kalmamasi gerektigini
vurgulamaktadir. Giinliimiiz diinyasinda miizeler, egitici yonleriyle 6ne ¢ikarak, bu islevlerini
miize egitimi araciligiyla giiclendirmektedir. Miize egitimi, bireylerin ve toplumun miize
kiiltiirii kazanmasini ve bu konuda bilinglenmesini saglamay1 hedefleyen 6nemli bir aractir
(Karadeniz ve Okvuran, 2018). Bu baglamda, miizelerin 6grenme ve kiiltiirel etkilegim
merkezleri haline geldigi sOylenebilir. Bir diger agidan bakildiginda, miize egitimi, miize
koleksiyonlart ile ziyaretgiler arasinda etkilesim kurmay1 amaglayan faaliyetlerin bir biitiiniidiir
(Tezcan ve Odekan, 2006). Bu faaliyetler, ziyaretgilerin koleksiyonlarla dogrudan bag kurarak
ogrenme siirecine aktif katilmasini saglamaktadir. Bu etkilesim sayesinde, ziyaretgilerin
kavram, bilgi, deger ve iceriklere yonelik farkindaliklar1 artirilmakta ve bu siireg, yasam boyu
Ogrenmenin bir pargasi olarak degerlendirilmektedir. Nitekim bu siire¢, miizenin koleksiyonlari
ile izleyicilerin ilgilerini bir araya getiren yenilikei, katilimc1 ve demokratik bir bag kurmay1 da
icermektedir (Sandell ve Nightingale, 2012, s.60). Miizelerin egitimdeki roliine dair yapilan
yorumlar, bu kurumlarin sadece bilgi depolayan yerler olmadigini ortaya koymaktadir.
Cleaver’e (1988, s.112) gore miizeler, 6grenmenin sessiz bir sekilde gerceklestigi yerler degil,
hareketin ve sesin siirekli oldugu dinamik alanlardir. Bu bakis acisi, miizelerin egitimin
yenilik¢i yonlerini nasil benimsedigini gostermektedir. Hooper-Greenhill (1996, s.136) ise
miizeleri, yasamin bir pargasi olarak, egitimin etkin bicimde gerceklestirildigi ve gorsel
araglarla desteklenen ¢agdas egitim anlayisiyla uyumlu merkezler olarak degerlendirmektedir.
Bu ifadeler, miizelerin, toplumsal 6grenme siire¢lerinde daha genis bir rol {iistlendigini
vurgulamaktadir. Bu g¢ergevede, yaratict drama yoOntemi miize egitimi siireclerinde
kullanilabilecek etkili bir yaklasim olarak 6ne ¢ikmaktadir. Yaratic1 drama; bir lider esliginde,
belirli bir olay, durum ya da olgudan hareketle grup iiyelerinin kisisel deneyimlerini siiregle
harmanladiklari, yaratici drama teknikleri, oyunlar ve tiyatro caligmalariyla sekillenen bir
canlandirma stirecidir. Bu siirecte katilimcilardan dogallik, rol oynama yoluyla “-mis gibi
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yapma” ve o anda, o mekanda siirece tam katilim beklenir (Adigiizel, 2018, s.73). Ancak,
yaratici drama, tiyatro yapmak ve oyunculuk sergilemekten farklidir (San, 2021, s.57).
Woolland (2010, s.49), ise dramay1 bireylerin yasadiklar1 diinyay1 kavrayis bi¢imlerini, diger
insanlarla ve toplumla kurduklar iliskileri ve etkilesimleri inceleyen bir sosyal sanat olarak
tanimlamaktadir.

Egitimde etkili bir yontem haline gelen yaraticit drama, sinif ortamlarinda giderek daha
yaygin kullanilmakta ve derslerin 6nemli bir pargasi olmaktadir. Yaratict dramanin bu denli
tercih edilmesinin temel nedenlerinden biri, 6grenme ve 6gretme siireglerini canlandirmaya
dayal1 bir yapiya doniistlirerek tiyatrolastirma olarak nitelendirilebilecek bir yaklagimi miimkiin
kilmasidir. Bu yontem, yalnizca drama alanina 6zgii konularla sinirlt kalmayip, diger tiim ders
ve konularin 6gretiminde de kullanilabilmektedir. Yaratici dramanin sinif ortaminda farkli
derslerde bir yontem olarak kullanilmasi, dgrenci merkezli 6grenme ortaminin olusmasini
destekledigi gibi, islenen konularin kaliciligini ve yasantisal olmasimi da artirabilmektedir
(Adigiizel, 2018, s.17). Bu yontem, 6zellikle 6grencilerin yaratici potansiyellerini gelistirirken,
ogrenme siireclerine aktif katilim gostermelerini saglamaktadir. Diger yandan yaratic1 drama,
egitim ortamlarini sadece siniflarla sinirlandirmaz; okul digindaki ortamlari 6nemini de ortaya
koymaktadir. Egitim bilimlerinde, 6grenmenin okullarla sinirli kalmamas1 gerektigi anlayisinin
yayginlagsmasiyla birlikte, miizeler, tarihi ve sanatsal alanlar gibi mekanlar 6grenme ortami
olarak kullanilmaya baslanmistir (2018, s.18). Geleneksel 0gretmen merkezli yontemlerin,
ezberci bireylerin yetismesine ve Ogrencilerin yaratict diistinme ya da elestirel bakis agisi
gelistirme becerilerinden yoksun kalmasina yol actigi goriilmektedir. Buna karsilik, yaratici
drama gibi etkilesimli yontemler, 6grencilerin kendini ifade etmesine, aragtirmaci bireyler
olarak yetismesine olanak tanimaktadir. (Aykag, Celik vd., 2021). Ozellikle yaratic1 drama
strecinde kullanilan oyun temelli 1sinma aktiviteleri, &grencilerin eglenerek Ogrenme
stireglerini desteklemektedir. Bu oyunlar, 6grencilerin fizyolojik ve psikolojik bir¢ok 6zelligini
gelistirirken, 6grenme seviyelerinin artmasina da katki saglamaktadir (Bayramoglu ve Basgbug,
2018, s.61). Yaratic1 drama siirecinde her katilimcinin aktif rol olmasi, iletisimi ve 6grenmeyi
yiksek bir seviyeye tasimaktadir. Drama siirecinde katilimcilar, etkin katilim, gozlem,
arastirma, canlandirma ve tartisma gibi etkinliklerde yer almaktadir. Bu siirecte bireyler,
kendilerini, baskalarini, nesneleri ve kavramlar1 kesfetmek i¢in aktif bir sekilde siirece
katilmaktadir. Yaratici drama, is birligi temelli 6grenmeyi desteklemekte ve Ogrencilerin
yaraticiliklarini, iletisim becerilerini, somut ve soyut diisiinme yeteneklerini gelistirmektedir
(Aykac ve Kogee, 2014, 5.930). Bu baglamda, miizecilik egitimi gibi 6zgiin ve uygulamali
alanlarda da yaratic1 drama, katilimcilarin soyut kavramlari somutlagtirmalarina, farkli bakis
acilart gelistirmelerine ve konuyla ilgili derinlemesine diisiinmelerine olanak taniyacak bir
ogrenme yontemi olarak dne ¢ikmaktadir. Ozellikle miizecilik egitimi gibi kiiltiirel ve tarihsel
baglamda zengin iceriklere sahip alanlarda, yaratici drama, katilimcilarin tarihsel objeleri, miize
kavramini, kiiltiirel miras1 daha iyi anlamalarina yardimer olabilecek bir yontem olarak one
cikmaktadir.

Bu calisma, miizecilik egitiminin yaratict drama yontemiyle ele alinmasi siirecini
incelemek ve bu siirecte katilimcilarin kazanimlarini analiz etmek amaciyla tasarlanmistir.
Arastirmanin dayanagini, yaratici dramanin bireysel ve kolektif 6grenme deneyimlerini
zenginlestirme potansiyeli olugturmaktadir. Yaratici drama, 6grenmeyi yalnizca bilissel bir
siire¢ olarak gormeyip, duygusal ve sosyal boyutlari da kapsayan biitlinciil bir yontem
sunmaktadir. Bu baglamda, yaratici drama yonteminin miizecilik egitimi alaninda uygulanmasi,
miizelerin geleneksel bir bilgi aktarim mekan1 olmaktan ¢ikarilarak etkilesimli ve doniistiiriicti
bir 6grenme ortamina doniistiirilmesini saglayabilecek onemli bir aragtir. Bu kapsamda,
arastirmada su temel soruya yanit aranmistir: “Yaratict drama yontemiyle yiiriitiilen miizecilik
egitimi siirecinde katilimcilar hangi deneyimleri yasamis ve bu siireci nasil algilamislardir?”
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Bu soruya yanit ararken, yaratict drama yonteminin egitsel etkileri, katilimcilarin miizecilige
iligkin alg1 ve tutumlarindaki degisimler ve yaratict 6grenme siirecleri kapsamli bigcimde
incelenmistir.

1. Yontem

1.1. Arastirmanin Amaci

Aragtirmanin amaci, yaraticit drama yontemiyle miizecilik egitimi alan katilimcilarin bu
siirecteki deneyimlerini ve algilarini derinlemesine anlamaktir. Ozellikle, katilimcilarin yaratic
drama yontemine iliskin goriisleri, bu yontemin miizecilik egitimindeki roli ve katilimcilarin
miizecilikle ilgili tutum ve bakis agilarinda yarattig1 degisimler incelenmistir. Bu dogrultuda
arastirma, asagidaki alt amaglar ¢ercevesinde yapilandirilmastir:

1. Yaratict drama ydntemi, katilimcilarin miizecilikle ilgili tutumlarint ve bakis agilarini
nasil etkilemektedir?

2. Yaratict drama temelli miizecilik egitimi siirecinde, katilimcilar ne tiir 6grenme
deneyimleri yasamaktadir ve bu deneyimler hangi niteliklere sahiptir?

3. Katilimcilar, yaratict drama yontemine iliskin algilarin1 nasil tanimlamaktadir ve bu
yontemin hangi yonlerini egitsel agidan etkili bulmaktadir?

Bu baglamda arastirma, yaratici drama yonteminin miizecilik egitimine saglayabilecegi
katkilari, somut deneyimlere dayali olarak analiz etmeyi ve elde edilen bulgular araciligiyla
alanyazina nitelikli bir katki sunmay1 hedeflemektedir.

1.2. Arastirma Modeli

Arastirmada nitel arastirma yontemi kullanilmigtir. Nitel arastirmalar, bireylerin
yasantilarina, anlamlandirma bi¢imlerine ve sosyal baglam i¢indeki deneyimlerine odaklanarak
zengin ve ayrintili veriler elde etmeyi amaglamaktadir (Yildiim ve Simsek, 2013). Bu
baglamda, arastirmanin temel amaci olan “katilimcilarin yasadiklar1 deneyimleri ve bu siireci
nasil algiladiklarin1” ortaya koymak, nitel arastirma yaklasimiyla daha saglikli bigcimde
gerceklestirilebilecektir. Creswell’e (2013) gore de nitel arastirma yontemi, 6zellikle
katilimcilarin 6znel deneyimlerinin, tutumlarinin ve diisiince yapilarinin anlagilmasinda etkili
bir arag¢ olarak one ¢ikmaktadir. Bu nedenle, yaratict drama gibi dinamik ve deneyim temelli
bir 6gretim yonteminin egitsel etkilerini degerlendirmek, ancak derinlemesine goriisme ve
icerik analizi gibi nitel tekniklerle miimkiindiir. Bu yoOniiyle nitel arastirma, ¢alismanin
amaciyla dogrudan ortiismekte; hem yontemsel uygunluk hem de veri biitiinliigli bakimindan
arastirmaya agiklik kazandirmaktadir. Ayrica arastirma siirecinde, katilimecilarin algilart ve
deneyimlerini derinlemesine incelemek amaciyla yar1 yapilandirilmis goriisme yontemi tercih
edilmistir. Bu yontem, bireylerin belirli bir deneyimle ilgili algilarin1 ve duygularini daha
kapsamli bir sekilde anlamay1 saglamaktadir (Yildirim ve Simsek, 2013).

1.3. Calisma Grubu

Arastirmanin c¢alisma grubunu, Enstitii Istanbul Ismek’te yaratict drama ydntemiyle
miizecilik egitimi alan 15 katilime1 olugturmaktadir. Katilimeilar, amaglh 6rnekleme yontemiyle
secilmis olup, egitime goniillii olarak katilan bireylerden olugmaktadir. Katilime1 se¢iminde,
yaratict drama egitimine aktif katilim gdsteren bireyler 6lgiit olarak belirlenmistir. Istanbul
Biiyiiksehir Belediyesi Genglik ve Spor Hizmetleri Dairesi Bagkanligi ve Enstitii Istanbul
ISMEK Hayat Boyu Ogrenme Miidiirliigii’nden 27.09.2024 tarihinde gerekli izinler almmus
olup, katilimcilarin her birine goniillii onam formu imzalatilmistir.

Katilimeilar “K” (K1, K2, K3, K4, K5, ..., K15) harfi ve sira numarasi ile kodlanmustir.
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Tablo 1: Katilimcilara iliskin demografik bilgiler.

Katillmci Kodu Yas Cinsiyet Egitim Diizeyi Meslek

K1 55 Kadin Lisansiistii Akademisyen

K2 32 Kadin Lisans Okul Oncesi Ogretmeni
K3 51 Kadin Lisans Emekli

K4 25 Kadin Lisans Laborant

K5 54 Kadin Lisans Emekli

Ké 49 Kadin Lisans Miihendis

K7 52 Kadin Lise Ogretmen

K8 46 Kadin Lisans Mali Miisavir

K9 23 Kadin Lisans Ogrenci

K10 28 Kadin Lisans Hemsgire

K11 32 Kadin Lisansiistii Akademisyen

K12 40 Erkek Lisans Dis Ticaret Uzmani
K13 36 Kadm Onlisans Marka Y oneticisi

K14 38 Kadm Lisans Gorsel Sanatlar Ogretmeni
K15 24 Kadm Lisans Rehberlik Ogretmeni

Yukaridaki tabloda, yaslar1 23 ile 55 arasinda degisen toplam 15 katilimecinin
demografik profillerine yer verilmistir. Katilimcilarin biiyiik bir ¢gogunlugu kadin (n=14) olup,
yalnizca bir katilimci erkektir. Egitim durumlarina bakildiginda, katilimcilarin énemli bir
kisminin lisans (n=10) ve lisansiistii (n=2) diizeyinde egitime sahip oldugu belirlenmistir.
Geriye kalan iki katilimecinin biri lise, digeri ise 6n lisans mezunudur. Egitim seviyesinin
genellikle yiiksek oldugu bu grup, meslek dagilimi acisindan da ¢esitlilik gostermektedir.
Katilimcilarin meslekleri arasinda akademisyen, 6gretmen, miithendis, mali miisavir, hemsire
gibi profesyonel meslek gruplarmin yani sira 6grenci ve emekli bireyler de yer almaktadir.
Katilimcilarin yalnizca biri erkek olup, meslegi dis ticaret uzmanidir. Bu durum, ¢alismanin
katilimci profilinin biiyiik 6l¢iide kadinlardan olustugunu ve cinsiyet dengesinin esit olmadigini
gosterse de ¢aligma grubu, yas, egitim seviyesi ve meslek dagilimlari agisindan heterojen bir
yapi sergilemektedir. Ozellikle, geng yas gruplarinda (23-32 yas aras1) egitim seviyesinin lisans
ve ileri diizeyde oldugu, meslek cesitliliginin daha belirgin oldugu dikkat cekmektedir. Daha
ileri yas gruplarindaki katilimcilarin ise emeklilik ve diger profesyonel meslek gruplarinda
yogunlastig1 goriilmiustiir.

1.4. Veri Toplama Araclar:

Arastirmada veri toplama araci olarak literatiir taramasi ve yar1 yapilandirilmis gériisme
formlar1 kullanilmistir. Arastirmanin temel veri toplama aract olarak kullanilan yari
yapilandirilmig goériigme formu, yaratict drama yontemiyle yliriitiilen miizecilik egitiminin
katilimc1 deneyimleri iizerindeki etkisini derinlemesine analiz etmeyi amaclamaktadir.
Goriisme sorulari, yaratict drama, miize egitimi ve nitel arastirma konularinda calisan ii¢ alan
uzmaninin katkilariyla gelistirilmistir. Bu uzmanlardan ikisi yaratict drama ve miize egitimi
alanlarinda akademik c¢alisma yiiriiten 6gretim {iiyeleri, biri ise nitel arastirma yontemleri ve
egitim psikolojisi alaninda uzmanlagsmis bir 6gretim gorevlisidir. Ayrica sorularin agik ve
anlagilir bir dille ifade edilmesini saglamak amaciyla bir dil uzmaninin goriisiine bagvurulmus,
dilsel sadelestirmeler bu dogrultuda yapilmistir. Hazirlanan taslak form, calismaya dahil
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olmayan bes katilimciyla pilot olarak uygulanmis, ardindan anlasilamayan veya tekrara diisen
sorular ayiklanarak form bes acik uclu soruya indirgenmistir. Sorular su sekildedir:

1. Yaratici drama yontemini nasil tamimlarsiniz, bu yontemin sizin igin ifade ettigi sey
nedir?

2. Miizecilik egitimi sirasinda yaratici drama uygulamalari, konuyu anlama ve yorumlama
biciminizi nasil etkiledi?

Yaratict drama yontemi, miizecilik ile ilgili bakis a¢inizi ve tutumlarinizi nasil etkiledi?

4. Egitim swrasinda yasadigimiz en etkileyici an veya etkinlik neydi? Bunu nasil
tammlarsiniz?

5. Bu egitim yontemiyle ilgili onerileriniz ve eklemek istediginiz baska diistinceler var mi?

Goriismeler uygulama siirecinin tamamlanmasinin ardindan, her katilimciyla bireysel olarak
gerceklestirilmistir. Tiim goriismeler sesli olarak kaydedilmis ve yazili dokiimler igerik analizi
siirecinde kullanilmistir.

1.5. Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Veriler, 64 saatlik yaratic1 drama atdlyesi siirecinde toplanmistir. Arastirma siiresince
goriismeler, atolye caligmalarinin tamamlanmasinin ardindan gergeklestirilmistir. Goriisme
stirecinde, her katilimciya ayni sorular yoneltilmis ve gerektiginde ek sorularla gériisme daha
derinlestirilmistir. Alan notlari, uygulama sirasinda aragtirmaci tarafindan kaydedilmis, bu
notlar uygulama siirecine iliskin tamamlayici veriler sunmustur.

Bu arastirmada, yiiz yiize gergeklestirilen goriismelerden elde edilen veriler igerik
analizi yontemiyle incelenmis; sonuclar, temalar ve kategoriler halinde diizenlenerek, sekil ve
tablolarla desteklenmistir. igerik analizi; yazili, sézel ya da baska tiirdeki veri kaynaklarinda
yer alan bilgileri anlam ve dilbilgisi boyutunda nesnel ve sistematik bicimde siniflandirmayi,
kodlamay1, sayisal verilere doniistiirmeyi ve yorum yapmayir miimkiin kilan bir tekniktir
(Tavsancil ve Aslan, 2001). Bu teknik, verilerin igerigini temsil eden kelime veya kelime
gruplarim1 6zetleyerek kategorilere ayirmayi ve aragtirmacilarin belirledigi kurallara uygun
kodlar olusturarak bilgiyi aktarabilmeyi amaclamaktadir (Biiytikoztiirk vd., 2008).
Arastirmada, katilimeilarin goriislerinde yer alan ifadelerin diizenlenerek 6zetlenmesi ve bu
ifadelerin belirli kategoriler ve temalar altinda gruplanmasi hedeflenmistir. Bu nedenle icerik
analizi yontemi tercih edilmistir. Inceleme sirasinda, benzer dzellikler tasiyan veriler ortak
kavramlar ve temalar etrafinda bir araya getirilmis ve okuyucuya daha anlasilir sekilde
sunulmustur. Icerik analizinin temel amaci, verilerden hareketle anlamli kavramlara ulasmak
ve bu kavramlar arasindaki iliskileri agikliga kavusturmaktir (Yildirim ve Simsek, 2013)

Yildirrm ve Simsek’in (2013) igerik analizi yontemi c¢ergevesinde Onerdigi islem
basamaklar1 asagidaki gibidir:

= Verileri kodlama,

* Temalara ve kategorilere ulagsma,

» Temalara ve kategorilere gore verileri organize etme, belirleme,
* Sonuglar1 yorumlama.

Creswell’e (2007) gore, veri analiz siireci arastirma ile eszamanl yiiriitiiliir. Bu siirecin
asamalar1 agsagida siralanmaistir:
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Tablo 2: Veri analizi siireci basamaklari.

Verilerin _— o Tema ve
. Verilerin Verilerin o
Analize Kategorilerin
Okunmasi Kodlanmasi
Hazirlanmasi Olusturulmasi

Verilerin

Toplanmasi

Oncelikle, katilimcilarin yar1 yapilandirilmis goriisme sorularma verdikleri yanitlar
yazili hale getirilmis; ardindan c¢evrimi¢i formlarda yer alan yazili yanitlarla birlikte
degerlendirilmistir. Arastirmada tlimevarimsal analiz yontemi kullanilmis; alt boyutlar
belirlenerek, bunlar alt temalar ve kategoriler seklinde organize edilmistir. Tiimevarimsal
analiz, kodlama siireciyle elde edilen verilerin altinda yatan kavramlar1 ve bu kavramlar
arasindaki iligkileri ortaya koymay1 amaglamaktadir (Yildirim ve Simsek, 2013, 5.259). Analiz
sonucunda, verilerden elde edilen kodlar anlamli gruplar halinde bir araya getirilmis,
kategorilere ayrilmis ve nihayetinde temalara ulasilmistir. Her bir yazili form ve goériisme
kaydina, alintilarin kaynagini belirtmek amaciyla birer numara atanmistir. Katilimcilar “K”
(Katilimei) harfiyle numaralandirilmis, birinci katilimeir “K1” olarak belirtilmistir. Bulgular
kisminda, nitel arastirmanin gerekliliklerine uygun olarak, yiiz yiize yapilan goriismelerde
katilimcilarin yanitlar1 temalart ve kategorileri destekleyecek sekilde dogrudan alintilarla
sunulmustur. Bu alintilar, tematik analiz siirecinde belirlenen ana temalar1 ve alt temalar1
somutlastirmak amaciyla secilmis; analiz birimi olarak ise anlamli ciimle ve climle gruplari esas
alinmustir.

1.6. Veri Toplama Siireci

Arastirmanin verileri, 2024-2025 egitim-6gretim yilinin gliz doneminde toplanmistir.
Uygulama toplamda 64 saat stirmiistiir. Caligmaya goniillii olarak katilan bireylere arastirmanin
amaci ve siireci detayli bicimde aciklanmis; elde edilen verilerin yalnizca bu arastirmada
kullanilacagi ve li¢lincii taraflarla paylagilmayacagi bilgisi verilerek gerekli izinler alinmistir.

Uygulama siireci yapilandirilmadan 6nce, egitim faaliyetlerinin gergeklestirilecegi tema
ve icerikler belirlenmistir. Uygulamanin gerceklestirildigi Enstitii Istanbul ISMEK
biinyesindeki atdlyede, yaratict drama yontemi ile biitlinlestirilmis bir miizecilik egitimi
programi planlanmistir. Siirecin tasariminda, yaratict drama teknikleri araciligiyla
katilimcilarin hem miize kavramini hem de miizecilik tarihini, tilirlerini, sergileme stratejilerini
ve egitimdeki roliinii deneyimleyerek 6grenebilecekleri bir yapr hedeflenmistir.

Egitim igeriginin olusturulmasinda, miizecilik alaninda yaygin olarak ele alinan
kuramsal ve tarihsel bagliklar ile yaratict dramanin 6grenme siireglerine uygun diisen temalar
arasinda Ortiigen noktalar tespit edilmistir. Bu baglamda, sergileme stratejileri, miize tiirleri,
nadire kabineleri, cagdas miizecilik anlayis1, miizelerin egitim islevi ve Istanbul miizeleri gibi
konu basliklar1 belirlenmistir. Belirlenen konularin islenisinde yaratict drama oturumlarinin
dogasina uygun olarak kronolojik ve tematik bir ilerleme modeli benimsenmistir.

Arastirma, “Yaratict Drama ile Miizecilik Egitimi” temali bir drama atdlyesi
cercevesinde yiirlitiilmiistiir. Arastirmanin uygulama siireci, yaratici drama yontemine uygun
olarak yapilandirilmistir. Siire¢ boyunca her bir oturum ii¢ temel asamada gergeklestirilmistir:

1. Ismma ve Hazirlik,
2. Canlandirma,
3. Degerlendirme ve Tartisma (Adigiizel, 2018).

Her oturum, Katilimcinin bil edinmesini, igerikle duygusal bag kurmasini ve estetik deneyim
yasamasini da hedeflemistir. Hazirlik asamasinda, 1sinma oyunlar1 ve temaya 6zgii yaratici
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etkinliklerle katilimcilarin dikkat, duygu ve diisiince diizeyleri yapilandirilmis; canlandirma
stirecinde dogaclama, donuk imge, dramatik durum, sicak sandalye, istasyon ve yaratic1 yazma
gibi tekniklerle miize ve miizecilikle iliskili kavramlar uygulamali bigimde caligilmistir.
Degerlendirme asamasinda ise, yaratici yazma, afis tasarimi, istasyon gibi tiretime dayali
yansitma etkinlikleri ile kazanimlar pekistirilmistir.

Siire¢ boyunca katilimeilarin aktif rol aldig1 6grenme ortamlar1 saglanmis; bireysel ve grup
temelli ¢alismalarla deneyim paylasimi tesvik edilmistir. Uygulama sirasinda arastirmaci
tarafindan sistematik gdézlem notlar1 tutulmus, uygulama sonunda ise her katilimciyla yari
yapilandirilmis goriismeler yapilmistir. Bu gériismeler, uygulama siirecine iliskin deneyimlerin
degerlendirilmesi amaciyla gergeklestirilmis; elde edilen veriler arastirmanin analiz boliimiinde
icerik analizi yontemiyle ¢oziimlenmistir.

Bu atdlyede, yaratict drama yontemine dayali olarak katilimcilarla su bagliklarda oturumlar
gergeklestirilmistir:

Yaratic1 drama ve sanat
Miizecilik ve sergileme

Miize turleri

Diinyada cagdas miizecilik

Istanbul miizeleri

Oturumlara ait ayrintili kazanim ve etkinlik plan1 Tablo 3’te 6zetlenmistir. Detayli oturum

1
2
3.
4. Miizeler ve egitim
5
6

planlar1 ise ¢alismanin ekinde 6rnek olarak sunulmustur.

Tablo 3. Yaratici drama temelli miizecilik oturumlarinin kazanim ve etkinlik plani.

Oturum Baslig1 Temel Kazanimlar One Cikan Etkinlikler
1. Yaratict Drama ve - Yaratic1 drama ve sanat iliskisini kavrar - Bakmak ve Gérmek Oyunu
Sanat - Estetik farkindalik gelistirir - Yarim Kalan Hikayeler
- Sanatsal algiy1 sorgular - Fotograf Karesiyle
Dogaglama

2. Miizecilik ve
Sergileme

- Miize ve sergileme kavramlarini tanir
- Antik ¢agdan giinlimiize miizeciligi tartigir

- Kagirilan Eserler
- Olmasaydi Ne Olurdu?
- Sergi Afisi

3. Miize Tiirleri

- Miize tiirlerini ay1rt eder

- Bilgi Kartlariyla Eslestirme

- Kurumlara bagliliklarini tanir - Dedikodu Halkas1

- Hayali miize tasarlar - Benim Miizem Etkinligi
4. Miizeler ve Egitim - Miize nesnelerinin egitsel islevini deneyimler - Miizede Bir Gece

- Miizenin 6grenme ortami olarak iglevini (Pantomim)

tartigir

- Zamanda Kapanan Kap1
- Miize Riizgan

5. Diinyada Cagdas
Miizecilik

- Cagdas miizecilik anlayigini kavrar
- Geleneksel miizecilikle karsilastirma yapar

- Miizayede

- Nasil Miize?

- Harita ve Sema ile Miize
Tasarimi

6. Istanbul Miizeleri

- Istanbul’daki miizeleri ve bagl olduklar
kurumlar1 tanir
- Zihinsel miize haritas1 olusturur

- Istanbul Miizeleri Miizesi
- Kartlar1 Canlandirma
- His Miizesi
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1. Yaratica drama ve sanat: Bu oturumda, yaratict dramanin sanatsal ifade bigimleriyle
iligkisi ele alinmig; katilimcilarin estetik algi ve yaraticilik becerilerinin gelistirilmesi
amaglanmistir. “Bakmak ve gérmek” kavramlari lizerinden sanatin algilanma bi¢imi
sorgulanmis; bireylerin sanatsal nesnelerle kurdugu iliski yaratict etkinliklerle
yapilandirilmistir.

2. Miizecilik ve sergileme: Miize, miizenin islevleri, miizecilik, miize yOnetimi,
sergileme, nadire kabineleri, stiidyo kavramlarimin 6grenilmesi ve antik cagdan
gliniimiize miizeciligin gelisim siireci bu atdlyenin temel amact olmustur. Miizelerin
sergileme stratejileri yaratict drama teknikleri ile kesfedilmis, Tiirkiye’deki miizecilik
anlayisi, lilkemizde kurulan ilk miizeler ve ilk miizeciler lizerine yogunlagilmistir.

Gorsel 1: Miizecilik ve sergileme atélyesinden katilimcilarin ‘sergi afisi’ ¢alismalari.

3. Miize tiirleri: Miize tiirlerinin ayirt edici Ozelliklerinin kavranmasina yonelik bu
oturumda, katilimcilarin farkli miize tiirlerini tamimalart ve smiflandirmalari
hedeflenmistir. Bilgi kartlar1 araciligryla temel kavramlar aktarilarak, tanim ve 6rnekler
iizerine eslestirme ¢alismalart  yapilmistir. Dogaglama ve dedikodu halkasi
teknikleriyle, miize tiirlerinin temsil ettigi kiiltiirel, bilimsel ve sanatsal degerler
dramatik bi¢cimde canlandirilmistir. Katilimcilar, gorsellerle desteklenen etkinliklerde
cesitli miize tiirlerine 6zgii sergi ve isleyis bigimlerini deneyimlemislerdir. Tiim siire¢
boyunca, miize kavraminin cesitliligi ve ¢ok boyutlulugu yaratici drama araciligryla
somutlastirilmis ve elestirel diisiinme becerileri desteklenmistir.

4. Miizeler ve egitim: Miizelerin egitsel islevinin ele alindig1 bu oturumda katilimcilar,
miize nesnelerinin bilgi aktarimindaki roliinii deneyim yoluyla kesfetmis; iceriklerin
estetik, tarihsel ve kiiltiirel baglamda nasil yapilandirilabilecegini sorgulamistir.
Miizenin bir 6grenme ortami olarak sundugu olanaklar, grup temelli iiretimlerle
degerlendirilmis; siire¢ boyunca, miizelerin elestirel diislinme ve yaratict ifade
becerilerinin gelisimini destekleyen dinamik bir egitim mekani oldugu vurgulanmaigtir.

5. Diinyada cagdas miizecilik: Cagdas miizecilik anlayisinin temel dinamiklerini
kavratmaya yonelik bu oturumda, katilimcilar miize kavraminin tarihsel siirecte
gecirdigi doniisiimii yaratict drama teknikleriyle deneyimlemistir. Geleneksel ve cagdas
miizecilik yaklagimlar karsilastirmali bi¢imde ele alinmis; sanal, dokunulabilir, mobil
ve tematik miize tilirleri dramatik durum canlandirmalariyla somutlastiriimistir.
Katilimcilar, miize bi¢imlerinin toplumsal ihtiyaglara gore nasil evrildigini sorgulamis
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ve kendi ¢agdas miize tasarimlarini harita ve sema olusturma yoluyla ifade etmistir.
Siire¢ boyunca miize, yalnizca bilgi aktaran bir yap1 degil; bireyler arasi etkilesime agik,
doniistiiriicii bir kiiltiirel mekan olarak ele alinmistir.

6. Istanbul Miizeleri: Istanbul’daki miizelerin gesitliligini ve kurumsal yapilarini
tanimaya yonelik bu oturumda, katilimcilar kentteki 6nemli miizeleri yaratict drama
teknikleriyle deneyimlemistir. Pantomim, dedikodu halkasi ve dogaglama gibi
yontemlerle miizelerin bagl olduklar1 kamu, 6zel ya da yerel yonetim yapilari temsil
edilmistir. Katilimcilar, popiiler miizelerdeki eserleri dramatik kurgularla canlandirarak
tarihi ve kiiltiirel baglamlariyla iliskilendirmistir. Siirec, Istanbul’un miize haritasini
zihinsel ve duygusal diizeyde yeniden insa etmeye olanak tanimustir.

Gorsel 2: Istanbul miizeleri atélyesinden katilimcilarin ‘Istanbul miizeleri miizesi’ calismast.

Bu oturumlarin tiimii, yaratic1 dramanin deneyimsel, yaparak-yasayarak 6grenme ilkesi
cergevesinde yapilandirilmis ve arastirma siireci boyunca katilimeilarin miizecilik kavramina
iligkin algilarinin doniigiimiinii izlemeye imkan saglamistir.

Arastirma, katilimcilarin bu basliklar ¢ercevesindeki deneyimlerini ve algilarini nitel bir
perspektifle incelemeyi hedeflemektedir. Bir sonraki boliimde, aragtirmanin yontemi detayli bir
sekilde ele alinacaktir. Arastirma siirecinde kullanilan yaratici drama teknikleri, veri toplama
araglar1 ve analiz yontemleri agiklanacak; ayrica, atdlye calismalarinin nasil yapilandirildigina
ve bu yapilandirmanin arastirma sorularini yanitlamaya nasil katki sunduguna dair bilgi
verilecektir.

1.7. Gegerlik ve Giivenirlik

Nitel arastirmalarda gegerlik ve giivenirlik, elde edilen bulgularin olgusal gercekligi ne
Olciide yansittig1 ve benzer kosullarda tekrarlanabilir olup olmadigini belirlemede temel
Ol¢iitlerdir (Yildirim ve Simsek, 2013). Bu calismada gecerlik ve gilivenirlik; veri ¢esitliligi,
katilime1 dogrulamasi, uzman incelemesi ve kodlayicilar arasi goriis birligi siiregleriyle
saglanmistir. Aragtirmanin i¢ gecerligini saglamak amaciyla, yar1 yapilandirilmis goriismeler
sesli olarak kaydedilmis, ardindan yazili metne doniistiiriilmiistiir. Elde edilen transkriptler
katilimcilara tekrar gonderilerek dogrulama yapilmig, anlam kaymalarina yol acabilecek
ifadeler varsa yeniden diizenlenmistir. Bunun yaninda, farkli veri kaynaklarinin (goériismeler,
literatiir taramasi) birlikte kullanilmasi i¢ gegerligi desteklemistir (Jupp, 1996).

Verilerin analiz silireci arastirmact ve iki bagimsiz alan uzmani tarafindan
ylrlitiilmistlir. Oncelikle arastirmaci, goriisme verilerini igerik analizi yoluyla kodlamis ve
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tematik gruplara ayirmistir. Ardindan kodlamalar, yaratici drama ve nitel veri analizi
alanlarinda uzman iki akademisyen tarafindan bagimsiz sekilde incelenmistir. Her bir kod ve
tema igin arastirmaci ve uzmanlar arasinda goriis birligi / giivenirlik oran1 Miles ve Huberman
(1994) formiiliine gore hesaplanmustir:

Giivenirlik = Goriig Birligi / (Goriis Birligi + Goriis Ayriligi) x 100.

Bu dogrultuda, goriisme verilerinde ulasilan goriis birligi orant %86 olarak hesaplanmis; bu
oran, nitel arastirmalarda kabul edilebilir sinir olan %80’in (Miles ve Huberman, 1994; Patton,
2002) tizerinde oldugu icin analiz siirecinin giivenilir oldugu sonucuna varilmistir.
Arastirmanin dig gegerligini artirmak adina, yontem boliimiinde ¢calisma grubuna, veri toplama
stirecine ve veri analizine iligskin ayrintili agiklamalara yer verilmistir.

2. Bulgular

Arastirmanin bu boliimiinde, miizecilik egitimi baglaminda yaratici drama yontemiyle
ogrenim goren 15 katilimer ile gerceklestirilen yar1 yapilandirilmis goriismelerden elde edilen
bulgulara yer verilmistir. Arastirma kapsaminda katilimcilara, daha dnce bir miize egitimi
programina katilip katilmadiklar1 ve yaratic1 drama egitimi alip almadiklarina dair iki 6n soru
sorulmustur. Bu sorulara verilen yanitlar, ¢alisma grubunun miize egitimi ve yaratici drama
deneyimleri baglaminda sahip oldugu farkli gegmisleri anlamak agisindan degerlendirilmistir.

Muze Egitimi Programina Katilim
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Grafik 1: Katilimcilarin miize egitimi programina katilim dagilimi.

Arastirmada yer alan katilimcilarm biiytik bir ¢ogunlugu (%386,7), daha dnce herhangi
bir miize egitimi programina katilmadiklarini ifade etmistir. Sadece iki katilimec1 (%13,3)
gecmiste bir miize egitimi programina katilmistir. Mercin’e (2006) gore miizeler, pek ¢ok bilim
alaniyla etkilesim icinde kalarak bireylere olagan yasam kosullar1 icinde erisilemeyecek
deneyimler kazandirmaktadir. Bu baglamda miize egitimi ge¢misi olmayan katilimcilarin
aragtirmaya dahil edilmesi, yaratici dramayla ytriitiilen egitimin 68renme siirecine etkisini
degerlendirmek adina 6nemli bir zemin saglamstir.
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Grafik 2: Katilimcilarin yaratici drama egitimi deneyimi dagilimi.
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Yaratic1 drama egitimi agisindan ise daha dengeli bir dagilim goézlemlenmistir.
Katilimcilarin %53,3°1 daha 6nce yaratict drama egitimi aldigini belirtirken, %46,7’si yaratici
drama yoOntemiyle ilgili bir egitime katilmamistir. Bu oran, yaratict drama egitiminin
bilinirliginin miize egitimine kiyasla daha yaygin oldugunu ve katilimcilarin bu yonteme iligkin
belirli bir farkindalik seviyesine sahip oldugunu gostermektedir.

2.1. Yaratici Dramanin Tanimina Yo6nelik Bulgular

Arastirma kapsaminda katilimcilara yoneltilen ilk goériisme sorusu “Yaratici drama
yontemini nasil tanimlarsiniz, bu yontemin sizin i¢in ifade ettigi sey nedir?” olmustur.
Gorligmelerden sonra ortaya ¢ikan bulgulara gore, yaratict drama yonteminin katilimcilar i¢in
kendini ifade etme ve 0zgiirliikk temasi altinda, bireylerin kendilerini 6zgiirce ifade etmelerine
olanak tanidig; farkindalik ve kisisel gelisim boyutunda kisisel farkindalik ve gelisimlerini
destekledigi goriilmiistiir. Bunun yani sira, grup etkilesimi ve sosyal baglar temasi
dogrultusunda grup calismalari ile sosyal baglar kurmalarina imkan sagladigi tespit edilmistir.
Yaraticilik ve dogaclama temasi baglaminda katilimcilarin yaratict diisiinme ve dogaclama
becerilerini gelistirdigi, egitim ve 6grenme siirecini daha eglenceli ve etkili hale getirdigi
anlasilmistir.

Tablo 4: Yaratici1 dramanin tanimina yonelik bulgular.

Tema Frekans  Kod Frekans
Kendini Ifade Etme ve Ozgiirliik 6 - Kendini 6zgiirce ifade etme 4
- Kendini rahat hissetme 2
Egitim ve Ogrenme 7 - Kalicr ve etkili 6grenme 3
- Eglenceli 6grenme 2
- Derinlemesine dgrenme 2
Grup Etkilesimi ve Sosyal Baglar 4 - Grup caligmasi ve is birligi 3
- Sosyal baglar kurma 1
Farkindalik ve Kisisel Gelisim 5 - Farkindalik kazanma 3
- Kigisel gelisim 2
Yaraticilik ve Dogaglama 5 - Yaraticilig1 destekleme 3
- Dogaglama ve spontanlik 2
Hayatla Baglant1 ve Gergeklik 3 - Giinliik yasamla ortiisen deneyimler 2
- Hayatin kaotik yapisindan uzaklagsma 1
Degerlendirme ve I¢sel Paylasim 3 - Deneyimlerin paylasilmasi 2
- Igsel paylagim ve uyum 1

Katilimcilar yaratict dramayi, kendilerini 6zgiirce ifade edebildikleri ve rahat
hissettikleri bir alan olarak tanimlamiglardir. Bu tema, katilimeilarin yaratic1 drama yontemini,
kendi duygularini ve diisiincelerini daha agik ve 6zgiir bir sekilde paylasabildikleri bir deneyim
olarak gordiiklerini ortaya koymaktadir. K1, “Bir lider esliginde belirli bir mekdnda belli bir
konunun katiimcilarla dogaglama olarak canlandirilmas: ve degerlendirilmesidir. Ilk kez
deneyimledim. Miizelere ve hayata bakisim ¢ok degisti” diyerek yaratic1 drama deneyiminin,
katilimciy1 6zgiirlestirdigini ve farkli bir bakis agis1 kazandirdigimi ifade etmektedir. K3,
“Kendimizi daha rahat hissetmemiz i¢in harika firsat ve imkanlar veriliyor. Topluluk i¢inde
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rahat konusma, kendini ifade etme ve hazir cevap olma yolunda insanmi gelistiriyor” diyerek,
kendini ifade etmenin, grup i¢inde daha rahat bir sekilde gerceklestigini ve bireysel 6zgiirliigii
artirdigini belirtmistir.

Yaratic1 drama, katilimcilar igin etkili ve eglenceli bir 6grenme siireci sunmaktadir.
Katilimcilar bu yontemin, geleneksel egitim yontemlerinden farkli olarak daha kalic1 ve etkili
ogrenme sagladigini belirtmislerdir. K6, “Bir olay, olgu ya da konunun bilgilendirme,
sorgulama, diisiinme ya da canlandirmalaria ele alinarak kisinin hem bilgisinin hem
farkindaligimin ¢esitli iletisim ve oyun yontemlerinin de kullanilarak artirilmasidir” diyerek,
yaratict dramanin bilgiyi daha derinlemesine ve etkili bir sekilde sundugunu ifade etmistir. K11
ise “Yaratict drama bir konuyu 6grenme, arastirma siirecinde ¢ok etkili bir yontemdir. Hem
konuyu 6grenirken egleniliyor hem de konu hakkinda daha iyi 6grenme saghyor” ifadesi ile
ogrenmenin hem eglenceli hem de 6gretici olduguna vurgu yapmaktadir. Diger yandan yaratici
drama, grup calismasimi tesvik eden bir yontem olarak goriilmektedir. Katilimeilar, grup
icindeki etkilesimlerin ve is birliginin, 6grenmeyi daha verimli hale getirdigini belirtmislerdir.
Ornegin K2, “Herhangi bir konu hakkinda daha kalici ve etkili 6grenme saglayan yontemlerden
biridir. Aktif katilim gercgeklestirdigimiz i¢in daha verimli bir ¢alisma saglanmis oluyor”
diyerek, grup calismalarinin etkisini vurgulamaktadir. K12 ise, “Bir grubu olusturan bireylerin,
bir olayi, bir diigiinceyi, ge¢cmis yasam deneyimlerinden yola ¢ikarak, dogaclamasi ve rol
oynayarak canlandirmasidir” diyerek, sosyal baglarin ve grup i¢indeki deneyimlerin 6nemli
oldugunu belirtmistir.

Katilimcilar, yaratici drama siirecinin kisisel farkindaliklarini artirdigini ve bu yontemin
kendilerini daha iyi anlamalarina yardimei oldugunu ifade etmislerdir. K5, “Yaratict drama
benim igin farkindaligi ve igsel bir paylasimi tanimliyor. Duygu, diistince, beden hepsinin
uyumu ve diger insanla, insanlarla aramizda olugsan uyum i¢in anlamli buluyorum” diyerek,
yaratict dramanin bir kendini kesif ve paylasim siireci oldugunu vurgulamaktadir. K6, “Empati
giictim artt, diinyami zenginlestirdi. Kisiliklerin birbirinden ¢ok farkl oldugunu, farkli algi ve
anlayislarin  oldugunu goérmiis oldum” ifadesi de kisisel farkindaligin artisina dikkat
cekmektedir. Ayrica yaratici drama, katilimcilara yaraticiliklarini ifade etme ve dogaglama
yapma firsatt sunmaktadir. Katilimeilar, yaratici drama siirecinin onlar1 daha yaratic1 ve
spontane hale getirdigini belirtmislerdir. K13, “Yaratict drama benim igin deneyimlerimle
ogrenme yontemi. Yaraticiligr destekleyen, kendimi ifade etmemi saglayan anlatim bi¢imi”
diyerek, yaraticiligin desteklendigi bir yontem oldugunu ifade etmistir. K9, “Yaratict drama
benim normal hayatin kaotik yapisindan bir miktar uzaklastigim ve eglenerek ogrenebildigim
bir yontem” diyerek, dogaclamanin ve yaraticiligin hayatin karmasasindan uzaklagma
sagladigini belirtmistir. Katilimeilar, yaratict dramay1 giinliik yasamla baglantili bir yontem
olarak da gormislerdir. K4, “Yaratict dramayt giinliik yasamla értiisen bir yontem olarak
goriiyorum. Hayat akist icerisindeki ¢catismayi, anlik kararlarimizi, dogaglamayi daha derinden
hissettigim durum olarak tanimlayabilirim” ifadesi ile, yaratici dramatik deneyimin hayatin
gergek yonleriyle ortiistigiinii ifade etmektedir. K8, “Yaratici drama, bir egitmen esliginde, bir
grupla yapilan, bir siire¢ i¢inde igleyen; 1sinma, canlandirma, degerlendirme boliimlerinden
olugsan, -mig gibi yaparak yiiriitiilen bir yontemdir. Hayatin kendisidir” diyerek yaratici
dramanin taniminin hayatla ne kadar i¢ i¢ce oldugunu vurgulamaktadir.

Son olarak yaratict drama, katilimcilarin deneyimlerini paylasmalart ve i¢sel bir bag
kurmalari i¢in 6nemli bir alan saglamaktadir. Katilimcilar, bu siiregte yasadiklar1 deneyimleri
hem grup i¢inde hem de kendi i¢ diinyalarinda degerlendirerek paylagsmaktadir. K10, “Yaratici
drama stirecinde ogrendigim ve hissettiklerimi arkadaslarim ve gruptaki kisilerle paylastim.
I¢sel bir paylasim yaparak, yasadiklarimizi daha derinlemesine anlamaya ¢alistim” ifadesi ile,
icsel paylagimlarinin anlamli bir deneyim sundugunu belirtmistir. K7 de, “Biitiin bu
deneyimlerimiz, hem grubun hem de kendi i¢cimdeki uyumun ne kadar onemli oldugunu
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gosteriyor. Kendimizi ifade etme seklimiz, baskalarimin anlayislariyla birlesiyor ve bir uyum
saglaniyor” diyerek, grup i¢indeki uyumun 6nemine dikkat ¢ekmistir.

2.2. Miizecilik Egitiminde Yaratici Dramanin Etkilerine Yonelik Bulgular

Arastirma kapsaminda katilimcilara yoneltilen ikinci goriisme sorusu, “Miizecilik
egitimi sirasinda yaratict drama uygulamalari, konuyu anlama ve yorumlama bi¢iminizi nasil
etkiledi?”” olmustur. Katilimcilardan elde edilen bulgular, yaratict drama yonteminin miizecilik
egitimine yonelik etkilerini kapsamli bir sekilde ortaya koymaktadir. Katilimcilar, yaratici
dramanin bilgilerin kalicilig1, 6grenme siirecinin etkinligi, yaratici diisiince ve hayal giicliniin
gelisimi, miizecilikle ilgili farkindalik artis1 ve miizelerle bag kurma gibi pek ¢ok agidan olumlu
etkiler sagladigini belirtmistir.

Tablo 5: Miizecilik egitiminde yaratici dramanin etkilerine yonelik bulgular.

Tema Frekans Kod Frekans

Bilgilerin Kalicilig: 9 - Kalic1 6grenme

- I¢sellestirme ve deneyim yoluyla 6grenme

Ogrenme Siirecinin Etkinligi 8 - Eglenceli 6grenme

- Daha etkili 6grenme

Yaratici ve Elestirel Diisiinme 6 - Yaratici diisiinme

- Hayal giiciiniin gelisimi

Farkindalik ve Derinlesme 7 - Miize farkindalig1

- Gormek ve bakmak arasindaki fark

Miizelerle Bag Kurma 5 - Eserlerin tarihsel baglami

N W W K N R~ W W W

- Miizeye ilgiyi artirma

Katilimcilar, yaratici drama yOnteminin Ogrenme siirecinde bilgilerin kaliciligini
artirdigini ifade etmislerdir. Ornegin K1, yaratici drama ydntemiyle kazandig1 deneyimleri su
sekilde ifade etmistir: “Miize ¢esitliligini fark ettim. Koleksiyonculuk, miize kurmak... Tarihsel
stirecte Tiirkiye’'de ve diinyada bu konuda katkist olanlari, giiniimiizde degisen miizecilik
algisini gordiim. Bilgiler ¢ok daha kalici oldu”. K2 ise “bu yontemle 6grendigim bilgiler kalici
oldu. Bilmedigim konularda kendimi gelistirdim. Miizecilik iizerine daha detayli bilgi sahibi
olmami sagladi. Miizelere olan ilgim arttt” demistir. Bu dogrultuda, yaratici drama
katilimcilarin bilgileri igsellestirerek daha derin olusumlar kazandiklar: bir siire¢ sunmustur.
K4’1in ifadeleri, yaratict dramanin bilgiyi gorsellestirme ve donemsel baglamda anlamlandirma
stirecine yaptig1 katkiyr vurgulamaktadir: “Dénemsel canlandirmalar, miizecilik konularini
kafamda gorsel bir hale getirdi ve bilgilerin ¢ok daha kalici olmasini sagladi. Ozellikle tarihsel
baglamda bir miizenin nasil degerlendirilecegini anlamama ¢ok yardimci oldu.” Bu ifadeler,
yaratict drama silirecinin katilimcilarin  bilgiye dair zihinsel imgeler olusturmasini
kolaylastirdigin1 gostermektedir.

Yaratici dramanin, 6grenme siirecini daha eglenceli ve etkili hale getirdigi goriilmiistiir.
K3, yaratict dramanin eglenceli ve etkili bir 6grenme siireci sundugunu belirterek, “ge¢cmis
donemden bugiine gelen siireglerin bilincaltinda net bir sekilde canlandirildigint ve bu
durumun o6grenme stirecini hem eglenceli hem de unutulmaz hale getirdigini” ifade etmistir.
K11 de bu yontemin “daha eglenceli bir ogrenme siireci sagladigini, katilimcilart motive
ettigini ve grup icindeki herkesin siirece aktif katilim gosterdigini” belirtmistir. Bu baglamda,
yaratict dramanin katilimcilarin 6grenmeye yonelik motivasyonlarini artirdigr ve siireci ilgi
cekici hale getirdigi sonucuna varilabilmektedir. Diger taraftan yaratict drama oturumlarinin,
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katilimcilarin yaratici diisiince ve hayal giiclinii gelistirdigi de saptanmistir. K3, bu yontemin
“konulart daha net anlamalarina ve hayal giiciiniin gelismesine olanak sagladigini, ¢iinkii
sadece bilgi almak yerine bu bilgileri kendi hayal giiciiyle yeniden yapilandirmasi gerektigini”
ifade ederken, K13 ise yaratici dramanin “kisiyi yaratici diisiinmeye tesvik ettigini ve bu sayede
konuya cok daha farkli bir agcidan bakma yetenegini kazandirdigini” belirtmistir. Ozellikle
drama siirecinde kullanilan resim yapma ve yaz1 yazma etkinliklerinin, katilimcilarin hayal
giiclerini harekete gecirdigi ve onlar1 daha iiretken bireyler haline getirdigi goriilmektedir.

Katilimeilar, yaratict drama oturumlarinin miizelerle ilgili farkindaliklarini artirdigini
ve konular1 daha derinlemesine ele almalarina olanak sagladigini belirtmislerdir. K4, yaratici
drama sayesinde “gormek ve bakmak arasindaki farki anlamanin miimkiin oldugunu ve bu fark
anladiktan sonra bir miizede sergilenen eserleri ¢cok daha farkl bir gozle degerlendirdigini”
ifade ederken, K6 ise bu yontemin “eserlerin tarihsel baglamini daha iyi anlamasina ve o
donemin sartlarini daha gercgek¢i bir sekilde zihninde canlandirmasina yardimct oldugunu”
dile getirmistir. Bu tiir yorumlar, yaratict dramanin katilimcilar igin bir diisiinme ve farkindalik
gelistirme aract oldugunu gostermektedir. Katilimcilar ayrica, yaratict drama sayesinde
miizelerle daha giiglii bir bag kurduklarini da belirtmislerdir. K5, bu yontemin “miize ve
miizedeki eserlerle biitiinlesmesini sagladigimi, ¢iinkii drama etkinlikleri sirasinda bir eseri
sadece gormekle kalmayip o eseri adeta kendi hikayeSinde canlandirdigint ve dolayisiyla
hissettigini” ifade ederken, K8, yaratici dramanin “miize ziyaretlerini daha anlamli hale
getirdigini ve miizelere olan bakis a¢isimi degistirdigini” vurgulamistir. Ayrica, katilimeilar
yaratict drama uygulamalarinin miizelere olan ilgilerini artirdigim da belirtmislerdir. Ornegin,
K2, bu yontemin kendisine “miizelerin nasil dogru bir sekilde gezilecegini ogrettigini ve
miizelere olan ilgisini artirdigini, ¢iinkii artik bir miizeyi gezmenin yalnizca o miize hakkinda
bilgi edinmek degil, ayni zamanda deneyim yasamak anlamina geldigi” seklinde ifade etmistir.

Katilimcilardan alinan yanitlar, yaratici drama yonteminin miizecilik egitiminde,
katilimcilarin diisiinme, farkindalik ve yaratici ifade becerilerini gelistirmesi acisindan 6nemli
katkilar sagladigin1 gostermektedir.

2.3. Katihmcilarin Miizecilik Algisi ve Tutumlarina Yonelik Bulgular

Arastirma kapsaminda katilimcilara sorulan ii¢lincli goriisme sorusu ise, “Yaratici
drama yodntemi, miizecilik ile ilgili bakis aginizi ve tutumlarimizi nasil etkiledi?” seklinde
olmustur. Almman cevaplar dogrultusunda, yaratict drama yonteminin katilimcilarin miize
algisin1 ve deneyimlerini doniistiirdiigii goriilmistiir. Yanitlar dort ana temada toplanmaistir:
miize algisinda degisim, miize ziyaretlerinde artig, 6grenme ve farkindalik artigi, egitim ve
yontemle bagdastirma.

Tablo 6: Katilimcilarin miizecilik algis1 ve tutumlarina yonelik bulgular.

Tema Frekans Kod Frekans

Miize Algisinda Degisim 10 - Miize tiirlerini sorgulama

- Duygusal bag kurma

- Detayli inceleme yapma

Miize Ziyaretlerinde Artig 6 - Daha fazla miize gezme karar1 alma

- Miize gezmekten daha fazla keyif alma

3
4
3
- Bakis acisiin degismesi 4
4
2
3

Ogrenme ve Farkindalik Artisi 9 - Bakmak ve gérmek arasindaki fark

- Eserlerin ger¢ekligini kavrama 1

- Tarih ve arkeolojiye artan ilgi 2
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- Hayata dair genel farkindalik 1
- Miizelerin 6gretici yanini fark etme 2
Egitim ve Yontemle Bagdagtirma 6 - Yaratict drama yontemiyle 6grenme siirecinde katki 4
- Tarihsel perspektifte diistinme 1
- Drama yontemi ile 6grenmenin kaliciligt 1

Katilimeilarin biiylik cogunlugu yaratici drama yontemi sayesinde miizeleri daha derinlemesine
anlamaya basladiklarin1  belirtmistir. K3 bu konuda su ifadeleri kullanmistir:
“Daha once miize gezerken yalnizca vitrinlere bakiyordum. Ancak bu egitimle miizelerin
tiirlerini sorgulamaya basladim. Geleneksel mi modern mi? Kurucusu kim, sergiler neyi temsil
ediyor? Artik her bir detaya daha fazla dikkat ediyorum ve bu benim icin ¢ok heyecan verici”
K4 ise miizelere duygusal bir bag gelistirdigini ifade ederek sunlari sdylemistir:
“Eskiden miize gezmek sadece bir aktiviteydi ama gimdi o mekanlarla duygusal bag kurdugumu
hissediyorum. Bu yil, Istanbul’da daha énce hi¢ gezmedigim kadar ¢ok miize gezdim ve bu siire¢
bakis agimi olumlu yonde gelistirdi”. Katilimcilarin bu ifadeleri, yaratici drama yonteminin
bireylerin miizeleri cok yonlii 6grenme ve deneyimleme alanlari olarak gdrmelerini sagladigini
ortaya koymaktadir. Katilimcilarin 6nemli bir kism1 da, yaratict drama egitimi sonrasi miize
ziyaretlerini artirdiklarini belirtmistir. K2 nin su sozleri bu durumu agiklamaktadir: “Egitim
stireci boyunca miizelerin benim hayatimda aslinda ne kadar yer almas: gerektigini fark ettim.
Eskiden hig diistinmedigim bir sekilde, daha fazla miize gezmek i¢in zaman yaratiyorum. Hatta
artik odaklanarak eserleri daha detayli incelemeye ¢alistyorum”. K7 ise miize ziyaretlerinin
sadece sayisal olarak degil, niteliksel olarak da degistigine isaret etmistir: “Bugiine kadar
miizelerde ne kadar yiizeysel bir sekilde gezdigimi fark ettim. Artik miizeler sadece eserlerin
sergilendigi yerler degil; tarih, kiiltiir ve hayatin bir yansimast olarak hayatima derinlik
katiyor”. Goriismeler sonucunda ulasilan bu bulgular, yaratict drama yonteminin miize
gezilerini bireylerin yasamlarina daha fazla dahil ettigini gostermektedir.

Yaratict drama yonteminin, katilimcilarin 6grenme siireglerine ve farkindaliklarina
katkida bulundugu goriilmiistiir. K6 nin ifadeleri bu siireci so0yle 6zetlemektedir: “Bakmak ve
gormek arasindaki farki artik ¢ok daha net anlyyorum. Eskiden sadece bakiyordum, gimdi
gormek igin detaylara dikkat ediyorum. Tarihi anlamak igin daha fazla okumam ve arastirmam
gerektigini fark ettim”. K9 ise miize ziyaretlerinin psikolojik ve duygusal boyutuna deginmistir:
“Sergilenen eserlerin tarihini 6grenmek beni ¢ok etkiliyor. Artik sadece bir sanat eserine
bakmiyorum,; onun hikayesini, yapildigi donemin sartlarint anlamaya ¢alistyorum. Bu da miize
gezmeyi ¢ok daha anlamli bir deneyim haline getiriyor”’. Katilimcilarin ifadeleri, yaratici drama
yonteminin bireylerin miizelere yonelik algisini, duygusal ve entelektiiel diizeyde gelistirdigini
gostermektedir. Katilimcilar son olarak, yaratici drama yOnteminin egitim stireglerindeki
etkisini siklikla vurgulamistir. K11 bu konuda su ifadeleri kullanmistir: “Yaratici drama
yontemiyle ogrenmek, sadece bilgiyi almak degil, onu deneyimlemek anlamina geliyor. Bu
yontemle miizeleri gezmek, her eseri adeta yeniden kesfetmek gibi”. K15 ise tarihsel diigiinme
becerisinin gelisimine deginerek sunlar1 sdylemistir: “Miize gezmek artik benim igin sadece bir
aktivite degil, bir zaman yolculugu gibi. Sergilenen eserler iizerinden tarihteki olaylari ve
insanlart diisiinmek, anlamak ¢ok etkileyici bir deneyim oldu.” Bu ifadeler, yaratici drama
yonteminin Ogrenmenin kalicihigini  artirdigini  ve katilimcilara farkli  bakis acilart
kazandirdigin1 géstermektedir.



Yaratict Drama Yontemiyle Miizecilik Egitimi:
Katilimer Deneyimlerine Dayali Nitel Bir Arastirma 33

2.4. Egitim Siirecindeki En Etkileyici Anlar ve Etkinliklere Yonelik Bulgular

Arastirma kapsaminda katilimcilara sorulan dordiincli goriisme sorusu, “Egitim
sirasinda yasadiginiz en etkileyici an veya etkinlik neydi? Bunu nasil tamimlarsiniz?” seklinde
yoneltilmistir. Katilimeilar, yaratict drama yonteminin ¢esitli asamalarinda deneyimledikleri
etkileyici an ve etkinlikleri ayrintili bir sekilde tanimlamislardir. Katilimcilarin yanitlari,
yaratict drama yonteminin miizecilik egitimindeki ¢ok boyutlu etkisini anlamamiza olanak
tanmimaktadir. Yanutlar, {i¢ ana tema altinda ele alinmistir: duyusal alg1 ve deneyim, miizecilik
bilgisi ve anlayisi, Canlandirma ve drama teknikleri. Bu temalarin altinda olusan kodlar,
katilimcilarin 6grenme ve duygusal farkindalik siireglerini agiklamaktadir. Ortaya ¢ikan tema,
kodlar ve frekanslar Tablo 7°de sunulmustur:

Tablo 7: Egitim siirecindeki en etkileyici anlar ve etkinliklere yonelik bulgular.

Tema Frekans  Kod Frekans
Duyusal Algi ve Deneyim 6 - Gorme ve dokunma duyusuyla algilama 2
- Objeleri hissetme ve yaratma 2
- Eksikliklerle biitiin olusturma 1
- Empati ve duygu yogunlugu 1
Miizecilik Bilgisi ve Anlayisi 5 - Miizeciligin temelini anlama 1
- Miize tiirlerini 6grenme ve siniflama 3
- Tarihsel derinlik ve hikayeler 1
Canlandirma ve Drama Teknikleri 8 - Rol oynayarak 6grenme 4
- Biling koridoru ve dedikodu halkasi 2
- Aynalama ve empati 2

Katilimcilarin yanitlari, yaratict drama yonteminin miize egitimindeki etkilerini ¢arpici
bir bicimde ortaya koymaktadir. Ozellikle duyusal alg1 ve deneyim temasi altinda vurgulanan
unsurlar, katilimcilarin 6grenme siirecinde gérme, dokunma gibi duyularini aktif bir sekilde
kullanarak miize kavramlarimi daha derin bir sekilde anlamalarimi saglamistir. Ornegin, K1’in
“Gormenin ve bakmanin, hissetmenin énemini diisiindiim” ifadesi, bireyin duyusal deneyim
yoluyla bakis agisinda bir doniisiim yasadigini gostermektedir. Aym sekilde, K4, bir duyunun
eksikligi durumunda diger duyularin devreye girdigi etkileyici bir deneyim yasadigini
belirtmistir: “Eksikliklerle biitiin olusturmak, bu deneyim ¢ok etkileyiciydi.”” Bu durum, yaratici
dramanin ¢ok boyutlu algisal 6grenmeye olanak tanidigin1 gostermektedir.

Miizecilik bilgisi ve anlayisi temasi ise katilimcilarin miizelerle ilgili teorik bilgileri,
yaratici drama etkinlikleriyle igsellestirdigini ortaya koymaktadir. K3, “Topla-koru-sergile
oyunu” sayesinde miizeciligin temel ilkelerini kavradigini ifade etmis ve bu bilgiyi gelecekte
nasil kullanacagini agik bir sekilde belirtmistir: “Topla-koru-sergile oyunu oynamistik, o oyun
bana miizeciligin temeli konusunda net bilgiler vermisti. Bundan sonra her zaman miizecilige
bu bakis agisi ile bakacagim. En etkili an ve slogan olarak bunu hatirlayacagim”. Benzer
sekilde, K8, “Miize tiirleri atolyesinde 1sinma etkinligi boliimiinde yatti-kalkti oyununda bir¢ok
miize tiirtinii 6grendim. Miizecilik ve sergileme atolyesinde ise canlandirma boliimiinde
yaptigimiz ¢alismada bir¢ok sarayli kralige rollerine biiriindiim. Oradaki yasam sekillerini
ogrenmemi sagladi” demis ve K9’un da “Herhangi bir seyin ismini hatirlamakta zorluk
cekebildigim igcin ‘ben ... miizesine gittim, ... miizesine gitmedim’ diyerek top atarak
oynadigimiz bir oyun hatirliyorum. O oyunda gitmedigim ya da daha once duymadigim
miizelerin isimlerini ogrendigim ve aklimda kaldig i¢cin ¢ok etkilenmistim” diyerek miize
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tirlerini 6grenmek i¢in oynanan oyunlar araciligiyla yeni kavramlar1 daha kalic1 bir sekilde
ogrendiklerini belirtmesi, drama yontemiyle bilginin oyunlastirilarak aktarilmasinin etkili bir
o0grenme yontemi oldugunu desteklemektedir.

Canlandirma ve drama teknikleri temasi altinda yer alan ifadeler de, yaratici drama
etkinliklerinin katilimcilar tizerindeki etkisini gozler oniine sermektedir. Katilimcilar, farkli
rollere biiriinerek empati gelistirme, olaylar1 farkli perspektiflerden degerlendirme ve yaratici
bir sekilde dgrenme siireclerinden bahsetmistir. Ornegin, K13, “Sanat heykellerini aynalama
yontemi ile canlandirmak eserler hakkinda empati duygumu gelistirdi ve ogrenmeme yardimci
oldu” ifadesiyle yaratict drama yOnteminin duygusal ve sosyal farkindalik kazandirmadaki
Oonemini vurgulamaktadir. Ayni1 katilimci, ressamlarin eserlerini hissetmek i¢in sirtina ¢izilerek
anlatilan bir ¢alismay1 su sozlerle anlatmustir: “Beni olduk¢a etkilemisti. Hislerimi kdgida
¢izdim. Dokunsal 6grenme baska bir sey”. Benzer sekilde, K15’in iskence miizesiyle ilgili
dramatik bir role biirlinmesi ve bu siirecte kendi degerlerini sorgulamasi, yaratict dramada ele
alman temalarin katilimcilarin diistinsel yapisin1 nasil etkileyebilecegini gostermektedir:
“Iskence miizesi ile ilgili bir oturumda iskence yapan kisi roliinii oynamak ve bu durumu
normallestirme ¢abam benim icin etkileyiciydi. Siddet konusundaki karsit tutumumun diginda
biri olup bunu mantiga oturtmam farkli bir bakis agisi gelistirmemi sagladi. Bir olayin birgok
sebebi olabilecegini fark ettim ve yepyeni bir miize ¢esidini de o giin 6grenmis oldum”. K11
ise, drama siireclerinde kullanilan drama ve tiyatro tekniklerinin konunun 6grenilmesine olan
etkisini su sekilde vurgulamustir: “Dedikodu halkast, biling koridoru, rol oynama gibi teknikler,
canlandirilan durum hakkinda olusum siirecini baslatmasi agisindan ¢ok iyiydi”.

Katilimcilardan alinan yanitlar, yaratici drama yonteminin miizecilik egitiminde estetik,
bilissel ve duygusal farkindalik yarattigm giiclii bir sekilde ortaya koymaktadir. Ozellikle
duyusal algilar ve dramatik canlandirmalar yoluyla katilimcilar, miizecilikle ilgili teorik
kavramlar1 derinlemesine 6grenmis, ayni zamanda eserler ve tarihsel olaylarla duygusal baglar
kurmustur. Yaratic1 drama yontemi, katilimcilarda empati, elestirel diisiinme ve ¢ok yonlii
Ogrenme siireclerini harekete gecirmistir.

2.5. Yaratict Drama Yontemiyle Tlgili Katthme1 Onerilerine Yénelik Bulgular

Arastirma kapsaminda katilimecilara sorulan besinci ve son goriisme sorusu, “Bu egitim
yontemiyle ilgili onerileriniz ve eklemek istediginiz baska diistinceler var mi?” seklinde
yoneltilmistir. Katilimcilarin yanitlarindan, yaratict drama yonteminin miizecilik ve genel
egitim uygulamalart acisindan genis bir potansiyel tasidigir goriilmektedir. Bu potansiyel,
yayginlagtirma, egitim igeriklerinin gelistirilmesi, yontemin avantajlari ve uygulama siirekliligi
olmak tizere dort ana tema altinda degerlendirilmistir.

Tablo 8: Yaratici drama yontemiyle ilgili katilimct 6nerilerine yonelik bulgular.

Tema Frekans Kod Frekans
Yaratict Dramanin 10 - Okullarda zorunlu ders olarak uygulanmali 6
Yayginlagtirilmasi

- Yaygin egitime ve farkli yas gruplara entegre 4

edilmeli

- Miizelerde kullanilmali 5
Egitim Iceriklerinin Gelistirilmesi 8 - Drama yo6ntemi ile tarih/sanat tarihi dersleri 4

islenmeli

- Miize etkinlikleri artirilmali 4
Drama Yo6nteminin Avantajlari 7 - Empati ve 6zgiiven gelistirme 3

- Yaraticilig1 artirma 2
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- Kalic1 6grenme saglama 2
Uygulama Siirekliligi ve Erigim 6 - Daha fazla zaman ayrilmali 3
- Ucretsiz kurslar tesvik edilmeli 3

Katilimcilar, yaratict drama yonteminin, tiim egitim sistemine dahil edilmesi gerektigini
vurgulamiglardir. K1’in Onerisi su sekildedir: “Milli Egitim Bakanlhigi miifredatina yaratict
drama dersi mutlaka eklenmeli”. Benzer sekilde K15, yaratici drama dersinin zorunlu hale
getirilmesi gerektigini ifade etmistir: “Yaratici drama dersi ozellikle ilkégretim kademesinde
zorunlu dersler listesinde yer almali”. K12 ise bu yontemin etkilerini su sekilde 6zetlemistir:
“Ozgiiveni artirdigimi, empati yetenegini gelistirdigini, yaraticiliklar: artirdigini  bizzat
deneyimledim. Ilkokuldan itibaren uygulanmalr”. Ayrica miizelerde yaratici drama ydnteminin
daha aktif kullanilmasi1 gerektigi sik¢a dile getirilmistir. K2, bu konuda su 6neriyi sunmustur:
“Miizelerde belirli giinlerde atolyeler olusturulabilir. Bir drama lideri esliginde miizeler drama
yontemi ile gezilebilir’. K15 ise miizelerin tanitimi i¢in yaratict drama oturumlarinin etkili
olacagin su sozlerle aciklamistir: “Bakanlik ve miizeleri biinyesinde barindiran tiim kurumlar
yaratict drama oturumlart diizenlemeli, boylece miizelerin tanitimi ve insanlara ulasma
konusunda énemli bir adim atabilecegini diistintiyorum”.

Yaratict drama yonteminin tarih, sanat tarihi ve miizecilik gibi derslerde kullanilmasinin
ogrenmeyi daha keyifli ve etkili hale getirecegi katilimcilar tarafindan belirtilmistir. K6,
yaratict drama ile iglenen tarih derslerinin daha etkili olacagini su sekilde ifade etmistir:
“Anaokullar: dahil MEB miifredatinda tarih ya da yeni bir sanat tarihi dersi yaratici drama ile
verilmeli”. K9 ise bu yontemin 6grenciler i¢in daha ilgi gekici bir 6grenme ortami yaratacagini
sOylemistir: “Pasif bir dinleme yonteminden ziyade aktif bir sekilde 6grenmek daha ilgi ¢ekici
olacaktir”. K3, yaratici drama yontemi ile hem Tiirkiye’deki hem de diinya ¢capindaki miizelerin
kiiltiirel anlamda daha etkili olabilecegini su sozlerle ifade etmistir: “Bu yontemle anlatilmast
ve orneklendirilmesi kiiltiirel anlamda ¢ok daha efektif olur”.

Yaratict drama yOnteminin, 6grenme siirecinde sagladigi bireysel gelisim avantajlari
katilimcilarin ifadelerinde sik¢a vurgulanmistir. K12, bu yontemin bireysel gelisime olan
katkilarini su sekilde ifade etmistir: “Empati yetenegini gelistirdigini, yaraticiliklar: artirdigini
bizzat deneyimledim”. K5, bu yontemin toplumsal farkindaligi artirabilecegine dikkat
cekmistir: “Insan ve toplum ruh saghgu icin bu farkindalik ve empati ¢ok énemli” K9, yaratici
dramanin 6grenmeyi daha kalici hale getirdigini su sozlerle agiklamistir: “Ogrencilerin
ogrenmesinin kalict olmasini saglayabilir”. Diger taraftan yaratici drama yonteminin daha fazla
insana ulagmasi ve uygulama siirekliliginin saglanmasi1 gerektigi de vurgulanmistir. K10,
egitimlerin daha sik yapilmasini su sekilde onermistir: “Keske haftanin bir giinii degil, en az iki
giin olsa daha da giizel olurdu”. K13 ise, ekonomik erisim sorunlarina dikkat ¢ekmis ve su
oneride bulunmustur: “Ozellikle iicretsiz kurs ve kurumlarda bunun gibi egitimlerin sayis
artirldmalr”.

Katilimeilarin yanitlari, yaratict drama yonteminin miizecilik egitiminde oldugu kadar
genel egitim sistemi ve bireysel gelisim tizerindeki etkisini de acik¢a ortaya koymaktadir.
Ozellikle yoéntem, dgrenme siireglerini daha ilgi cekici ve kalict hale getirme, empati ve
yaraticiligr gelistirme gibi Onemli avantajlar sunmaktadir. Katilimcilar, bu y&ntemin
yayginlastirilmasi, farkli yas gruplarina uygun hale getirilmesi ve egitim sistemine daha entegre
edilmesi gerektigini vurgulamislardir.

Tartisma, Sonuc ve Oneriler

Arastirma, yaratict drama yoOntemiyle yiiriitiilen miizecilik egitiminin katilimci
deneyimleri iizerindeki etkilerini nitel bir yaklasimla incelemistir. Bulgular, yaratict dramanin,
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katilimcilarin miizecilik konularina yonelik algilarin1 derinlestirdigini, 6grenme siireclerini
zenginlestirdigini ve katilimcilarla miizeler arasinda duygusal bir bag olusmasina katki
sundugunu ortaya koymustur.

Katilimcilarin yaratici dramayi tanimlarken “kendini ifade etme”, “6zgiirliik”,
“eglenceli ve etkili 6grenme”, “farkindalik” ve “grup etkilesimi” gibi temalar1 6n plana
¢ikarmasi, yontemin biitiinciil bir 6grenme siireci sundugunu gostermektedir. Bu bulgu, yaratici
dramanin bireyin biligsel gelisimi kadar duyussal ve sosyal boyutlarini da kapsayan kapsayici
bir pedagojik arag¢ oldugunu gostermektedir.

Yaratic1 drama oturumlarinin katilimcilar {izerinde en belirgin etkisi, 6grenmenin
kaliciligini ve anlamliligini artirmast olmustur. Bu goriisii arastirmaya katilan bir katilimeinin
ifadesi su sekilde desteklemektedir: “Miizecilik konusunu yaratici drama yontemi ile 6§renmek
bildigim diger tiim 6grenme yontemlerinden daha farkli oldu. Sadece bir metni okumuyor,
sadece bir bilgiyi dinlemiyoruz. Bunlar1 etkinlikler, oyunlar ve canlandirmalarla uyguluyoruz.
Boylece konuyu hem daha rahat ve hem de kalic1 6greniyoruz.” Ozellikle tarihsel iceriklerin
gorsellestirilmesi ve dogrudan deneyim yoluyla igsellestirilmesi, katilimcilarin miizecilik
kavramlarini yalnizca bilgi diizeyinde degil, yasantisal olarak da anlamlandirmalarina olanak
tanimistir. Katilimeilarin bu siiregte hayal giicii ve yaratict diisiinme becerilerinin gelistigini
ifade etmeleri, yaratict dramayi yapilandirmact 6grenme kuramlariyla iliskilendirmeyi
miimkiin kilmaktadir.

Arastirma verileri, yaratict drama yonteminin miizelerle kurulan iligkiyi doniistiiriicii bir
diizeye tasidigini da ortaya koymustur. Katilimeilar, miizeleri artik yalnizca bilgi edinme
alanlar1 olarak degil, duygusal bag kurulan, sorgulanan ve anlamlandirilan sosyal-kiiltiirel
mekanlar olarak tanimlamiglardir. Bu durum, katilimcilarin miize ziyaretlerine iliskin
tutumlarinda niteliksel bir doniisiim yasandigini ve yaratici drama araciligiyla miizelerin kisisel
deneyim diinyasinda daha anlamli bir yer edindigini gostermektedir.

Ayrica, katilimcilarin “bakmak ve gormek arasindaki fark™ gibi kavramsal ¢ikarimlarda
bulunmalari, yaratict dramanin estetik algi ve diisiinsel derinlik gelistirmede etkili oldugunu
gostermektedir. Katilimcilarin miizeleri sezgisel ve yorumlayici bicimde degerlendirmeleri,
yontemin elestirel ve estetik diisiinme becerilerini tesvik eden yapisini da dogrulamaktadir.

Bu durum, Onur (2012), Tran (2007), Tutkun ve Acer’in (2015) miize egitimi
baglaminda yiiriittiikleri aragtirmalarla ortiismektedir. S6z konusu calismalarda da yaratici
drama uygulamalari ile katilimcilarin eserler karsisinda farkli bakis agilar gelistirdikleri, diger
bireylerin yorumlarindan etkilenerek kendi estetik yaklagimlarini doniistiirdiikleri ve miizeleri
daha anlaml kildiklar1 vurgulanmustir.

McCaslin’e (2016) gore drama, Ogrenme siirecinde bilgi olusturmak, merak
uyandirmak, sorunlara ¢oziim liretmek ve bireylerin tutumlarinda degisiklik saglamak amaciyla
etkili bir ydontem olarak kullanilmaktadir. Bu hedefler ve bulgular ¢ergevesinde yaratict drama,
miizecilik alanindaki Ogretim uygulamalarinda kullanilabilecek uygun bir yontemdir.
Katilimeilar, yaratici drama oturumlari sayesinde bilgileri daha kalic1 sekilde dgrendiklerini,
tarithsel baglami anlamlandirabildiklerini ve miize objeleriyle etkilesim kurabildiklerini ifade
etmistir. Bu bulgular, 6zellikle Karaosmanoglu (2021) tarafindan yiiriitilen ve miize
deneyimlerinde yaratici dramanin yeni perspektifler kazandirma potansiyeline vurgu yapan
caligmayla Ortiismektedir. Karaosmanoglu’nun aragtirmasinda da, yaratici drama uygulamalari
sayesinde katilimcilarin eserlerle bag kurduklar1 ve 6grenme siireclerinin duygusal derinlik
kazandig1 belirtilmistir. Benzer sekilde, bu calismada da katilimcilarin miize deneyimlerine
kisisel anlamlar yiikledikleri ve objeleri kendi yasam hikayeleriyle iliskilendirdikleri
gozlenmistir.
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Arastirmamizda elde edilen sonuglar, Ulu ve Burgul Adigiizel (2019) tarafindan sosyal
bilgiler 6gretiminde yaratict drama kullanimina iligskin elde edilen bulgularla da tutarlhidir. S6z
konusu ¢alismada, yaratic1 drama ile islenen igeriklerin 6grencilerin derse olan ilgisini artirdigi
ve kavramsal 6grenmeyi destekledigi belirtilmistir. Bu baglamda, miizecilik gibi tarihsel ve
kiiltiirel igerikli konularin da yaraticti drama araciligiyla ogrenilmesinin etkili oldugu
goriilmektedir.

Yaratic1 drama yontemiyle 6grenmenin kaliciligr ve katilimec1 merkezli dogasi, Boyaci
(2019) tarafindan ilkokul Ogrencileriyle yapilan ¢aligmada da vurgulanmistir. Boyaci’nin
arastirmasinda, miize ortaminda gerceklestirilen yaratict drama etkinliklerinin 6grencilerin
sosyal bilgiler dersine yonelik motivasyonlarini artirdigi ve 6grenme siirecine aktif katilimlarini
sagladig1 ifade edilmistir. Bu bulgular, mevcut aragtirmadaki katilimci ifadeleriyle dogrudan
ortiismektedir. Ornegin, katilimeilar yaratict dramay: “6grenirken eglendikleri ve bilgileri
i¢sellestirdikleri bir ortam” olarak tanimlamustir.

Ayrica, aragtirmanin sonuglari, Namdar ve Kaya (2019) tarafindan gerceklestirilen ve
Ogretmenlerin yaratici drama yontemine yonelik tutum ve Ozyeterlik algilarini konu alan
caligmanin bulgularini da desteklemektedir. Namdar ve Kaya’nin ¢aligmasinda, kisa siireli bir
yaratict drama egitiminin dahi 6gretmenlerin yontemle ilgili tutumlarini olumlu yo6nde
etkiledigi ortaya konmustur. Bu ¢alismada ise, daha uzun siireli (64 saatlik) bir atolye siireci
sonucunda katilimcilarin sadece tutum degil, ayn1 zamanda farkindalik, estetik algi, yaratici
diisiinme ve grup igi is birligi gibi ¢ok boyutlu kazanimlar elde ettikleri goriilmiistiir.

Ozellikle grup i¢i dogaglama, rol oynama ve dramatizasyon temelli uygulamalar
yoluyla, katilimcilarin yalnizca bireysel degil, kolektif 6grenme pratikleri gelistirdikleri
anlagilmaktadir. Katilimcilar, diger bireylerin yorumlarini dinledik¢e miize objelerine yonelik
kendi algilarin1 yeniden yapilandirmig; “fikirlerini harmanlayarak™ 6zgiin bakis acilari
gelistirdiklerini ifade etmislerdir (Onur, 2012; Tutkun ve Acer, 2015). Bu baglamda, yaratici
drama sadece anlatilan degil, deneyimlenen bir pedagojik ortam yaratmis; bireyler arasinda
diyalog, etkilesim ve empatiyi gii¢lendirerek estetik ve elestirel diistinmeyi desteklemistir.

Bu bulgular 15181nda, yaratic1 drama yonteminin yalnizca igerik aktarimi degil; ayni
zamanda bireyin duygu, diislince ve yaraticiligini da siirece dahil eden ¢ok yonlii bir pedagojik
arac oldugu sonucuna ulasilmaktadir. Katilimcilarin yaratici drama oturumlarinda “gérmek ve
bakmak arasindaki farki fark ettikleri”, “eserlerin tarihsel baglamini canlandirmalarla
kavradiklar1” ve “miizeyi yalnizca gezilecek bir yer degil, yasanti kurulabilecek bir mekan
olarak algiladiklar1” vurgulari, bu yontemin doniistiiriicti etkisine isaret etmektedir.

Sonug olarak, yaratict drama yontemi, miizecilik egitimi gibi kavramsal ve baglamsal
derinlik gerektiren disiplinlerde etkili bir 6grenme ortami olusturmaktadir. Aragtirmada elde
edilen bulgular, bu yontemin yalnizca miizecilikle sinirli kalmadan, tarih, sanat tarihi, sosyal
bilgiler ve hatta dil egitimi gibi bir¢ok alanda uygulanabilirligini desteklemektedir. Bu yoniiyle,
yaratict drama, egitim sisteminde yerlesik geleneksel 6gretim yaklagimlarin1 tamamlayict ve
doniistiiriicii bir potansiyele sahiptir.

Aragtirmanin bulgularindan yola ¢ikarak asagidaki oneriler sunulabilir:

e Miizelerin egitim birimleri, yaratict drama temelli etkinliklerle miize deneyimini
zenginlestirecek atdlyeler tasarlayabilir. Bu etkinlikler, 6zellikle katilimcilarin miize
kavramini biitiinsel bir yaklasimla ele almasina katki saglayacaktir.

e Yaratict drama yontemiyle yapilandirilmis miizecilik programlari, katilimcilarin
eserlerle bag kurmalarini, miize icerigini daha derinlikli sekilde anlamalarini ve miize
ziyaretlerinden daha fazla verim almalarini saglayacak bicimde yayginlastirilmalidir.
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Katilimer geri bildirimlerine dayanarak, yaratici drama tekniklerinin (donuk imge,
dogaclama, dramatik durumlar vb.) miizecilik egitimi siireglerine entegrasyonu,
ogrenmenin kaliciligini ve duygusal baglanti kurma diizeyini artirmaktadir. Bu
baglamda, drama teknikleriyle zenginlestirilmis icerikler daha fazla miizede
uygulanabilir hale getirilmelidir.

Miizecilik egitimi programlarinda, yaratict drama uygulamalariyla desteklenen tematik
atdlye modelleri (6rnegin “Miize Tiirleri”, “Istanbul Miizeleri”, “Cagdas Miizecilik”
gibi) egitim igeriklerine eklenmelidir. Bu tiir uygulamalarin katilimcilarin miize
farkindaligini ve sanatsal algilarini gelistirdigi belirlenmistir.

Miizelerdeki 6grenme ortamlari, duygusal ve yaratict 6grenmeyi destekleyici nitelikte
yeniden yapilandirilmalidir. Arastirmada elde edilen bulgular, yaratict drama
yonteminin bu doniisiime katki sundugunu gostermektedir.

Yaratici drama yonteminin egitimde daha etkin bir sekilde kullanilmasini saglayacak bu

oOneriler, bireylerin 6grenme siireglerini ve miizelerle bag kurma deneyimlerini daha anlaml
hale getirecektir. Miize egitiminde yaratict dramanin yayginlagsmasi, kiiltiirel farkindalik ve
yaratici diisiince becerilerinin gelisimine énemli katkilar sunacaktir.
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EK 1. Yaratict Drama ve Sanat Temali Atélye Plant Ornegi.

Tarih: 10.10.2024.

Konu: Drama ve Sanat.

Siire: 8 Saat.

Mekan: Enstitii Istanbul ISMEK Sisli Iletisim ve Kisisel Gelisim Okulu.
Grup: Uygulamali Drama Atolyesi Katilimcilari, 20 katilimci.

Yontem: Yaratict Drama.

Teknikler: Istasyon, Yarim Kalmis Materyal, Dedikodu Halkasi, Fotograf Karesiyle
Dogaclama.

Arac-Gerec: Kagit, boya kalemleri, farkli dokudaki kagit ve kumas parcalari, yapistirici,
pipetler, farkli sekillerde kesilmis kagitlar, yogurt kovasi, sise kapagi, boncuk, zarf.

Kazanimlar: Katilimcilar;

Drama ile sanat arasindaki iligkiyi fark eder.

Sanat unsurlarini fark eder.

Bakmak ile gérmek arasindaki farki tartigir.

Estetik bilinci kazanir.

Sanat baglaminda karsilagtig1 sorunlara 6zgiin ¢6zlim iiretme becerisi kazanir.

SUREC:
1. ISINMA ve HAZIRLIK
ETKINLIK 1: “Bakmak ve Gormek”

Katilimcilar A ve B olmak {izere iki gruba ayrilirlar. Daha 6nce goriip etkilendikleri bir sanat
eserini diislinmeleri sdylenerek katilimcilar mekanda serbest bir sekilde miizik esliginde
dolagirlar. Miizik durdugunda A’lara miizede sergilenen az Once diisiindiikleri sanat eseri
olduklar1 sdylenir ve o sanat eserine uygun poz vermeye ¢alismalar istenir. B’ler ise o sanat
eserini ziyarete gelen sanat severlerdir. Sanat eserlerini tek tek gezip Onlerinde bulunan
kagitlara sanat eserleriyle alakali diisiinceleri yazmalari istenir. Tlim sanat eserleri gezildikten
sonra A’lara ne oldugu ve &nlerine ne yazildig1 karsilastirilir. Oyun B’ler igin tekrarlanir. iki
grup da bittikten sonra herkes kendine bir es secer ve miizik esliginde diisiindiikleri sanat eseri
ve kagida yazilanlar arasindaki farkliliklarin tartisilmasi istenir.

ETKINLIK 2: “Eski Minder”

Katilimcilar ¢gember olurlar. Bir goniilliiniin ortaya ge¢mesi istenir. Goniillii géziinii kapatarak
ortada beklerken katilimcilar el ele tutugsmus bir sekilde “Eski minder yiiziinii goster,
gostermezsen bir poz ver. Giizellik mi, ¢irkinlik mi, havuz basinda heykellik mi? Hangisi? (Son
soru yliksek sesle)” sarkisini sdyleyerek cemberi bozmadan donerler. Sark: bittiginde goniillii
kisi gozlerini agmadan giizellik, cirkinlik ve heykellik se¢eneklerinden birini seger. Kisa bir
stire bekledikten sonra gozlerini agarak tiim katilimecilara bakar. Sectigi se¢enege en uygun
goziiken katilimcidan bir tanesini seger. Sectigi kisi ortaya gecer ve o gozlerini kapatir.
Katilimcilar ayni sarkiy1 sdyler ve etkinlik herkes ortaya gecene kadar devam eder.
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ETKINLIK 3: “Sanat Eserim” (istasyon Teknigi)

Katilimcilar 4 gruba ayrilir. Her gruptan bir kiginin goniillii olmasi istenir. O kisiler sanat eseri
olacaklardir. Her istasyonda en fazla 3 dk kalinip sonrasinda yer degistirilecektir.

1. Grup: Cizgi Istasyonu (Resim) - KAgit ve renkli boya kagitlari verilir. Géniilliiniin sirti-karni
gibi ¢alismanin rahat olabilecegi bir yerine kagit yapistirilir ve sanat unsurlarindan biri olan
cizgilerden bir sanat eseri yapmalari istenir.

2. Grup: Doku Istasyonu (Heykel) - Farkli dokudaki kumas ve kagit parcalari verilir.
Goniilliintin eli, kolu veya bacagi gibi ¢alismanin rahat olabilecegi bir yeri secilir ve bolge sanat
unsurlarindan biri olan farkli dokudaki materyallerle bir heykel olusturmalari istenir.

3. Grup: Ritim Istasyonu (Miizik) - Cubuk, yogurt kabi, kova, boncuk ip gibi ses ¢ikaran
materyaller verilir. Goniilliiniin eli, ayag:1 gibi rahat ¢alisilabilecegi bir yeri se¢ilip o bolgeyi
verilen malzemeler yardimiyla sanat unsurlarindan biri olan ritim ¢aligmasi yapmalari istenir.

4. Grup: Sekil Istasyonu (Mimari) - Farkli renk ve geometrik sekildeki kagit parcalari ve
pipetler verilir. Goniilliiniin eli, ayag1 gibi rahat calisilabilecegi bir yeri secilir ve o bolge sanat
unsurlarindan biri olan farkli sekildeki malzemelerle bir mimari eser yapmalari istenir.

2. CANLANDIRMA

ETKINLIK 4: “Yarim Kalan Hikayeler” (Donuk Imge, Yarim Kalmis Materyal,
Dedikodu Halkasi)

Katilimcilar ii¢ gruba ayrilir ve asagidaki dramatik durumlar dagitilir.

1.Grup: Gaudi - La Sagrada Familia Bitmeyen Bazilika 'nin Opykiisii: Uzun ve sancili bir
caligmanin iiriinii olan La Sagrada Familia projesi bugiin 131. yilinda olmasina ragmen insaatin
ancak yaris1 tamamlanmis durumda. Bu uzun siirecte ingaat bir¢ok kez kesintiye ugradi.
1926’da Gaudi’nin Sliimiinden sonra, fon bulunamamasi ve i¢ savas c¢ikmasi nedeniyle
yavaslamaya baslayan insaat; II. Diinya Savasi’nin da baslamasi ile tamamen durduruldu. Bu
stirecte Gaudi’nin orijinal ¢izimlerinin ve modellerinin biiyiik kisminin hasar gérmesi iizerine
projeye, geride kalan planlarin yorumlanmasi ile devam edildi.

2.Grup: Oli Canlar in Yarim Kalan Hikayesi: Gogol bu eserle Rus realizmini baglatti. Roman
biiyiik basar1 kazand1. Birinci béliimde, bas kahraman Pavel ivanovig Cigikof {izerinden Dénem
Rusyasi’nin toplumsal hayati elestirilmektedir. Eserde Rusya’nin bir yani, kotii yani
gosterilmektedir. Ikinci ve iigiincii cildinde Gogol, Rus toplumunun iyi yanlarini ortaya
koyacak, Rusya’y1 temsil eden Cigikof’u ahlakl, iyi ytirekli biri olarak gostermeye ¢alisacakti.
Ancak iizerinde calistigi boliimleri yakti. Ikinci béliim Gogol’iin evinde ele gecirilen bazi
pargalardan ibarettir. Tiim bunlara ragmen, Olii Canlar, Diinya edebiyatina damga vuran
basarili romanlardan biridir. Bu ¢alismada, egitim sistemi, biirokrasi, riisvet, simif farki,
basliklar halinde ele alinmis ve incelenmistir.

3. Grup: Mozart - Requiem Yarim Kalan Agitin Hikdyesi: 1791 yilinda Wolfgang Amadeus
Mozart, bir yabancidan imzasiz bir mektup alir. Mektupta Mozart’tan bu istegin kimden
geldigini arastirmamasi sarti ile bir Requiem (6liiler duasi veya 6liim ilahisi, agit) bestelemesi
istenmekte ve bunun karsiliginda dolgun bir ticret teklif edilmektedir. Esinin de destegi ile bu
teklifi kabul eden Mozart, Requiem iizerinde calismaya baslamistir ancak bu siiregte saglik
durumu iyice kotiilesmis ve eseri tamamlayamayacak hale gelmistir. Requiem {izerinde daha
fazla ¢alisamayacagini ve eseri yarim birakmasi gerekebilecegini anladiginda, 6grencisi Franz
Xaver Siissmayr’e eseri nasil tamamlamay1 tasarladigini agiklamig ve artik birlikte ¢caligmaya
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baslamiglardir. Sonrasinda ise 5 Aralik 1791 giinii, gece saatlerinde sifiliz hastalig1 nedeni ile
hayata gozlerini yummustur.

ETKINLIK 5: “Fotograf Karesiyle Canlandirma”

Katilimcilar {i¢ gruba ayrilir. Her gruba iginde resim bulunan zarflar gektirilir ve sectikleri
resimlerle ilgili 6nce bilgi toplamalar1 ve ardindan dogaglama yapmalari istenir (Zarf igerisinde
yer alan resimler; Picasso, Aglayan Kadin, Da Vinci, Mona Lisa ve Van Gogh, Yildizl
Gece’dir).

3. DEGERLEN

ETKINLIK 6: “Odiil Toreni”

Katilimcilara 6diil téreninde ddiiliine kavusmay1 bekleyen sanatcilar olduklari sdylenir. Lider
odili katilimeilardan birine takdim edip onun yaratict drama ve sanat iligkisi ile ilgili
diisiinceleri hakkinda bir konugma yapmasini ister. Her katilimci diislincelerini paylasana kadar
calisma devam eder.

EK 2. Miizecilik ve Sergileme Temali Atlye Planit Ornegi.

Tarih: 24.10.2024.

Konu: Miizecilik ve Sergileme.

Siire: 8 Saat.

Mekéan: Enstitii Istanbul ISMEK Sisli iletisim ve Kisisel Gelisim Okulu.
Grup: Uygulamali Drama Atdlyesi Katilimcilari, 20 katilimet.

Yontem: Yaratict Drama.

Teknikler: Dogaglama, Béliinmiis Ekran, Manset, Donuk Imge.

Arac-Gerec: A3 kagidi, A4 kagidi, kalem, renkli kalemler, bant, oyun hamuru.
Kazanmmlar: Katilimcilar;

Miizenin, miizeciligin ve sergilemenin ne oldugu hakkinda bilgi edinir.
Miizenin islevlerini ve miizecilikle iliskili bazi kavramlari tanimlayabilir.
Antik ¢agdan giiniimiize kadar miizeleri ve gelisim siirecini anlayabilir.
Tiirkiye’de miize olusumlariyla ilgili temel gelismeleri agiklayabilir
Tiirkiye’de ilk miize kurma girisimlerini ve ilk miizecileri tanimlayabilir.
Miize ve sergileme alanindaki ilkleri 6grenir.

SUREC:
1. ISINMA ve HAZIRLIK
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ETKINLIK 1: “Ritmi Yakala”

Katilimcilar ayakta ¢cember olusturacak sekilde siralanir. Miizecilik ve sergileme ile ilgili
kavramlardan bir tanesinin yazili oldugu kagitlar her bir katilimciya verilir ve gogiislerine
yapistirmalari istenir. Ritmi yakala oyununda sirasiyla iki elle bacaklara vurulur; iki el ¢irpma
ve iki parmak siklatma ile yapilir. Katilime1, parmak siklatmanin birincisinde kendi gogsiinde
yazan kavrami soOyler; ikinci siklatmada bir baskasinin gogsiinde yazan kavrami soyler.
Kavrami sdylenen oyuna devam eder. Katilimeilarin oyunu seri oynamasi gerekir. Takilan veya
yanlis sdyleyen ya da ¢ikmis birisinin kavramini sdyleyen katilimcidan kendi gégsiinde yazan
kavrami acgiklamasi istenir. Katilimci kavramla ilgili bir sey sdyleyemedigi durumlarda
kavramin arka yiiziinde yazan agiklamasini okur. Oyun, tek kisi kalana kadar devam eder.

ETKINLIK 2: “Ters Komutlar”

Katilimeilar ayakta el ele tutusup ¢ember olusturacak sekilde siralanir. Liderin sdyleyecegi
komutlarin tersini yapmalar1 ve el ele tutugsmayi1 birakmamalar gerekmektedir. Lider ‘saga
ziplayin’ dediginde sola ziplamalari, ‘sola ziplayin’ dediginde saga ziplamalari, ‘Gne ziplayin’
dediginde arkaya ziplamalari, ‘arkaya ziplaymn’ dediginde 6ne ziplamalari, ‘asagi ziplaym’
dediginde yukari ziplamalari, ‘yukar1 ziplayin’ dediginde ise sabit kalmalar1 gerekir. Sasiran
kisi cemberin ortasina gegip yerde bulunan kutudan miizecilik ve sergileme ile ilgili bilgilerin
yazili oldugu kagitlardan birini ¢eker, katilimcilara okur ve oyundan ¢ikar. Oyun liderin
komutuyla 2 katilime1 kalana kadar ayni1 sekilde devam eder.

ETKINLIK 3: “Kacirilan Eserler”

Katilimcilar ayakta cember olusturacak sekilde siralanir. Lider tiim katilimcilarin goézlerini
kapamasini ister. Lider, Osman Hamdi Bey hakkinda bilgi verir. Lider, dort kisinin sirtina vurup
Osman Hamdi Bey olduklarini s6yler. Osman Hamdi Bey olarak se¢ilmis katilimcilar gozlerini
acar. Sonra tekrar gozlerini kapamalarini ister ve bu sefer sirtina vurdugu dort kisi eser
kacakgilig1 yapan hirsiz olacaktir. Lider, sadece eser kagakgiligi yapan kisilerin de gézlerini
acmalarini ister. Boylece Osman Hamdi Bey’ler birbirlerini, eser kacake¢ili§i yapanlar da
birbirlerini tanimis olur. Lider diger katilimcilara sergilenen bir eser olduklarini varsaymalarini
belirtip miizede sergilenebilecek eserler hakkinda bilgi iceren kagitlardan verir. Bu bilgileri
okuyan katilimcilardan o eser olmalarini ister. Osman Hamdi Bey olan katilimcilar ve hirsizlar
kim olduklarini s6ylemeden bu nadide eserlerle konusarak onlar1 yanlarina gelmeye ikna eder.
Osman Hamdi Bey tarafindan ikna edilenler metaforik olarak iilkemizde sergilenecektir.
Hirsiza gidenlerse yurtdisina kagirilacaktir. Oyun katilimcilarin yeniden gozlerini kapatmasi ile
yeni Osman Hamdi Bey, eser kacakgilari ve eserler olacak katilimcilarin belirlenmesiyle devam
eder.

ETKINLIK 4: “Topla-Koru-Sergile”

Lider, konuyla ilgili ilklerin yazili oldugu kagitlari mekanin bir duvarina, cevaplarini diger
duvaria oyun baslamadan once asar. Katilimcilar ayakta cember olusturacak sekilde siralanir.
Her katilimc1 6niindeki kisinin omuzundan tutar. Lider miizeciligin temelini olusturan ‘Topla-
Koru-Sergile’ komutlartyla oyunun oynanmasi gerektigini, her komutun bir hareket belirttigini
soyler. Topla, 6ne ziplamay1; Koru, arkaya ziplamay1 ve Sergile de sag tarafindan arkaya
donmeyi belirtir. Lider ayn1 anda 3-4 ya da 5 komutu birden ve farkli siralarda verebilir.
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Katilimcilar liderin s6yledigi sekilde komutunu tekrarlayarak ayni anda komutlarin hareketini
yapar. Sasiran katilimcidan ilklerin yazildigi bir kagit alip karst duvardaki cevabiyla
eslestirmesi istenir. Etkinlik birkac kisi kalana kadar devam eder.

2. CANLANDIRMA

ETKINLIK 5: “Olmasaydi Ne Olurdu” (Béliinmiis Ekran)

Katilimcilar ayakta ¢ember olur. 4 grup olurlar. Lider ilk 6nce 1. ve 2. grubun baglantili
canlandirma yapmasini sonrasinda 3. ve 4. grubun baglantili canlandirma yapmasin ister.

1.Grup, Ronesans Donemi Medici ailesinin koleksiyon olusturmamasi ya da mesen (mesen
kelimesi sanat ve bilim adamlarini koruyan kisi ya da aile i¢in kullanilir) olmamasi, gii¢ ve para
sahibi olan aile ve kurumlarin sanata destek olmak i¢in koleksiyonlarini topluma agmamis olma
durumunu;

2.Grup, Medici ailesi koleksiyon olusturmadigi ve topluma sunmadigi i¢in simdiki zamanda
diinyada miize diye bir kavramin olmamasi halini;

3.Grup, 19.yy Ahmet Fethi Pasa’nin Aya Irini Kilisesi’nde koleksiyon olusturmamasi ve
Osman Hamdi Bey’in miizecilik girisiminin hi¢ olmayigini, Osman Hamdi Bey zamaninda
Anadolu’daki kazilari takip etmek ve yurt disina eser kagirilmasii 6nlemek icin 1884’te Asar-
1 Atika Nizamnamesi’nin ¢ikarilmasina karsi gelinigle kanunun ¢ikmamis olma durumunu,

4.Grup da 19.yiizyildaki miizecilik girisimleri olmadig1 i¢in simdiki zamanda Tiirkiye’de
miizenin olmayist ve eserlerimizin yurtdisinda olmasi durumunu canlandiracaktir. Lider
baglantili ekranlar arasinda gecis yapabilir ve gruplarin oyununu donuk imgeyle durdurmalarini
isteyebilir.

ETKINLIK 6: “Sergi Afisi” (Manset)

Katilimeilar ayakta ¢ember olur. Bir dnceki etkinlikte grup oldugu katilimcilarla yine ayni
grubu olusturur. Lider, her gruba A3 kagit ve renkli kalemler verip etkinlik 6’da yapilan
canlandirmalarin afisini hazirlamalart ister. 4.grup 1.grubun, 1.grup 3.grubun, 3.grup 2.grubun
ve 2.grup da 4.grubun canlandirdigi etkinli§e uygun afis tasarlayacaktir. Afis, oyunun 6ziinii
ortaya ¢ikaracak ve onu tanitacak gorsel bir malzeme olacaktir.

3. DEGERLENDIRME ve TARTISMA
ETKINLIiK 7: “Senin Miize Eserin”

Katilimecilar 4 gruba ayrilir. Her gruba biiyiik boy (A3) kagitlar ve renkli kalemler verilir. Lider,
gruplardan hayali bir miize atdlyesi planlamalarini ister. Her grup, kendi hayal ettigi bu atlyeyi
tanitan, miizede sergilenecek sekilde tasarlanmis bir afis hazirlar. Afiste su unsurlar yer
almalidir: At6lyenin adi, hedef kitlesi (6rnegin ¢ocuklar, yetiskinler, 6grenciler vb.), Amag ve
icerigi, Uygulama siiresi ve yontemleri, Kullanilacak malzemeler veya sanat/tarih/kiiltiir
baglantis1. Calisma siiresinin sonunda her gruptan bir temsilci, hazirladiklar afisi tiim
katilimcilara sunar. Afisi sergileyerek, planladiklar1 at6lyenin amacini, hedef kitlesini ve nasil
uygulanacagini agiklar.

ETKINLIK 8: “Gelecege Mektup”
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Katilimeilar 4 gruba ayrilir. Her gruba bir kalem ve bir kagit verilir. Onceki etkinlikte yapilan
“Senin Miize Eserin” c¢alismasinda olusturulan nesneler, bu kez her gruba birer tane olacak
sekilde dagitilir. Lider, gruplardan su yonergelerle bir yazi caligmasi yapmalarini ister:
Her grup, kendilerine verilen nesneymis gibi diisiinerek, 100 y1l sonraya hitaben bir mektup
yazar. Bu mektupta nesne, kendi hikayesini, neden 6nemli oldugunu ve gelecege hangi
mesajlart iletmek istedigini anlatir. Yazim siiresinin ardindan her gruptan bir temsilci,
hazirladiklart mektubu tiim katilimcilara yiiksek sesle okur. Boylece, nesnelerin anlatimiyla
hem ge¢mise hem gelecege dair yaratici bir bag kurulmus olur.

EK 3. Miize Tiirleri Temal Atélye Planu.

Tarih: 07.11.2024.

Konu: Miize Tiirleri.

Siire: 8 Saat.

Mekéan: Enstitii Istanbul ISMEK Sisli iletisim ve Kisisel Gelisim Okulu.

Grup: Uygulamali Drama Atdlyesi Katilimcilari, 20 katilimet.

Yontem: Yaratict Drama.

Teknikler: Bilgi Kartlar1, Dogaclama, Dedikodu Halkasi, Istasyon, Donuk imge.
Arag-Gerec: Bilgi Kartlari,Miize Fotograflari, A4 Kagidi, Renkli Kalemler.
Kazammlar: Katilimcilar;

Miize tanimini bilir.

Miize tiirlerini bilir.

Miize tiirlerinin 6zeliklerini bilir.

Miize tiirlerinin nerede goriildiigiinii bilir.

Sergilenen eserlerden yola ¢ikarak miize tiiriinii ay1rt eder.

SUREC:
1. ISINMA ve HAZIRLIK
ETKINLIK 1: “Yatt1 Kalkti Oyuncak Miizesi”

Katilimeilar bir gember olusturarak yere oturur. Her katilimciya farkli bir miize tiirti ismi verilir
(6rnegin: Oyuncak Miizesi, Arkeoloji Miizesi, Denizcilik Miizesi, Modern Sanat Miizesi vb.).
Oyunu baslatacak olan kisi, “Yatt1 kalkt1 [bir miize ad1]” diyerek ortadaki kisiyi secer. Ornegin:

“Yatt1 kalkti Oyuncak Miizesi!” Bu ¢agrilan kisi, ayn1 anda hem kafasini 6ne egip kaldirarak
yatip kalkma hareketi yapmali, hem de hemen ardindan bagka bir katilimcinin miize adini
sdylemelidir. Ornegin: “Yatt1 kalkt1 Arkeoloji Miizesi!” Oyun, bu sekilde hizl tempoda devam
eder. Hatal1 hareket yapan, sasiran ya da geciken katilimc1 oyun dis1 kalir ve kendi miize tiirii
ile 1lgili bilgi kartin1 okur.



Yavuz ALKAYA 48

ETKINLIK 2: “Bilgi Kartlari-Miize Tiirleri”

Katilimcilarin her birine, farkli miize tiirlerinin tanim ya da Orneklerini igeren bilgi kartlari
verilir. Her katilimeinin elinde ya bir miize tiiriiniin tanim1 ya da o tanima ait bir 6rnek bulunur.
Katilimcilar alanda serbestge yiirlimeye baglar. Miizigin baslamasiyla birlikte dans etmeleri
istenir. Miizik aniden durdugunda, katilimcilar en yakindaki kisiyle ikili eslesir. Eglesen
katilimcilar sirayla ellerindeki bilgi kartlarini birbirlerine yiiksek sesle okur. Miizigin tekrar
baslamasiyla siire¢ yeniden baslar ve tlim katilimcilar farkli kisilerle eslesip kartlarini paylasana
kadar devam eder. Tim katilimcilar yeterince etkilesim kurduktan sonra ¢ember seklinde
oturmalart istenir. Bu asamada, lider rastgele bir katilimcidan elindeki bilgi kartini yiiksek sesle
okumasini ister. Ancak karttaki miize tiirli ismi sdylenmeden, sadece tanim ya da 6rnek bilgisi
okunur. Diger katilimcilar, tanimi1 dinleyerek bu bilginin hangi miize tiiriine ait oldugunu
tahmin etmeye c¢alisir. Miize tlirii dogru tahmin edildiginde, o tiire ait 6rnek bilgiyi elinde
bulunduran katilime1 da kartini okur. Tiim bilgi kartlar1 okunana kadar etkinlik bu sekilde siirer.

ETKINLIK 3: “Iste Benim Miizem”

Smifin orta kismina, farkli miize tiirlerini temsil eden gorseller yere, herkesin rahatca
gorebilecegi sekilde yerlestirilir. Katilimcilar sirayla gelip kendilerine hitap eden bir gorsel
secer ve alir. Ardindan ¢ember olunur. Her katilimci, sectigi gorseli cemberde arkadaslarina
gostererek neden o gorseli sectigini, kendisi i¢in ne ifade ettigini paylasir. Bu sirada, gorselin
hangi miize tiirline ait olabilecegini tahmin etmeye calisir. Cember tamamlandiktan sonra,
siifin duvarina asilmis olan miize tiirii isimlerinin oniine gidilir. Katilimcilar, ellerindeki
gorselin hangi miize tiiriine ait oldugunu diisiindiiklerine gore ilgili ismin 6niine gegip beklerler.
Ardindan her katilimeiya, segtigi miize tiiriiniin ilizerinde yazili olan numarayla, gorselinin
arkasinda yazili olan numaranin ayni olup olmadigr sorulur. Rakamlar eslesiyorsa, katilimci
dogru miize tiiriinii bulmus demektir. Eger rakamlar farkliysa, katilimer diger miize tiirii isimleri
arasindan dogru olanm1 bulmaya ¢aligir. Tiim gorseller dogru miize tiirliyle eslestirildiginde
etkinlik tamamlanir.

2. CANLANDIRMA

ETKINLIK 4: “Dogaclama — Dedikodu Halkas1”

Katilimcilar, ellerindeki miize gorsellerine gore ii¢ gruba ayrilir. Her grup, belirlenen dramatik
durumlara uygun bir canlandirma yapar. Her dogaglamadan sonra diger gruplar izledikleri
caligmaya, “dedikodu halkasi” teknigi ile yanit verir. Bu yontemle hem yaratici canlandirma
hem de gozlem ve yorumlama becerileri gelistirilir.

1.Grup: Bes 0gretmen, Ogrencileriyle bir miizeye gitmeyi planlamaktadir. Her dgretmen
elindeki miize gorselini savunur ve o miizeye gidilmesi gerektigini one siirer. Ancak yalnizca
bir miizeye gidilecektir. Ogretmenler arasinda ikna siireci yasanir ve biri grubu kendi énerisine
razi1 eder. Bu sahnelemenin ardindan 2. Grup, veli roliine girerek bir dedikodu halkasi olusturur
ve 6gretmenlerin bu karar1 hakkinda konusur. Ardindan 3. Grup, okul yonetimi roliinde sahneye
gelir ve duyduklar1 bu veli dedikodular iizerine kendi yorumlarini, bakis acilarin1 ve yeni
dedikodular1 paylasir.
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2.Grup: Bir sahil kasabasinda belediye baskani, kaymakam, belediye meclis iiyeleri ve
kasabanin 6nde gelen isimleri kasabaya bir miize agilmasini tartigmaktadir. Her biri elindeki
gorseldeki miizenin ag¢ilmasinin kasaba i¢in en yararli olacagini savunur. Tartisma sonunda bir
fikir 6ne ¢ikar. Bu dogaglamadan sonra 1. Grup, halk roliinde dedikodu halkasi olusturur ve
kasabanin yoneticileri hakkinda konusur. Ardindan 3. Grup, bakanlik yoneticileri roliine
girerek hem yonetici kararlarini hem de halk dedikodularini dikkate alarak kendi degerlendirme
ve dedikodularin1 sahneye tasir.

3.Grup: Istanbul’da yasayan zengin bir aile, kendi adlarina bir miize yaptirmak istemektedir.
Ancak her aile iiyesinin ilgi alan1 farklidir: baba bir endiistri miizesi, anne etnografya miizesi,
teknolojiye merakli kardes bilim ve teknoloji miizesi, ressam kardes sanat miizesi, en kiiglik
cocuk ise oyuncak miizesi agilmasini istemektedir. Aile iiyeleri kendi fikirlerini savunur ve
digerlerini ikna etmeye calisir. Bu sahnelemeden sonra 2. Grup, evin veya sirketin ¢alisanlari
roliine girerek bir dedikodu halkasi olusturur ve ailenin miize tartismasi hakkinda konusur.
Ardindan 1. Grup, daha 6nce miize agmis zengin aileler roliinde sahneye gelir ve bu yeni miize
projesi hakkinda kendi ¢evrelerinde donen dedikodular1 canlandirir.

Etkinlik sonunda kisa bir yansitma bdliimii yapilir. Katilimeilara su sorular yoneltilir:
“Oynadigin rolde en ¢ok ne dikkatini ¢ekti?”, “Gergek hayatta bu tartismalardan hangisine
katilmak isterdin?”, “Dedikodu halkasinda yapilan yorumlardan seni en ¢ok hangisi etkiledi?”

3. DEGERLENDIRME ve TARTISMA
ETKINLIK 5: “Miize Gezisi” (Donuk imge)

Katilimcilar bir gember olusturarak yere oturur. Ardindan 1°den 4’e kadar say1 sayarak gruplara
ayrilirlar; ayni sayiyr sOyleyen katilimcilar bir grup olusturur. Boylece dort farkli grup
olusturulmus olur. Lider her gruba bir kagit ve kalem verir. Her grup, farkli bir miize tiiriinden
(Arkeoloji, Etnografya, Sanat ve Ekomiize) yapilan hayali bir geziden yeni donmiistiir. Lider,
her grubun bu hayali miize gezisinde en ¢ok etkilendikleri eseri belirleyip, bu eseri grup olarak
bir ¢izimle ifade etmelerini ister. Grup liyeleri birlikte karar vererek bir eser secer ve bu eseri
kagida ¢izerler. Calismanin ikinci asamasinda gruplar, ¢izdikleri eseri bir donuk imge (freeze-
frame) bi¢ciminde sahneler. Her grup, s6z konusu eserin sahnede canlandirmasini yaparken
hareketsiz ve ifadesiz pozlar alir. Diger gruplar, bu gorsel imgeleri inceleyerek hangi tiir
miizeye ait olabilecegini ve eserin neyi temsil ettigini tahmin etmeye caligir.

ETKINLIK 6: “Benim Miizem” (istasyon)

Katilimeilar cember olusturarak yere oturur ve 4 gruba ayrilirlar. Lider her gruba bir kagit ve
kalem verir. Etkinlikte her grup, Istanbul’'un énde gelen ve varlikli ailelerinden biri olarak
kurgulanir. Aile iiyeleri, kendi soyadlarini tagiyan bir miize kurmak iizere bir araya gelir.
Amaglar, Kiiltiir ve Turizm Bakanligi’na hitaben, agmak istedikleri miize tiiriinii (6rnegin sanat
miizesi, bilim miizesi, etnografya miizesi vb.) ve bu miizenin Istanbul’a neden kazandirilmasi
gerektigini agiklayan resmi bir dilek¢e yazmaktir. Dilek¢e yazimi istasyon teknigi ile
gergeklestirilir. Her grup, yazili metnin belirli bir bolimiinii hazirlar (6rnegin: giris — talep
edilen miize tiirii; gerek¢elendirme — toplumsal katki; agiklayici 6rnek — miizenin igerigi; sonug
— taleplerin 6zetlenmesi ve imza). Siire tamamlandiginda dilekgeler biitlinciil halde okunur ve
gruplar birbirlerinin ¢caligmalarin1 degerlendirir.



