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Metaverse (Ote-Evren) Ekolojisinin Egitime Yansimalarimin Degerlendirilmesi”
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Ozet: Bu galismanin amac1, metaverse (Ste evren) olgusunu egitim ve
teknoloji  iliskisi perspektifinden analiz etmektir. Derleme
niteligindeki bu ¢alismada, ilgili literatiirden se¢ilen veriler dokiiman
analizi yontemi ile incelenmistir. Metaverse olgusunun tarihsel arka
plani, yapisi, uygulama alanlar1 ve egitimi doniistiirme potansiyeli ele
alinmustir. Bulgular, yeni nesil internet teknolojilerine dayali sanal bir
ekosistem olan metaversenin, egitim teorisi ve 6gretim uygulamalari
iizerinde 6nemli etkileri oldugunu gostermektedir.

OIuqu bir ac;ldan baklldlglnda metaversenin egitim igerigini
akademik, duygusal ve sosyal gelisimlerini destekledigi
belirlenmistir. Bu nedenle, metaverse ekosisteminin Tiirk egitim
sisteminin Bilgi Cagi’na uyum saglamasinda 6nemli katkilar sunma
potansiyeline sahip oldugu degerlendirilmistir. Bununla birlikte,
metaversenin formal egitimi zaman ve mekan baglamindan kopararak
bozabilecegi, kimlik karmasasina yol agabilecegi ve egitimin
epistemolojik temellerini zayiflatabilecegi konusunda endiseler dile
getirilmistir. Ayrica, metaversenin bagimsiz bir egitim ekosistemine
doniismesiyle 6grenci, 6gretmen ve bilgi kavramlarmin rollerinde
belirsizlikler yaratabilecegi ifade edilmistir. Son olarak, metaversenin
egitimin sosyal ve politik boyutlari iizerindeki etkisinin, bireyin ulusal
kimligini zedeleyerek kiiresel giiglerin dijital somiirge malzemesi
haline getirme riski tagidigina dikkat ¢ekilmistir.
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Evaluation of the Reflections of Metaverse Ecology on Education

Abstract
The aim of this study is to analyze the metaverse phenomenon from the perspective of the relationship between
education and technology. This review study used data selected from relevant literature and analyzed it through
document analysis. The historical background, structure, applications, and transformative potential of the
metaverse in education were examined. The findings suggest that the metaverse, a virtual ecosystem based on
next-generation internet technologies, has notable impacts on educational theory and teaching practices.
From a positive perspective, the metaverse enriches educational content, enhances students’ access to learning
materials, and supports academic, emotional, and social development. Thus, it has the potential to contribute to
the adaptation of the Turkish education system to the Information Age. However, concerns were noted regarding
the metaverse’s potential to disrupt formal education by isolating it from time and space, leading to identity
confusion and weakening the epistemological foundations of education. Furthermore, as the metaverse transforms
into an independent educational ecosystem, it may create ambiguities in the roles of students, teachers, and
knowledge. Lastly, its influence on the social and political dimensions of education raises concerns about
undermining national identity and exposing individuals to the risks of digital colonialism by global powers.

Keywords: Metaverse ecology, Metaverse ecosystem, Virtual and digital education environment

Giris

Teorik arka plan1 1990’11 yillara dayanan metaverse (0te evren) olgusu, giinimiiz akademik
camiasimin dikkatini ¢eken Onemli konular arasindadir. Bunun sebebi, gunumuzde
metaversenin, ilk ortaya ¢ikig sekli olan oyun-eglence eksenini asarak, bircok sektdr ve saha
gibi egitime de ciddi yansimalarinin olmasidir. Hatta o kadar ki, egitim ile teknoloji iliskisini
cok farkli diizleme tasiyan metaverse, egitimi teorik ve uygulama boyutlariyla birlikte topyekiin
dontistirme noktasina gelmistir. Tiirkce karsiligi “Ote-evren” veya “evrendtesi” olarak
adlandirilan metaverse ve benzeri sanal ve dijital ekolojiler, egitim ile teknoloji iligkisinde
teknolojinin bilinen islevlerinin anlamini degistirmistir. Zira insanlik tarihi kadar eski olan
egitim ve teknoloji iligkisi bugiine degin, teknolojinin bir ara¢ olarak egitime destek vermesi
seklinde stiregelmistir. Ancak sanal ve gercek diinyanin kesisme noktasinda konuslanan
(Erkilic ve Donmez, 2020), yeni nesil internet tabanli teknolojik bir kombinasyon olan
metaverse (Duan vd., 2021), teknolojinin bahse konu destek olma roliinii asarak, zengin bir
egitim ekosistemi olma (Choi ve Kim, 2017) yolunda ilerlemektedir. Diger taraftan yasadigimiz
21. yiizyilda Bilgi Toplumunun egitim paradigmasinin sanal ve dijital ekosistemler olmasi
(Parlak, 2017) ile mevcut egitim kusaklarmin bu tiir teknolojiye agina olmalar1 (Tas,
Demirdéovmez ve Kiiglikoglu, 2017; Taglibeyaz, 2019; Yardimci, 2021), metaverse olgusunun
egitime yansitilmasini 6nemli kilmaktadir. Nitekim ilgili literatiire (Hazneci, 2019; Kim, 2021;
Lee, 2021) bakildiginda, 6zellikle son on yi1lda metaverse benzeri sanal ve dijital ekosistemlerin
egitimde ciddi karsilik buldugu goriilmektedir. Yine literatiirde (Ayiter, 2008; Erkilic ve
Donmez, 2020; Simsek, Erbay ve Kiris¢i, 2019) yer alan arastirma ve ¢aligsmalar, metaverse
benzeri sanal ve dijital ekosistemlerin egitime yansimalarinda biri olumlu ve digeri de olumsuz
olmak Uzere iki bakis agisinin olustugunu gostermektedir. Benzer sekilde bu ¢alismada da,
SWOT analizini ¢agristirir sekilde metaverse egitim ekosistemi, biri sagladigi firsatlar ve
sundugu olanaklar ve digeri ise bu ortamla ilgili yasanan smirliliklar anlamina gelen ile bu

ekosistemin olas1 olumsuz sonuglari ekseninde irdelenmistir.
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Metaverse olgusunun egitime yansimasit metaversal egitim (Akpinar ve Akyildiz, 2022)
olarak adlandirilabilir. Metaversal egitim biri teorik ve digeri de uygulama olmak {izere iki
boyuttan ele alinabilir. Burada metaversal egitimin teorik boyutu, yeni nesil internet
teknolojilerinin geldigi asama olan 3 boyutlu sanal ortam ve dijital teknolojilerin, egitimin
ontolojik ve epistemolojik dayanaklarina etkisini ifade etmektedir. Metaversal egitimin
uygulama (pratik) boyutu ise, adi gecen bu teknolojilerin Ogretim silirecine yansimalari
anlamindadir. Metaverse egitim ekolojisinin egitime katkilar1 daha ziyade ikinci boyut olan
Ogretim siirecine sundugu olanaklar ve firsatlarla alakalidir. Asagida detayli olarak tartisilan bu
olanaklardan en Onemlisi; metaverse ekolojisinin, zaman ve mekan simirliliklarini asarak
egitimi, her yer ve zamanda erisilebilir kilmasidir. Diger taraftan metaversenin, ger¢ek zaman
ve mekanda, saglik, giivenlik ve maliyet gibi gerekgelerle ulasilmayan konulara, simiilasyon ve
hologram teknolojileriyle erisim saglamasi (Choi ve Kim, 2017) da kayda deger bir avantajdir.
Boylece metaverse, sanal ve dijital nesneler ile similasyon ve hologram teknolojileriyle
Ogretim ortamini olaganiistii zenginlestirmektedir (Duan vd., 2021).

Yukarida siralanan avantajlari yaninda metaverse egitim ekosisteminin, egitimin mikro
(bireysel) ve makro (sosyal ve politik) sonuglart itibariyla tedirgin edici kilan birtakim
olumsuzluklardan da soz edilebilir. Bunlardan ilk akla geleni, metaverse ekolojisinin, felsefi
anlamda egitim olgusunun ontolojik ve epistemolojik zeminini agindiran etkisidir. Ontolojik
anlamda metaverse; formal egitimi zaman ve mekdn baglamlarindan kopararak
zeminsizlestirmekte; dgrenciyi avatar1 vasitasiyla bedensizlestirmekte ve bilgi olgusunu da
gercek nesneden kopararak dijital forma doniistiirmektedir. Boylece, metaverse ile egitim,
mesafesiz uzam, fasilasiz zaman ve merkezi olmayan ortamda (Goker, 2017), bedensiz 6zne ile
dijital bilgiyi eslestiren bir etkinlige donlismektedir ki bu ciddi bir felsefi, psikolojik ve
pedagojik anlam kaymasidir. Boylece muglak bir varliga doniisen egitim olgusu, bu siirecin
basat degiskenleri olan 6grenci, bilgi ve 6gretmenin rol ve islevlerinde 6nemli belirsizliklere
yol agmaktadir. Bu belirsizliklerin, egitimin felsefi, bireysel ve sosyal sonucglarinin nerelere
kadar savrulacag ise mechuldiir. Bu ise simdiye kadar amacli, planli ve programl bir yol
izlemis formal egitimin paydaslar1 ve muhataplari icin ciddi endise kaynagidir. Bu noktada
yapilmas1 gereken, Tiirk Egitim Sistemi (TES)’ni, Bilgi Caginin sanal ve dijital tabanli
teknolojilerine uyumlastirmak i¢in metaverse benzeri ekolojileri irdelemek, anlamak ve fayda-
risk analizi yaparak degerlendirmek olmalidir. Bunun igin ise metaverse benzeri sanal ve dijital
egitim ekosistemlerini, TES’e akademik, duyussal ve sosyal boyutlardan saglayacagi firsat ve
acilimlar ile bu ortamlarin yol agmasi olas1 olumsuz psikolojik, pedagojik ve sosyal sonuglar
baglaminda ele alan ¢aligsmalara ihtiya¢ oldugu aciktir. Dolayisiyla bu ihtiyagtan hareketle,
amaci, metaverse olgusunu egitim ile teknoloji iliskisi perspektifinden analiz etmek olan bu
calisma onemlidir.

Ydntem

Nitel paradigma ekseninde kurgulanip yiiriitiilen derleme niteligindeki bu ¢aligmanin amaci,
metaverse olgusunu egitim ile sanal-dijital teknoloji iliskisi baglaminda analiz etmektir. Nitel
aragtirmalar, toplumsal olay ve olgular1 ¢ok boyutlu irdelemek (Punch, 2011) ve bunlar
hakkinda detayli bilgi elde etmeye uygun calismalardir (Balyer, 2016). Bu amag¢ dogrultusunda
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belirli dlgiitler ¢ercevesinde ilgili literatiir taranarak, elde edilen veriler (belgeler) tasnif edilmis,
betimlenmis ve yorumlanmistir. Calismada, taranan belgelerin analizinde, nitel arastirmalara
uygun tekniklerden dokiimanter analiz (belge inceleme) teknigi (Yildirim ve Simsek, 2013)
kullanilmistir. Belge inceleme, yazili dokiimanlarin kapsaminda yer alan icerigi sistematik
olarak analiz etmek i¢in kullanilan ve nitel arastirmalara uygun oldugu belirtilen (Wach, 2013
akt.: Kiral, 2020, s. 174) bir tekniktir. Belge incelemede analiz sistematigi; amaca uygun segilen
belgelerin okunmasi, betimlenmesi ve degerlendirilmesini (yorumlanmasini) kapsar (Karasar,
2009, s. 118). Calismanin veri kaynagini teskil eden belgeler, ¢alismanin konusu ile ilgili her
tiirlii yazili belgeyi kapsar (Balci, 2009, s. 180). Nitel caligmalar ile belge tarama analizine
uygun (Baloglu, 1999; Soénmez ve Alacapinar 2016; Yildirnm ve Simsek, 2013) olarak
belirlenen bu belgelerin seciminde; belgenin 6zgiinliigli, orijinalligi, tahrifatli olmamasi ve
calisilan konuya uygunlugu kriterleri goz 6ntinde bulundurulmustur. Bunlara ek olarak secilen
belgelerde; kitaplarin belirli yaymevleri tarafindan yayimlanmis olmasi, makalelerin Dergi
Park tabanina kayitli ve ISSN nolu-TR dizinli olmasi, akademik tezlerin YOK’iin arsivine
kayith olmasi, kongre/sempozyum bildirilerinin bilimsel ve bilim kurulu olan bilimsel
organizasyonlarda sunulup yayimlanmis olmasi ve son olarak da internet tabanli kaynaklarin
akademik tabanli/uzantili adreslerden alinmis olmasina dikkat edilmistir. Bu 6lciitlere gore
secilip taranan belgeler, arastirmanin amaci dogrultusunda ve nicel ¢alismalarin dogasina
uygun (Glesne, 2014; Karatas, 2015; Merriam, 2013; Miles ve Huberman, 2016; Yildirim ve
Simsek, 2013) sekilde yansiz olarak okunmus, betimlenmis, yorumlanmis ve bu yorumlardan
da belirli sonuglara varilmstir.

Teorik Cerceve

Etimolojik olarak metaverse, “meta” (soyut) ve “verse” (evren) olmak iizere iki kelimenin
birlesmesinden elde edilen bir kavramdir. Bu anlamda “soyut evren” olarak nitelenebilen
metaverse, 3 boyutlu soyut evren (Choi ve Kim, 2017; Lee, 2021) veya 3 boyutlu soyut ortam
olarak anlagilabilir. Metaversenin teorik arka plani, 1992°de Neil Stephenson’un “Snow Crush”
(Kar Kazas1) romanina dayandirilmaktadir (Park ve Kim, 2022). Bilim kurgu niteligindeki bu
romandan ilham alan bir¢ok kitap, oyun ve film asamalarindan sonra metaverse (Damar, 2021)
bugiin, hemen her sektdre yansimasi olan yeni nesil internet teknolojisi mahiyetindedir. Diger
taraftan metaverse, bir¢ok sanal ve dijital teknolojinin birlesimini ifade eden teknolojik bir
kombinasyondur. Bu yap1; donanim, yazilim ve icerik seklindeki {i¢ bilesenden olusur (Park ve
Kim, 2022). Bu bilesenler; web 3.0, siiriikleyici 3D ortami, second life, blockchain, nesnelerin
interneti, yapay zeka gibi bircok sanal ve dijital teknolojik uygulamalar (Yang vd., 2022) ile
artirtlmis gerceklik, simiilasyon ve animasyonlar ile ileri programlama dillerini kapsar (Kiraz,
2014, s. 34). Bu kapsama, basa ve ele takilan giyilebilir teknolojiler de dahildir. Metaverse sanal
ortami, ayna diinyasi, avatar ve genisletilmis gerceklik (artirilmis ve karma gerceklik)
bilesenlerinin toplamindan olusur. Tanim olarak metaverse, etkilesimli artirilmis sanal

gerceklik cihazlariyla insanlarin tamamen zihinsel olarak hissettikleri sanal bir evren (Narin,
2021) seklinde ifade edilebilir.

Egitim baglaminda metaverse; bilgisayar destekli, ¢evrim i¢i, ¢ok kullanicili, 3 boyutlu sanal
ortam (Ceylan-Dadakoglu ve Aksoy, 2020) veya ekosistem olarak anlasilabilir. Bu sanal
ekosistem, gercek diinyada ulasilmast miimkiin olmayan bir¢ok egitim konusunu, simiilasyon
ve hologramla ulasilabilir kilmaktadir. Dahasi, bireye (6grenciye), onun ekran kisiligi olan
avatari vasitasiyla, diger insanlar ile ii¢ boyutlu simiilasyonlarla etkilesime girme olanagi sunar
(Park ve Kim, 2022). Bu o6zellikleriyle metaverse, sanal yerleske veya sanal smif gibi
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uygulamalarla egitimde zaman ve mekan kisitlarini ortadan kaldirarak, her zaman ve her yerde
erisim olanag ile 6gretim igerigini olaganiistii zenginlestirme potansiyeli tagimaktadir. Ancak
“gecici bir moda akim m1?”, “cagin egitim paradigmasi m1?”, yoksa “gelecege damga vuracak
bir teknolojik olgu mu?” oldugu tartisilan metaversenin, egitime yeni acilimlar saglama
potansiyeli yaninda, 6zellikle egitimin bireysel ve sosyal boyutlariyla ilgili birtakim kusku ve
tedirginliklere yol actig1 da tartisiimaktadir. Metaversenin bahse konu olumlu ve tedirgin edici
iki yiiziine dair ¢aligmalar, bu tartismalara veri saglamasi bakimindan 6nemlidir.

Egitimde Yeni Firsatlar Anlaminda Metaverse Olgusu

Egitim ve teknoloji iliskisi olduk¢a eski olsa da metaverse gibi yeni nesil sanal ve dijital
teknolojiler ile egitim iliskisi nispeten yenidir. Ancak bu iliski yeni de olsa, gelecekte egitim ile
teknoloji iliskisinin varacagi ¢cok farkli boyutlara isaret etmesi bakimindan énemlidir. Nitekim
bugiin, teorik ve uygulama boyutlariyla egitimi topyeklin etkileme asamasina gelen metaverse
ekolojisinin (Duan vd., 2021) egitim ve Ogretimi doniistiirmeye basladigr goriilmektedir.
Gelismis iilke drnekleri bu doniistiirmenin {ilkemiz i¢in de ¢ok uzak olmadiginin isaretlerini
vermektedir. Zira daha Once egitimin uygulama boyutuna destekleyici ara¢ olarak katki
saglayan teknolojinin rolli, metaverse ekolojisiyle radikal bigimde degisme emareleri
gostermektedir. Ciinkii aslinda teknolojik bir kombinasyon olan metaverse, egitimin ontolojik
ve epistemolojik rollerini de lstlenerek egitime paydas olma roliinii asip bizatihi egitim
ekosistemi olarak one ¢ikmaktadir. Metaversenin egitim ortami olmasi durumu, biri olumlu ve
digeri de tedirgin edici olmak iizere iki perspektiften ele alinabilir.

Olumlu perspektiften metaverse ekosistemi, yakin zamanda deneyimledigimiz Covid-19
Pandemisi gibi gergek zaman ve mekan baglaml egitim-6gretimi kesintiye ugratan olaganiisti
durumlarda, kurtarici olarak goriilebilir. Diger taraftan metaverse, sanal ve dijital teknolojilere
asina Z ve Milenyum Kusaklarinin mevcut egitim ve 6gretimi yadsimalarina ¢6ziim olabilir.
Zira oyun-sohbet-egitim eslestirmesiyle metaverse ekolojisi, ad1 gegen bu kusaklarin egitim ve
O0grenme tercihine cevap verebilir. Diger taraftan metaverse, Ogrencilere, kendilerinin
olusturdugu avatarlar1 vasitasiyla onlar1 dersin izleyicisi olmaktan, dersin aktif katilimcilar
olmaya tagiyabilir (Hazneci, 2019). Boylece geleneksel ortamda cekingenlik gosteren bazi
ogrenciler, sanal ortamda bu sarmali kirarak kendi egitim siireclerine dahil olma ve bu siireci
yonlendirip sekillendirme olanagi bulabilirler (Choi ve Kim, 2017). Bu olanakla 6grenciler, bir
taraftan kendi bilgilerini inga etme ve diger taraftan da kendi 6grenmelerinin gidisat1 hakkinda
geri donlit alma firsati bulmus olurlar (MacCallum ve Parsons, akt.: Avci, 2017). Ayiter (2008),
bu firsatlarin, bireysel Ogretim ¢ercevesinde, Ogrencinin kendi Ozgiir iradesiyle egitim
amagclarini, icerigini ve aktivitelerini belirleme bakimindan 6nemine dikkat ¢ekmektedir.
Benzer sekilde Simsek, Erbay ve Kiris¢i (2019) de bireye 6zgii 6gretim baglaminda ele aldiklar
bu olanaklari, stressiz ortam, motivasyon, merak ve dikkat gibi duyussal 6grenme degiskenleri
icin ¢ok dnemli gérmektedirler. Ayrica metaverse, gergcek ortamda saglik, giivenlik ve maliyet
gibi gerekgelerle ulagilmasi miimkiin olmayan olgu ve olaylara yonelik sanal deneyimleme
olanagi sunar (Yoo ve Keung, 2021) ki bunun akademik basar1 ve duyusal gelisim agisindan
bircok pozitif ¢iktilarindan sz edilebilir. Nitekim ilgili arastirmalar (Demirbag, 2020; Soylu,

5



Akprar vd. (2025) Kahramanmaras Sutcu Imam University Journal of Education

2019; Sahin, 2016), sanal ve dijital ekosistemlerin egitimde bir¢ok akademik ve duyussal
avantajlar sagladigin1 gostermektedir. Diger taraftan sanal grup ¢alismalariyla metaversenin,
yuz-yiize etkilesimde gruba katilamayan ¢ekingen 6grencilere sosyallesme olanagi sunmasi da
onemlidir (Lee, 2021). Nitekim arastirmalar, sanal &grenme ortamlarinda Ogrencilerin
geleneksel ortama gore daha fazla grup ¢alismasi imkani buldugunu (Esteves, vd., 2011; Singh
ve Lee, 2008) teyit etmektedir (akt.: Arslan vd., 2017, s. 460).

Yukarida sayilan avantajlar dikkate alindiginda; metaverse ekolojisi, bireye avatari
vasitastyla sagladigi kendi bilgisini insa etme, geri bildirim alma ve derste inisiyatif alma gibi
biligsel olanaklarla, “Yapilandirmaci egitime uygun” (Girvan ve Savage, 2010 akt.: Avci, 2017,
s. 52) olarak degerlendirilebilir. Yine bireye inisiyatif tantyan metaverse ekolojisi, sanal grup
etkilesimleriyle ona sagladigi duyussal ve sosyal olanaklarla “insan merkezli bir bilisim” olarak
(Duan vd., 2021) nitelendirilebilir. Biitiin bunlarin sonunda da metaverse ekolojisinin, oyun-
eglence-sohbet eslestiren uygulamalariyla motive edici (Gennett, 2010, s. 12) bir ortam oldugu
ve bu ortamin giiniimiiz Z Kusagina egitimde yeni acilimlar saglama potansiyeli bulundugu
belirtilebilir. Makro eksende ise s6z edilen bu potansiyel, TES nin yapy, icerik ve isleyis olarak
dijital cagin egitim paradigmasina uyum bakimindan 6nemli bir firsat olarak degerlendirilebilir.

Egitimde Tedirginlige Yol A¢ma Potansiyeli Bakimindan Metaverse Olgusu

Metaverse semsiye kavrami altindaki Second Life, 3 boyutlu sanal ortam, web 3.0 gibi sanal
ve dijital tabanli egitim ekosistemlerinin yukarida deginilen avantajlari yaninda, birtakim
sinirhiliklar ve olumsuzluklara yol agma potansiyelinden de séz edilebilir. Tlgili literatiir
(Papapanagiotou ve Devetsikiotis 2008 akt: Avci, 2017; Sahin, 2016; Tepe, 2019; Zhang, 2013
akt: Kocak, Karakus ve Goktas, 2018) incelendiginde, metaverse benzeri ekosistemlerin
uygulanmasiyla ortaya ¢ikan en belirgin sikayetler; teknik aksakliklar, bu teknolojilere erigim
ve kullanim sorunlari, teknolojik bagimlilik, hukuksal ve yonetsel bosluklar ile birtakim saglik
sorunlart seklinde siralandign goriilmektedir. ili¢ (2013), bunlara biirokratik sorunlart da
eklemektedir. Sanal ve dijital ortamlarin uygulanmasiyla giin yiiziine ¢ikan bu sorunlar, kisaca
metaverse egitim ekosisteminin sinirliliklar1 olarak ifade edilebilir. Yeni nesil internet
teknolojisindeki gelismelere bagli olarak zamanla azalmasi beklenen bu sinirhiliklar bir yoniiyle
de ilgili alandaki egitimin yayginlasmasimna bagli olarak azalabilir. Benzer sekilde,
uygulamadan gelen serzenislere bagli olarak ortaya ¢ikan telif haklari, siber taciz ve ahlaki
sorunlar gibi yonetsel ve hukuksal problemler de yapilacak diizenlemelerle azaltilabilir.

Ancak metaverse benzeri ekosistemlerin, egitimin felsefi (teorik), bireysel (psikolojik) ve
toplumsal (sosyolojik) boyutlarina yonelik yol actigr kugkular, sanal ve dijital ortamlarin
dogasiyla ilgili oldugu i¢in bunlarin zamanla azalmasini beklemekten ziyade, bunlara ayr bir
parantez agmak daha dogrudur. 1k olarak, metaverse benzeri sanal ve dijital ekosistemlerin,
egitime dair algi, anlam ve kavrayislar sekillendiren zaman ve mekan baglamlarini yok etmesi,
egitimin kuramsal dayanaklarinda ciddi bir bosluga yol agmaktadir. Metaversenin, zaman ve
mekan baglamlarin1 koparmasiyla formal egitimin merkezini kaybetmesi; avatar vasitasiyla
Ogrencinin bedensizlesmesi ve bilginin ger¢ek nesnesinden koparak dijital bilgiye doniismesi
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ilk akla gelenlerdir. Boylece, formal egitimdeki bilinen ve asina olunan, “gergek uzam ve belirli
zaman diliminde insandan insana etkilesim” seklindeki isleyis ciddi bi¢imde zedelenmektedir.
Diger taraftan, metaverse ekosisteminde zaman ve mekan, gercekligini yitirdiginden egitim
ortami, mesafesiz uzam ve fasilasiz zamana (Goker, 2017) ve zeminsizlige doniislirken; insan
(6grenci) da, avatar marifetiyle sanal benlikle adeta bedensizlesmektedir. Bu ekosistemde bilgi,
form ve elde edilme yolu bakimindan degisime ugrarken, 6gretmenin bilinen rol ve islevleri ise
adeta belirsizlesmektedir. Konuyla ilgili olarak Pamukcu ve Cakir’a (2020, s. 3) gore, bu
belirsizlikler bireyde sosyal bulunusluk ve buradalik algisinda bosluklara yol agmaktadir ki bu,
formal egitimde ontolojik anlam kirilmalarina yol agabilmektedir. Benzer sekilde bilgi
olgusundaki dontisimler de formal egitimde epistemolojik anlam kaymalarina sebep
olabilmektedir. Bu noktada metaversenin, soyut ekosistemde bireye sanal bulunusluk hissi
vermek i¢in basa ve ele takilan bazi aygitlarla uyarmaya calistig1i “buradalik hissi” ve buna
dayali olusacak “sanal benligin” nasil bir ontolojik zemine ve nasil bir dijital pedagojik kurama
dayandirilacagi belirsizdir. Bunlara dair bugiine kadar ortaya konulmus tutarl ve kabul gérmdiis
teorik agiklamalara rastlanmamasi, konuyla ilgili belirsizlik, kusku ve hatta tedirginliklere yol
acmaktadir. Zira sanal ortamin aldatic1 dogas1 (Merwe, 2021) géz oniine alindiginda, tutarlt
ontolojik ve epistemolojik zeminden yoksun metaverse egitim ekosisteminin, ¢iktilarinin da
bireysel ve sosyal anlamda nerelere savrulabilecegi Ongoriilememektedir. Oysa egitim,
mechule, belirsizliklere ve tesadiiflere havale edilecek bir etkinlik degildir.

Ikinci olarak metaverse benzeri sanal ve dijital ekosistemlerin, avatar vasitasiyla bireyi
(68renciyi) bedensizlestirmesi, ciddi benlik ve kimlik sorunlarina yol agma riski tagimaktadir
(Erkilic ve Donmez, 2020). Ruh ve duygular ekseninde tatmin edici bir yasam icin kritik 6neme
sahip benlik insasinin, kisinin kendisine dair algilari ile ¢evresindekilerin ona dair alg1 ve
goriislerinin  kesismesinden olustugu (Dag, 2019, aktaran: Ozodasik, 2019, s. 116)
hatirlandiginda, sorun daha iyi anlasilabilir. Zira metaverse ekosisteminde, bireyin avatari
vasitastyla olusturdugu sanal kisiligine dair kendi soyut 6z-algisi ile sanal ortamdaki soyut-
digerlerinin, ona yonelik aslinda sanal olan algilarin, onda nasil bir sanal benlik ingas1
saglayacagi belirsizdir. Dahasi, bu ortamda inga edilen benlikle ger¢ek benligin nasil uyusacagi
veya uyusup uyusmayacagi da belli degildir. Bu noktada Topu’nun (2015) dikkat ¢ektigi, biri
gercek ve digeri sanal olmak {izere ¢ift kimlik ve bunun yol acacagi kimlik karmasas1 oldukca
tedirgin edicidir. Bununla ilgili olarak, bireylerin kendi kisilik ve benliklerini sunus
bigimlerinin gergek diinyanin &tesinde sanal diinyada farklilasmasi (Ozdemir, 2019, s. 178)
onemli bir sorundur. Bu sorunla ilgili olarak, metaverse benzeri sanal ortamlarda bireyin avatar
vasitastyla, gergek kimliginde farkli kimlik/kimliklere biiriinme arayis1 (Ismailzada, 2017) ciddi
psikolojik riskler barindirmaktadir. Zira metaverse ekolojisindeki zeminsiz ortam, fasilasiz
zaman baglaminda olusan kimlik karmasas1 veya ¢ift kimligin yol agabilecegi zihinsel travma
ve psikolojik parcalanmishigin (Alanka ve Cezik, 2017) sonuglar1 kestirilememektedir (Akpinar
ve Akyildiz, 2022). Dolayisiyla metaverse ekolojisi, Ismailzada (2017) tarafindan, “gevrim ici
oldugunuzda kim oldugunuzun algilanan bir gériinlimii” olarak tanimlanan sanal kimlik ile
gercek veya asil kimligin iligkisi veya alakas1 bir¢ok psikolojik ve hatta sosyal soruna gebe gibi
gorinmektedir.
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Uclincii olarak, metaverse benzeri ekosistemlerde, bilginin gercek nesnesinden (objesinden)
koparilip dijital bilgiye dontismesi, epistemolojik kirilmalara yol agabilir. Zira bilinen ve agina
olunan anlamda bilgi, nesnesine tabi olup bilgiye ulasmak da izlenen yolla iliskilidir (Avsar
Arik, 2018, s. 3). Oysa metaverse ekosisteminde gercek nesneye tabi olmayan bilgiye, sanal
yollarla ulasilmaktadir. Metaverse ekosisteminde bireyin yerini sanal kigiligi (avatari) ve bilgiyi
var eden gercek nesnenin yerini de, cogunlukla sanal nesneler (objeler) almaktadir. Bu
durumda, 6zne ile nesne arasindaki iliskinin {iriinii olarak var olan bilgi; sanal 6zne ile sanal
objenin etkilesimine doniistiigiinden, bu etkilesimin {riinii olarak tezahir eden bilginin
mahiyeti belirsizdir. Bu belirsizliklere bir de sanal teknolojilerin sagladigi soyut uzamlarin, elde
edilen bilginin (dijital bilginin) mahiyetine nasil tesir ettigi eklenebilir. Aslinda metaverse sanal
ortamindaki “dijital” olarak nitelenen bu bilgi, insan aracili bilginin teknoloji aracil1 bilgiye
(Godler vd., 2020, akt.: Demir, 2020, s. 336) doniisiimiiniin hikayesidir. Diger taraftan,
kaynagi, mahiyeti ve elde edilmesi sanal olan bu mahiyeti belli olmayan bilginin zihin
tarafindan nasil kodlanacagi da merak konusudur. Bu konu, egitimin 6zellikle uygulama boyutu
icin kritik 6neme sahiptir. Clinkii kisaca deginilen dijital bilgiye dair mevcut 6gretim kuramlari,
modelleri, stratejileri, yontem ve teknikleri yetersizdir. Konu bilginin degeri ekseninde ele
alindiginda, s6z konusu dijital bilginin felsefenin 6nemli bir epistemik amaci olan “dogruya
ulagtirma” (Demir, 2020) islevini yerine getirip getiremeyecegi de agik degildir. Oysa egitimde
epistemolojik anlayisin, bireyi dogru ve gerceklige gotiirmesi degerlidir (Tezci ve Uysal, 2004).
Biitlin bu belirsizlikler, bilginin kaynagi, dogasi, degeri ve elde edilme yollar1 anlaminda yeni
bir epistemolojik duruma isaret ediyor olabilir ki bu durum agiklanmaya muhtagtir. Dolayisiyla
metaverse benzeri ekosistemlerle ortaya ¢ikan yeni durumlarla alakali ontolojik ve
epistemolojik dayanaklar igeren sanal veya dijital pedagojik kuramlarin ivedilikle ihdas
edilmesi gerekir denilebilir.

Son olarak metaverse benzeri sanal ve dijital egitim ekosistemlerinin, bireyi, sanal benlikle
mensubu oldugu toplum aidiyetinden kopararak, kiiresel amag¢ ve arglimanlara araci haline
getirme riski oldukga rahatsiz edicidir. Ozellikle giiniimiiz egitim ¢agindaki cocuk ve genglerin
s0z konusu sanal ve dijital uzamlarda cokga gezinmesi, bu riskin paranoya olmadigini
gostermektedir. Zira “ne yerseniz o olursunuz” ve “ne okursaniz o olursunuz” ilkelerinden
hareketle, “nerede gezinirseniz zihnen o olursunuz” ¢ikarimi yapilabilir. Bu ¢ikarima gore,
sosyal medyada var olan, sanal uzam ve ortamda dijital bilgi ile beslenen (sekillenen) bireyin,
aslinda “bilgisayar somiirgeciligi” (Geray, 1995 akt.: Ismailzada, 2017) diye tanimlanan
sarmala yakalandig1 ve bu ortamlarin saglayicisi olan adreslerin “epistemik kolesi” olmaya
aday oldugu soylenebilir. Nitekim son yillarda sosyal medya ve internet lizerinden Kkitlelerin
nasil kolayca harekete gecirildigi herkesin malumudur. Metaverse benzeri sanal ve dijital
platformlarla ve kiiresel vatandaslik gibi argiimanlarla, zihnen {ilke gercekliginden koparilan
cocuk ve gencleri, kimlerin hangi amaglarla harekete gecirdigi sorusu, egitimin sosyal ve
politika boyutlar1 agisindan ciddi bir sorundur. Bu itibarla, metaverse benzeri sanal ve dijital
ekosistemlerin, milli egitimin basat yonelimlerinden olan, bireyi i¢inde yasadigi toplumla
uyumlastirma amacini, adeta yeni bir alternatif “sosyalizasyon ajan1” (Avsar Arik, 2018, s. 3)
olarak tehdit ettigi ileri siiriilebilir.
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Tartisma ve Sonug¢

Son yillarda egitime 6nemli yansimalar1 olan metaverse olgusunu egitim ile teknoloji iligkisi
baglaminda ele alarak, sundugu firsatlar ve yol actig1 tedirginlikleri irdelemeyi amaglayan bu
calismada asagidaki sonuglara ulasiimustir. ilk olarak, sanal ve dijital teknolojilerin birlesmesini
temsil eden ve zaman ile mekan smirlarin1 ortadan kaldiran metaverse (Choi ve Kim, 2017),
bircok yazilim, donanim, aygit ve sistemin kombinasyonudur. Bu kombinasyon, artirilmis
gerceklik, similatif-sanal diinya, yasam giinliigii (life logging), ayna diinya unsurlarindan
meydana gelir (Kim, 2021; Warburton, 2009). Binyesinde bir¢cok sanal ve dijital sistem,
yazilim ve aygit barindiran metaverse, aslinda internet teknolojisinin geldigi son halkay1 temsil
eden 6nemli bir gelismedir. Teknoloji ile iliskisi insanlik tarihi kadar eskilere giden egitimin
(Ergin, 1998), bu teknolojik gelismeye kayitsiz kalmasi diisiiniilemez. Nitekim on yila sigan
kisa zaman icerisinde metaverse ile egitim iligkisi ciddi mesafe kat etmistir. “Metaversal
egitim” (Akpinar ve Akyildiz, 2022) olarak adlandirilan metaverse ile egitim iliskisi, egitim ile
teknoloji iligkisini daha 6nce tanik olunmayan ¢ok farkli noktalara tasimis gibi gériinmektedir.
Zira metaverse, kadim anlayis olan teknolojinin ara¢ olarak egitimi destekleme roliinii asarak
yeni nesil i¢in “egitim ekosistemi” (Kanematsu vd., 2014) olma yolunda ilerlemektedir. Bu
durum, formal egitimin teorisi ve uygulama boyutlarinda bilinen dayanak, baglam, rol ve
islevler i¢in radikal bir degisim ve doniisiim demektir. Caligsmada, ilgili literatiire dayali olarak
bu degisim ve doniisiimler; egitimin teorik (felsefi) dayanaklar1 ve uygulama (6gretim siireci)
asamast ile teknolojik, bireysel (psikolojik) ve toplumsal (sosyal) boyutlar1 baglaminda; olumlu
ile olumsuz olmak {iizere iki eksende ele alinmistir. Buna yonelik ¢ikarimlara asagida yer
verilmistir.

Oncelikle olumlu perspektiften ele alindiginda, ilgili literatiire (Ardi¢ ve Altin, 2017; Artkan
ve Kaya, 2021; Erden, 2017; Kesgin, 2019) gore, metaverse benzeri 3 boyutlu sanal ve dijital
ekolojiler, Bilgi Caginin egitim paradigmasi olup, bu ¢agin egitim nesli olan Z ve Milenyum
kusaginin egitim yolu ve tercihidir. Nitekim konuyla ilgili arastirma ve ¢alismalarda, metaverse
ekolojilerinin; egitime erigim, egitim igerigini zenginlestirerek is birlikli 6grenmeyle (Avel,
2017) ogrencilere akademik, duyussal ve sosyal destek (Arslan vd., 2017) sagladig1 ortaya
konulmustur. Bu 6zellikleriyle metaverse ekolojileri, TES’in Bilgi Cagina uyumu bakimindan
onemli firsat ve agilimlar sunabilecek yeni bir egitim paydasi (Tsai vd., 2013) olarak
degerlendirilebilir.

Konu olumsuz perspektiften ele alindiginda, ilgili calismalara (Akpinar ve Halitoglu, 2022;
Bakioglu ve Sentuna, 2001; Goker, 2017) gore, metaverse benzeri 3 boyutlu sanal ve dijital
ekolojiler, formal egitimin ontolojik ve epistemolojik zemininde erozyona yol agmaktadir. Bu
felsefi erozyon, formal egitimin bireysel ve sosyal boyutlarinda sarsintiya sebep olabilmektedir.
Calismada bu durum, uygulamasi heniiz yeni olsa da metaverse benzeri egitim ekolojileri i¢in;
bilinen gercek zaman ve gercek mekanda, fiziksel birey ile yazili-gorsel bilginin eslestirilmesi
seklindeki pedagojik anlayis yerine, zamansiz-mekdansiz-merkezsiz ortamda dijital bilgi ile
sanal bireyin eslestirmesine dayali yeni bir pedagojik kuramin ortaya konulamamis olmasidir.
Bu yoniiyle halihazirdaki metaverse egitim ekolojilerinin pedagojik temelleri; egitimin
teknolojik ve ekonomik boyutlarinda iyi gorlinmesine ragmen, egitimin felsefi, psikolojik ve
sosyal dayanaklar1 itibariyla olduk¢a zayif olarak degerlendirilebilir. Buna 6rnek olarak,
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metaverse ekolojisinin kurgusal ilham kaynaklarindan olan Neal Stephenson’in “Snow Crash”
isimli siberpunk romanindaki sanal yasamin (Mete, 2022: 158), pedagojik analizi
yapilamamistir. Bagka bir 6rnek de, metaverse evreninin kritik kavramlarindan olan “dijital”
kelimesinin ifade ettigi, rakamlarin “olgu” veya “sey”leri temsil etmesinin; olus ve bozulusun
arka planindaki sayisal formiillerin degisiminin (Y1ldiz, 2023: 648), bireyin algi ve 6grenmesi
acisindan ne anlama geldigi tam olarak ortaya konulabilmis degildir. Dikkat ¢ekici bir 6rnek
de, bireyin metaverse ekolojisinde insani1 temsil eden “avatar” olgusunun (Batu ve Kocadmer,
2023), gercek benlikle iliskisi ile 6grenmedeki psikolojik siire¢ler bakimindan ne anlama
geldigi mechuldiir. Diger taraftan, metaverse egitim ekolojilerinin; 2000 y1l1 sonrasinda sanal
ve dijital teknoloji ortamina dogmus Z Kusagi ile Dijital Cagin Kusaklariin (Ardi¢ ve Altun,
2017; Kesgin, 2019) egitim yolu olabilecegi ve bunun halihazirdaki 1965 sonrasinda dogmus
X ve Y kusaklarma (Deniz ve Tutgun Unal, 2019) mensup egiticiler tarafindan anlasilmama
olasiligindan da soz edilebilir. Bu itibarla, metaverse egitim ekolojilerinin gerekliligine dair
tartisma, karar ve politikalarin kusak ¢atigsmasi golgesinde kalmamasina 6zen gosterilmelidir.
Zira eger gergekten metaverse benzeri ekolojiler, cagim geregi (Oktem ve Ciftgi, 2020) Z ve
dijital kusaginin tercihi (Fettahlioglu, Birin ve Yiltay, 2018) olup, cagin egitim paradigmasi ise,
TES’in bundan mahrum edilmesi, Tiirkiye’nin gelecegi agisindan ciddi bir risk anlamina gelir.
Diger taraftan, metaverse benzeri ekosistemlerin, yakin zamanda tiim diinya tarafindan
deneyimledigimiz Covid-19 Pandemisi (Can, 2020) gibi olaganiistii hallerde kurtarici olabildigi
g0z ard1 edilemeyecek bir olgudur. Son tahlilde, heniiz yeni bir uygulama oldugu igin yeterince
deneyim tecriibe edilemeyen metaverse benzeri ekosistemlerin, egitim i¢in yeni firsat ve
acilimlar kadar, tedirgin edici boyutlarinin da oldugu belirtilebilir. Ancak metaverse benzeri
ekosistemlerin, teknolojik ve ekonomik boyutlari itibariyla egitimde sagladigi destek yaninda;
bireysel ve sosyal boyutlarda, kiiltiirel ¢ozlilmelere yol acabilecek olasi kimlik ve aidiyet
sorunlar1 (Giizel, 2016; Kardas, 2018) ekseninde, kusak catismalarindan arindirilmis sekilde,
detayli olarak ele alinmasi onemlidir. Zira mevcut egitim anlayis ve uygulamalariyla yeni
nesillere hitap etmede yetersiz oldugu anlasilan (Halisdemir, 2015, s. 31) TES’in, teknoloji
ekseninde yeni acilimlara ihtiyaci yadsinamaz. Ancak bu acilimlarla TES’in Bilgi Caginin
cagdas paradigmalarina uyumunda, egitimin teknolojik ve ekonomik boyutlari ile psikolojik ve
sosyal boyutlar1 arasinda denge saglanmasi da gézden uzak tutulmamalidir.
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