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Zeka Oyunlarinin S6zel Muhakeme Becerileri Uzerindeki Etkisi
Derya ASLAN SUREK ™ Banu OZDEMIR 2

Aragtirma Makalesi OZET

Bu arastirmada zeka oyunlarinin 6grencilerin sdzel muhakeme becerisi {izerindeki et-
kisi incelenmistir. Calisma Kiitahya’da bir kdy ortaokulunda 6grenim goren 10 yedinci
sinif 6grencisiyle yuiriitiilmiistiir. Arastirmada tek gruplu deneysel model kullanilmis;
nicel veriler yar1 yapilandirilmis goriismelerle elde edilen nitel verilerle desteklenmis-
tir. Ogrencilere 12 hafta boyunca 15 farkli zeka oyunu 6gretilmis ve uygulanmustir.
Nicel veriler, Liselere Gecis Sistemi (LGS) s6zel muhakeme sorular: ile MEB Olcme,

Sorumlu Yazar Degerlendirme ve Sinav Hizmetleri Genel Miidiirliigii tarafindan hazirlanan 6rnek
*Derya Aslan Siirek sorularin s6zel muhakeme boliimlerinden derlenmistir. Nitel veriler ise 6grencilerle

yapilan goriismeler araciligiyla toplanmustir. Verilerin analizinde Wilcoxon Isaretli Si-
Stireg ralar Testi ve igerik analizi kullanilmistir. Arastirma bulgularina gore 6grencilerin 6n
Gelis : 01.01.2025 test ve son test puanlar1 arasinda anlaml bir farklilik oldugu belirlenmistir. Son test
Kabul: 28.03.2025 sonuglar1 zekd oyunlarinin s6zel muhakeme becerilerini gelistirdigini gostermekte-

dir. Ayrica 6grencilerin zeka oyunlarini eglenceli bulduklari, oyun oynarken strateji
DOI: 10.71272/deb- gelistirdikleri ve bu siiregte mantik yiirtitme becerilerinin gelistigi tespit edilmigtir.
der.1611500 Elde edilen sonuglar zeka oyunlarinin sézel muhakeme becerilerini giiglendirdigini ve

ogrencilerin akademik basarilarina olumlu katk: sagladigini gostermektedir. Bu bul-
gular alan yazindaki benzer galismalarla tutarlidir ve zeka oyunlarinin egitimde etkin
bir arag olarak kullanilabilecegini ortaya koymaktadir.
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The Effects Of Intelligence Games On Verbal Reasoning Skills

Research Article ABSTRACT

This study examines the impact of intelligence games on students” verbal reasoning
skills. The research was conducted with 10 seventh-grade students from a village
middle school in Kiitahya. A single-group experimental model was used, and quanti-
tative data were supported by qualitative data obtained through semi-structured in-
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Qualitative data were gathered through student interviews. Wilcoxon Signed-Rank
Test and content analysis were used for data analysis. The findings indicate a signifi-
cant difference between pre-test and post-test scores, showing that intelligence games
improve verbal reasoning skills. Additionally, students found intelligence games en-
joyable, developed strategies while playing, and enhanced their logical reasoning abi-
lities throughout the process. The results suggest that intelligence games strengthen
verbal reasoning skills and positively contribute to students” academic performance.
These findings align with similar studies in the literature, demonstrating that intelli-
gence games can be an effective educational tool.
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Giris
Oyun, ¢ocugun eglenme ve 6grenme aracidir. Cocuklar oyunlar sayesinde her tiirlii bilgiyi eglenerek 6gre-
nebilir. Yagli’ya gore (2019) oyun ¢ocuklara ¢evrelerindeki diinyay1 kesfetme ve bilgi edinme firsat1 verir.
Akandere (2006) ise oyunun ¢ocuklarin ilgi ve yeteneklerini fark etmelerine yardimer oldugunu, is birligini
ve paylagsmay1 dgrettigini, duygular1 kontrol etme becerisini gelistirdigini ve yeteneklerin ortaya ¢ikmasini
destekledigini belirtmektedir. Bu baglamda oyunlarin ¢ocuk gelisimine ¢ok yonlii katki sundugu sdylene-
bilir. Cocuklar giinliik hayatta karsilagabilecekleri problemlere oyun oynarken ¢dziim yollar1 ararlar ve bu
sayede oyun araciligiyla gergek hayatin provasini yaparlar. Bu noktada oyunlarin egitim siirecinde kullanil-
mast da 6grenme siirecini daha etkili hale getiren 6nemli bir faktor olarak kargimiza ¢ikmaktadir. Cocuklar
oyun oynarken bilissel, duyussal ve psikomotor alanlarda bir¢ok bilgi edinirler. Walsh, Chuqe ve Tiifekgi
(2001) ile Kaya (2018) oyunlarin 6grenilen bilgiyi kalici hale getirdigini ve bireyin akademik geligsimine
katki sagladigini ifade etmektedir. Oyun ¢ocugun duyu organlar ile algiladig: bilgileri daha kolay 6gren-
mesine imkan tanir. Ozellikle 6grenilmesi gii¢ olan konular oyunlastirma ydntemiyle somutlastirildiginda
ogrenme siireci daha verimli hale gelir. Boylece 6grencinin ilgisini ¢geken bir 6grenme ortami olusturularak
derse kars1 tutumu olumlu yonde etkilenir.
Ogrenme siirecine katki saglayan oyun tiirlerinden biri de zeka oyunlaridir. Zeka oyunlari, ¢ocuklarm
problem ¢ozme ve diisiinme becerilerini gelistirmek amaciyla kullanilan 6nemli bir aragtir. “Zeka” ile
“oyun” kavramlarinin bir arada kullanilmasi biligsel gelisim ile eglencenin es zamanli olarak gergeklestigini
gostermektedir. Caliskan’a (2019) gore zeka oyunlar1 bireylerin kendilerini tanimalarina, problemlere
hizli ¢oziimler bulmalarina ve sorunlarin birden fazla ¢6ziim yolunun olabilecegini kesfetmelerine
katki saglamaktadir. Ayrica bu oyunlar, ¢ocuklarin stratejik diisiinme becerilerini destekleyerek onlarin
potansiyellerini daha iyi kullanmalarina olanak tanir. Dolayisiyla egitsel oyunlarin sadece eglenceli bir
etkinlik olmanin 6tesinde bireyin biligsel gelisimine dogrudan katki sagladigi sdylenebilir.
Zeka oyunlarmin biligsel gelisim tizerindeki etkisi, dil becerilerinin gelisiminde de 6énemli bir rol oyna-
maktadir. Okuma, yazma, konusma ve dinleme gibi temel dil becerilerinin desteklenmesi siirecinde zeka
oyunlarindan yararlanilabilecegi diisiiniilmektedir. Dil 6gretimi siirecinde zeka oyunlarinin kullanilmast,
ogrencilerin kelime dagarcigini gelistirmesi, kavramlar1 daha iyi anlamasi, dil kurallarin1 6grenmesi ve
sozciikleri dogru telaffuz etmesi gibi bir¢ok alanda fayda saglayabilir. Bu baglamda zeka oyunlarinin sézel
mantik ve muhakeme becerilerini artirabilecegi diistiniilmektedir.
So6zel mantik ve muhakeme becerisi gelismis bireyler okudugunu anlama, ¢ikarim yapma, elestirel diisiin-
me ve dili etkin kullanma gibi {ist diizey bilissel becerilere sahiptir. Bu bireyler iletisimde daha basarili
olurken kelime dagarciklar1 genisler ve dil bilgisi kurallarin1 daha dogru uygular. Ozellikle 6grencilerin
akademik siire¢lerinde karsilastiklari sinavlarda sd6zel muhakeme becerisi nemli bir faktor olarak one ¢ik-
maktadir. Ornegin Liselere Gegis Sistemi (LGS) sinavinda dgrencilerin iist diizey diisiinme becerilerini
kullanarak problem ¢6zme, analitik diistinme ve elestirel bakis agis1 gelistirme yetkinlikleri 6lgiilmektedir.
Bu sinavlarda 6zellikle sézel muhakeme sorularinin 6grenciler i¢in zorlayici oldugu bilinmektedir. Bu dog-
rultuda akademik calismalarda zeka oyunlarinin gesitli becerilere etkisi incelenmistir. Ornegin Genisyiirek
(2021) zeka oyunlarinin dil gelisimine, Sen (2020) erken okuryazarlik becerilerine, Savas (2019) ve Kara

(2018) elestirel diisiinme becerilerine olan etkisini incelemistir. Bunun yani sira problem ¢dzme becerileri
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(Sahin, 2019; Sanlidag ve Aykac, 2021), dikkat ve gorsel alg1 diizeyi (Yagl, 2019; Altun, 2017), uzamsal
gorsellestirme becerileri (Zeybek ve Saygi, 2018), zihinsel beceriler (Marangoz, 2018), matematiksel mu-
hakeme yetenegi (Yondemli ve Tas, 2018), saldirganlik davranislar1 (Gengay, 2019) ve liderlik becerileri
(Zengin, 2018) gibi bir¢cok alanda zeka oyunlariin etkisi arastirilmistir. Ancak literatiirde zeka oyunlarinin
sozel muhakeme becerileri tizerindeki etkisini detayli bir sekilde ele alan ¢aligmalarin siirli oldugu goriil-
mektedir. Ozellikle Tiirkce derslerinde akademik basari i¢in derslerdeki performansi gdsteren karne notlari
ve LGS gibi sinavlarda basar1 6nemli bir gosterge olarak kabul edilmektedir. Liselere Gegis Sinavindaki
sorular incelendiginde s6zel muhakeme/mantik sorularinin giderek daha fazla yer aldigi goriilmektedir.
Ancak ortaokul Tiirk¢e dersi kazanimlari igerisinde dgrencilerin bu tiir sorulart ¢ézmesine dogrudan
yardimci olacak bir kazanim bulunmamaktadir. Zeka oyunlar1 bireylerin potansiyellerini gelistirmeleri,
hizl1 ve etkili kararlar almalari, sorunlara kendi ¢oziimlerini tiretmeleri ve en 6nemlisi kendilerini siirekli
gelistirmeleri icin etkili bir aractir (Devecioglu ve Karadag, 2014). Bu oyunlar bireylere stratejik diistinme,
olaylara farkli agilardan bakma, mantik yiiriitme ve iist diizey diisiinme becerileri kazandirma potansiyeline
sahiptir. Egitimde zeka oyunlarinin kullanimiyla birgok akademik kazanim 6grencilere eglenceli bir sekilde
aktarilabilir.

Yapilan arastirmalar, zeka oyunlarinin birgok disiplin lizerindeki olumlu etkisini ortaya koymustur. Ancak
zeka oyunlarinin sdzel muhakeme becerilerine etkisine yonelik bir arastirmanin eksik oldugu goriilmekte-
dir. Eger zeka oyunlarinin sézel muhakeme becerisini gelistirdigi kanitlanirsa bu bulgular Tiirk¢e derslerine
de biiyiik katki saglayacaktir. Ozellikle LGS’de yer alan s6zel muhakeme ve mantik sorularinin ¢dziimiine
yonelik bir strateji gelistirmenin miimkiin olmadig1 disiiniildiigiinde zeka oyunlarinin bu beceriyi gelistir-
me siirecinde 6nemli bir arag olabilecegi dngoriilmektedir. Bu baglamda yiiriitiilecek olan bu ¢alisma zeka
oyunlarinin sézel muhakeme becerisi iizerindeki etkisini inceleyerek literatiire katkida bulunmay1 hedefle-
mektedir.

Bu nedenle bu ¢aligmada 6grencinin sdzel muhakeme becerisini gelistirmek icin belirlenen zeka oyunla-
rinin uygulanmasi planlanmistir. Calismanin amact zeka oyunlarinin sdzel muhakeme becerisine etkisini
belirlemek ve 6grencilerde bu dogrultuda bir gelisim olup olmadigini incelemektir. Elde edilen bulgular

dogrultusunda zeka oyunlarinin sézel muhakeme becerisini gelistirmedeki rolii degerlendirilecektir.

Yontem

Arastirmanin Yontemi

Bu ¢aligmada zeka oyunlarinin s6zel muhakeme becerisi tizerindeki etkisini daha kapsamli deger-
lendirebilmek amaciyla karma yontem kullanilmistir. Nicel arastirma siirecinde 6n test-son test yar1 deney-
sel tasarim uygulanarak zeka oyunlarinin sdzel muhakeme becerileri tizerindeki etkisi Sl¢iilmiistiir. Ancak
yalnizca nicel verilerle siirli kalmamak ve bulgular1 daha iyi yorumlayabilmek i¢in nitel veri destegi de
saglanmistir. Nitel arastirma siirecinde goriisme teknigi kullanilarak katilimcilarin deneyimleri, diisiince-
leri ve zeka oyunlarinin sézel muhakeme becerileri iizerindeki etkilerine dair algilart derinlemesine ince-
lenmistir. Bu dogrultuda yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilarak katilimcilara agik uglu sorular
yoneltilmis ve elde edilen veriler icerik analizi yontemiyle degerlendirilmistir. Calismada nicel bulgularin

otesinde zeka oyunlarinin bireysel ve pedagojik etkileri daha ayrintili bir sekilde tartisilmistir. Bu biitiinciil
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yaklasim yalnizca test sonucglarina dayali bir degerlendirme yerine katilimeilarin siirece dair i¢gdriilerini ve

deneyimlerini de dikkate alarak arastirmanin gecerliligini ve giivenilirligini artirmay1 amaglamaktadir.

Calisma Grubu
Bu aragtirmanin ¢alisma grubunu, 2021-2022 egitim 6gretim yilinda Kiitahya ilinde bir kdy okulunda 6gre-
nim gormekte olan 10 kisiden olusan 7. sinif 6grencileri olusturmaktadir. Calisma grubu kolay ulasilabilir

orneklem teknigi ile se¢ilmistir.
Tablo 1

Ogrencilerin Cinsiyete Gore Dagilimi

Simif Erkek Kiz Toplam
7. Sif 7 3 10

Tablo 1 incelendiginde arastirma katilimcilarinin 3 kiz (%30,0) ve 7 erkek (%70,0) 6grenciden olustugu

gorilmektedir.

Verilerin Toplama Araclar

Calismada nicel verileri 6l¢mede veri toplama araci olarak Milli Egitim Bakanligi Olgme, Degerlendirme
ve Sinav Hizmetleri tarafindan 6rnek soru olarak yayinlanan sinavlarin s6zel muhakeme sorular1 derlenerek
olusturan S6zel Muhakeme Becerisi Testi ve zeka oyunlar1 6gretim plani kullanilmistir. S6zel Muhakeme
Beceri Testi MEB tarafindan gegerlik ve giivenirlik testlerinden gectigi i¢in tercih edilmistir. Testte yer alan
sorular iki Tiirk¢e 6gretmeni ve bir alan uzmani tarafindan belirlenmistir.

Calismada iki yolla veri toplanmustir:

e Son yillarda Liselere Giris Sinavinda Cikmis S6zel Muhakeme Sorulari ile Milli Egitim Bakanligi
Olg¢me, Degerlendirme ve Sinav Hizmetleri Genel Miidiirliigiiniin ay ay yaymlamis oldugu drnek
sorulardaki s6zel muhakeme sorular1 derlenip 6n test ile son test sinavi seklinde 6grencilere
sorulmustur.

e Ogrencilerin zeka oyunlari ile ilgili goriislerini iceren nitel ¢alisma: Ogrenciler ile her oyun 6ncesi
ve sonrasi goriismeler yapilmistir.

Uygulama On Test ve Son Testi

On test ile son test igin; Milli Egitim Bakanligi Ol¢me, Degerlendirme ve Smav Hizmetleri Genel
Miidiirliigiinde yayinlanmis Tiirkge 6rnek sorulari i¢inde yer alan sdzel muhakeme sorularindan 20 soru
belirlenmistir. Bu sorular 6n test ve son test olmak {izere 12 hafta arayla ¢6zdiiriilmiistiir. Sorular deneysel
islem Oncesinde ve sonrasinda 6grencilerin tamamina uygulanmaistir.

Goriisme Formu

Alt problemler icin bir goriisme formu gelistirilmis ve 6grencilerin zeka oyunlar1 ve sdzel muhakeme ile
ilgili goriisleri toplanmistir. Arastirmaci tarafindan zeka oyunlari ile ilgili goriisme formu hazirlanmis ve
bu form calismada kullanilmistir. Giirbiliz ve Sahin (2017)’e gore gorlisme formu kullanilmasindaki temel
amag, katilimcilarin aragtirma konusunu anlamasi ve katilimcilarin konu ile ilgili duygu ve diisiincelerini

belirterek aragtirmaya katkida bulunmalaridir. Bu goriisme formu ile deneysel ¢aligmaya destek olacagi
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diisiiniilmektedir. Goriigme formu her hafta oyun 6ncesi ve sonrasi 6grencilere yoneltilmistir. Oyun dnce-
sinde o haftanin oyununu bilip bilmedikleri, oyun sonrasinda ise oyuna ve oyun siirecine yonelik goriisleri
sorulmustur.

Uygulama Siireci
Calismanin uygulama siirecinde, arastirmaci tarafindan MEB Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel
Miidiirliigiince yapilan “Zeka Oyunlar 1 ve 2 Kursu” egitimlerinin programlari ve segmeli zeka oyunlari
ders programi esas alinarak zeka oyunlar1 egitim programi olusturulmustur. 12 haftalik bir ders programi

olusturulmustur. Olusturulan egitim programi su sekildedir:

Tablo 2

Uygulamadaki Zeka Oyunlarinin Ders Programi

Hafta Etkinlik
1. e On test uygulamasi, S6zel muhakeme sorulari ile ilgili goriisler, Zeka oyunlari nedir?
2. e Tangram, Pentomino
3. e Sorti
4. e  Dedektif
5. e Reversi
6. e  Skippity
7. e Mangala
8. e Blokus
9. e Anagram, Kelime Sifreleri
10. e Scrabble

—_
—_
L]

Sozciik Gruplama, Kelime Avi, Sozciik Yerlestirme

—_—
[N}
°

Zeka Sorulari, Son Test

Tablo 2 incelendiginde ilk hafta 6n test uygulanmis, zeka oyunlari ile ilgili 6grencilerin hazir bulunusluk
tespitini yapmak i¢in 6grencilerin goriisleri alinmis ardindan zeka oyunlariyla ilgili bilgiler verilmistir.
Ikinci hafta geometrik mekanik oyunlardan tangram ve pentomino oyunlari ile ilgili uygulamalar yapil-
mistir. Uciincii hafta bireysel oynanan akil yiiriitme oyunu sorti tiim dgrencilere tanitilmis ve tiim sinif
tarafindan oynanmustir. Ogrencilerin zor boliimlere kadar ilerlemeleri saglanmigtir. Dordiincii hafta hafiza
oyunlarindan dedektif uygulamas1 yapilmistir. Besinci, altinci, yedinci ve sekizinci haftalarda strateji oyun-
lar1 (reversi, mangala, skippity, blokus) oyunlari tizerine uygulama yaptirilmistir. Dokuzuncu, onuncu ve on
birinci hafta s6zel oyunlara yer verilmis ve bu oyunlarin uygulamalar1 yapilmistir. Son hafta zeka sorulari
¢ozdiiriilmiis ardindan son test uygulanmaistir.

Uygulamada kullanilacak zeka oyunlar segilirken tiim konu ve becerileri kapsamasi diistiniilmiis-
tir. Bu nedenle zeka oyunlarinin tiim kategorilerini kapsayacak sekilde uygulamalara yer verilmistir. Akil
ylriitme ile islem oyunlarindan; Sudoku, Renkli Kareler, Mantik Karesi (Kare karalamaca), sorti kullanil-
mistir. Geometrik mekanik oyunlarda, Tangram, Pentomino oyunlari kullanilmistir. Hafiza oyunlari katego-
risinde dedektif oyunu kullanilmistir. Strateji oyunlar1 kategorisinde Reversi, Mangala, Skippity ve Blokus
oyunlar1 kullanilmistir. Anagram, Kelime Avi, Kelime Yerlestirme ve Scrabble s6zel oyunlar kategorisinde

kullanilmistir. Zeka sorular1 arasindan ise kurt-kuzu-ot ve ampul oyunlar1 kullanilmistir.
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7. smif 6grencilerine 12 haftalik olarak uygulanan bu stirecin baslamadan 6n test ve siire¢ bitiminde
son test uygulanmgtir. Ogrencilerle sézel muhakeme ve zeka oyunlari ile ilgili goriismeler yapilmustir.
Calisma sozel mantik iizerine oldugu halde ¢caligsma i¢in se¢ilen zeka oyunlari, sadece sozel oyunlar degildir.
So6zel oyunlara agirlik verilmistir. Bunun yaninda soru ¢6zmede kullanilan dikkat becerisi, analiz etme,
mantik yiiriitme gibi beceriler i¢in farkli zeka alanlarindaki oyunlardan da secilmistir. Bunun i¢in yapilan
calismada Ogrenciler alt1 farkli oyun kategorisinden toplam on dokuz oyun 6gretilmistir. Segilen oyunlarin
kazanimlarinda yer alan maddeler ile s6zel muhakeme sorular1 kazanimlari arasindaki benzerlikler dikkate
alinmustir.

Bulgular
Arastirmada uygulanan 6n test, goriigme ve son test ile elde edilen bulgulara bu boliimde yer verilmis ve

yorumlanmustir.

Birinci Alt Probleme Iliskin Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin birinci alt problemi olan “deney grubunun sdzel muhakeme testi 6n test sonuglar1 ne diizey-

dedir?” sorusu ile ilgili bulgular Tablo 3’tedir.
Tablo 3

Deney Grubunun On Test Sonuglar

Puan Siralar N SO ST 4 On Test A. Ort.
Negatif Siralar 12 1,00 1,00
S6zel muhak On test iti b
0zel muhakeme On tes Pozitif Siralar 9 6,00 54,00 2712 0.39
puant Esit 0°
Toplam 10

Tablo 3’te deney grubu 6grencilerinin 6n test sonuglarina bakildiginda simif ortalamasmin 0,39 ile ¢ok
diisiik oldugu goriilmektedir. Verilerden elde edilen sonuglar gostermektedir ki sinifin s6zel muhakeme

testindeki basarisi diistiktiir.

Ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Alt problem: “Deney Grubu 6grencilerinin son test sonucu ne diizeydedir?” e ait sonuclar su sekildedir:

Tablo 4

Deney Grubunun Son Test Sonuglart

Puan Siralar N SO ST Z Son test Art. Ort.
Negatif Siralar 12 1,00 1,00
So6zel muhakeme son test iti b
Z u Pozitif Siralar 9 6,00 54,00 2712 0.61
puant Esit 0
Toplam 10

Tablo 4’te deney grubu 6grencilerinin son test sonuglarina bakildiginda smif ortalamasinin 0,61 oldugu

goriilmektedir. Son test ortalamasinin 0,61 olmasi ortalamanin arttig1 anlamina gelmektedir.
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Uciincii Alt Probleme liskin Bulgular ve Yorumlar

Aragtirmanin {li¢iincii alt problemi olan “Deney grubu 6n test ve son test arasinda anlamli fark var midir?”
sorusuna iligkin bulgular asagida yer almaktadir.
Zeka oyunlarinin sézel muhakeme becerisi tizerinde anlamli bir etkisi olup olmadigini belirlemek igin ya-

pilan Wilcoxon Isaretli Siralar Testi sonuglari Tablo 5’te verilmistir.

Tablo 5

Sozel Muhakeme Becerisi Testine Yonelik Yapilan Wilcoxon Isaretli Siralar Testi

Puan Siralar N SO ST Z P Ontest A. Ort. Sontest Art. Ort.
S6zel muhakeme Negatif Siralar 18 1,00 1,00

test -sozel iti b
sontes puar.1.1 sozel  Pozitif Siralar 9 6,00 54,00 2712 0,007 0.39 0.61
muhakeme Ontest  Egit 0°
puani Toplam 10

Tablo 5’te goriilecegi iizere sozel muhakeme 6n test puan ortalamalar1 0,39 iken son testte 0,61°¢ yiiksel-
mistir. Bu durum zeka oyunlar1 uygulamalar1 sayesinde 6grencilerin s6zel muhakeme puanlarinin artti-
g1 seklinde yorumlanabilir. Bu artigin istatistiksel olarak anlamli olup olmadigini belirlemek i¢in yapilan
Non-Parametrik Wilcoxon Isaretli Siralar Testi sonucunda 6n test puanlar ile son test puanlari arasinda
anlaml fark oldugu sonucuna ulagilmistir (z=-2,712, p<,01). Buna gore zeka oyunlarina yonelik ger¢ekles-

tirilen uygulamalar 7. Smif 6grencilerinin s6zel muhakeme becerileri iizerinde manidar bir etkiye sahiptir.

Dérdiincii Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin dordiincii alt problemi olan “Deney grubu 6grencilerinin zeka oyunlari ve sozel muhakemeye
yonelik gorisleri nelerdir?” sorusuna iliskin bulgular asagida yer almaktadir. Bu sorulara verilen cevap-
lardan yola ¢ikilarak 6grenciler; zeka oyunlarini 12 hafta boyunca her hafta tek tek degerlendirmislerdir.
Ogrencilerin &n test veri sonuglarmin nedenlerini tespit etmek amaciyla goriisme teknigi uygulanmistir.

Ogrencilere “Sozel muhakeme sorulari cozerken zorlaniyor musunuz?” sorusu yoneltilmistir.
Vi y

Tablo 6

Osrencilerin Sézel Muhakeme Ile Ilgili Diisiinceleri-1

Kod Frekans Yiizde
S6zel Muhakeme sorulart ¢ozerken Evet, zorlantyorum. 8 80
zorlantyor musunuz? Fikrim yok 1 10
Hayir, zorlanmiyorum. 1 10

Tablo 6 incelendiginde arastirmaya katilan 6grencilerin %80°1 s6zel muhakeme sorularinin zor oldugunu

belirtmektedir. Ogrencilere ait ciimleler su sekildedir:
D5: “Sozel muhakeme sorulari eglenceli ama zorlayici. Bu sorularin zekamizi gelig-
tirdigini diistiniiyorum.”
D3: “Sozel muhakeme sorulart ¢ozerken ¢ok zorlaniyorum. Bulmaca ¢ozer gibi bu
sorular.”
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D2: “Sozel muhakeme sorularinda tablo yapmak gerekiyor. Sayisal sorulara da benzi-
yor. Cozerken zorlaniyorum. Tablo olustururken ¢ok dikkat gerektiriyor.”

D1: “Sézel muhakeme sorulari ¢ok uzun oluyor. Uzun olunca ¢6zemem gibi geliyor, bu
sorular bence beyin yakan sorular.”

D7: “Bu sorular bulmaca gibi bazi sorulart ¢ok zor olabiliyor. Ama genellikle bu so-

rulari ¢ozerken egleniyorum.”
Ogrencilerin sdzel mantik ve muhakeme sorularini zor bulduklart bu sorularin bulmaca gibi oldugunu
ve bu sorularm ¢oziimiinde zorlandiklar1 sonucu ortaya ¢ikmistir. On test sonuclarindaki basarisizlik da
ogrencilerin bu sorularda zorlandig1 sonucunu dogrulamaktadir.
Aragtirmada 6grencilerin “Sozel muhakeme sorular1 diger Tiirkge sorularina benziyor mu?” soru-

su sorulmustur.

Tablo 7
Osrencilerin Sozel Muhakeme Ile Ilgili Diisiinceleri-2

Kod Frekans Yiizde
S6zel Muhakeme sorulari diger Tiirkge sorulari- Hayir, benzemiyor. 8 80
na benziyor mu? Evet, benziyor. 2 20
Fikrim yok. - -

Yukaridaki tabloya bakildiginda 6grencilerin %80°1 s6zel muhakeme sorulariin diger Tiirkce sorularindan

farkli oldugunu ifade etmistir. Ogrencilerin verdikleri yanitlardan bazi 6rnekler asagida verilmistir.
D1: “Sozel mantik sorulart Tiirk¢edeki paragraf sorularina biraz benziyor ama yazim,

i3]

noktalama, fiiller gibi konulara hi¢ benzemiyor.

’

D7: “Farkli tip sorular. Sozel muhakemede ezberleme gerekmez.’
D2: “Sézel mantik sorulart daha zorlayici. Matematik sorularina benziyor sanki”

Ogrenciler sdzel muhakeme sorulari ile diger Tiirkce sorularinin birbirinden ¢ok farkli oldugunu bu sorularm
alisageldikleri Tiirk¢e sorularina hi¢ benzemedigini belirtmislerdir. S6zel mantik ve muhakeme sorularini
daha zorlayici bulduklarini, bu sorularin matematik sorularina daha ¢ok benzedigini belirtmislerdir.

Arastirmada 6grencilere siire¢ 6ncesinde hangi oyunlari bildikleri, evlerinde hangi oyunlarin bulundugu ve

bu oyunlar1 oynayip oynamadiklar1 sorulmustur.

Tablo 8
Ogrencilerin Sézel Muhakeme Ile Ilgili Diisiinceleri-3

Kod Frekans Yiizde
Hayir 6 60
Evinizde zeka oyunu var mi1? Evet. 4 40
Fikrim yok - -

Tabloya gore 6grencilerin 4’ilinilin evinde en az bir tane zeka oyunu vardir. Digerlerinin evinde zeka oyunu

yoktur.
D8: “Mangala, satrang ve jenga oyunlarini biliyorum. Zeka oyunlarini oynamak ¢ok
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eglenceli. Cogu zeka oyununda bence basarilyim”
DI10: “Evde mangala var. Kardesimle oynuyoruz. Genellikle ben yeniyorum.”
D3: “Mangala, tabu ve satrang. Satrangta ¢ok iyi degilim. Zekd oyunlarinin zekamizi
gelistirdigine inantyorum. “
D4: “Zeka oyunlarinda bazen basarili bazen ise basarisizim. Dikkat etmedigim zaman
kaybediyorum. Zaten sinavlarda da dikkatsizlikten ¢ok soru kagirryorum.”
DI1: “Zeka oyunlart mantik ve diisiince gerektirir. Zekda oyunlart ¢ok eglenceli. Bu
oyunlart oynamak beyin gelistirir. Keske her derste zekd oyunlari olsa.
Ogrenciler ile yapilan goriismelerde dgrencilerin zekd oyunlarmi sevdigi ve zekd oyunlari
oynamanin onlar1 dikkat gelisimi, kelime dagarcigmin gelisimi, sosyallesme ve iist diizey diisiinme
becerilerinin gelisimi agisindan faydali oldugu sonucuna ulasilmistir. Ogrenciler zeka oyunlar ile dersler

arasinda baglant1 kurulabilecegi hatta zeka oyunlari ile ders islemenin daha zevkli olacagini belirtmislerdir.
Tablo 9
Osrencilerin Sozel Muhakeme Ile Ilgili Diisiinceleri-4

Kod Frekans Yiizde
Eglenceli 8 80
Zeka gelistirir 6 60
Dikkat gelistirir 5 50
Zeka oyunlarma yonelik Iletisimi giiclendirir 3 30
goriisleriniz nelerdir? Bos zamanlari degerlendirmek igin giizel bir aktivite 2 20
Evde aile bireyleri ile verimli vakit gecirmek zeka gelistirir 2 20
Kaybedince tiziilme 2 20
Telefon, tablet gibi ekrandan uzaklagtirir 2 20

Yukaridaki tablo incelendiginde 6grenciler zeka oyunlarmin zarari olarak sadece kaybettiklerinde
iiziildiiklerini ifade etmislerdir. Ogrenciler zeka oyunlarii eglenceli bulmustur. Kis sartlarinda oynanabil-
mesini de avantaj olarak belirtmislerdir. Hareketli oyun sevmeyen 6grenciler i¢in igeride oynanabilecek
oyun olmasi da olumlu yonlerindendir. Kaybettikleri zaman iiziilebildiklerini belirmislerdir. Bu da zeka
oyunlariin yeri geldiginde kaybetmeyi de bilmemiz gerektigini 6greten yonii olmasi ile hem olumlu hem
olumsuz tarafi olabilir. Evde oynandig1 zaman televizyon, telefon, tablet gibi ekrandan uzaklagmak igin
zeka oyunlari tercih edilebilir.

Ogrencilere “Zeka oyunlari yararlari/zararlari ne olabilir?” sorusuna dgrenciler:
D7: “Zekd oyunlari oynarken ¢ok egleniyorum. Teneffiislerde dahi mangala oynarim.
Disarida oynadigimiz oyunlara zeka oyunlarini tercih ederim. Kosturmacali oyunlar ¢ok hosu-
ma gitmez. Zekd oyunlari bence ¢ok daha iyi.”
D5: “Zekd oyunlarinda rakipli oyunlar: ¢ok seviyorum. Kazaninca ¢ok seviniyorum
kaybedince biraz tiziiliiyorum ama bunun bir oyun oldugunu biliyorum.”
D2: “Zeka oyunlart ¢ok zevkli. Sinif olarak ¢ok egleniyoruz. Rekabet giizel, turnuva-
lar1 ¢ok daha giizel ve heyecanli.”
D1: “Kaybettigimiz zaman iiziilebiliriz ama bence ¢ok zevkli oyunlar. Zekamizi ge-
listiriyor. Mangala da bagslarda kaybediyordum ama kazanmayr é6grendim. Yeni taktiklerim ile
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herkesi yenebilirim.”
D4: “Oynamayr ¢ok seviyorum. Zekamizi gelistiriyor. Giizel vakit ge¢iriyoruz. Bos

>

derslerde ve teneffiislerde de oynuyoruz. Kisin iceride oyun oynamak i¢in bence ¢ok iyi.’
DI10: “Zeka oyunlar: ¢ok sey ogretir. Zekamizi gelistirir. Mesela evde zeka oyunlar
oynayan az televizyon izler, telefonla daha az oynar.
Ogrencilere “Turnuvalara katilmanin faydalari/zararlari nelerdir? diye sorulmustur:
D3: “Turnuvaya katilmak ¢ok heyecanli. Baska kisilerle tanismami, baska yerler gor-

2

memi sagladi. Cok heyecanlandim. Kaybedince iiziildiim ama seneye de katilmak isterim.
D35: “Cok eglenceliydi. Il finaline kadar gelmistim, orada elendim ama ¢cok eglendim.

2

Her oyun kalbim yerinden ¢ikacak gibiydi.

Tartisma ve Sonug¢

Bu aragtirmada zeka oyunlarinin 6grencilerin sézel muhakeme becerilerine olan etkisi incelenmis-
tir. Yukarida ayrintilari ile agiklanan zeka oyunlar1 12 hafta boyunca 6grencilere 6gretilmis ve uygulamalari
yapilmistir. Bu oyunlarm sdzel muhakeme becerisinde gelisme olusturup olusturmadigi saptanmustir. On
test uygulandiktan sonra dgrenciler zeka oyunlarinit 6grenmis, oynamis ve bu oyunlar ile ilgili goriisleri-
ni belirtmislerdir. Uygulama sonras1 tekrar son test yapilmistir. Ik basta arastirma verilerinin normallik
varsayimlar1 incelenmistir. Bu analiz sonucuna bakildiginda verilerin normal varyansinin saglanmadigi
goriilmektedir. Bunun nedeni ¢alisma grubundaki kisi sayisinin az olmasidir. Daha sonra Wilcoxon Isaretli
Siralar Testi ile sonuglar analiz edilmistir. Wilcoxon Isaretli Siralar Testi sonuglarina bakildiginda son test
puanlarinin 6n test puanlarindan anlamli bir sekilde farklilastigi goriilmektedir. Aradaki bu fark 6n test ile
son test arasinda uygulanan zeka oyunlarinin s6zel muhakemeye olumlu etkisi oldugunun gdstergesidir.
Yondemli ve Tas (2018) da arastirmalarinda zekd oyunlar1 uygulamasina katilan 6grencilerin uygulama
oncesi ve sonrasinda matematiksel akil yiirlitme becerilerinde son test lehine anlamli farkliliklar tespit
etmislerdir. Bottino vd. (2007) ilkokul 6grencilerinin dijital zeka oyunlar1 ile muhakeme yeteneklerinin
gelistigini ve 1yi yapilandirilmis, uzun vadeli etkinliklerin 6grencilerin muhakeme becerilerini olumlu etki-
leyecegini ifade etmistir. Bu kapsamda aragtirmanin muhakeme becerisine etkisi {izerine ulagtigi sonuglar
literatiirdeki arastirmalar1 desteklemistir.

Calismanin sonucunda Olgeklerden alinan veriler gozlendiginde 6n test sonuglarinin ¢ok diistik

(0,39) oldugu goriilmiistiir. On testlerde ortalama puanlarinin diisiik olmas1 6grencilerin konu hakkinda
yeterli bilgiye sahibi olmadiginin ya da bu tarz sorular1 ¢6zmekte zorlandiklarinin géstergesi olabilir. Zaten
ogrencilere mantik ve muhakeme sorular1 hakkinda duygu ve diistinceleri soruldugunda “Bu sorularin zor
sorular oldugunu ve ¢ozlimiinde ¢ok zorlandiklarini” belirtmislerdir.
Calismanin son test sonucglarina bakildiginda 0,61 oldugu goriilmektedir. Aragtirma bulgularindan elde edi-
len bu sonuca gore zekd oyunlarinin 6grenci basarisi tizerinde olumlu etkisi olmustur. Adalar ve Yiiksel
(2017) caligmalarinda 6gretmenlerin goriislerine gore, zeka oyunlar1 6grencilerin diisiinme becerilerini ge-
listirdigi tespit edilmistir.

Bu aragtirmanin 6nemli bulgularindan biri, zeka oyunlarinin matematik, geometri ve Tiirkge gibi

derslerde iliskili oldugu yéniindeki dgrenci goriisleridir. Ogrencilere “Zeka oyunlarinin hangi ders/konu

10
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ya da kazanim ile benzerlik gdsteriyor?” sorusuna matematik ve geometri gibi sayisal dersler ile Tiirkce
derslerindeki mantik/muhakeme gibi beceri temelli sorularin benzedigi cevabini vermislerdir. Zeka oyunla-
rinin st diizey diistinme becerisini gelistirdigini de ifade etmislerdir. Kuduz (2022) arastirma sonuglarinda
zeka oyunlarinin 6grencilerin problem ¢ézme ve akil yiiriitme becerilerini destekleyip ve yeni nesil sorulari
¢ozme becerisini gelistirdigini ortaya koymustur. Bu ¢alisma sonucu Kuduz’un (2019) bir diger ¢alismasini
destekler sekildedir. Zeka oyunlari ile iist diizey diisiinme becerisi kazanilir ve bu beceri de yeni nesil soru-
larin ¢oziimiine etki eder.

Ogrencilere oyunlar hakkindaki duygu ve diisiinceleri soruldugunda; zekd oyunlarinda
eglendiklerini, 6zellikle rakiple oynanan strateji oyunlarmi ¢ok sevdiklerini, turnuvas: yapilan oyunlara
daha ilgi gosterdiklerini belirtmislerdir. Turnuvada ¢ok heyecanlandiklarini, kazaninca mutlu olduklarini,
oyunu kaybettiklerinde liziildiiklerini ama zamanla kaybetmeyi de 6grendiklerini agiklamislardir. Bu
aciklamalar dogrultusunda 6grencilerin zeka oyunlar1 oynarken sevindikleri, mutlu olduklari, eglendikleri,
heyecanlandiklari, basarma duygusunu yasadiklari anlagilmaktadir. Bunlar olumlu duygulardir. Oyunlar
kaybettiklerinde {iziildiiklerini, oyun sirasinda sabirsizlandiklarini ve bazi oyunlarda zorlandiklarini
belirtmeleri ise olumsuz duygulardir. Kula (2019) calismasinda 6grencilerin zeka oyunlarinit oynarken
keyif aldiklarini, basardik¢a mutlu olduklarini, yenildiklerinde tiziildiiklerini ve bu duyguyla basa ¢ikmakta
zorlandiklarini ifade etmistir. Aksakal (2020) zeka oyunlar1 uygulamalari1 sonrasinda 6grencilerle yaptigi
goriismelerde, 6grencilerin oyunlari sevdigini belirtmistir.

Zeka oyunlarinin yararlart soruldugunda 6grenciler zeka oyunlariin zeka kapasitelerini gelistirdi-
gini ifade etmislerdir. Bunun yaninda 6zellikle soguk havalarda, teneffiislerde ya da bos derslerde igeride
hosca vakit gecirebildiklerini de belirtmislerdir. Hareketli oyun sevmeyen 6grenciler i¢in de zeka oyunlari
alternatif bir oyun olmustur. Ogrenciler iletisim, sosyallesme ve dil gelisimini de artirdigini belirtmislerdir.
Yilmaz’in (2019) calismasina gore; 6grenciler ve dgretmenler, oyun oynama sirasinda zeka oyunlarinin
hem 6grencilerin kendi arasinda hem de 6gretmen ile 6grenci arasindaki iletisimi kuvvetlendirdigini ifade
etmislerdir. Caliskan’in (2019) calismasinda ise 6grenciler zeka oyunlari ile ilgili goriislerinde zeka oyun-
lar1 dersinin zeka kapasitelerini arttirdigini, diger derslerde de basar1 sagladigini ve bununla birlikte sosyal
becerilerini de gelistirdigini belirtmislerdir.

Ogrencilerin 6n testi ile son test sonuglari arasindaki fark zeka oyunlarinin muhakeme/akil yiiriitme
yetenegini artirdiginin gostergesidir. Arastirmada elde edilen bulgular zeka oyunlarinin s6zel muhakeme
becerisini olumlu ve anlamli etkiledigini gostermistir. Bu sonu¢ alan yazindaki ¢aligmalar1 destekler
sekildedir. Ancak bu ¢aligmada 6rneklem biiyiikliiglintin sinirli olmasit bazi kisitliliklar yaratmistir. Daha
genis bir 6rneklemle ve uzun vadeli bir uygulama siireciyle yapilacak ¢alismalar zeka oyunlarinin etkisini
daha ayritili bir sekilde ortaya koyabilir. Ayrica farkli yas gruplar1 ve sosyoekonomik diizeylerdeki 6g-
rencilerle yapilacak karsilastirmali aragtirmalar zeka oyunlariin farkli 6grenci gruplarina nasil etki ettigini
anlamak agisindan faydali olacaktir.

Sonug olarak bu calisma zeka oyunlarin sézel muhakeme becerisini gelistirdigini ve dgrenci-
ler lizerinde olumlu etkiler yarattigini gostermektedir. Bu bulgular oyun tabanli 6grenme yaklagimlarinin
egitim sistemine daha fazla entegre edilmesi gerektigini desteklemektedir. Gelecekte yapilacak arastirmalar

farkli zekad oyunlarmin farkli biligsel becerilere olan etkilerini inceleyerek egitimcilerin bu araclar1 daha
11
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etkili kullanmasina katki saglayabilir.
Bu aragtirmada zeka oyunlarinin s6zel muhakeme becerisine etkisini incelenmistir. Arastirma sonucunda

Ogretmenlere, arastirmacilara ve 6grencilere yonelik Oneriler asagida sunulmustur.

Ogretmenlere Oneriler

Arastirma sonunda, 6gretmenlere yonelik su Oneriler verilebilir:
e Zeka oyunlar1 se¢iminde 6grencilerin ilgi, istek ve diizeyleri gz 6niinde bulundurulmalidir.
e Ogrenci oyunda sikildiginda farkli oyuna gegis yapilmalidir.
e Opyunlar 6grenildikten sonra turnuvalar diizenlenmelidir.
e Zeka oyunlar1 6gretilirken zaman ¢ok onemlidir. Oyun baslamadan planlama yapilmali ve her
oyuna yeterince siire verilmelidir.

Arastirmacilara Oneriler

Arastirma sonucunda arastirmacilara yonelik su dneriler verilebilir:

e (alismada herhangi bir kontrol grubu kullanilmamistir. Bu yiizden bu aragtirmanin daha genelle-
nebilir sonuglarinin ortaya ¢ikmasi agisindan sonraki aragtirmalarda kontrol grubu kullanilabilir.

e Bu arastirma kesitsel sekilde yapilmistir. Benzer nitelikte caligsmalar boylamsal olacak sekilde
yapilabilir.

e Buarastirma 10 6grencinin katilimiyla gerceklesmistir. Gelecekteki arastirmalar daha biiyiik arag-
tirma gruplarinda yapilabilir.

e Farkli oyunlarin biligsel, duyussal veya psikomotor beceriler {izerine etkisi incelenebilir.

e Zeka oyunlari ile ilgili 6gretmen ve veli goriisleri de alinarak daha kapsamli bir calisma yapilabilir.

Ogrencilere Oneriler

Arastirma sonucunda 6grencilere yonelik su oneriler verilebilir:
e Zeka oyunlarmi sadece bir oyun olarak gérmemeli ve her yasta bu oyunlar1 oynayabileceklerini
bilmeliler.
e Ogrenciler zeka oyunlari turnuvalarina katilabilir. Bdylece farkl bir atmosfer yasayacaklardir.

e Telefon, tablet gibi ekrandan oyun oynamak yerine zeka oyunlari1 oynayabilirler.
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