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Kiiresellesen Diinya’da Tiirkiye 'nin sinema sektorii ve animasyon yapimlarinin
gelisim seviyesi artmaktadwr. Artik uluslararasi dlgekte basart saglayabilecek
vapimlar iiretilmektedir. Son on senede animasyon filmlerin izlenme oranlari ve ihrag
edilme oranlar arasinda paralel bir iliskinin kurulup kurulamayacagini analiz etmek
tizere tasarlanan makalenin asil amaci bu konuda duruma aciklik getirmektir. Hem
animasyon stiidyolarinin hem de prodiiksiyon gsirketlerinin yerelde basari isler
tirettigi varsayilabilir mi sorusuna cevap arayan ¢alismanin ana sorunsalint bu konu
kapsamaktadir. Ayrica yerelde basarili ise bile bu basaryyt uluslararast anlamda da
saglayabilir mi? Makalenin bir diger hedefi de eger yerelde iiretilen uzun metraj
animasyon filmleri belirli seviyede bir basartya sahipse bu durumu yurtdisina ihrag
ikame potansiyeli agisindan kullanabilecek mi, bu durumu acikliga kavusturmaktir.
Makale de analiz edilen bir¢ok sayisal veri grafikler esliginde gorsellestirilecek ve
genel egilim bu verisel analizlerden elde edilecektir. Diinyanin hizla ilerledigi kiiresel
endiistriyel yapilarda var olabilecek yerel altyapilarin animasyon sinemast alaninda
ne sekilde ilerledigi ve Tiirkiye ekonomisine ne sekilde katki saglayabileceginin
arastirllacagi makalenin sonuglari giizel sanatlar, iletisim, medya ve ydnetim
bilimleri gibi bir¢ok alana hem akademik hem de endiistriyel anlamda katk
saglayabilecek ve Tiirkiye'nin sahip oldugu ihracat potansiyelini gozler oniine
serebilecektir.
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ANIMASYON FILMLERIN TURKIYE'DE VE KURESEL OLCEKTEKI GISE HASILAT ORANLARI VE
YEREL ANIMASYON YAPIMLARININ YURTDISINA I[HRACAT IKAME POTANSIYELI

BOX OFFICE REVENUE RATES OF ANIMATED FILMS IN TURKEY
AND ON A GLOBAL SCALE & IMPORT SUBSTITUTE POTENTIAL OF
LOCAL ANIMATED PRODUCTIONS ABROAD

Abstract

In the globalizing world, the development level of Turkey's cinema sector and
animation productions is increasing. Now, productions that can achieve success on
an international scale are being produced. The main purpose of the article, which was
designed to analyze whether a parallel relationship can be established between the
viewing rates and export rates of animated films in the last decade, is to clarify the
situation on this issue. This issue covers the main problematic of the study, which
seeks to answer the question of whether it can be assumed that both animation studios
and production companies produce successful works locally. Moreover, even if they
are successful locally, can they achieve this success internationally? Another goal of
the article is to clarify whether the local animated feature films can be used as export
substitution potential abroad if they have a certain level of success. Many numerical
data analyzed in the article will be visualized with graphics and the general trend will
be obtained from these data analyses. The results of the article, which will investigate
how local infrastructures that may exist in global industrial structures where the
world is rapidly advancing are progressing in the field of animation cinema and how
they can contribute to the Turkish economy, will contribute to many fields such as fine
arts, communication, media and management sciences both academically and
industrially and will reveal the export potential of Turkey.

Keywords: Animation, Cinema, Turkey, Production, Globalization.
JEL Codes: L82, L86, D24.

“Bu ¢alisma Arastirma ve Yayin Etigine uygun olarak hazirlanmstir.”

1. GIRiS

Animasyon tiirliniin sinema sanatindaki iiretimleri, 21. Yiizyila gelindiginde
endiistriyel anlamda basta Hollywood sinemasi olmak iizere tim diinyada giderek
daha ¢ok talep edilmeye ve tiikketilmeye devam etmektedir. Animasyon filmlerin
ozellikle ¢ocuklar tarafindan olduk¢a yiiksek seviyelerde talep edildigi
varsayildiginda bu tiirtin kullanimlar1 bir tilkedeki {iretimlerin disar1 ihrag edilmesi
acisindan oldukca fazla olanak igermektedir. Hollywood sinemasi Walt Disney
animasyon stiidyolarinda yiiz yili agkin siiredir irettigi uzun metraj animasyon
filmleri sinema seyircisiyle bulusturmaktadir. Bu iiretimler 6zellikle 20. Yiizyilin
ikinci yarisindan itibaren ciddi seviyelerde uluslararasi gosterimlerinden gelir elde
etmektedir. Hollywood sinemasinin Amerika Birlesik Devletleri’nin {ilke ¢apinda
elde ettigi yurtdist gelirleri s6z konusu oldugunda, biiyiik bir yer kapladigi
diistiniilebilecektir. Sinema’nin dnemli bir tiirii olan animasyon ise genel anlamda bu
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stireclere fayda saglamaktadir. Yapilacak arastirmada son on senede animasyon
tiriinde iretilen filmlerin yurtdisi ihrag ikame potansiyelinde Tiirkiye’de gise
hasilatlarinda en iist sirada bulunan yerli ve yabanci yapimlar bu durum {izerinden
incelenerek, tilkede yerli ve yabanci yapimlarin tercih edilme oranlariyla yurtdisi ihrag
potansiyelleri karsilagtirilarak siirecin gidisati gdzler dniine serilmeye ¢aligilacaktir.
Makalenin hedefi bu konuda literatiire katki saglayarak, animasyon film iireten
sirketlerde bir farkindalik yaratmak ve yerel ekonominin potansiyelini gozler oniine
sermektir.

1.1. Animasyon Sinemasi

Animasyon sinemasi Amerika Birlesik Devletleri’nde 20. yiizy1ilin baglarinda ortaya
¢ikip ardindan tiim diinyaya yayimistir. 1900 yilinda J. Stuart Blackton’in “The
Enchanted Drawing” isimli ¢aligmas1 burada milat olarak verilebilecektir. J. Stuart
Blackton Thomas Edison’un New Jersey’deki “Black Moira” isimli stiidyosunda
arkadan 151k yansittigi bir diizenege c¢izdigi bir karakterin farkli pozlariyla ilk
animasyon ¢alismasini yapmistir. Ayni sanat¢i 1906 yilinda ise bir kara tahtaya kare
kare ¢izip kaydettigi gorsellerle “Humorous Phases of Funny Faces” isimli kisa ¢izgi
filmi tiretmistir. 1908 yilinda ise Fransiz karikatiirist Emile Cohl “Fantasmagorie”
isimli 700 kareden olusan bir eser lretmistir. 1914 yilina gelindiginde ise ilk ciddi
karakter animasyonu kabul edilebilecek olan “Gertie the Dinasour” Windsor McCay
isimli sanatc1 tarafindan {iretilmistir. Filmde bir dinozorun ana kareler ve animasyon
dongiileri dahilindeki hareketlerini gdsteren bu ¢aligmanin animasyon diinyasindaki
gelisime biiylik katki saglamis oldugu diisiiniilebilecektir. 1919 yilinda ise Otto
Messmer “Felix the Cat” isimli karakterini {iretip bu karakterle animasyonlar
iretmistir. Doneminde bir pop ikonu haline gelen karakter de animasyon sanatinin ilgi
¢ekiciligini artirmistir. 1922 yilinda animasyon endiistrisi i¢in biiyiik 6nem tastyan bir
gelisme yasanmig ve Walt Disney ilk kez Mickey Mouse karakterinin senkronize bir
ses tasarimina sahip oldugu “Steambot Willie” isimli eserinin yaymlamistir. Daha
sonra Walt Disney, Fleischer Kardesler ve Hanna Barbera ikilisi gibi 6nemli
sanatgilarin stiiddyolarinda uzun metraj animasyon filmler iiretme siirecleri baglamistir.
Walt Disney, Snow White and The Seven Dwarfs (Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler,
1937) ile uzun filme yo6neldi...

Grimm Kardegler'in masalindan yola ¢ikan Disney, kotii yiirekli bir kraligenin

elinden, yakisikli bir prensin agki sayesinde kurtulan Pamuk Prenses'in

Oykiisiinii iglerken Yedi Ciice gibi yardimci kahramanlarla filmi daha sevimli

kilmay1 basartyordu. Dort yil siiren bir ¢aligma ve iki milyon dolar gibi biiyiik

bir yatirnm sonucunda ortaya ¢ikan film, gosterildigi her iilkede biiyiik bir

ilgiyle karsilast1. (Teksoy, 2005: 260)
Uzun Metraj filmler iireten bir diger 6nemli stiidyo Betty Boop ve Popeye (Temel
Reis) gibi karakterlere hayat veren Flesicher kardeslerdir.

Hollywood'un ikinci biiyiik canlandirma stiidyosunu Avusturya kdkenli Max (

1889- 1972) ve Dave ( 1894- 1979) Fleischer Kardesler kurdu. Disney'in yildiz

sistemini benimsemeyen Fleischer Kardesler daha 1 920'li yillarin baglarinda,

palyaco Koko'nun bir miirekkep hokkasindan ¢ikmasiyla baslayan kisa filmler

yaptilar. Out of The Inkwell (Miirekkep Hokkasindan Cikis) adini tastyan bu

dizide, cizerlikten gelme yonetmen Max Fleischer incelikli bir mizah anlayist

ile Amerikan toplumunun degerlerini, 6zellikle de engellerden yilmayan
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caligkan bireylerin mutlaka basarili olacaklari yolundaki yaygin inanct

elestiriyordu. (Teksoy, 2005: 261)
Walt Disney ve Fleischer’lardan sonra. Animasyon diinyasinin o dénemki en 6nemli
isimleri arasinda disiiniilebilecek olan William Hanna ve Joseph Barbera
diisiiniilebilecektir. 1940 yilindan baglayarak birlikte ¢alisan bu ikili, ilkin kotii kedi
Tom ile kurnaz fare Jerry'nin seriivenlerini perdeye getirdiler. Yedi kez Oscar kazanan
Tom ile Jerry'yi, Tas Devri insanlar1 Fred ile Betty'nin giiniimiizdeki seriivenleri ve
Jetgilller izledi. (Teksoy, 2005: 263) 1990’11 yillara kadar Walt Disney basta olmak
tizere bu stiidyolarin iirettigi klasik animasyon (cell) eserleri iiretilmeye devam
etmigtir. Diinya ¢apinda giselerde biiyiik bir parcaya sahip olan bu animasyon eserleri
teknik anlamda 151kl1 ¢izim masalarinda yapilan ¢izimlerin art arda kameraya kayit
edilmesi ve gosterilmesi dinamigiyle ilerlemistir. Ta ki doksanli y1illarda Walt Disney
stiidyolarinin teknigine bas kaldiran John Lesseter isimli animatdriin bilgisayar
animasyonu iiretmek tizere kurdugu Pixar sirketi film {iretmeye baglayana kadar. John
Lesseter, ilk basta Walt Disney’in bir asira yakin siiredir iirettigi teknige bir alternatif
olarak savundugu bilgisayarda 3 boyutlu tekniklerle iiretim s6z konusu oldugunda
biiyilik bir tepkiyle karsilagmistir. Kendisi de bir Disney animatoriiyken, stiidyodan
ayrilip kurdugu Pixar sirketinde 1996 yilinda ilk uzun metraj bilgisayar animasyonu
olan Toy Story’i {iretmistir.

Toy Story, Disney ve Pixar animasyon stiidyolari tarafindan bir seri filminin ilk

boliimii olarak 1995 yilinda yayinlanan komedi ve macera konulu bir

animasyon filmidir. Bu film animasyon diinyasi i¢in bir yapi tas1 niteligindedir.

Film, ayn1 zamanda animasyon endiistrisi i¢in de yeni bir yapilanmanin 6nciisii

olmustur. Tarihin ilk uzun metrajli bilgisayar animasyon filmi olma unvanina

sahip olan bu film, bir¢ok yazilim teknolojisinin dogmasina da onciiliik etmistir.

(Firat, 2021: 82)
2025 yilina girilen bu giinlere dek bu tiirde iiretilen birgok film olmus ve sektér Walt
Disney stiidyolar1 da dahil olmak tizere neredeyse tamamen bilgisayar animasyonuyla
tiretime gecmistir. Artik Tiirkiye’de dahil olmak iizere bilgisayar animasyonuyla uzun
metraj iretilen filmlerin gorsel kalitesi yiikselmis ve endiistri standardi haline gelen
bu teknik her gecen giin teknolojik olarak da gelismektedir.

1.2. Tiirkiye’de Animasyon

Tiirkiye’de ilk animasyon filminin Vedat Ar’in bir grup 6grencisiyle hazirladig bir
calismasi oldugu diisiiniilmektedir. Vedat Ar’mn ¢alismalart Tiirk Animasyon
sinemasina bilyiik katkilar saglamig bir milat olarak degerlendirilebilecektir.
II. Diinya savagi sonrasinda Bati’da baslayan c¢alismalara Ozenilerek, 1947
yilinda Istanbul Devlet Giizel Sanatlar Akedemisi’ndeki (Giiniimiizdeki Mimar
Sinan Universitesi) bu konuya ilgili kimi 6grencilere kisa siireli bir kurs
verilmistir. Bu egitim déneminin ardindan Vedat Ar akademili bu dgrencilerle
birlikte “Zeybek Dans1” adli li¢ dakikalik filmi gerceklestirmistir. Ar’in bir
diger filmi olan “Nasrettin Hoca” adli caligmasi ise arastirma asamasindan
Oteye gegemenmistir. Ar, daha sonra 1959’da kurdugu Filmar’da canlandirmaya
agirlik vermeye baslar. Burada 2-3 dakikalik canlandirmalar iiretirken farklt
bigim arastirmalar1 da yapmustir. (Balaban, 2007: 75)
Daha sonra animasyon sanati bir siire gogunlukla reklam filmlerinde iiretilmis ve uzun
metraj film tiretimine gegilmesi pek miimkiin olmamustir.
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Canlandirma konusunda birgok sanatgiya is olanagi sunan Istanbul Reklam
Ajansi’nda ¢alisan sanatcilar, Dervis Pasin, Tung Izberk, Altan Erbulak,
Mustafa Emektar (Mistik), Orhan Enez, Nihat Bali, Orhan Biiyiikdogan, Ruhi
Goriliney, Emre Senan, Tongu¢ Yasar, Efalatun Nuri, Ferruh Dogan, Erim
Gozen, Bedri Koraman, Ozcan Eralp, Oguz ve Tekin Aral, Sezgin Cerrahoglu,
Ali Nur Velidedeoglu’dur. Bu sanatgilar birgok reklam filmleri tiretmislerdir.
(Balaban, 2007: 77)
Bu reklam filmlerinin tiretimleri devam ederken bir yandan da bahsedilen
sanatgilardan bazilart kendi stiidyolarint kurarak c¢aligmalar iiretmeye baglamistir.
Ferruh Dogan ve Oguz Aral’m 1965 yilinda kurdugu Canli Karikatiir Stiidyosu
bahsedilen animasyon stiidyolarindan biridir. Stiidyo “Direkleraras1”, “Agustos
Bocegi ile Karinca”, “Koca Yusuf”, “Bu Sehri Istanbul ki” gibi bir¢ok ise imza
atmigtir. Bu ¢alismalarin disinda uluslararasi alanda da Tiirkiye’yi temsil eden Tongug
Yasar’m “Amentii Gemisi Nasil Yiiriidi” oldukca biiyliik énem tasimaktadir. Bu
calisma 1972 yilinda ¢izgi filmlerin “Cannes” festivali gibi diisiiniilebilecek olan 9.
Annecy Film Festivalinde yarisma dis1 film kategorisinde segki alarak gosterilmistir.
1972 yilinda Tongug Yasar, Altin Koza’da “Amentii Gemisi Nasil Yiiriidi” ile
odil almistir. Tongu¢ Yasar’in Sanat Tarihgisi Sezer Tansug’un
danismanliginda hazirladig: bu film, o giine kadar yapilmis olan canlandirma
filmlerinden tamamen farkli 6zellikler tasimaktaydi. Bu filmde, Tiirk Hat
Sanatindan drnekler ele alintyor, hat drnekleri canlandiriliyordu. Hat ¢izgileri
ile Osmanl kayig1 denizde yiizdiiriiliiyordu. (Balaban, 2007: 80)
Daha sonra bir siire TRT nin destekleriyle devam eden animasyon iiretim denemeleri
artik 3 boyutlu bilgisayar lretimleri dahilinde devam etmektedir. Sektérde ciddi
seviyelerde gorsel kaliteye sahip bilgisayar animasyonu i¢eren uzun metraj filmler
tiretilmekte ve yerel pazarda bu tiirdeki filmler yiiksek seviyelerde gise hasilatlari elde
etmektedir. Calismanin ana temasi yerel {iretimlerin yabanci pazardaki yeri oldugu
icin Tiirk canlandirma sinemasmin o6nemli gelisimlerinden de bu boliimde
bahsedilmistir.

2. YONTEM

Makalenin olusturuldugu aragtirmanin verilerine ulasmak igin istatistiksel veri analizi
yontemi kullanilmistir. 2014 yilindan 2023 yilina kadar siiren on senelik déonem iginde
Tiirkiye’deki gise hasilatlarinda en st siradaki yerli ve yabanci filmlerin ikisi birden
yillar i¢indeki oranlarin degisimine gore kategorize edilerek veriler kullanilmistir. Bir
seri grafik {retilen istatistiksel veriler birbiriyle karsilagtirilmis ve yillara gore
siralanarak genel egilimlerin ne yonde degistigi gorsellestirilmistir. Ayrica yillar
icinde dis tilkelere ihrag seviyeleri de bulunarak grafige dokiilmiistiir.

2.1. Evren ve Orneklem

Makalenin Evreni zaman olarak son on yila indirgenmistir. Ciinkii daha uzun siirecek
bir aragtirmaya uygun veriler s6z konusu degildir. Hem yerel filmlerin {iretim oraninin
disik olmast hem de prodiiksiyon kalitelerinin Hollywood yapimi eserlerle
karsilagtirilmasinin - uygun olmayacagi diisiiniilerek son on yillik siireci
degerlendirmenin daha saglikli sonuglar verecegine kanaat getirilmistir. Makalenin
uzami s6z konusu oldugunda ise gise hasilatlar1 séz konusu oldugunda en gegerli
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kabul edilebilecek kaynaklardan biri olan “Internet Movie Database” sitesinin
altyapisina entegre olan “BoxOffice Mojo” (https://www.boxofficemojo.com/) tercih
edilmistir. Hem iilke bazinda hem de yil bazinda bir¢ok degiskene ulasilabiliyor
olmasi ve sayisal verilerin siirekli giincelleniyor olmasi arastirmanin alt yapisina
uyum sagladigindan bahsedilen web sitesindeki veriler makalenin uzamsal evrenini
olusturmaktadir.

2.2. Veri Toplama Araglar

Veri toplama araglar1 s6z konusu oldugunda bir 6nceki boliimde bahsedilen web
sitesinin Tiirkiye’deki gise hasilat oranlarmin yil bazinda listelendigi alt yap:
kullanilmistir. Bu altyapidan alinan listelerden Tiirkiye’de en yiiksek gise hasilati
yapan yerli ve yabanci filmler bulunarak yerel de yaptiklar1 gise hasilatlar1 ve yurt
disina ihrag edilen siireclerde yapilan hasilatlarin oranlarina ve rakamlarina ulasilarak
makalenin istatistiksel verileri elde edilmistir.

2.2. Verilerin Analizi

Verileri daha belirgin bir sekilde karsilastirabilmek adina gise hasilat oranlari
Amerikan dolari cinsinden hesaplanmis ve paylagilmistir.

2014 yilinda Tiirkiye’de gosterime giren filmler arasinda uzun metraj ¢izgi filmlerden
yabanci olarak “Frozen” filmi Tirkiye’de $4,732,212 gise hasilati yaparken
uluslararasi 6lgekte $905,495,084, kendi iilkesinde ise $400,953,009 gise hasilati
yapmistir. Ayni kategoride en yiliksek gise hasilati yapan Tiirk yapimi uzun metraj
cizgi film ise “Evliya Celebi ve Oliimsiizlik Suyu” filmi olmus ve sadece yerel
pazarda yayinlandigindan dolay genel 6lgekte $115,523 gise hasilatt yapmusgtir.
2015 yilinda ise Tiirkiye’de gosterime giren filmler arasinda uzun metraj ¢izgi
filmlerden yabanci olarak “Minions” filmi Tirkiye’de $4,053,515 gise hasilati
yaparken uluslararas1 6lgekte $823,398,892, kendi iilkesinde ise $336,045,770 gise
hasilat1 yapmistir. En yliksek gise hasilati yapan Tiirk yapimi uzun metraj ¢izgi film
ise “Kostebekgiller: Perili Orman” filmi olmus ve sadece yerel pazarda
yayinlandigindan dolay1 genel 6lgekte $676,539 gise hasilat1 yapmustir.

2016 yilinda Tiirkiye’de gosterime giren filmler arasinda uzun metraj ¢izgi filmlerden
yabanci olarak “lce Age: Collision Course” filmi Tiirkiye’de $4,177,779 gise hasilatt
yaparken uluslararasi 6lgekte $344,691,967, kendi iilkesinde ise $64,063,008 gise
hasilati yapmustir. En yiiksek gige hasilati yapan Tiirk yapimi uzun metraj ¢izgi film
ise “Kotii Kedi Serafettin” filmi olmus ve sadece yerel pazarda yaymlandigindan
dolay1 genel 6lgekte $1,592,506 gise hasilati yapmustir.

2017 yilinda ise Tiirkiye’de gosterime giren filmler arasinda uzun metraj ¢izgi
filmlerden yabanci olarak “Moana” filmi Tiirkiye’de $4,690,880 gise hasilati
yaparken uluslararasi olgekte $394,575,423, kendi iilkesinde ise $248,757,044 gise
hasilati yapmustir. En yiiksek gise hasilati yapan Tiirk yapimi uzun metraj ¢izgi film
ise “Firildak Ailesi: Batsin Bu Orta Diinya” filmi olmus ve sadece yerel pazarda
yaymlandigindan dolay: genel 6lgekte $1,025,750 gise hasilati yapmustir.
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2018 yilinda Tiirkiye’de gosterime giren filmler arasinda uzun metraj ¢izgi filmlerden
yabanci1 olarak “Coco” filmi Tiirkiye’de $2,712,348 gise hasilat1 yaparken uluslararasi
Glgekte $604,181,157, kendi iilkesinde ise $210,460,015 gise hasilati yapmistir. En
yiiksek gige hasilati yapan Tirk yapimi uzun metraj ¢izgi film ise “Rafadan Tayfa:
Dehliz Maceras1” filmi olmus ve sadece yerel pazarda yaymlandigindan dolay1 genel
Olgekte $3,666,556 gise hasilatt yapmistir.

2019 yilinda ise Tiirkiye’de gosterime giren filmler arasinda uzun metraj ¢izgi
filmlerden yabanci olarak “Frozen II” filmi Tirkiye’de $2,901,147 gise hasilati
yaparken uluslararasi 6lgekte $976,309,898, kendi iilkesinde ise $477,373,578 gise
hasilat1 yapmustir. En yiiksek gise hasilati yapan Tiirk yapimi uzun metraj ¢izgi film
ise “Kral Sakir: Korsanlar Diyar1” filmi olmus ve yerel pazarda $4,919,713 gise
hasilati yaparken bu hasilatin tistiine $845,096°1ik bir kismu da uluslararasi 6lgekte
yapmuistir.

2020 yilinda her ne kadar Covid-19 salgmimnin etkisiyle seyirci sayilarinda bir
degisiklik goriilmiis olsa da Tiirkiye’de gdsterime giren filmler arasinda uzun metraj
¢izgi filmlerden yabanci olarak “Vic the Viking and the Magic Sword” filmi
Tiirkiye’de $233,784 gise hasilati yaparken uluslararasi dlgekte $2,757,319, kendi
iilkesindeki degerler uluslararasi Olcektekiyle yakindir ve film birkag Avrupa
iilkesinin ortak yapimi oldugu i¢in yereldeki degerinin veri olarak degerlendirmeye
katilmast uygun bulunmamistir. En yiiksek gise hasilati yapan Tiirk yapimi uzun
metraj ¢izgi film ise “Rafadan Tayfa 2: Gobeklitepe” filmi olmus ve yerel pazarda
$7,613,596 gise hasilati yaparken bu hasilatin stiine $2,702’lik bir kismi da
uluslararasi dlgekte yapmustir.

2021 yilinda ise Tirkiye’de gosterime giren filmler arasinda uzun metraj ¢izgi
filmlerden yabanci olarak “The Boss Baby: Family Business” filmi Tiirkiye’de
$609,449 gise hasilat1 yaparken uluslararasi dlgekte $89,445,000, kendi tlilkesinde ise
$57,300,280 gise hasilati yapmigtir. En yilksek gise hasilati yapan Tiirk yapimi uzun
metraj cizgi film ise “Istanbul Muhafizlari: 100 Yihn Muhafizlar?” filmi olmus ve
yerel pazarda $171,500 gise hasilati yaparken bu hasilatin tistiine $103,368’1ik bir
kismi da uluslararasi 6lgekte yapmistir.

2022 yilinda Tiirkiye’de gosterime giren filmler arasinda uzun metraj ¢izgi filmlerden
yabanci olarak “Minions: The Rise of Gru” filmi Tiirkiye’de $2,831,840 gise hasilatt
yaparken uluslararas1 6lgekte $569,933,000, kendi iilkesinde ise $370,270,765 gise
hasilat1 yapmistir. En yiiksek gise hasilati yapan Tiirk yapimi uzun metraj ¢izgi film
ise “Aslan Hiirkus: Gérevimiz Gokbey” filmi olmus ve yerel pazarda $1,634,049 gise
hasilati yaparken bu hasilatin iistiine $705,894°1ik bir kismi da uluslararast 6lgekte
yapmustir.

2023 yilinda ise Tiirkiye’de gosterime giren filmler arasinda uzun metraj ¢izgi
filmlerden yabanci olarak “Puss in Boots: The Last Wish” filmi Tirkiye’de
$2,994,352 gise hasilati yaparken uluslararas: 6lgekte $295,667,128, kendi tilkesinde
ise $186,090,535 gise hasilati yapmistir. En yiiksek gise hasilati yapan Tiirk yapimi
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uzun metraj ¢izgi film ise “Rafadan Tayfa: Galaktik Tayfa” filmi olmus ve sadece
yerel pazarda yayinlandigindan dolayr genel Olgekte $5,996,377 gise hasilati
yapmuigtir.

Bu veriler dahilinde her ne kadar ozellikle Hollywood yapimi filmlerin gise
hasilatlartyla Tiirk yapimi filmlerin gise hasilatlar1 birbirinden ¢ok uzakta gibi
goriinse de bu degerlerden zaman i¢inde Tiirk seyircisinin yabanci uzun metraj ¢izgi
filmlerdense yerli olanlar1 daha ¢ok tercih etmeye basladig1 gozlemlenebilecektir. Bu
paylasilan verilerdeki egilimleri daha net gostermek adina iiretilen bir dizi grafik
bulgular kisminda paylasilacak ve bu bulgulardan ortaya ¢ikan degisiklikler tartisma
boliimiinde genisletilecektir.

3. BULGULAR

Arastirma dahilinde elde edilen istatistiksel veriler ile iiretilen ilk grafikte Tiirkiye’de
gosterime giren en yliksek gise hasilatli yerli yapimlarin iilke ¢apinda ve yurtdisinda
elde ettikleri gelirlerin oranlari gdsterilmistir.

Grafik 1. Tiirkiye’de gosterime giren en yiiksek gise hasilath yerli yapimlarin
iilke capinda ve yurtdisinda elde ettikleri gelirlerin oranlari
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Kaynak: Grafik yazar tarafindan iretilmistir. 2024a
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Grafikte goriildiigii tizere 2020 yilina kadar ciddi bir yiikselme gézlemlenmektedir. 1
milyon dolar seviyelerine ulagilan 2015 yilindan 2020 yilina gelindiginde bu seviye
neredeyse sekiz katmna kadar c¢ikmigtir. 2020 yilindaki kiiresel olgekli salginin
etkisiyle bu oranlar ciddi bir diigiis yasamis olsa da 2023 yilinda tekrar 6 milyon dolar
seviyelerine yiikselmistir. Bu grafikteki en 6nemli gdstergelerden biri ise 2019, 2021
ve 2022 yillar1 disinda yedi senenin higbirinde filmlerin yurtdisina ihrag edilme
durumunun gozlemlenmiyor olusudur. Bahsedilen ii¢ senede ise bu oranlar oldukga
diistiktiir.

Arastirma dahilinde elde edilen istatistiksel veriler ile iiretilen ikinci grafikte
Tiirkiye’de gosterime giren en yiiksek gise hasilatli yabanci yapimlarin iilke ¢capinda
ve yurtdisinda elde ettikleri gelirlerin oranlari gosterilmistir.

Grafik 2. Tiirkiye’de gosterime giren en yiiksek gise hasilath yabanci yapimlarin
kendi iilkelerinde ve yurtdisinda elde ettikleri gelirlerin oranlar
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Kaynak: Grafik yazar tarafindan iretilmistir. 2024b

Bu grafikte ise bir 6nceki grafigin tersine, yabanci yapim uzun metraj animasyon
filmlerin uluslararasi olgekte yaptiklart gise hasilatlarinin on sene boyunca her
seferinde yerel gise hasilatlarinin oldukca istiinde seyrettigi gozlemlenebilecektir.
Yabanci yapim animasyon filmlerinin uluslararasi dlgekte yaptiklari gise hasilatlart
her sene i¢in yerel gise hasilatlarinin en az iki kati olacak sekilde seyrettigi goriilebilir.
2016 yilinda neredeyse ii¢ katindan fazla bir geliri kendi iilkelerinin digindaki
gosterimlerden elde eden filmler s6z konusudur. 2020 grafigin en diisiik seviyesi gibi
goziikkmektedir ¢linkii o sene Hollywood yapimi bir film yerine Tiirkiye’de en iist
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sirada Avrupa tilkelerinin ortak yapimi olan “Vic the Viking and the Magic Sword”
filmi ele alinmistir. Bunun sebebi ise salgin de film gosterimlerinin yasaklanmasi
olarak diisiiniilebilecektir.

Arastirma dahilinde elde edilen istatistiksel veriler ile iiretilen ii¢iincii ve on grafikte
ise Tiirkiye’de gosterime giren en yiiksek gise hasilatli yerli ve yabanci yapimlarin
iilke capinda elde ettikleri gelirlerin farklar1 gosterilmistir. Bu grafik ile Tiirkiye’deki
seyircilerin uzun metraj animasyon filmleri séz konusu oldugunda son on senedeki
tercihlerini degisimleri ile ilgili net bir gosterge elde etmek amaglanmistir.

Grafik 3. Tiirkiye’de gosterime giren en yiiksek gise hasilath yerli ve yabanci
yapimlarin Tiirkiye’de elde ettikleri gelirlerin farklar
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Kaynak: Grafik yazar tarafindan iiretilmistir. 2024c

Son grafikte goriilecegi iizere, Tiirkiye’de liretilen uzun metraj animasyon filmlerin
yerel gise hasilatlarinda on sene 6nceki durumunun ¢ok diisiik seviyelerde kaldig ve
yabanci animasyon filmin gise hasilatinin onda birlik bir seviyesine bile ulagsmadigi
gozlemlenebilecektir. Fakat salgin donemine gelinene kadar bu oranin giderek arttig
ve tercihleri tersine gevirerek baskin hale geldigi goriilebilir. Salgin sonras1 2021
yilinda bu oran yine yabanci yapimin 6nde olmasma sebep olsa da 2023 yilina
gelindiginde yerli yapimin gise hasilatinin yabanci yapimin iki katina c¢iktigi
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gozlemlenebilecektir. Genel grafikteki egilim ise zaman icinde Tiirkiye’deki
seyircilerin yabanci yapimlar yerine yerli yapimlari tercih etmesi yoniindedir.

4. TARTISMA

Bu boéliimde yerli yapimlarin yabancilarla karsilagtirilarak, yurtdisina ihrag oranlari
gosterilecek ve daha onceki bulgular esliginde makalenin tartigma konusu ele
alinacaktir.

2014 yilinda Tiirkiye’de gosterime giren filmler arasinda uzun metraj ¢izgi filmlerden
yabanci yapim olan “Frozen” filmi Tiirkiye’de en ¢ok gise hasilat1 yapan uluslararasi
filmler arasinda 11. sirada yer almis ve toplamda yaptig1 gise hasilatinin %71’lik bir
kismini yurtdigindan yapmistir. Ayni kategoride en yiiksek gise hasilati1 yapan Tiirk
yapimi uzun metraj ¢izgi film “Evliya Celebi ve Oliimsiizliik Suyu” ise 151. sirada
yer almis ve yurtdigindan hicbir gelir elde edememistir.

2015 yilinda Tiirkiye’de gosterime giren filmler arasinda uzun metraj ¢izgi filmlerden
yabanci yapim olan “Minions” filmi Tiirkiye’de en ¢ok gise hasilati yapan uluslararasi
filmler arasinda 8. sirada yer almis ve toplamda yaptig1 gise hasilatinin %68,7’lik bir
kismini yurtdigindan yapmigtir. Ayni kategoride en yiiksek gise hasilati yapan Tiirk
yapimi uzun metraj ¢izgi film “Kostebekgiller: Perili Orman” ise 37. sirada yer almis
ve yurtdigindan hicbir gelir elde edememistir.

2016 yilinda Tiirkiye’de gosterime giren filmler arasinda uzun metraj ¢izgi filmlerden
yabanci yapim olan “Ice Age: Collision Course” filmi Tiirkiye’de en ¢ok gise hasilati
yapan uluslararast filmler arasinda 13. sirada yer almig ve toplamda yaptigi gise
hasilatinin %84,3’liik bir kismin1 yurtdigindan yapmistir. Ayn1 kategoride en yiiksek
gise hasilat1 yapan Tiirk yapimi uzun metraj ¢izgi film “Kotii Kedi Serafettin® ise 37.
sirada yer almig ve yurtdisindan hicbir gelir elde edememistir.

2017 yilinda Tiirkiye’de gosterime giren filmler arasinda uzun metraj ¢izgi filmlerden
yabanct yapim olan “Moana” filmi Tiirkiye’de en ¢ok gise hasilati yapan uluslararasi
filmler arasinda 9. sirada yer almis ve toplamda yaptig1 gise hasilatinin %61,3’liik bir
kismini yurtdigindan yapmistir. Ayni kategoride en yiiksek gise hasilati yapan Tiirk
yapimi uzun metraj ¢izgi film “Firildak Ailesi: Batsin Bu Orta Diinya” ise 59. sirada
yer almig ve yurtdisindan higbir gelir elde edememistir.

2018 yilinda Tiirkiye’de gosterime giren filmler arasinda uzun metraj ¢izgi filmlerden
yabanci yapim olan “Coco” filmi Tiirkiye’de en ¢ok gise hasilati yapan uluslararasi
filmler arasinda 14. sirada yer almis ve toplamda yaptig1 gise hasilatinin %74,2°1ik bir
kismini yurtdigindan yapmigtir. Ayni kategoride en yiiksek gise hasilati1 yapan Tiirk
yapimi uzun metraj ¢izgi film “Rafadan Tayfa: Dehliz Maceras1” ise 8. sirada yer
almis ve yurtdisindan higbir gelir elde edememistir.

2019 yilinda Tiirkiye’de gosterime giren filmler arasinda uzun metraj ¢izgi filmlerden

yabanct yapim olan “Frozen II” filmi Tirkiye’de en c¢ok gise hasilati yapan
uluslararasi filmler arasinda 13. sirada yer almis ve toplamda yaptig1 gise hasilatinin
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%67,1’lik bir kismin1 yurtdisindan yapmistir. Ayni kategoride en yiiksek gise hasilati
yapan Tiirk yapim1 uzun metraj ¢izgi film “Kral Sakir: Korsanlar Diyar1” ise 6. sirada
yer almis ve toplamda yaptig1 gise hasilatinin %14,65’lik bir kismini yurtdisindan
yapmuigtir.

2020 yilinda Tiirkiye’de gosterime giren filmler arasinda uzun metraj ¢izgi filmlerden
yabanci yapim olan “Vic the Viking and the Magic Sword” filmi Tiirkiye’de en ¢ok
gise hasilati yapan uluslararast filmler arasinda 21. sirada yer almis ve toplamda
yaptig1 gise hasilati Avrupa ortak yapimi oldugu icin paylasilmamistir. Ayni
kategoride en yiiksek gise hasilati yapan Tiirk yapimi uzun metraj ¢izgi film “Rafadan
Tayfa 2: Gobeklitepe” ise 2. sirada yer almis ve toplamda yaptigi gise hasilatinin
%0,03’liik bir kismin1 yurtdisindan yapmuistir.

2021 yilinda Tiirkiye’de gosterime giren filmler arasinda uzun metraj ¢izgi filmlerden
yabanci yapim olan “The Boss Baby: Family Business” filmi Tiirkiye’de en ¢ok gise
hasilati yapan uluslararasi filmler arasinda 11. sirada yer almis ve toplamda yaptigi
gise hasilatinin %61°lik bir kismini yurtdigindan yapmistir. Ayni kategoride en ytiksek
gise hasilati yapan Tiirk yapimi uzun metraj cizgi film “Istanbul Muhafizlar1: 100
Yilin Muhafizlari” ise 18. sirada yer almis ve toplamda yaptigi gise hasilatinin
%37,60°11ik bir kismin1 yurtdisindan yapmustir.

2022 yilinda Tiirkiye’de gosterime giren filmler arasinda uzun metraj ¢izgi filmlerden
yabanci yapim olan “Minions: The Rise of Gru” filmi Tiirkiye’de en ¢ok gise hasilati
yapan uluslararas1 filmler arasinda 6. sirada yer almis ve toplamda yaptigi gise
hasilatinin %60,6’lik bir kismini yurtdisindan yapmustir. Ayni kategoride en ytiksek
gise hasilatt yapan Tiirk yapimi uzun metraj ¢izgi film “Aslan Hiirkus: Gorevimiz
Gokbey” ise 12. sirada yer almis ve toplamda yaptig1 gise hasilatinin %30,16’lik bir
kismin1 yurtdisindan yapmustir.

2023 yilinda Tiirkiye’de gosterime giren filmler arasinda uzun metraj ¢izgi filmlerden
yabanci yapim olan “Puss in Boots: The Last Wish” filmi Tiirkiye’de en ¢ok gise
hasilat1 yapan uluslararasi filmler arasinda 9. sirada yer almis ve toplamda yaptigi gise
hasilatinin %61,4°liik bir kismin1 yurtdisindan yapmistir. Ayn1 kategoride en ytiksek
gise hasilati yapan Tiirk yapimi uzun metraj ¢izgi film “Rafadan Tayfa: Galaktik
Tayfa” ise 4. sirada yer almis ve yurtdisindan higbir gelir elde edememistir.

Tiim bu veriler ele alindiginda ortaya ¢ikan genel egilim Tiirk yapimi animasyon
filmlerin gise hasilatlari siralamalarda {ist siralara ¢ikarken yabanci yapim animasyon
filmlerin siralamada asagilara diisiiyor olusudur. Fakat buna ragmen yabanci
yapimlarin gige hasilatlarinin toplamda neredeyse iigte ikilik bir kismi yurtdist
hasilatlarindan gelse de Tiirk yapimu filmlerin sadece iki y1l boyunca iite birlik bir
kismi ihrag ikame potansiyeli igermis diger seneler ise ya ¢ok diisiik seviyede kalmis
ya da hig gelir elde edilememistir.
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Bu ¢alismanin elde ettigi gerek sayisal gerekse grafik halinde paylagilan tiim veriler
ele alindiginda yerel pazarda Tiirk yapimi uzun metraj animasyon filmlerin tercih
edilirligi her gecen giin artsa da yurt disina ihra¢ ikame potansiyelinin ¢ok diisiik
seviyelerde kaldigi goézlemlenebilecektir. Oysa ki yabanci yapim uzun metraj
animasyon filmleri yerel pazarda giiciinii kaybetse de yurtdisina ihra¢ ikame
potansiyellerini diinya genelinde korumaya devam etmektedirler. Eger Tiirkiye’deki
seyircilerin tercihi yerel yapimlara dondii ise bu durumdan yola ¢ikilarak yapilan
filmlerin kalitelerinin arttig1 ve izlenirlik oranlarinin yiikseldigi varsayilabilecektir.
Bu artisla dogru orantili olarak yurtdisinda ihrag ikame potansiyelinin de
yiikselebilecegi diisiiniilebilir. Bu ¢aligmanin gdsterdigi kadariyla Tiirkiye’de iiretilen
uzun metraj animasyon filmler estetik anlamda gelisse de ihra¢ potansiyellerini
gergeklestirmede giiclik ¢ekmektedir. Caligma literatiire katki sagladigi oranda
sinema sektoriiniin endistriyel gelisimi i¢inde gelecege 1sik tutma hedefi
icermektedir. Bu hedef dogrultusunda dogru politikalar izlendigi taktirde Tiirk yapimi
uzun metraj animasyon filmlerin yerelde elde ettigi basarilari, uluslararasi dl¢ekte de
elde etmemesi icin bir engel goriilmemektedir. Tiirk animasyon endiistrisi i¢erdigi
yiiksek potansiyeli gerceklestirebilmek i¢in bir engel tasimamaktadir. Bu ¢alismanin
da gosterdigi verilerle animasyon sektoriiniin Tiirkiye’den iiretip ihra¢ edebilecegi
eserlerin olanaklar1 gdsterilmis ve sinema sanatinin bir kolu olarak animasyon tiirtiniin
potansiyeli gézler niine serilmistir.

BOX OFFICE REVENUE RATES OF ANIMATED FILMS IN TURKEY
AND ON A GLOBAL SCALE & IMPORT SUBSTITUTE POTENTIAL OF
LOCAL ANIMATED PRODUCTIONS ABROAD

1. INTRODUCTION

The productions of the animation genre in the art of cinema have been increasingly
demanded and consumed all over the world, especially in Hollywood cinema, in the
21st century. When it is assumed that animation films are in high demand, especially
by children, the use of this genre offers many opportunities in terms of exporting
productions abroad. In the research to be conducted, the domestic and foreign
productions that have the highest export substitution potential of animation films
produced in the last ten years in Turkey will be examined in terms of this situation,
and the course of the process will be tried to be revealed by comparing the preference
rates of domestic and foreign productions in the country with the foreign export
potential. The aim of the article is to contribute to the literature on this subject, to
create awareness in companies that produce animation films and to reveal the potential
of the local economy.
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2. METHODS

The statistical data analysis method was used to access the data of the research on
which the article was created. In the ten-year period from 2014 to 2023, both domestic
and foreign films at the top of the box office revenues in Turkey were categorized
according to the change in rates over the years and the data was used. A series of
graphs were produced and the statistical data were compared with each other and
sorted by year to visualize the direction in which general trends changed. In addition,
export levels to foreign countries were found and graphed over the years.

3. RESULTS

From 2015, when the $1 million level was reached, this level increased almost
eightfold by 2020. Although these rates experienced a serious decrease due to the
global pandemic in 2020, they increased again to $6 million in 2023. One of the most
important indicators in this graph is that, except for 2019, 2021 and 2022, films were
not exported abroad in any of the seven years. In the three years mentioned, these rates
are quite low.

In 2016, there were films that earned almost three times more revenue from screenings
outside their own country. 2020 seems to be the lowest point of the chart because that
year, instead of a Hollywood production, the film "Vic the Viking and the Magic
Sword", a joint production of European countries, was at the top of the list in Turkey.
The reason for this can be thought to be the ban on film screenings due to the
pandemic.

It can be observed that the local box office revenues of feature-length animated films
produced in Turkey remained at very low levels compared to ten years ago and did
not even reach a level of one-tenth of the box office revenues of foreign animated
films. However, it can be seen that this rate gradually increased until the pandemic
period and became dominant by reversing the preferences. Although this rate caused
foreign productions to be ahead again in 2021 after the pandemic, it can be observed
that the box office revenue of domestic productions has doubled that of foreign
productions by 2023. The general trend in the graph is that over time, audiences in
Turkey prefer domestic productions over foreign productions.

4. DISCUSSION

The general trend that emerges is that while the box office revenues of Turkish-made
animated films rise to the top of the rankings, foreign-made animated films fall to the
bottom. However, despite this, almost two-thirds of the total box office revenues of
foreign productions come from foreign revenues, only one-third of Turkish-made
films had export substitution potential for two years, while in the other years they
remained at very low levels or did not generate any revenue at all.
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CONCLUSION

When all the data obtained from this study, both numerical and graphically shared,
are considered, it can be observed that although the preference of Turkish-made
feature-length animated films in the local market is increasing day by day, their export
substitution potential abroad remains at very low levels. However, although foreign-
made feature-length animated films lose their power in the local market, they continue
to maintain their export substitution potential abroad worldwide. If the preference of
the audience in Turkey has turned to local productions, it can be assumed that the
quality of the films produced has increased and their viewing rates have increased. It
can be thought that the export substitution potential abroad may also increase in direct
proportion to this increase. As far as this study shows, feature-length animated films
produced in Turkey have developed in terms of aesthetics, but they have difficulty in
realizing their export potential. The study aims to shed light on the future in the
industrial development of the cinema sector to the extent that it contributes to the
literature. If the right policies are followed in line with this goal, there is no obstacle
for Turkish-made feature-length animated films not to achieve the success they have
achieved locally on an international scale. The Turkish animation industry does not
have any obstacles to realize its high potential. With the data shown in this study, the
possibilities of the works that the animation sector can produce and export from
Turkey have been shown and the potential of the animation genre as a branch of
cinema art has been revealed.

KAYNAKCA

Balaban, Y. (2007) U¢ Boyutlu Bilgisayar Grafiklerinin Sinema Filmleri I¢inde
Kullanimi: “Mumya” “Kiiciik Kardesim” Ve “Matrix” Incelemesi. T.C.
Istanbul Kiiltiir Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Yiiksek Lisans Tezi.

Firat, M. (2021) Dijital Cagda Bilgisayar Animasyonlar Uzerine Bir inceleme: Pixar
Evreni. T.C. Altinbas Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisti Yiiksek Lisans
Tezi.

Teksoy, R. (2005) Sinema Tarihi, Birinci Cilt, Istanbul: Oglak Yayinlart

Box Office Mojo (2024). Turkish Yearly Box Office. Erisim: 12 Aralik 2024,
https://www.boxofficemojo.com/year/?area=TR

Box Office Mojo (2024). Turkish Box Office For 2023. Erisim: 12 Aralik 2024,
https://www.boxofficemojo.com/year/2023/

Box Office Mojo (2024). Turkish Box Office For 2022. Erisim: 12 Aralik 2024,
https://www.boxofficemojo.com/year/2022/

Box Office Mojo (2024). Turkish Box Office For 2021. Erisim: 12 Aralik 2024,
https://www.boxofficemojo.com/year/2021/

1174


https://www.boxofficemojo.com/year/?area=TR
https://www.boxofficemojo.com/year/2023/?area=TR&ref_=bo_yl_table_2
https://www.boxofficemojo.com/year/2022/?area=TR&ref_=bo_yl_table_3
https://www.boxofficemojo.com/year/2021/?area=TR&ref_=bo_yl_table_4

ANIMASYON FILMLERIN TURKIYE'DE VE KURESEL OLCEKTEKI GISE HASILAT ORANLARI VE
YEREL ANIMASYON YAPIMLARININ YURTDISINA IHRACAT IKAME POTANSIYELI

Box Office Mojo (2024). Turkish Box Office For 2020. Erisim: 12 Aralik 2024,
https://www.boxofficemojo.com/year/2020/

Box Office Mojo (2024). Turkish Box Office For 2019. Erigim:

https://www.boxofficemojo.com/year/2019/

Box Office Mojo (2024). Turkish Box Office For 2018. Erigsim:

https://www.boxofficemojo.com/year/2018/

Box Office Mojo (2024). Turkish Box Office For 2017. Erigim:

https://www.boxofficemojo.com/year/2017/

Box Office Mojo (2024). Turkish Box Office For 2016. Erigim:

https://www.boxofficemojo.com/year/2016/

Box Office Mojo (2024). Turkish Box Office For 2015. Erigim:

https://www.boxofficemojo.com/year/2015/

Box Office Mojo (2024). Turkish Box Office For 2014. Erisim:

https://www.boxofficemojo.com/year/2014/

12 Aralik 2024,

12 Aralik 2024,

12 Aralik 2024,

12 Aralik 2024,

12 Aralik 2024,

12 Aralik 2024,

Fudge Animation (2024). A Timeline: The Evolution of Animation. Erigim: 12 Aralik

2024, https://www.fudgeanimation.com/journal/the-evolution-of-animation

Vikipedi (2024). Amentii Gemisi Nasil Yiiriidi. Erisim:

https://tr.wikipedia.org/wiki/AmentuGemisiNasil Yirudi

12 Aralik 2024,

KATKI ORANI /
CONTRIBUTION RATE

ACIKLAMA /
EXPLANATION

KATKIDA
BULUNANLAR/
CONTRIBUTORS

Fikir veya Kavram /
Idea or Notion

Aragstirma hipotezini veya
fikrini olugturmak / Form the
research hypothesis or idea

flkan Devrim DINC

Tasarim / Design

Yontemi, 6lgegi ve deseni
tasarlamak / Designing method,
scale and pattern

ilkan Devrim DINC

Veri Toplama ve Isleme / Data
Collecting and Processing

Verileri toplamak,
diizenlenmek ve raporlamak /
Collecting, organizing and
reporting data

ilkan Devrim DINC

Tartisma ve Yorum /
Discussion and Interpretation

Bulgularin
degerlendirilmesinde ve
sonuglandirilmasinda
sorumluluk almak / Taking
responsibility in evaluating and
finalizing the findings

ilkan Devrim DINC

Literatiir Taramas1 / Literature
Review

Calisma igin gerekli literatiirli
taramak / Review the literature
required for the study

ilkan Devrim DINC

1175


https://www.boxofficemojo.com/year/2020/?area=TR&ref_=bo_yl_table_5
https://www.boxofficemojo.com/year/2019/?area=TR&ref_=bo_yl_table_6
https://www.boxofficemojo.com/year/2018/?area=TR&ref_=bo_yl_table_7
https://www.boxofficemojo.com/year/2017/?area=TR&ref_=bo_yl_table_8
https://www.boxofficemojo.com/year/2016/?area=TR&ref_=bo_yl_table_9
https://www.boxofficemojo.com/year/2015/?area=TR&ref_=bo_yl_table_10
https://www.boxofficemojo.com/year/2014/?area=TR&ref_=bo_yl_table_11
https://www.fudgeanimation.com/journal/the-evolution-of-animation-a-timeline
https://en.wikipedia.org/wiki/Ament%C3%BC_Gemisi_Nas%C4%B1l_Y%C3%BCr%C3%BCd%C3%BC

