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Oz

Nesne calismalari, sosyal ve beseri bilimler, egitim bilimleri ve fen bilimleri gibi ¢esitli disiplinlerin
bir araya gelerek nesneleri cok boyutlu bir perspektifle ele aldig1 kapsamli bir aragtirma alani olarak
6ne ctkmaktadir. Bu disiplinler aras1 yaklasim, nesneleri yalnizca fiziksel varliklar olarak degil, ayni
zamanda kiiltiirel, sosyal, tarihsel, psikolojik ve bilimsel anlamlar iceren karmasik yapilar seklinde
incelemeyi amaglamaktadir. Bu calisma, nesne ¢alismalarini, miize bilim perspektifinden kiiratoryel
tasarimin algisal ve pedagojik boyutlariyla birlestiren bir yaklasimla ele almaktadir. Algisal boyut,
nesnelerin sergi baglaminda nasil algilandigim ele alirken, pedagojik boyut, bu alginin 6grenme
stireglerindeki yansimalarina odaklanmaktadir. Bu baglamda nesne bilgisi ile anlam arasindaki
iligkiyi; zihin-beden etkilesimi, post-miize kavraminda nesnelerin kullanimina iliskin otantik ve
meta deneyimler ve Gestalt psikolojisinin nesne algisi ile 6grenme siireglerindeki rolii gibi unsurlar
iizerinden kapsamli bir kavramsal ¢erceve ile sunmaktadir. Miizeler gesitli ihtiyaclara, ilgi alanlarina
ve isteklere sahip ziyaretcilerin bulundugu 6grenme yerleri olarak tanimlanmistir. Miize egitimi,
ziyaretcilerin kendi 6grenme siireglerini kontrol edebildikleri, aktif ve katilimc1 bir deneyimdir. Bu
deneyim, yapilandirmaci yaklasim ve sosyokiiltiirel yaklasim gibi 6zgiin egitimsel nitelikler
sayesinde gerceklesir. Miizelerin egitimsel islevi ve deneyim odakl yaklasimlari, nesnelerle
ziyaretciler arasindaki iliskiyi yeniden tanimlarken, bu baglamda gelistirilen teorik ve pedagojik
yontemlerin 6nemi artmaktadir. Calisma, nesne-insan iliskisi baglaminda deneysel estetik, hikaye
anlatim1 ve Gestalt pedagojisinin birlesimini vurgulamakta ve miize sergilerinin yalnizca bilgi
aktarma islevini degil, ayn1 zamanda anlam ingas1 ve derinlemesine 6grenme siireglerini nasil tesvik
edebilecegini gostermektedir. Bu perspektif, miizecilik ve egitim alanlarinda ¢ok disiplinli bir
yaklasimi desteklerken, gelecekteki arastirmalar ve uygulamalar icin de yol gosterici niteliktedir.
Boylece, okuyucunun nesne ¢alismalarinin miize egitimi ve sergi tasarimindaki rolii hakkinda
derinlemesine bir anlayis kazanmasi hedeflenmektedir.
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Abstract

Object studies represent a multidisciplinary field uniting social sciences, educational sciences, and
natural sciences to explore objects as multidimensional entities beyond their physical form. This
approach examines objects as carriers of cultural, social, historical, psychological, and scientific
meanings. From a museum science perspective, this study integrates perceptual and pedagogical
dimensions of curatorial design. The perceptual aspect focuses on how objects are experienced
within exhibitions, while the pedagogical aspect emphasizes how these experiences impact learning
processes. In this context, it presents the relationship between object knowledge and meaning with
a comprehensive conceptual framework through elements such as mind-body interaction, authentic
and meta experiences regarding the use of objects in the concept of post-museum, and the role of
Gestalt psychology in object perception and learning processes.Museums are defined as dynamic
learning spaces accommodating visitors' diverse needs and interests. Museum education is
positioned as an active and participatory process, enabling visitors to direct their own learning
through constructivist and sociocultural methods. The shift towards experience-oriented museum
practices redefines the object-visitor relationship, emphasizing the theoretical and pedagogical
strategies that enhance this interaction. Combining experimental aesthetics, storytelling, and Gestalt
pedagogy, the study demonstrates how exhibitions can transcend mere information delivery,
fostering meaning-making and deep learning experiences. This interdisciplinary perspective
advances museum studies and education, providing a framework for future research and
applications. By examining the role of objects in museum education and exhibition design, the study
offers insights into creating transformative learning environments that support critical thinking and
emotional engagement, ensuring a holistic and impactful museum experience for diverse audiences.
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Giris

Koleksiyonlar, bilimsel nesneler veya sanat eserleri olsun, “studiolo” denen nadire
kabineleri gibi gesitli isimler altinda bilginin depolanmasi ve yayilmasi, aristokrat ve
soylu giicliniin sergilenmesi, itibar ve kariyerlerin ilerlemesi gibi ¢esitli islevleri yerine
getirmislerdir. Bu nadire kabineleri, modern miizenin gercek prototipi olarak kabul
edilen benzersiz ve olagandisi nesnelerin sergilendigi bir odacik veya aydinlatilmis bir
koridordur (Stocking Jr. 1985, s. 6). Genellikle bu koleksiyonlar, “6zel miilkiyet” ve
“siurl1 erisim” prensiplerini paylasmislardir. Sergi kompleksinin olusumu ise bu iki
prensibe karsi bir kopusu icermistir. Cok sayida kiiltiirel ve bilimsel unsur, o6zel
miilkiyetten halka acik miilkiyete gegirilerek, devlet tarafindan idare edilen kurumlarda
genel halkin yararina olacak sekilde muhafaza edilmistir (Bennett, 2017).

Sergileme faaliyetlerinin daha genis bir kiiltiirel egilimin parcas haline gelmesi kiiltiirel
ve felsefi ideal olan Hiimanizm ile sik1 bir sekilde baglantilidir. Erken dénem kabineleri,
hem hiimanist idealin bir uzantisi olarak islev gérmiis, hem de 6grenme ve ¢alisma igin
yogunlasilan mekanlar olarak islevsel ve sembolik bir rol oynamistir (Hopkins, 2021).
Ozellikle 1745 yilinda Jardin du Roi’daki doga tarihi kabinesinin bas kiiratorii olarak
Buffon tarafindan atanan Louis-Jean-Marie Daubenton, kabinelerin daha 6nce sadece
seckin kesime acik olan yapilarindan, halka agik ve anlasilir hale doniistiiriilmesinde kilit
bir figiir olarak kabul edilebilir (Bennett, 2017, s. 162).

19. yiizyilda baslayan bu siirecte, 1ngiltere basta olmak {izere miizelerin egitsel amaclarla
kullanimi, 1628 yilinda kurulan Tradescant Ark’in binasinda bir araya getirilen merak
koleksiyonu (Collins, 2022) ve Charles Hoole’un 1660 yilinda yazdig kitapta ¢ocuklarin
nesnelerle egitimine yaptig1 vurgu (Gianoutsos, 2018) ile dikkat ¢ekmistir. 1979'da
UNESCO'nun “Cocuk ve Miize” kitab1 ile ICOM'un 1971 yilinda Paris’te diizenlenen
dokuzuncu genel konferansta miizenin giiglii bir egitim araci olarak tanimlanmasi, bu
alanda onemli doéniim noktalar1 olmustur. Amerika’da ise John Dewey, egitim
kuraminda miizeyi deneyimin tamamlayici bir parcasi olarak ele almis ve miize egitimi
alanindaki nciiler arasinda yer almistir (Onur, 2012).

1903 Mannheim Konferansi'nda, miizelerin genis kitlelere hitap etmesi ve popiiler
kiltiirtin mekanlari olarak yeniden yapilandirilmasi tartisilmis; sergilerin hem arastirma
hem de uzman olmayan ziyaretgiler icin daha erisilebilir ve diizenli hale getirilmesi
gerektigi vurgulanmistir. Konferanstaki 6nemli noktalar arasinda, nesnelerin daha iyi
organize edilmesi, bilgilendirici etiketlerin ve rehber dokiimanlarin gelistirilmesi, ayrica
ziyaretgi ilgisini ¢ekmek icin oOzellikle fotograf gibi popiiler medya araglarin
kullanilmas: gerekliligi 6ne ¢ikmustir (Mandelli, 2019). Bu gelismeler, miizelerin ve
sergilerin egitim amaciryla kullanilmasinin daha fazla 6nem kazanmasina yol agmustir.

20. ytizyilin ortalarinda ise, yeni miizelerin ortaya ¢ikmasiyla birlikte, miizeler hem halka
yonelme konusunda hem de 6zel fonlama ve sponsorluk uygulamalarmnda yogun bir
rekabete girmis; daha popiiler hale gelmis, ayn1 zamanda filantropi temelli vakiflarin
egitim ve toplumla iligkisi ¢ercevesinde daha sik kullanilmaya baslanmuislardir (Bautista,
2014). Amerikan Miizeler Dernegi'nin 1992 tarihli Miikemmellik ve Esitlik: Miizelerin
Egitim ve Kamusal Boyutu baslikli politika belgesi, egitimin miizeciligin merkezi bir
unsuru oldugunu vurgulamis ve miizelerin kesif, gézlem, elestirel diisiinme ve diyalog
gibi kavramlara odaklanmas gerektigini savunmustur.
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21. yiizyilda miizelerin egitim rolii, temel kimlikleriyle daha fazla biitiinlesmistir. Ik
olarak Miizelerin egitim roliiniin taninirhigr artmustir; ikinci olarak, miizelerde bilgi
aktarimindan kisisel bagin kurulmasini olanakl kilmaya dogru daha giiglii bir gelisme
olmustur (Hooper-Greenhill, 1999). Hein (1998), ¢cagdas miize ve egitim arasmndaki
iliskiyi agiklarken, sergileme aracilifiyla “ziyaretci ile iletisim” konusuna 6zellikle vurgu
yapmuasgtir. Iletisime iligkin vurgulardan biri de Wittlin'in 1949°da yayimlanan
calismasidir. Calisma, miizenin bilgi ve deneyimi, gorsel araclar ve sergiler yoluyla
iletisim kurarak egitim gereksinimlerini karsilayabilecegi ve ilerletebilecegi potansiyeline
sahip olduguna inanma diisiincesini ortaya koymaktadir (Hein, 1998). Miize sergilerinin
egitim ve iletisimdeki roliiniin tarihsel evrimi, nesnelerin miizelerdeki konumunun ve
6neminin zamanla degistigini gostermektedir. Bu degisimin en belirgin sonuglarindan
biri, ziyaret¢i deneyimine dayali nesne ¢alismalaridir. Hooper-Greenhill (1994), nesne
tabanli bir miize dersi gelistirmek igin duyusal kesif, nesnenin anlami, kullanimi,
tasarimi, iiretimi ve bilesenleri yani malzemeleri {izerine tartisma ve analiz, nesneyi
bilinen seylerle iliskilendirme ve diger nesnelerle karsilastirma, nesneyi farkli baglamlara
yerlestirme ve tiim ders alanlariyla baglant1 kurma gibi yontemleri igeren bir metodoloji
Onermektedir. Nesne tabanli miize dersinin amaci, 6zellikle duyusal algy, diisiinme ve dil
gelisimi olmak {izere beceri gelistirmektir. Miizelerin koleksiyonlarindaki gesitlilik goz
oniine alindiginda, bu nesnelerin egitim ve algisal siireclerde nasil bir rol oynadig1 sorusu
merak konusudur. Dolayisiyla, bu sorunun derinlemesine incelenmesi i¢in nesne
calismalarina yakindan bakmak gerekmektedir. Ozellikle Gestalt ilkeleri baglaminda
nesne-algi iliskisini sistematik olarak ele alan ¢alismalar sinirlidir. Bu ¢alisma, nesnelerin
miize ziyaretcilerinin algisal ve pedagojik deneyimlerine nasil katkida bulundugunu
Gestalt algisal orgiitleme prensipleri ve Gestalt pedagojisi baglaminda analiz ederek, bu
alandaki literatiire bir katki saglamay1 amaglamaktadir.

1. Nesne Bilgisi

Geleneksel olarak miizelerin merkezinde yer alan nesneler, giiniimiizde daha ¢ok birer
ara¢ olarak goriilmektedir. Bu araclar, ziyaretgilerin farkli anlamlar iiretebilecegi,
deneyimleyebilecegi ve kendi hikayelerini olusturabilecegi platformlar haline gelmistir.
Nesnelerin anlami, artik sadece nesnenin kendisinden degil, ¢evresindeki anlatilardan,
ziyaretgilerin yorumlarindan ve miizenin kurdugu baglamlardan ortaya ¢ikmaktadir
(Roberts, 1997; Alberti, 2005). H. Dudley’in (2010) ¢alismasinda, sergilerde nesnelerin
anlam tasiyicilari olarak ele alindigi durumda, insanlarin nesnelerle etkilesimleri
sirasinda nasil bilgi tirettiklerinin anlasilmasi gerektigi vurgulanmaktadir. Bu baglamda,
“nesne bilgisi” 6ne ¢itkmaktadir. Dudley’e (2010) gore, nesne bilgisi bedenlenmis bir bilgidir;
yani, bir nesneyle karsilastigimizda onun boyutunu, seklini, yakinligini, renklerini ve
dokusunu gozlemlenebilir. Eger nesneye dokunulabiliyorsa, nesnenin agirlig1 ve dokusu
kaydedilir, hatta tad1 bile algilanabilir. Bu duyusal etkilesimler karsilastirmali ve
iligkiseldir; insan yeni duyusal verileri mevcut bilgisiyle karsilagtirarak anlamlandirir. Bu
baglamda nesneler, diinyanin sadece goriiniisii degil, ayn1 zamanda hissi, kokusu ve tadi
hakkinda da bilgi saglamaktadir.

Paul Carter'mn (2004) “nesneler iizerinden diisiinme” kavrami, nesneler arasinda iligkiler
kurarak anlam iiretme siireci olarak tanimlanmaktadir. Ornegin, Avustralya Yolculuklart
sergisinin kiiratoryel ekibi, sergi diizenleme siirecinde “nesne biyografileri” ve “nesne
bilgisi” tizerine ytriittiikleri entelektiiel ve yaratici tartismalarla bu bilgiyi kiiratoryel
siireclerle yeniden iliskilendirmistir (Dudley, 2010). Frost (2009) ise, djijital bilgi
teknolojilerinin nesne odakli 6grenmeyi gelistirme potansiyelini incelemis ve bu
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teknolojilerin, nesneleri zengin baglamsal bilgilerle ¢evreleyerek, benzetmeler yoluyla
diistinmeyi tesvik edip 6grenenlerin yeni bilgi kaynaklar1 ve kendi bilgi nesnelerini
olusturmalarina olanak tanmidigini vurgulamistir.

Merleau-Ponty’ye gore (1962), bir nesne; renklerin, kokularin, seslerin ve dokunsal
algilarin bir bilesimi olarak tanimlanabilirken, beden de bu duyusal uyarilara acik bagka
bir nesne olarak diisiiniilebilir. Bedensel bilgi, yalnizca bes temel duyudan ibaret
olmayip, zaman, mekan ve sosyal iligkiler gibi diger duyusal unsurlar1 da kapsar; bu
faktorlerin tiimii, bireyin deneyimlerine anlam kazandirir (Wood ve Latham, 2014;
Hakim, 2015). Benzer bir bakis agisiyla, Greenhill (1991), nesnelerle etkilesimde duyularin
kullanimmnin 6grenme motivasyonunu artirdigini ve bir nesneye ilk tepkinin bakma,
dokunma, hissetme, dinleme, koklama ve tatma yollariyla tetiklenebilecegini
savunmustur. Bu yollar hem deneyimin kendisini zenginlestirmekte hem de 6ziimlenen
bilgiyi derinlestirmektedir. Falk ve Dierking (1992) ve Dudley vd. (2012) detayli1 vaka
calismalars, bilginin fiziksel ve psikolojik olarak yapilandirilmis ortamlarda edinildigini,
miizelerin ¢oklu duyusal yapisiyla anlamli 6grenme icin ideal bir ortam sundugunu
belirtmektedir.

2. Nesne, Beden, Zihin ve Anlam iligkisi

Greenhill (1991), nesneleri 6zellikle dokunma yoluyla, bireylerin bedensel ve zihinsel
deneyimleriyle sekillenen, 6grenme siireglerini aktif olarak destekleyen bir dogaya sahip
varliklar olarak tanimlamaktadir. 4 Kasim 1976’da Londra’daki Tate Gallery’de, gérme
engelliler igin diizenlenen 6zel bir heykel sergisi, Britanya’da insanlarin sergilenen
nesnelere dokunmasina izin verilen ilk Ornek olarak kabul edilmektedir ve benzer
sergilere onciilitk etmistir. Miizelerde nesnelere dokunmak, genellikle nesneyi riske
atabilecegi icin tesvik edilmez, yine de nesnelerle etkilesime ge¢me arzusu vardir.
Dokunma hissini kullanarak ziyaretgilere nesne deneyimleme oturumlar1 sunmanin,
(Candlin 2010; Pye, 2007, akt, Levent ve Pascual-Leone, 2014, s.331) (fiziksel veya sanal
olarak) nesnelere dokunulmasini saglayan dokunsal gosterimlerle (hands-on) ve haptik
gibi teknolojilerle koleksiyonlar olusturmanin, ziyaretciyi nesneye ve onun hikayesine
baglamasi nedeniyle miize siireclerinde fayda sagladig: bilinmektedir. Haptik teknolojisi,
dokunma hissini dijital cihazlarda deneyimleme yetenegidir ve 6zellikle video oyunlar1
oynayan kullanicilar igin fiziksel titresimlerin en yaygin bicimini olusturur. Saunderson’a
(2012, s. 159-170, akt. Dudley vd.) gore geleneksel olarak, bir nesneye dokunmak miizede
6zel bilgiler elde etmek i¢in 6nemli kabul edilmektedir. Giinlitk deneyimlerde dokunma
ve gorme gibi duyular, koku, tat ve ses gibi diger uyumlu bilgilerle eslestirilir. Benzer
sekilde, miizelerde de bu durum gegcerlidir. Bir sanat eseri veya miize nesnesiyle
karsilasmanin gesitli yonleri, duyusal deneyimlerden etkilenecektir veya onlara etki
edecektir, bu durum duygqulari, bellegi, dikkati ve algiy: icermektedir.

Zengin (2022), koku tabanli yer anilarinin hatirlama siirecini nasil pekistirdigini ve bu
anilarin duygusal ¢agrisimlar, yer anlami ve baglanmas {izerindeki etkisini incelemistir.
Calisma, koku algisinin yer anilariyla iligkili olumlu, nétr veya olumsuz duygular
tetikleyerek anlam yaratma siirecinde rol oynadigini ortaya koymustur. Ingebretsen
Kucirkova ve Stray Gausel (2023), Norve¢'teki Vitenfabrikken miizesinde Wenger'in
(1998) sosyal Ogrenme teorisi ¢cergevesinde koku kullanimmin potansiyelini
degerlendiren”Ug Kiiciik Domuz” masalim1 koku entegrasyonuyla zenginlestirerek,
¢ocuklara yonelik duyusal bir deneyim olusturmay: amaglayan bir ¢alisma
gerceklestirmistir. Sergi, 3-7 yas arasi ¢ocuklar icin hikaye, koku kutular1 ve sergi
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alanindan olusan ii¢ temel bilesen {izerine kurulmustur. Gozlemler, hos olmayan
kokularin ¢ocuklarda algiy1r olumsuz etkiledigini ve kokularmn sabit bir sirayla
sunulmasmin yararli olabilecegini ortaya koymustur. Ayrica, sergi tasariminda
baslangicta hafif hos kokular kullanilarak ¢ocuklarin bunalmasindan kac¢inilmasi ve renk-
koku iliskilerinin algiya etkisinin test edilmesi gerektigi vurgulanmistir. Boston Bilim
Miizesi'nin duman kokusuna odaklanan “Mesaj Nedir” isimli sergisi ve Chicago’daki
Field Miizesi'nde T-Rex dinozorun nefesini taklit eden sergi disinda, koku odakli sergiler
nadirdir. Benzer bir goriis, L. Perry (2012) tarafindan ifade edilmistir. Bu goriise gore,
geleneksel olarak miizeler, algisal deneyimleri zenginlestirmek amaciyla koku ve tat
kullanmaya daha az istekli olmuslardir. Ancak, gesitli yasam tarihi alanlariin ve yasayan
miizelerin (Ornegin, Londra Kent Miizesi), ziyaretcilerin ilgisini cekmek ve daha
yakindan incelemelerini tesvik etmek amaciyla taze pismis ekmek kokusu gibi kokular1
veya bir demirci diikkanindan ¢ikan atesin kokusunu kullanmis olduklari da
bilinmektedir.

Ses, miize sergilerinde dnemli bir iletisim araci olarak kullanilmaktadir. Sesli rehberler ve
sergi ici sesler, sembolik degerlerin anlatimi1 ve olaylarm yeniden canlandirilmasi igin
kullanilir. Bu uygulamalar, ziyaretcilerin yalnizca “sessiz izleyiciler” ve okuyucular
olmaktan Oteye gegerek, “sessiz dinleyicilere” doniismelerine neden olmustur (Bubaris,
2014). Ses, sanat eserlerinin tematik boyutunun 6tesine gegerek resimden enstalasyona
kadar kiiratorlitk ve iiretim siirecinde 6nemli bir rol oynamaktadir. 21. yiizyilda,
kiiratorler sesin potansiyelini siirekli olarak degerlendirmis ve onu akustik sanatin bir araci
olarak gorme egilimi sergilemislerdir. Levent vd. (2014), sesin mekanlar1 birbirine nasil
bagladigini, miize nesneleri arasindaki goriinmeyen iligkileri nasil aydinlattigin,
mimarinin farkli bir yoniinii gozler dniine serdigini ve farkli kiiratoryel stratejileri tesvik
ettigini vurgulamistir (Levent, Pascual-Leone, 2014). Ertek’in (2023) Pera Miizesi'nde
sergilenen “Akustik Ufuk” baslikli interaktif ses yerlestirmesi, geleneksel sanat anlayisini
multimodal bir yaklasima doniistiirmiis, ziyaretgilerin koleksiyondaki eserlerden
ilhamla tiiretilen sesleri dinleyerek sanat nesnesiyle daha kapsayici ve etkilesimli bir
deneyim yasamalarini saglamistir. Elwick, Burnard, Huhtinen-Hildén, Osgood ve Pitt
(2019) ise, miize ortaminin ¢ocuklar ve ailelerin miizik ve ses etkinliklerini kesfetmeleri
ve mekan icindeki nesnelerle etkilesime girmeleri igin ideal bir zemin sundugunu
gosteren bir arastirma yayimlamistir. Bu arastirma, miize uygulayicilari, egitimciler ve
kiiratorleri duyulara seslenen sergilerde yenilik¢i miize metodolojilerini kullanmaya ve
gelistirmeye tesvik etmektedir.

Tat duyusu, genellikle maliyet, hijyen ve muhafaza endiseleri nedeniyle halka acik
sergilerde yaygin olarak yer almamigsa da son yillarda bu duyuyu sergi deneyimlerine
dahil eden basarili 6rnekler goriilmektedir. Washington’daki Ulusal Amerikan Kizilderili
Miizesi'nin Mitsitam Yerli Yiyecekler Kafesi, yerli kiiltiirlere 6zgii yiyecekler sunarak
ziyaretgilere bu kiiltiirlerin mutfak geleneklerini daha yakindan tanima imkam
saglamaktadir (McKenna-Cress ve Kamien, 2013). Wei (2023), sanat eserlerinin gorsel
igeriginin tat alma deneyimine nasil doniistiiriilebilecegini ve gorsel estetigin tat alma
deneyimine doniistiiriilmesinin izleyicinin belirli bir sanat eserine olan ilgisini ne l¢iide
artirabilecegini arastiran bir proje yiiriitmiistiir. Arastirma, sanat eserlerini tat alma
deneyimlerine doniistiirmenin sanat eserinin algilanabilir boyutunu genisletmesine
yardimar olabilecegini gostermistir.
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3. Post-Miize ve Nesnelerin Kullanimi

Greenhill (2000), miizelerin nesne birikiminden ziyade kullanimina odaklanan bir “post-
miize” modeli tanimlamigtir. Bu model, nesnelerin fiziksel 6zelliklerinden ¢ok, tasidiklar:
anlatilar ve baglamsal iligkiler {izerinden degerlendirilmesini vurgular. Gurian'in (1999)
incelemesi, insanlarin nesneleri algilamasinda dikkate deger bir gercegi
vurgulamaktadir: Nesnelerin toplanmasi, ¢ogunlukla fiziksel ozelliklerinden ziyade
“hikayelere” dayanir. Ornegin, Holokost bélgelerinde bulunan nesneler, bagka yerlerde
siradan olan nesnelerdir ancak baglamlariyla anlam kazanurlar. Ornegin, Auschwitz
Birkenau’dan gelen bir kase, fiziksel olarak diger kaselere benzer; ¢iinkii o dénemde
Almanya’nin dort bir yanindaki magazalarda ucuz sofra takimlarmin pargasi olarak
satilmistir. Ancak kaseyi 6zel kilan sey, fiziksel 6zelligi degil, tarihi ve hikayesidir. Vergo
(1989)'ya gore, sergilerin basarisi, eser segimi, sergi diizenlemesi ve tasarimi gibi
unsurlarin yani sira “hikdye anlatma” islevinin nemine dayanmaktadir. Bu islev, serginin
izleyiciye sunulma bigimi ile yakindan iligkilidir.

Markham’a gore (1938), her sergi bir 6ykii anlatmali ancak bir amag¢ dogrultusunda
aktarilmalidir. Bu baglamda, sergileme tasarimlarinda biitiinsel algiy1 tesvik eden
diizenlemeler ve anlatilar kullanilarak ziyaretgilerin dikkatini ¢ekmek ve ilgilerini
siirdiirmek olanaklidir (akt. Hooper-Greenhill, 1991). Ayn sekilde Roberts (1997, akt.
Hein, 1998), miizedeki sergi gelisiminin, bilgi aktarim ¢abalarindan ziyaretgilerin sergi
igerigini kendi ge¢mislerine ve deneyimlerine gore yorumlama yeteneklerine
odaklanarak, ilgi gekici hikayeler anlatma yonelimine dogru nasil evrildigini ayrintili bir
sekilde degerlendirmistir. Nesnelerin insanlar iizerindeki etkisi, psikoloji literatiirtinde
genis bir sekilde incelenmistir. Bower, Czikszentmihalyi ve Rochberg-Halton, (1981, akt,
Falk and Dierking, 1992) gibi arastirmacilar, nesnelerin duygusal baglar, hafiza ve kimlik
olusumu tizerindeki etkilerini vurgulamistir. Bu calismalarla, miize ziyaretgilerinin
nesnelere yiikledikleri anlamlarin, sadece nesnelerin fiziksel 6zelliklerine degil, ayni
zamanda ziyaretgilerin kisisel deneyimleri, duygular1 ve bellegiyle de yakindan iligkili
oldugu sdylenmektedir. Bu perspektif, Hein’in (2006, .10, akt. Bautista, 2014) ifade ettigi
bicimde deneyimlerin miizelerde oncelik kazanmasiyla birlikte koleksiyonlar ikincil
planda kalmis ve “deneyimsel miize” kavrami ortaya c¢ikmistir. Deneyimsel miize
kavramiyla birlikte miizeler, deneyimlere odaklandiklarinda nesnelerle olan baglarini
genisletmekte ve nesneleri “deneyimi sunan araglar” olarak degerlendirmektedir. Roppola
(2012, s.4), ziyaretgilerin karsilastiklar1 bir nesne veya olayin anlamini, zihinlerinde
mevcut olan daha genis bilgi ve deneyim yapilariyla iligkilendirerek anlamlandirdiklar
bu stireci “algisal rezonans” olarak tanimlamaktadir.

Benjamin’e gore (akt. Lansberg, 2004) yeni teknolojiler bir kiiltiiriin gérme seklini,
algilama bigimlerini ve duygu yapilarini kokten degistirebilecek yeteneklere sahiptir. Bu
teknoloji, literatiirde “meta-deneyim” olarak miizelerde nesnelerin yerini alan
deneyimlerin olusturulmasi tizerine farklh bir kavram tanimi i¢inde ele alinmistir. Benton
(akt. Reynolds, 2010, s.137: Anderson, 1997), miizelerde teknolojinin kullaniminin bir
meta-deneyim olarak nesnelerin yerini almasinin endisesini tasimaktadir. Ayni zamanda
teknolojinin bilgi aktariminda kullanildigi durumlart bu bilginin nesnelerle ayni
mekanda erisilebilir olmas1 gerektigini savunarak, bu endisesini otantik nesnelere olan
baghiligi korumanin 6nemine vurgu yaparak, ortaya koymaktadir.

Degisen ihtiyaglara cevap verebilmek i¢in teknolojinin dogru bir sekilde entegre edilmesi
ve otantik deneyim ile meta-deneyimler arasmnda bir denge saglanmasi gerektigini
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degerlendiren bir baska calismada Bain ve Ellenbogen’e (akt. Paris, 2002, ss. 153-170)
gore, otantiklik tarihgiler igin hem nesnenin dogrulugunu yansitmak hem de tarihi
anlamak i¢in kullanilan bir arag olarak 6nem kazanir. Bilimde ise otantiklik, nesnelerden
ok fikirler ve teorilere baglidir. Cam arkasinda duran elektron mikroskobu bilim insan1
i¢cin daha otantik olsa da elektron mikroskobunun bilgisayar simiilasyonu ¢ogu ziyaretgi
igin gergektir. Bir nesnenin yorumu ve sonrasindaki deneyimi, nesnenin kendisinden
daha gercek olabilir. Bu karsilastirma, tarih miizeleri baglaminda teknolojinin
kullaniminin gercek nesnelerin 6nemini goz ardi etmemesi gerektigini vurgulamaktadir.
Frost (akt. Paris, 2002, ss. 79-95) dijital deneyim ile fiziksel deneyimin farkli oldugu ve bu
farkliliklarin  6nemli oldugunu vurgulamaktadir. Dijital ortamda sunulan sanat
eserlerinin, gercek eseri gorme deneyiminden farkli bir deneyim sundugu
belirtilmektedir. Ozellikle gevrimici miizeler araciligiyla daha fazla nesneye erisme
olanag1 saglansa da dijital deneyim gorsel ve diger duyusal deneyimleri isleyerek miize
ziyaretinin sosyal deneyimini de etkilemektedir.

Baudrillard’a (1983) gore, cagdas diinyada insanlar “gercekten” kopmustur. Baska bir
deyisle, postmodern toplum “gercek” deneyimin yokluguyla karakterizedir. Yine de bu
iddiada bulunabilmek i¢in, Baudrillard reddettigi bir seye dayanir: “gercegin varolusu”.
Baudrillard'in ¢cagdas toplumu karakterize ettigi “gercekten kopus” kavrami, Dudley’in
(2012, s.1) su ifadesiyle benzerlikler tasimaktadir:

“Miizeler, genellikle kabul edildigi {izere, nesnelerin duvarlarin igine girdikten sonra yasadiklar1 yasamin gercek

yansimasi degildir.”

Dudley’in 6rneginde, bir etnografya miizesinde sergilenen ritiiel kabi, gec¢misteki
islevlerinden wuzaklagmistir. Bir zamanlar torenlerde elden ele dolasmak, agiza
gotiiriilmek, seremoniyi simgeleyen siviyla doldurulmak, igildikten sonra tekrar
doldurulmak yerine artik aktif olarak kullanilmamakta, hareket etmemekte ve islevini
yitirmektedir. Miize vitrininde sergilenen nesne, izleyiciler tarafindan pasif bir sekilde
izlenmekte, dokunulmamakta, artik kullanilmamaktadir. Bu baglamda, Dudley’in
ifadesindeki 6rnekle Baudrillard'in “gergekten kopus” kavrami arasinda benzer bir
anlayis vardir ve nesnelerin miize ortaminda yasadig1 “6lii bir gerceklik” deneyimine
vurgu yapilabilir. Simiilasyon teknolojileriyle miize deneyiminde, nesnelerin islevsiz
halde oldugu diisiincesi asilir ve farkli bir gerceklik boyutunda aktif bir deneyim sunulur.
Nesnelerin ge¢mis islevlerini simiile etmek, gerceklik kavraminin tanimini degistirme
konusunda anlayisimizi zenginlestirmektedir. Tanimlanan bu simiilasyon gerceklik,
miizelerin toplumsal kabuliinii ve degisim siireglerini etkilemektedir. Teknoloji ve
simiilasyonlar sayesinde miizelerdeki nesnelerin ge¢mislerindeki canliligi ve aktif
iglevleri ziyaret¢i katilimiyla canlandirilabilmektedir. Bu, ziyaretgilere “diri bir diis”
deneyimi sunmakta ve sergilenen nesnenin gec¢misteki aktif islevini sanal olarak
deneyimleme olanagi vermektedir. Yeni teknolojiler, gercek bir nesneyi gérme veya ona
dokuma deneyiminin yerini tutmaz, ancak hikayeleri anlamay1 ve nesnelerden alinan
zevki biiylik dlgiide artirabilir.

Yeni teknolojilerin miizelerdeki sergileme yontemleri alanindaki deneyim yaklasimlarina
etkisini “protez-bellek” terimiyle genisletilebilir. Kuramin sahibi Landsberg’e (2004) gore,
protez bellek, 6znelligin iiretilmesi ve entegrasyonu igin gereken anilarin {iretimini ve
yayilmasim kapsamaktadir. Landsberg (2004), anilar1 neden protez anilar olarak
nitelendirdigini s6yle agiklar:

“Dogal degiller, yasanan deneyimin {iriinii degiller ya da 19. yiizyilin kalitsal anlaminda “organik” degiller ama
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dolayimli bir temsille (bir film izlemek, bir miizeyi ziyaret etmek, bir televizyon dizisini izlemek) iliskiden tiirerler.”

Protez bellek kavrami, miize sergilerinin etkinligi agisindan o6nemli bir noktay1
vurgulamaktadir. Etkin bir protez bellek olusturulmasi, ziyaretgilerin kendi yasantilarina
ait olmayan anlatilarla daha derin baglar kurmalarmi saglayarak miize sergilerinin
tasarimsal giiciinii ortaya koymaktadir.

Miize sergileriyle etkilesim, miize deneyiminin temel bir bileseni olarak kabul
edilmektedir. Bu temel yaklasim, ziyaretgileri sergilemenin ayrilmaz bir pargas1 olarak
kabul eden ve onlarin deneyimlerini, yorumlarini ve tepkilerini “sergilenen anlatinin
tamamlanmast” stirecinde 6nemseyen bir yaklasimdir. Yahudi Paskalya Bayrami, “hafiza
teknolojisi” islevi goren ritiiel haline gelmis bir torendir. Bu kutlamada, Israilogullariin
Misir’daki kolelikten ¢ikisi, sadece anlat1 yoluyla degil, sembolik nesneler araciligiyla da
temsil edilmektedir. Kavrulmus yumurta, koyun kemigi, ac1 otlar, charoset (dogranmis
elma, targin ve sarap), maydanoz ve tuzlu su gibi nesneler, katilimcilarda yasamadiklari
tarihi olaylarin duyusal temsillerini olusturmakta, bdylece ge¢misin bellegi
aktarilmaktadir. Acun (2021), farkl {ilkelerden 6rneklerle hafiza mekanlarini ele aldigt
¢alismasinda, gorsel, isitsel ve diger duyusal algilar1 harekete geciren etkilesimli 6grenme
ortamlarinin olusturulmasinin, ziyaretgilerin sunulan anlatilarla anlamli bir bag
kurmasini saglamada biiyiik énem tasidigini belirtmektedir. Anlati, duyusal deneyimi
elverigli kilan sergilenme bicgimleriyle desteklenirken, ziyaretcilerin de bu anlatilarin
pasif alimlayicilari olarak degil, aktif yorumlayicilar: olmalari hedeflenir demekte ve s6z
konusu katilimin olabilmesi icin protez bir bellek araciyla saglanan iletisim ve 6grenme
alanina dikkat cekmektedir.

4. Nesne Algisinda Gestalt Psikoloji

1871 yilinda Fechner, Hans Holbein'in Dresden Miizesi'ndeki “Burgomaster Meyerli
Madonna” eserinin iki farkli versiyonunu ziyaretcilere sunarak, bu eserlerden hangisinin
gercekten ressama ait oldugunu izleyicilerin tepkileri tizerinden incelemeye calismistir.
Calismada, katilimcilara hangi eseri daha ¢ok begendikleri sorulmus ve estetik tercihler
bilimsel bir temelde arastirilmigtir (Freeman, 1929, akt. Kabas, 1981). Fechner’in bu
deneysel estetik calismalari, sonraki arastirmalara zemin hazirlamis ve nesne
calismalarinin temelini olusturan bir referans noktasi olmustur. Bu agidan Fechner i¢gin
“deneysel estetigin” kurucusu denir. Ayn1 sekilde Dewey, miize temelli sanat anlayisinin
bogucu etkisini kirmanin yolunun, eserin fiziksel varligindan ziyade, insan deneyimi
igerisinde yarattig1 etkilesimden gectigini belirtmistir. Bu nedenle, sanat eseri yalnizca bir
nesne olarak degil, deneyimsel bir siireg olarak ele alinmalidir (Shusterman, 1997).

Fechner'in gelistirdigi {i¢ temel yontem, estetik degerlendirme siireglerini
anlamlandirmak i¢in kullanilan 6nemli yaklasimlar arasindadir. Birinci yontem olan
“secim yontemi”’nde, katihmcilara gesitli nesneler sunulmus, bu nesneler arasinda
hoslanma ya da begeni odaginda se¢im yapmalari istenmistir. Bu yontem, genis kitlelerin
estetik tercihlerini deneysel olarak 6lgmeye olanak tanimustir. Tkinci yontem olan “iiretim
yontemi”, katihimcilara serbestce cizim yapma veya bir nesneyle oynayarak hoslarma
giden bir form olusturma firsat1 vermis ve bu {iretimler estetik degerlendirme amaciyla
kullanilmustir. Ucgiincii yontem ise “islev yontemi” dir ve toplumlarn belirli nesneler
arasindan hangilerini daha ¢ok benimsediklerini, nesnelerin kiiltiirel islevleri ve
sembolik anlamlar1 iizerinden anlamaya yoneliktir. Fechner’in deneysel yontemleri,
nesne calismalarinda estetik yargilarin bireysel tercihler iizerinden nasil olustugunu
deneysel olarak incelemektedir. Fechner’in bu arastirmalari, daha sonraki asamalarda,
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algimin asagidan yukariya-yukaridan asagiya bilgi isleme modeliyle sekillendigini
savunan Gestalt yaklasimlarla benzer bir dogrultuda gelismistir (Freeman, 1929, akt.
Kabas, 1981).

Wertheimer'in biitiinden-parcalara dogru olan bilgi isleme modeli yaklagimi giiniimiizde
algisal psikolojide “yukaridan-asagi” yaklasimi olarak bilinir (Sarris, s. 184, akt.
Spillmann, 2012). Yukaridan asagiya islemede, gordiiklerimizi yorumlamak icin arka
plan bilgimizi ve beklentilerimizi kullaniriz. Asagidan yukariya islemede ise herhangi bir
onyargl olmaksizin uyaranin kendisinin algiy1 sekillendirmesine izin verilir. Bu
uyaranlar1 anlamlandirmanin iki farkli yoludur (Spillmann ve Dresp, 1995).

Gestalt teorisinin dogusundan 6nce Christian von Ehrenfels (1890/1988), melodi algist
veya gorsel bir nesnenin sekli gibi algisal deneyimlerin bagimsiz bilegenlerinin sadece
toplamindan daha fazlasini icerdigi gercegini dne siirmiistiir. Bu algisal deneyimleri
agiklamak amaciyla von Ehrenfels, Gestalt Niteligi (Gestaltqualitét) olarak adlandirdig:
yeni bir 0ge tiiriine dikkat c¢ekmistir (Wagemans, Feldman, Gepshtein, Kimchi,
Pomerantz, van der Helm, van Leeuwen, 2012, s5.1219-1220). Gestalt psikolojisi, 1912
yilinda Wertheimer'm phi fenomeni iizerine yaptigi arastirmayla baslamistir. Max
Wertheimer'in “Hareket Gérme Uzerine” (1912) ve “Gestalt Algisinin Ilkeleri” (1923)
¢alismalari, Avrupa’da Wilhelm Wundt'un yapisalciligina ve daha sonra donemin hakim
psikoloji okullarma kars1 bir tepkiyi baglatmistir.

Gestalt Psikolojisinin temel kokleri, fenomenolojidir. Brentano ile Husserl'in ¢alismalar:
bu yaklasimin ana kaynaklaridir (Hamlyn, 1957, s.42). Bu yaklasima gore algi, temel
nesnelerden tiiretilen bir olgu degil, beynin dinamik fiziksel siirecleriyle (Ash,1995)
cevredeki nesneleri ve 6geleri en basit ve en diizenli sekilde organize etme egilimiyle
sekillenen bir olgudur (Hatfield ve Epstein, 1985). Gorsel algy, harici uyaricilarin sinirsel
isleme ile karmagsik ve baglantili bir siiregte gerceklesir ve tamidik desenler-sekiller
arayisini iceren algisal-sinirsel evrensel temsillerini olusturur (Koffka, 1922). Bu diisiince
bizi Kéhler'in “izomorfizm” kavramini ortaya atarak daha ileriye tasima ¢abasina yani
psiko-fiziksel es-bigimlilik ilkesine yonlendirir (Mungan, 2020).

Gestalt alg: teorisi, gorsel organizasyonun ilkelerini agiklamak icin kisim-biitiin iligkileri,
gorsel gruplama prensiplerini ve izomorfik anlami vurgulamaktadir (Behrens, 1970, s.
12). Algisal organizasyon, bir kisinin gorsel alanindaki unsurlarin algisal olarak
gruplandig1 ve ayrildid: siirectir. Bu siirecte, gelen uyarim, nesneler gibi tutarh birimlere
diizenlenir. Algisal 6rgiitlenme siireci iki bileseni igerir: gruplandirma ve ayristirma.
Gruplandirma, bir gorsel sahnedeki unsurlarin tutarli birimler veya nesneler halinde bir
araya getirildigi siirectir. Gruplandirma siireci, ayristirma ile birlikte calisir; ayristirma,
bir alan1 veya nesneyi digerinden ayirmak siirecidir (Bruce Goldstein, Cacciamani, 2022).
Bu prensiplerden Pragnanz prensibi, alginin mevcut kosullar altinda en basit ve en
anlamli organizasyonu saglama egilimini vurgular; buna basitlik, diizenlilik ve simetri
gibi “iyi form” ozellikleri dahildir. Sekil-zemin prensibi, gorsel sahnelerin belirgin
elemanlar (sekil) ve arka plan (zemin) olarak diizenlenmesini ifade eder. Yakinhk
prensibi, birbirine yakin olan elemanlarin algisal olarak gruplanma egilimini
tanimlarken; benzerlik prensibi sekil, renk, doku gibi benzer ozelliklere sahip
elemanlarin gruplanmasini tanimlamaktadir. Siireklilik prensibi, kesintiye ugramis
elemanlarin siirekli bir biitiin veya akis olarak algilanmasina dayarir. Son olarak,
tamamlama prensibi, eksik veya kesintiye ugramis elemanlarin algisal olarak bir biitiin
olarak degerlendirilmesine izin verir; modal (goriiniir) ve amodal (goriinmeyen ancak
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algilanan) konturlar bu siirecte nemli rol oynarlar. Bu ilkeler, 6zellikle gérme gibi farkl
duyusal bigimlerdeki algisal siirecleri yonlendirmektedir (Koffka, 1922, 1935;
Wertheimer, 1923/2012; Kohler, 1925).

5. Nesne-Ogrenme iligkisinde Gestalt Psikoloji ve Yapilandirmaci Yaklagim

Hein ve Alexander (1998), miizeleri gesitli ihtiyaclara, ilgi alanlarina ve isteklere sahip
ziyaretgilerin bulundugu “6grenme yerleri” olarak tamimlamistir. Miize egitimi,
ziyaretgilerin kendi 6grenme siireglerini kontrol edebildikleri, aktif ve katilimer bir
deneyimdir. Bu deneyim, yapilandirmaci yaklasim ve sosyokiiltiirel yaklasim gibi 6zgiin
egitimsel nitelikler sayesinde gergeklesir. Katilimar kiiltiir kavrami, Jean Piaget'nin
1960’larda onerdigi yapilandirmaci d6grenme teorisine dayanir ve 1990’larin basinda
George Hein tarafindan miizelere uyarlanmistir. Yapilandirmaci yaklasim, miize
ziyaretgilerinin kiiratorler ve egitimciler tarafindan sunulan anlamlar: pasif bir sekilde
kabul etmeleri yerine, kendi anlamlarini aktif olarak insa ettiklerini savunmaktadir.
Yapilandirmact miize tabanli 6grenmenin 6grenci 6grenme c¢iktilarinda Olgiilebilir ve
onemli iyilestirmeler sagladigi, 1990'larda 1ngiltere miizelerinde yapilan calismalar ve
Leicester Universitesi'ndeki Miizeler ve Galeriler Arastirma Merkezi'nin arastirmalariyla
kanitlanmagtir (Staats, 2011).

Piagetciler ile Gestalt¢ilar arasinda benzerlikler bulunmaktadir. Her iki yaklasim da
deneyimlerin organize oldugunu ve psikolojik bir denge i¢in dogustan gelen bir ihtiyag
bulundugunu kabul etmektedir (Yahya, 1997). Yapilandirmaci yaklasim, Gestalt
teorisinin Ogrenme siirecine iliskin temel anlayisini yansitmakta ve Ogrenme
deneyimleriyle derin, anlamli bir etkilesimi tesvik etmede {iiretken diisiincenin 6nemini
vurgulamaktadir. Gestalt psikolojisi nesne-dzne iliskisini dikkate alarak algisal
organizasyon siireglerini ve bu siireclerin 6grenme {izerindeki etkilerini incelemektedir.
Bu yaklasim, Curzon'un (1985) o6grenmenin organize varliklar icindeki iliskileri
algilamay1 igerdigi goriisiiyle ortiismekte olup biitiin-alan yaklagiminda oldugu gibi
(Galli 2007) yalnizca nesnenin yapisina odaklanmak yerine, nesnenin deneyimlenme
siirecindeki algisal yap1y1, bu yapinin organizasyonunu ve organizasyonun bireyde nasil
yapilandigini bir biitiin olarak ele almaktadir. Gestalt teorisinde ic¢gorii olarak
tanimlanan bu aktif siireg, Gestalt teorisinin temel taglarindan biri olup, Kohler'in
(1925/1952) maymunlarin zihniyeti {izerine gerceklestirdigi deneylere dayanmaktadir ve
Ogrenme ile problem ¢dzme siireglerinde kritik bir rol oynamaktadir. Gochenor (1993,
akt. McLauchlan 2013), deneyimsel 6grenmenin yalnizca eylem, pratik uygulamalar,
biligsel yansima ve somut unsurlarla sirli kalmadigini; ayni zamanda hayal giictii,
Gestalt iggoriisii, varolussal kavrayis ve duygusal yansitma siiregleri araciligiyla da
tanimlanabilecegini 6ne siirmektedir. Bu baglamda, miize ortaminda deneyimsel
O0grenmenin, pargalarin biitiinle iligkisini kuran yorumsal bir yap1 araciligiyla temsil
edilmesi gerektigini ifade etmektedir. Gestalt 6grenme burada, deneyimin gesitli
parcalarinin biitiinsel bir alg1 olusturacak sekilde birlesmesini saglayan bir siire¢ olarak
ele alinmakta ve bu siireg, 6grenen bireyin bilissel ve duygusal katiimini zorunlu
kilmaktadir. Benzer sekilde, Filipski ve Cuznetov (2022), sanat miizelerindeki egitim
siireclerinde bilissel-yapilandirmaci paradigmalarin etkinligini artirma hedefiyle
sunduklar1 Onerilerinde, Gestalt ilkelerinin kullanimina dayali i¢gorii siireglerinin
6nemini vurgulamislardir.
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6. Miizelerde Gestalt Algisal Orgiitleme ve Gestalt Pedagojisi Baglaminda
Nesne Algisi ile Anlam Ingasina Yénelik Teorik ve Uygulamali
Yaklasimlar

Miize bilim alaninda, 6zellikle post-miize anlayis1 cercevesinde nesne ve anlam iliskisi
iizerine yapilan arastirmalar Gestalt psikolojisinin karsilastirmali olarak ele alinmasina
yonelik literatiirdeki sinirliliga isaret etmekte ve bu eksiklik, miizelerde nesne algis1 ve
anlam ingasi slire¢lerinin derinlemesine anlagilmasini zorlagtirarak énemli bir arastirma
problemine zemin hazirlamaktadir.

Bu ¢alismanin temel amaci, literatiirdeki bu boslugu doldurarak, Gestalt psikolojisinin
miize deneyimindeki roliinii yapilandirmaci bir yaklasimla incelemek ve miize
sergilerinin egitsel tasariminda bu ilkelerin nasil uygulanabilecegine dair bir ¢erceve
sunmaktir. Bu dogrultuda, nesne-insan iligkisi, deneyimsel Ogrenme ve algisal
orgiitlenme gibi kavramlar arasindaki etkilesimleri analiz ederek, mdiize egitimine
yonelik yeni bir bakis agis1 gelistirmek hedeflenmektedir.

Arastirmada, miize nesnelerinin algisal ve pedagojik boyutlarini incelemek amaciyla
nitel arastirma yontemi olarak dokiiman analizi kullanilmistir. Miize bilimleri, egitim
bilimleri ve alg1 psikolojisi alanlarinda yayimlanmis teorik ve uygulamali ¢alismalar
sistematik olarak analiz edilmistir. Gestalt psikolojisinin miize egitimine entegrasyonu
basta olmak iizere, Gestalt algisal orgiitleme ilkeleri ve pedagojisi ile dogrudan iliskili ve
benzerlik kurulabilecek cesitli disiplinlerden (mimari, tarih, sanat, cografya, fen bilimleri
vb.) ¢ok sayida akademik makale, miize raporu ve kitap incelenmistir. Veriler icerik
analizi yontemiyle degerlendirilmis ve Gestalt algisal orgiitleme ilkelerinin miize
deneyimi baglaminda kullanimi tematik olarak kategorize edilmistir.

Bu béliimde ele alinan Gestalt algisal orgiitleme prensipleri, miize sergilerinde nesnelerin
nasil algilandigini  ve pedagojik anlam insasmin nasil desteklenebilecegini
agiklamaktadir. Ozellikle figlir-zemin iligkisi, pragnanz, tamamlama ve siireklilik
ilkelerinin miize deneyimi baglamimda nasil uygulandigimi vurgulamak, bu teorik
gercevenin pratik kullanimi agisindan 6nemlidir. Bu baglamda asagidaki ornekler,
Gestalt pedagojisi ile miize egitimi arasindaki baglantiyr daha net bir sekilde
agiklamaktadir. Gestalt pedagojisi iizerine yapilmis calismalar sinirli sayida olmakla
birlikte, bu alandaki bazi arastirmacilar tarafindan incelenmis ve egitimdeki kullanim
alanlarina dair 6nemli sonuglar ortaya koymustur. Ornegin; Soff (2012) ¢alismasinda
Ogretmen adaylarmin Gestalt ve alan teorilerine yonelik tutumlarini ve kazanimlarini
ortaya koyarken, Jarc (2018) ise mesleki ve teknik egitim programlarindaki 6gretim
elemanlarinin Gestalt pedagojisi ve orgiitsel gelisim kuramlariyla uyumlu 6gretim
stratejilerini nasil uyguladiklarini incelemistir. Bu calismalar, Gestalt pedagojisinin
egitim pratiklerine uygulanabilirligini vurgulamakta ve 6gretmen egitimi siireglerine
entegre edilmesinin 6nemini desteklemektedir.

Gestalt pedagojisinin miize deneyimlerindeki uygulamali 6rneklerine gegecek olursak
Ankara Oyuncak Miizesi'nde yiiriitiilen arastirmada, 7-12 yas araligindaki 60 gocuk
katilimei, miizedeki alt1 farkli temaya sahip vitrin sergilemelerini inceleyerek, bu
sergilerin algilanma siireclerindeki yapisal 6zellikleri sdzel metinler araciligiyla ortaya
koymustur. Gestalt psikolojisi kapsaminda s6zel metinlerin yapisal analizi literatiirde
yaygin olarak ele alinmamustir. Hellmuth Metz-Gockel'in saka metinlerini Gestalt
yapilarimi kullanarak analiz etmesi ve Galli'nin romanlar ve diger metinleri sahne, rol ve
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referans sistemi kavramlariyla incelemesi 6nemli 6rnekler olarak gosterilebilir (Metz-
Gockel, 2008). Arnheim (2023), bir formdan digerine aktarma anlammna gelen
transpozisyon kavramini ele alirken, bir metindeki anlamlarin gorsel bir dilde yeniden
iiretilmesi siirecinde, metnin yapisal 6gelerinin gorsel kompozisyonda korunmasmnin
Oonemini vurgulamaktadir. Bu duruma gore, basarii bir transpozisyonda, metnin
parcalarinin islevleri gorsel yapida da aymi sekilde korunmalidir (Galli, 2007).
Aragtirmada ise ¢ocuklardan, gozlemledikleri vitrinin anlatisin1 olusturmalar1 amaciyla
hikdye yazmalari, vitrinlere isim vermeleri ve renk atamalar: istenmis; boylece ortaya
¢ikan sozel metinlerin, sergilerdeki nesnelerin ve nesneler arasindaki iligkilerin yapisal
ozelliklerini nasil karsiladigy Gestalt algisal Orgiitleme prensipleri araciligiyla
degerlendirilmistir (Kaplanlioglu, 2025). Calisma, miize sergilerindeki figiir-zemin
iligkilerinin dinamik yapisini vurgulayarak, nesnelerin algilanan anlaminin ve islevinin,
sergiyi cevreleyen baglama ve izleyicinin bireysel deneyimlerine bagli olarak nasil
degisebilecegini gostermistir.

Cocuklarin miize deneyimlerindeki algisal siiregleri ele alan bir baska arastirma ise
Annechini vd. (2020), miize mimarisi ve tasariminin egitimle iliskili estetik deneyim
lizerinde, ziyaretcilerin zihinsel ve duygusal olarak kendilerini yenilemelerine, streslerini
azaltmalaria ve genel refahlarini artirmalarina katkida bulunma potansiyeline sahip
olan onarici etkiler yarattigini hipotezlestirmistir. Bu kapsamda, Trento ve Rovereto
Modern ve Cagdas Sanat Miizesi'nde (MART) 8.3 yas ortalamasina sahip 41 ¢ocukla (20
erkek, 21 kiz) yapilan vaka galismasi, miizenin onarici bir ortam olarak algilanmasini ve
¢ocuklarin miize deneyimiyle etkilesimini arastirmistir. Nitel arastirmada, Pekarik,
Doering ve Karns (1999) tarafindan gelistirilen dért boyutlu miize deneyimi cergevesi
kullanilmistir. Bu gergeve, Nesne Deneyimleri (nesneye odaklanma), Bilissel Deneyimler
(bilgi edinme), Ice Doniik Deneyimler (kisisel duygular ve anilar) ve Sosyal Deneyimler
(diger bireylerle etkilesim) basliklarinda smiflandirilmistir. Calismanin bulgulari, icge
doniik deneyimlerin yiiksek oranda goriildiigii ve bunu bilissel deneyimlerin izledigini
gostermistir. Ayrica, miize ¢evresindeki fiziksel unsurlarin (6rnegin, koprii) ¢ocuklarin
duygusal deneyimleri {izerinde anlamli bir etkisi oldugu belirlenmistir. Veri toplama
siirecinde, ¢ocuklarin “miizeyi diislindiigiimde...” ifadesi ile olusturduklar1 sozel
anlatimlar ve gorsel kolaj tasarimlari, 6zellikle ice doniik ve bilissel siirecler {izerinden
Gestalt kurami perspektifinden agiklama yapilabilecek 6nemli noktalar sunmaktadir.
Nesneler ve mekansal iliskiler, ¢ocuklarin zihninde geg¢mis ve yeni &grenmelerin
birlesmesiyle birlikte Pragnanz ilkesi dogrultusunda anlaml bir diizlem olusturarak
deneyimin yeniden organize edilmesine katki saglamaktadir. Ornegin, aragtirmada yer
alan “Miizede korktugumu diisiinliyorum” ve “Miizede iinlemler ve sorular hakkinda
diistiniiyorum!” seklindeki tamamlamalardaki “korku” ve “iinlemler ve sorular” gibi
ifadeler, ¢ocuklarin deneyimlerini en sade ve anlamli sekilde (Pragnanz) ortaya
koymaktadir. Gestalt prensipleri yalnizca bicimsel orgiitlemeyi degil, ayn1 zamanda
gorsel dizinin daha derin anlamlarini ve algilamalarin iceren hedeflerin Stesine gecer.
Bir koprii, yiiriinebilecek bir sey olarak algilanirken, bir ¢ekic, kavranip sallanacak bir
nesne olarak algillarir. Miize ve koprii unsurlarinin  betimsel &zelliklerine
odaklanildiginda, her iki unsurun da kesif, gozlem, gecis, erisim eylemleriyle sekillenen
merak, heyecan, bilinmezlik ve hatta korku gibi duygulari harekete gegirdigi soylenebilir.
Tamamlama prensibine ait bu baglanti, farkl1 nesne deneyimlerinin benzer psikolojik
siirecleri tetiklemesi ve algisal anlamda benzer bir yapi olusturmalar: olarak
degerlendirilebilir. Arastirmada, miize deneyimi ve koprii unsurunun etkinliklerde bir
arada kullaniminin, algida biitiinleyici bir etki yaratarak egitsel ve tasarimsal bakimdan
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Ogrencilere kapsayict bir deneyim sundugu ortaya konmaktadir. Bu birliktelik,
katilimcilarin yaratici diisiincelerini gelistiren ve yeni algisal baglamlar sunan bir yap1
olusturmaktadar.

Miize ortamimin genel etkilerinin yan1 sira, nesnelerle dogrudan etkilesimin 6grenme
siireglerindeki roliinii inceleyen bir ¢alisma da Barton ve Willcocks (2017)'nin 6grencilere
nesne okumasi {izerinde tam bir 6zerklik tanidig1 arastirmadir. Bu arastirma, herhangi
bir kiiratér miidahalesi olmaksizin, 6grencilerin nesnelerle dogrudan etkilesime gecerek,
nesnelerin fiziksel 6zellikleri ve tarihsel, kiiltiirel ve sosyal baglamlarini kendilerinin insa
ettigi bir sorgulama siirecini icermektedir. Nesne analizi sirasinda 6grencilerin yonelttigi
sorular, nesnenin i¢sel 6zelliklerine (fiziksel yapisi, malzemesi vb.) ve digsal baglamlarina
(tarihsel arka plan, tiretim amac1 vb.) iligkin bilgilerin entegre edilmesini saglamaktadir.
Ogrencilerin nesnelerin fiziksel ve baglamsal yonleri hakkinda yonelttikleri sorularm
siniflandirilmasi, nesneye yaklasim tarzlarii ve bilgiyi yapilandirma bicimlerini ortaya
¢ikarmistir. Boylece dgrenciler kendi 6grenme stillerini ve zihinsel modellerini daha iyi
anlamistir. Nesne odakli 0z-inceleme siirecinde Ogrenciler, nesnelerle kurduklari
etkilesim araciligiyla biitiinciil bir anlam insa ederler. Bu siireg, Gestalt psikolojisinin
pragnanz yaklagimi ile yakindan iligkilidir. Ogrenciler, nesnenin farkli 6zelliklerini bir
araya getirerek, nesne hakkinda en iyi sekle ve en anlamli biitiine ulasmaya ¢alisirlar. Bu
siirecte, 6grencilerin ge¢mis deneyimleri, duygusal tepkileri ve ¢oklu duyusal algilar1 gibi
faktorler rol oynar. Ogrenciler, bu deneyimleri ve algilari kullanarak, nesneye iliskin
kisisel bir anlam diinyas: olustururlar. Bu siirecte, dgrencilerin sordugu her soru,
nesnenin figiir olarak 6ne ¢tkmasini saglayan oriintiide bir figiir-zemin iliskisi olusturur.
Bu zemin, 6grencinin ge¢mis deneyimleri, kiiltiirel arka plan1 ve kisisel inanglar1 gibi
faktorlerden etkilenir. Ozellikle, katiimailarin kisisel deneyimleri ve algilarimin bu
siirecteki belirleyici rolii, 6grenmenin 6znel bir deneyim oldugunu gosteriyor.

Nesne deneyimlerinin algisal boyutlarini inceleyen bir baska arastirma da Wei (2023),
miize ve galeri deneyimlerine yonelik 6nemli bir 6rnek sunarak, Gestalt izomorfizm
temelinde nesne ve ziyaret¢i deneyimi arasindaki iliskiyi deneysel olarak arastirmistir.
Bu ilke, belirli bir durumda deneyimin organizasyonunun ve temel fizyolojik gergeklerin
ayn yapiya sahip olmasini gerektirir. Bu ¢alismada, Kandinskynin “Gri Daire” adli
tablosunun gorsel ipuclarindan bir yemek deneyimine nasil cevrilecegini 6neren
calismasinda Kohler'in “Kiki ve Bouba” modelini kullanarak, katilimcilarin farkh
sekilleri bes temel tatla nasil eslestirdigi incelenmistir. Katilimcilar, koseli veya dikenli
sekilleri eksilik veya ac1 gibi nispeten sert tatlarla (Kiki etkisi) ve yuvarlak sekilleri ise
tath veya umami gibi nispeten yumusak tatlarla (Bouba etkisi) eslestirme egiliminde
olmustur.

Gestalt ilkelerinin farkli egitim materyallerindeki uygulamalarina gegecek olursak harita
okuryazarliginin gelistirilmesi i¢in 6nemli bir teorik temel olusturarak, dgrencilerin
haritalar1 daha etkili bir sekilde anlamalarina katki saglayan Ko¢ ve Bulut'un (2014)
aragtirmasina gore, haritalarda algisal organizasyon {i¢ asamadan olusmaktadir. Birinci
asama, sekil-zemin iligkisine dayanmakta; ikinci asama ise Gestalt kuraminin algisal
Orgiitleme yasalar1 olan gruplandirma siireglerini (yakinhk, benzerlik, siireklilik,
tamamlama ve basitlik) icermektedir. Son asama ise ayirt etme ve degerlendirme
siireclerinden olugsmaktadir. Bu arastirma, miize sergileme pratiklerinde ve miize egitim
materyallerinde, 6zellikle harita okuma becerilerinin gelistirilmesinde ©6nemli bir
uygulamadir. Miizelerde cografi ya da tarihi haritalarin kullanildig: sergilerde, Gestalt
kurammin bu ilkelerine dayali algisal organizasyon siireclerinin hem sergileme
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diizenlemelerinde hem de egitim materyallerinde yer almasi, ziyaretcilerin haritalar1
daha etkin bir sekilde anlamalarina yardima olabilir. Ozellikle sekil-zemin iligkisi ve
gruplandirma ilkeleri, ziyaretgilerin haritalar1 parga-biitiin iliskisi i¢cinde algilamalarina
ve kavramalarina olanak saglayarak hem 6grenme siireglerini zenginlestirmekte hem de
sergi deneyimini gliclendirmektedir. Ko¢ ve Bulut'un (2014) onerileri dikkate
alindiginda, miize egitimlerinde bu yaklasimin harita okuma becerilerini ve algisal
farkindaligr artirma potansiyeli tasidigi sOylenebilir. Benzer sekilde karmasik
diyagramlarin okunmasi ve yorumlanmasi da bu ilkelerle desteklenebilir. Filogenetik
agaclar, canlilar arasindaki evrimsel iligkileri gorsellestiren ve biyolojik cesitliligin
anlasilmasinda kritik rol oynayan diyagramlardir. Novick ve digerleri (2014), miize
sergilerinde filogenetik agaglarin etkili tasarimina yonelik bir ¢alisma yiiriitmiislerdir. Bu
calismada, Novick ve Catley'in (2007) Gestalt siireklilik ilkesine dayanan hipotezleri
dogrultusunda, diyagonal ve dikdortgen formatlarn kullanimi incelenmistir.
Arastirmacilar, serginin orijinal 6grenme hedeflerini koruyarak ziyaretgilerin
diyagramlar1 daha iyi anlamalarini saglamak amaciyla dikdortgen formatin tercih
edilmesinin, parga-biitiin iliskisini kavramay1r kolaylastirdigini saptamislardir.
Diyagonal formatta dallar ¢apraz veya egik diizenlenirken, dikdortgen formatta yatay ve
dikey cizgilerle diizenlenir. Bu kuramsal cerceveden hareketle, dikdortgen formatin
evrimsel agaclarin algillanmasini  ve yorumlanmasmi kolaylastirdigi sonucuna
varilmistir. Bu c¢alisma, bilim miizelerinde, ozellikle biyolojik cesitlilik sergileme
diyagramlarinda algilama ve 0&grenme kalitesini artirmak {izere biiyiik ©nem
tasimaktadir. Arastirmacilar, bu sergileme tasarimlarinin miizelerin 21. yiizyil bilimsel
okuryazarligini tesvik etme roliinii destekledigini belirtmektedir.

Arkeoloji ve psikoloji disiplinlerinin kesistigi noktada ise Wenger (1997), kaz1 alaninda
karsilastign karmasik gorsel verileri Gestalt psikolojisinin ilkeleri dogrultusunda nasil
yorumladigini ayrintili bigimde ortaya koymustur. Bu yaklasim, “Gestalt okuma” olarak
adlandirilmakta ve tipik bir arkeolojik alanda, uzaktan bakildiginda bir biitiin olarak
algilanan atik kabuk yiginlar1 ve ateste kararmis nehir taglarmin, yakinlastik¢a karmasik
bir diizenin izlerini agiga ¢ikarmasi {izerine temellenmektedir. Gorsel karmasiklik icinde,
arkeolog en az bozulmus diizenlemeleri belirleyerek bu diizeni, benzerlik, siireklilik,
yakinlik ve kapanma gibi Gestalt ilkeleri gergevesinde sekil, boyut, renk ve yonelim
agisindan yeniden yapilandirmaya cahismistir. Ornegin, taglar Pragnanz ilkesi
dogrultusunda “daginik yap1” olarak adlandirilabilecek ayr1 bir grup olusturarak birlikte
algilanir. Gestalt psikolojisinin miize egitimine entegrasyonu, 6zellikle arkeoloji alaninda
ogrencilere derinlemesine bir 6grenme deneyimi sunmaktadir. Simiile edilmis bir kazi
alaninda 6grenciler, Gestalt ilkeleri temelinde buluntular: gruplandirir, iliskilendirir ve
yorumlar; boylece karsilastiklari karmagik durumlari analiz ederek ¢dziim Onerileri
gelistirir, farkli olasiliklar1 degerlendirerek {iretken diistince siireglerine ulasma
becerilerini pekistirirler.

Gestalt psikolojisinin ara yiiz egitim materyali tasarim1 ve 6grenme siiregleri tizerindeki
somut etkilerine odaklandigimizda, Chang, Dooley ve Tuovinen (2002) tarafindan
ylriitiillen bir calisma dikkat ¢ekmektedir. Bu ¢alisma, hemsirelik 6grencileri igin
gelistirilen “WoundCare” adli multimedya egitim programmin gorsel tasarimini
incelemis ve on bir Gestalt ilkesinin egitim materyalleri gelistirmede faydalarin
aragtirmistir. Arastirmada, programin kullanici ara yiiziiniin revize edilmesi gerektigi
belirlenmis ve gorsel tasarimda Gestalt ilkelerinin daha etkin kullanilmas: 6nerilmistir.
Sonuglar, bu ilkelerin egitimsel igeriklerin anlasilabilirligi ve Ogrenme etkinligini
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artirdigini gostermistir. Bu ornek, egitim materyallerinde ve sergileme tasarimlarinda
kullanilan Gestalt ilkelerinin ne kadar kritik bir rol oynadigini ortaya koymaktadir. Bu
baglamda, egitim materyallerinin ara yiiz tasarimlar1 gibi teknolojik ortamlarda sunulan
miize nesnelerinin bilgi panelleri, katilimcilarin bilgi yapilandirma siireglerini dogrudan
etkileyen onemli bir degisken olarak degerlendirilebilir.

Dijital teknolojilerin kullanimi, nesneler hakkinda iletisim ve paylasimi kolaylastirarak
gercek ve sanal nesne odakli 6grenme deneyimine katkida bulunmaktadir. Miizeler,
dijital programlar gelistirerek bu deneyime yanit vermistir. Hopkins’a (2021) gore, bu
programlar arasinda miizelerin kendi baslarina veya Google Arts & Culture gibi
cevrimici platformlarla is birligi yaparak diinyamin dort bir yanindaki miizelerin
nesnelerine yiiksek ¢oziiniirliklii dijital goriintiilerle erisim saglamasi gibi cesitli
yenilik¢i yaklagimlar yer almaktadir. leri teknoloji egitim materyallerinin tasarimi ve
kullanimi1 konusunda ilgili literatiirde yer alan bu yaklasima ait bir ¢galismada Hong vd.
(2021), 6grencilerin sanat eserlerinin gorsel temsilleri tizerinden, bir resmin pargasi olan
unsurlari ve bu unsurlarin biitiinsel bir yapida nasil ¢6ziimlenebilecegini kesfetmelerine
olanak taniyan “Gorsel-Belirginlik (VSG)” admi tasiyan bir Gestalt algi oyunu
tasarlamistir. Arastirmada, oyun sirasinda Ogrencilerin 6grenme hedeflerine hizmet
etmeyen bilgilerin veya digsal bilissel yiikiin, oyun zorlugu ve basar1 beklentisiyle
olumsuz duygulara yol a¢ma iliskisi incelenmistir. Sonugclar, egitimcilere, Gestalt
algisiyla ilgili becerileri gelistirmek icin benzer mobil igeriklerin entegrasyonunu
onermektedir.

Kelvingrove Miizesi'nde ise Gestalt psikolojisinin temel ilkelerinden biri olan biitiinlesik
yap1 yaklasimi, Vincent Van Gogh’un portrelerinin bir yapboz seklinde diizenlenmesiyle
vurgulanmuistir. Net bicimde tanimlanmis hatlara sahip bu biitiinlesik yapilar, izleyicinin
parcalanmig bir resmi eksiksiz bir portreye déniistiirme yetenegini sergilemektedir.
Ayrica, Gestalt “tamamlama” egilimi, Hollanda Galerisi'nde sergilenen resimlerde
karakterlerin diislincelerini ziyaretgilerin elektronik panolar yardimiyla tamamlamasi
yoluyla yansitilmistir. Bu yontem, izleyicinin resmin biitiinsel imajini olusturmasina ve
algisal bir biitiinlitk saglamasina olanak tanimaktadir (Pervushina, 2018).

Falk ve Dierking’in (1992) degerlendirmesine gore, Londra Doga Tarihi Miizesi'nin Hall
of Human Evolution sergisi, insan evrimine dair iligkileri soyut bir kavram olmaktan
¢ikarip ziyaretgiye somut ve anlasilir bir baslangi¢ sunmaktadir. Burada temel soru
sudur: Insan evrimine dair bu iliskilere genel bir bakis nasil saglanabilir ve bu genel bakis,
sergi haline gelmeden once nasil sunulabilir? Sergi diizenlemesi, bu sorulara
gruplandirma yoluyla Gestalt ilkelerinin sergileme tasariminda dolayli olarak nasil etkili
kullanildigina bir yanit sunmaktadir. Sergi, ¢esitli hayvan tiirlerini baslangicta bir arada
sunarak “Biitiin hayvanlar bunlardir” etiketiyle genel bir baglam olusturmus, bu sayede
Gestalt'in Pragnanz ilkesine uygun bir sekilde, karmasik yasam yelpazesini en basit ve
anlaml bi¢cimde sunmay1 basarmistir. Sonraki asamalarda organizmalar omurgasiz ve
omurgali olarak ayrilmis, ardindan omurgalilar memeli ve memeli olmayan, daha sonra
memeliler ise primatlar ve primat olmayanlar seklinde kategorize edilmistir. Bu kademeli
smiflama ile Gestalt'in benzerlik ve yakinlik ilkeleri devreye girmekte; boylelikle,
antropoid maymunlar ile diger yasam bicimleri arasindaki morfolojik farkliliklar belirgin
bir bigcimde sergilenmektedir. Bu, ziyaretgilerin dikkatini belirli bir sira dogrultusunda
yonlendirmesine, sergiyi bir diizen i¢inde taramasina olanak tanimakta ve sergiye
yonelik anlamli bir etkilesim olusturmaktadir (Bitgood, 2014). Gestalt ilkelerinin miize
sergilerinin  yapilandirilmasinda  kullamilmasi  halinde,  algisal  siireglerin
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etkinlestirilebilecegi, bilgi isleme mekanizmalarmin desteklenebilecegi ve &grenme
siirecinin niteliginin artirilabilecegi ifade edilmektedir (Filipski, 2021). Falk ve
Dierking’in (1992) aktarimi da serginin diizenlemesindeki belirli ve net yon algisimi
vurgulamaktadir. Sergide nesneler arasi iliskileri ve gruplamalar agiklarken kullanilan
metinsel anlatim, okuyucuyu, sergideki gorsel siralamay1 takip eder gibi, belirli bir bilgi
sirasini ve yonii izlemeye yonlendirmektedir. Bu dogrultuda, Gestalt ilkelerinin 6zellikle
benzerlik, yakinlik ve siireklilik, yalnizca sergide degil, sergiye dair yapilan bu yazil
aktarimda da dolayli olarak yansidig: ifade edilebilir. Nagasaki Miizesi'ndeki eski
saatlerin sergilenmesi 6rnegi de bu kavrami destekler niteliktedir. Miizedeki saatlerin
tamamui, 11:02’de durmustur, bu da zamanin beklenmedik sonunu yani 6liimii cagristirir.
Bu anlam yiiklii soyutlama, ayn1 miizede sergilenen dehset verici fotograflarin etkisinden
daha giiclii bir duygusal tepki olusturur. Bu baglamda, nesne {izerinden ¢ikarsanan bir
hikdyede belirli organizasyon iligkilerinden bahsederek, soyutlamanin temel bir yon
olusturabilecegi anlatilabilir. Sergileme tasarimi, ziyaretcilerin kendi bireysel
deneyimlerine dayanarak saatlere bir islev atayip hikayeler olusturmalarina izin vermek
yerine, iletilmek istenen mesajin siirlarmi korumaktadir. Atom bombasinin patladig: ve
hayatin durdugu zamanin belirli bir saatte sona erdigi bilgisiyle birlikte, sergileme
tasarimcisi izleyiciye hikdyenin yoniinii ve tamamlanmasi gereken bosluklari iletiyor. Bu
sekilde, gestalt tamamlama, benzerlik ve devamlilik gibi prensipler belirlenen hedef
dogrultusunda etkinlesir. Sonug olarak, uyumlu bir deneyim saglanir ve deneyimin
kendisi, iletilmek istenen mesaji destekleyici bir sekilde 6rgiitlenmis olur.

May ve Achiam’in (2019) Helsinki Doga Tarihi Miizesi'ndeki kaplan dioramasi iizerine
gerceklestirdikleri calismada ise, Gestalt tamamlama ve iyi devamlilik prensipleri ele
alinmaktadir. Calismada, anlam ingsasiin farkli olanaklar1 ve gorsel sahnelerin temel
semalari ile perspektif ve profil se¢imi arasindaki tercihler incelenmistir. Bu baglamda,
'anlam insasmin farkli olanaklari' ifadesi, izleyicilerin gorsel sahneyi kendi bilgi
birikimleri, deneyimleri ve bakis agilaria gore farkli sekillerde yorumlayabileceklerini
ifade etmektedir. 'Gorsel sahnelerin temel semalart' ise, izleyicilerin zihinlerinde énceden
var olan ve yeni karsilastiklar1 gorsel bilgileri anlamlandirmalarina yardimeci olan
zihinsel gerceveleri ifade etmektedir. Perspektif ve profil se¢imi arasindaki tercihler'
ifadesi ise, diorama'nin farkli acilardan sunulmasinin (6rnegin, kaplanin veya ceylanin
bakis acisindan) izleyicilerin sahneyi algilama ve yorumlama bigimlerini nasil
etkiledigini ifade etmektedir. Bu durum, izleyicilere sahneye iliskin gesitli sorular sorma,
diyalog kurma ve 6grenme agisindan zengin bir baglam sunmaktadir. Statik bir gorsel
sunum olmasina karsin, izleyici kaplan ve ceylan arasindaki etkilesimi dinamik bir olay
olarak algilamaktadir. Izleyici, sahneyi zihinsel olarak tamamlayarak hareketi
canlandirir. Farkli agilardan yapilan incelemelerde, dilsel ifadelerde de farkliliklar ortaya
cikar. Ornegin, kaplanin perspektifinden bakildiginda “Kaplan ceylana saldirtyor”
ifadesi uygunken; ceylanin perspektifinden bakildiginda “Ceylan kaplan tarafindan
saldiriya ugruyor” seklinde edilgen yapi kullanilir. Bu ¢ok katmanli algilama ve
anlamlandirma siireci, izleyiciyi yalnizca gorsel bir deneyimle sinirli birakmaz, ayni
zamanda olaymn kendisi, sahnedeki tiirler, cevre ve av-ava iligkisi gibi daha genis
kavramsal sorgulamalar yapilmasina olanak tanir. Bu ¢alismalar, nesneler ve arasindaki
iligkiler tizerinden sekillenen algisal ve egitsel siireglerin, sergi diizenlemelerinde ve
nesne odakli ¢alismalarda kritik bir unsur olarak ele almmasi gerektigini ortaya
koymaktadir.
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Sonug

Farkli teorik perspektiflerden, disiplinlerden ve miize tiirlerinden derlenen vaka
analizleriyle sentezlenen bu ¢alisma, nesne bilgisi ve anlaminin nasil olustugunu, otantik
ve meta deneyimlerle nasil genisledigini; 6zellikle nesneyle kurulan anlamimn hikaye
anlatimi isleviyle miize bilim ve materyal kiiltiir iliskisi ¢ergevesinde nasil baglantili hale
geldigini incelemistir. Tiim bu yaklasim ve islevler, deneysel estetik alaninda koklenmis
olup nesne-insan iligkisi perspektifinde degerlendirilmektedir. Bu dogrultuda calisma,
nesne-insan iliskisine ait deneyimin olusumunu anlamada Gestalt psikolojisinin algisal
orgiitlenme yasalar1 ve iggorii siireglerinin analizi, nesneyle kurulan anlamin
derinlesmesine katki saglarken hem pedagojik uygulamalarda hem de etkili sergileme
tasarimlarmin iiretiminde degerli bir kaynak olusturmaktadir. Calismadan elde edilen
temel ¢ikarimlar sunlardir:

Nesnelerin Cok Yonlii Anlama:

Nesneler, yalnizca fiziksel varliklar olarak degil; ayni zamanda kiiltiirel, tarihsel, sosyal
ve psikolojik anlamlar barindiran karmasik yapilar olarak degerlendirilmelidir. Bu
anlam, nesnenin kendisinden ziyade, sergilendigi baglam ve miize anlatilariyla sekillenir.

Baglamin Kritik Onemi:

Anlamin baglama nasil bagimli oldugunu ve baglamin nesneyle kurulan iliskiyi nasil
sekillendirdigini agiklar. Bir nesnenin anlami, tek basina degil, bulundugu sergi ortama,
bellegiyle ayrica sosyal deneyimleriyle birlikte sekillenir. Baglam, nesneye verilen anlami
cerceveleyen ve yonlendiren bir yapidir.

Hikaye Anlatiminn Giicii:

Hikaye anlatimi, baglamin 6tesine gecerek nesnelerin anlamlandirilmasinda kritik bir rol
oynar. Nesnelerin yalnizca sergilenmesi degil, onlarin bir hikaye i¢inde sunulmasi,
ziyaretgilerin dikkatini cekmek ve duygusal bir bag kurmalarini saglamak igin 6nemlidir.
Anlatilan hikayeler, ziyaretgilerin nesneleri bireysel ya da toplumsal bir tarih iginde
konumlandirmasina olanak tanir. Bu, sadece bilgi aktarmakla kalmaz, ayni zamanda
ziyaretgilerin kisisel deneyimlerine anlam katar.

Ziyaretcilerin Etkin Katilimi ve Deneyimsel Ogrenme:

Gorsel, isitsel ve diger duyusal algilar1 harekete gegiren etkilesimli grenme ortamlarinin
olusturulmasi ziyaretgilerin sunulan anlatilarla anlamli bir bag kurmasini saglamada
biiyiik 6nem tasimaktadir. Ziyaretgilerin, nesnelerin fiziksel, tarihsel, kiiltiirel ve kisisel
anlamlarini kegfetmeleri ve bu kesif siirecinde otantik ve meta deneyimler araciligiyla
bedensel ve zihinsel bir sorgulama yapmalari desteklenmelidir. Bu siireg, ziyaretgilerin
kendi o6grenme stillerini ve zihinsel modellerini daha iyi anlamalarini sagladig:
biitiinlesik anlamli bir 6grenme siireci yaratur.

Gestalt Algisal Orgiitlenme ve Gestalt Psikolojisinin Pedagojik Rolii:

Gestalt psikolojisi, miize sergilerinde algisal ve pedagojik siiregleri biitlinciil bir
yaklasimla ele alarak ziyaretcilerin anlam olusturma siireclerini derinlestirmektedir. Bu
kuramsal cergeve, sergilerin diizenlenmesinde nesneler arasi iligkilerin sistematik
incelenmesini kolaylastirirken, parga-biitiin ve siire¢ ingas iliskisine dayali pedagojik
uygulamalarla 6grenme siireclerini zenginlestirmektedir. Béylece, problem ¢dzme ve
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yaratict diisiince gibi biligsel becerileri destekleyen etkili 6grenme ortamlar:
olusturulmakta ve serginin genel anlatisiyla estetik bir bag kurulmasi saglanmaktadir.

Bu ¢alisma, miize sergilerinin tasariminda Gestalt ilkelerinin kullaniminin, ziyaretgilerin
algisal ve bilissel siireglerini destekleyerek daha etkili bir 6grenme deneyimi
sunabilecegini gostermektedir. Bu gerceve dogrultusunda, Gestalt psikolojisi, nesne
calismalarinda kiiratoryel tasarimin algisal ve pedagojik boyutlarini biitiinlestirerek gok
disiplinli bir yaklasimin gelistirilmesinde miizelerin egitim ve kiiltiirel aktarim rollerini
gliclendirme potansiyeline sahiptir. Nesneler ve arasindaki iligkiler tizerinden sekillenen
algisal ve egitsel siiregler, sergi diizenlemelerinde ve nesne odakli ¢calismalarda kritik bir
unsur olarak ele almmalidir. Miize sergilerinin dogru sekilde yapilandirilmasi
durumunda etkili algilama, bilgi isleme uyarimi ve ogrenme siirecinin kalitesi
artirllabilir. Bu Oneriler dogrultusunda gelecekteki arastirmalar, deneysel calismalarla
bulgular1 genisleterek dijital miize ortamlarinda ve miizelerde Gestalt pedagojisinin
uygulanabilirligini test edebilir. Ozellikle gocuklarin ve 6grencilerin miize deneyimlerini
nasil anlamlandirdiklary, duygusal tepkileri ve bellek olusumlar: Gestalt ilkeleriyle
derinlemesine incelenebilir. Miize mekan1 ve koleksiyon temelli nesne odakli 6grenme
etkinliklerinin yaratici diisiinme ve problem ¢6zme becerilerine etkisi, ¢ok duyulu
deneyimlerin anlam ingasindaki rolii ve sergi tasariminda kullanilan materyallerin
ziyaretgi algis1 {izerindeki etkileri Gestalt ilkeleriyle iliskilendirilerek arastirilabilir. Bu
¢alismalar, miize deneyimlerinin zenginlestirilmesi ve egitimsel degerinin artirilmasi i¢in
onemli katkilar saglayabilir.
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