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Bu ¢alismanin amaci, tiim egitim bilesenlerinin kullandigi veya kullanabilecegi iletisim ve ortam temelli
araglarin neler oldugu iizerinde durmak ve bu dogrultuda donanim ve yazilim temelli dijital ara¢larla elde edilen
iceriklerin paylagimi sirasinda iletisim ve ortam tabanl araglardan nasil istifade edilecegini analiz etmektir. Ayni
zamanda, kolay ulasilabilir, uygun fiyatl, kullanict dostu olmak, nasil bir alt yapiyla, kimler tarafindan ve
nerelerde kullanilabilecegi gibi asgari kriterler zemininde, bu araglart simiflandirmaktir. Calismada, nitel
arastirma yontemlerinden biri olan dokiiman incelemesi yontemi kullamilmistir. Bunun igin literatiir taramasi
yapilmis ve ilgili kaynaklar incelenerek ¢alismanin konusu agisindan ¢ikarimlar yapilmistir. Bunun icin genel
egitimle birlikte din egitimi alaninda kullanilan iletisim ve ortam temelli dijital arac¢larla ilgili alan yazin taranmus
ve boylece arastirmanin verilerine ulasimistiv. Ulasilan veriler kullanicisina, kullanildigi yere ve kullanim
amacina uygun olarak tasnif edilmistir. Elde edilen verilerin dokiimantasyonu arastirma problemiyle
iliskilendirilmistir. Calismanin sonucunda giiniimiiz egitim ve din egitiminde kullanilan veya kullanilabilecek
video, fotograf barindirma/paylasma platformlarimin olduk¢a fazla oldugu, iletisim tabanli bire bir/toplu,
sesli/goriintiilii, yazisma/paylagim yapma uygulamalarindan da yaygin bir sekilde istifade edildigi goriilmiistiir.
Bu araglarla 6grenme-dgretme siireglerinin daha saghkly, etkili ve kalict hale gelmesi, dgrenciler agisindan
derslerin daha eglenceli, katilimci ve etkilesimli bir hale doniismesi igin tiim paydaslarin zihinsel anlamda hazir

ve beceri hususunda yeterli olabilmeleri maksadiyla dinamik bir egitime tabi tutulmalar: gerekmektedir.

Anahtar Kelimeler: Din egitimi, Iletisim ve Ortam temelli dijital araclar, Stmflandirma.
Function and Classification of Communication-Environment Based Digital Tools in Religious Education
Abstract

The aim of this study is to focus on the communication and media-based tools that all educational
components use or can use, and to analyze how communication and media-based tools can be utilized in the
sharing of content obtained through hardware and software-based digital tools. It also aims to classify these tools
on the basis of minimum criteria such as being easily accessible, affordable, user-friendly, with what kind of
infrastructure, by whom and where they can be used. In the study, document analysis method, one of the qualitative
research methods, was used. For this purpose, a literature review was conducted and inferences were made in
terms of the subject of the study by examining the relevant sources. For this purpose, the literature on
communication and media-based digital tools used in the field of religious education as well as general education
was reviewed, and thus the data of the study were obtained. The data obtained were classified according to the
user, the place of use and the purpose of use. The documentation of the data obtained was associated with the
research problem. As a result of the study, it was seen that there are quite a lot of video, photo hosting/sharing
platforms that are used or can be used in today's education and religious education, and communication-based
one-to-one / collective, audio / video, correspondence / sharing applications are also widely used. In order for the
learning-teaching processes to become healthier, more effective and permanent with these tools, and for the lessons
to become more fun, participatory and interactive for students, all stakeholders should be subjected to dynamic
training in order to be mentally ready and competent in terms of skills.
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1. Giris

Dijital ¢ag, sanal bir diizlemde bireyi ve kurumu; bireyin yasi, cinsiyeti, gorevi, zevkleri, nerede
oldugu, kurumun ise hangi sektorde yer aldig1 ve cografyada bulundugu fark etmeksizin kendi potasinda
eritmektedir. Ortaya ¢ikan bu yeni paradigma kendisine, bilgisayar ve mobil cihazlar araciliiyla bilgi
alip verebilmesi i¢in zaman ve mekan kisitlamasini tamamen kaldirarak sinirsiz bir alan olusturmustur
(Ergiiney, 2017; Isik, 2007). Birgok iiriin ya tamamen ya da kismen dijitalleserek elektronik bir
sermayeye doniismistiir. Uluslararas1 sirketler; hazirladiklari oyunlari, cesitli gorselleri, videolar:
gelisen internet ag sistemiyle ¢oklu ortamlara veya bireysel kullanicilara sunarak biiylimelerine devam
etmektedir. Miizik, sinema ve medya gibi sektorler neredeyse tamamen dijital mecralar {izerinden
kullanicilara ulagmaktadir (Castells, 2008). Bununla birlikte devlet hizmetlerinin, egitim ve eglence
sektoriiniin biiyiik bir boliimii de elektronik ortama tasinmistir. Kendi 6zel ve sanal diinyasina kapanan
bireyin iletisimi ve sosyallesmesi de bu degisim ve doniisiimiin etkisiyle farkli bir format kazanmistr.
Ozellikle, gorsel iletisimin gelistirilmesiyle birlikte yeni deneyimlerin yasandigi yeni bir dijital siireg
baglamistir (Sunal, 2016). Bilgisayar, mobil iletigsim araglari, internet gibi bilesenler standart enformatik
iletisimin disinda birgok materyali ayn1 anda kullanabilme imkaniyla; miizik, fotograf, video, metin gibi
iceriklere erisebilmeyi kolaylastirmistir (Ormanli, 2012). Yasanmakta olan bu dijital doniisiim siireci,
iletisim ve ortam temelli araglarin olusturdugu riizgarin da etkisiyle 6rgiin egitim ve din egitiminin tim
kademelerine farkli bigimleriyle sirayet etmeye baglamigtir. Bu baglamda, tiim egitim paydaslarinin
iletisim ve ortam tabanli araglar1 kullanarak 6grenme-6gretme siirecinin daha verimli ve saglikli
yliriitiilmesi noktasinda tizerlerine diiseni yapmakla miikellef olduklar1 séylenebilir.

Giiniimiiz diinyasinda insan yasaminda kullanilan dijital araglarin en fazla kendisine yer
buldugu alan dijital iletisim araglar1 olmustur. Bu yeni iletisim kanal1 diinyay1 tamamen kiiresel bir koy
haline getirmis, mevcut kiiltiirli etkileyerek yepyeni aliskanliklar baslatmigtir (McLuhan & Powers,
2020). Bu yeni yasam paradigmasinin en gii¢lii aktorlerinden iletisim merkezli dijital araglar, bireylerin
ve gruplarin dijital ortamda etkilesimde bulunmasini, bilgi paylagsmasini ve iletisim kurmasini saglayan
cesitli yazilimsal uygulamalardir. Ortam merkezli dijital araclar ise, iletisim igin gelistirilmis
uygulamalarla benzer 6zellikler tasisa da daha karmasik ve bir¢ok aracin iizerinde ¢aligmasini saglayan
platformlardir. {letisim tabanli araglarla kullanicilar bire bir/toplu, sesli/goriintiilii, mesajlasma, yazisma
ve paylasim yapma imkanina sahiptirler. Ortam merkezli araglarla ise kullanicilar, igerik hazirlama,
video, fotograf, miizik barmdirma ve aynm1 zamanda sosyal medya mecralar gibi kanallar {izerinden
paylagsma firsatina sahip olurlar. Bu her iki ara¢ grubu icin, din egitimi alaninda ¢ok yaygin olarak
kullanilma potansiyeline sahip olduklar1 sdylenebilir. Bu ¢er¢evede énem kazan bir diger konu ise,
insanin giindelik yagsamina, egitim ve din egitimine gii¢lii bir sekilde etki eden bu dijital uygulamalarin,
taninmasi, siiflandirilmasi ve ne tiir rollere sahip olduklarinin da O&ncelikli olarak bilinmesi
gerekmektedir.

Dijitallesme, insanlarin tercihlerini sekillendirirken, elinde tuttugu ve yonettigi algi giicli
sayesinde karar alma isleyisini dolayli olarak bi¢imlendirmektedir. Diigiinme, aragtirma, 6grenme, karar
verme ve pratie aktarma safhalarinda dijital aygitlar, insanin yeni ve modern danismani olarak
degerlendirilmektedir (Ozcan & Keskin, 2020). insanin bireysel veya sosyal yasami, egitim ve ¢alisma
hayat1 farkli bir boyuta tagiirken, Web 2.0 (Deperlioglu & Kdse, 2010) teknolojisiyle gelisen dijital
iletisim araclar1 yiiz yiize goriismeyi ve fiziksel temasi saf dist birakarak, iletisimi yazili ve gorsel bir
nitelige doniistiirmektedir (Turhan, 2017). Giiniimiiz diinyasinda kiiresellesmenin de etkisiyle bilgi,
hacmi ¢ok biiylik ve genis bir havuza doniismiistiir. Cesitli platformlar ve dijital mecralar kanaliyla
bilgiye daha kolay ve mikronlarla ifade edilen zaman dilimlerinde yani ¢ok hizli ulasilabilmektedir
(Sahin, 2003). Dijital iletisim, telekomiinikasyon ve bilisim teknolojileri araciligiyla, diinyanin dort bir
ucunda gergeklesen bir haberi es zamanl olarak kullanicilarina ulagtirmaktadir. Bilginin fazlaligi ve
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erisim kolayligi, bireyde ister istemez, kendisine ulagan bilginin dogru olup olmadigi sorunsalini
dogurmustur (Cubukg¢u & Bayzan, 2013). Bu durumun, egitim sistemi igerisinde yer alan tiim bilesenleri
de etkileyerek yaklasim, yontem, program, miifredat gibi temel dinamiklerin yeniden
degerlendirilmesini zorunlu kildigi sdylenebilir. Bununla birlikte bu yeni paradigmanin, din egitim
yontem ve tekniklerinin gdzden gecilmesini liizumlu hale getirdigi ve din egitimcilerinin yeni beceriler
elde etmelerini zorunlu kildig1 da ifade edilebilir.

Giiniimiiz egitim diinyasinda tartigilan, teknoloji olmali m1 olmamali m1 konusunu yerini,
roliiniin ne oldugu, kontrollii kullanimin miimkiinligii ve zararli yonlerinin filtrelenmesine birakmigtir
(Kaya, 2006). Bunun gerceklesebilmesi icin, tiim bilesenlerin kendisini hazirlamasi, dijital araglarin
kullanimina doniik bilgi ve becerilerini yiikseltmesi zaruri bir hale gelmistir (Bacanak vd., 2003).
Yapilan alan yazin taramasinda iletisim ve ortam temelli dijital araglarin din egitimindeki roliiniin, yurt
icinde ve yurt disinda yapilan bir¢ok bilimsel arastirmada da tartisildigi goriilmistiir. Bunlar arasinda
(Atan & Kocasarag, 2022; Cevik, 2004; Karasu, 2018; Kilavuz, 1998; Kog, 2021; Konuk & Gintas,
2019; Korkmaz, 2017; Kurtoglu-Erden & Uslupehlivan, 2020; Mashudi, 2024; Nasaruddin vd. 2023;
Tastekin, 2003; Yasl, 2007; Yesil, 2003) gibi siralanabilecek aragtirmalar birtakim ortak yonlere
sahiptirler. Arastirmalardaki benzerliklerin en dikkat ¢eken yonleri; iletisim ve ortam temelli dijital
araclarin ders esnasinda ve sonrasinda daha etkin kullanilmasi, 6grenci ve 6gretmenlerce kullanim
sirasinda yasanan sorunlarin giderilmesi, sehir ve kirsal kesim arasinda internet baglantisindaki
sorunlardan kaynakli esitsizligin giderilmesi gibi hususlardir. Ayn1 zamanda, yeni egitim paradigmasina
gore bir miifredat ¢aligmasinin hazirlamlmasi zorunlulugu ve Islam dini {izerindeki etkilerine yonelik
tutum gelistirilmesi gibi mevzular, varilan ortak sonuglar olarak zikredilebilir.

Alan yazinda ulasilan arastirmalarin genel karakteristigine bakildiginda tizerinde durulan
konularin daha c¢ok egitimde kullanilan dijital araglarin egitim paydaslari acisindan avantaj ve
dezavantaj baglamli degerlendirmeler icerdigi goriilmektedir (Atan & Kocasarag, 2022). Gliniimiiz
egitim sektoriinde destek alinan araclarin gesitliliginin artmis olmasi, ayn1 amaca hizmet edecek
materyallerin  birbirine entegre edilerek kullanilmast gibi olusan durumlar, bu araglarin
siniflandirilmasii zorunlu kilmaktadir (Elvan & Mutlubag, 2020). Egitimde kullanilan dijital araglar
genel olarak yazilim, donanim, iletisim ve ortam temelli araglar olarak tasnif edilebilir. Ayrica
kullanicisina, kullanildig1 yere ve hangi bilesenlerle kullanilabilecegine gore bir alt siniflandirma daha
yapilabilir. Buradan hareketle konunun genisligi goz oOniinde bulundurulup bir smirlandirma
yapildiginda, bu arastirmada “iletisim-ortam temelli dijital araglarin din egitimindeki fonksiyonu
nasildir ve smiflandirilmasi nasil yapilir?” ibaresi, problem ciimlesi olarak belirlenmistir. Egitimin ana
paydaslari olan 6grenci, 6gretmen ve yoneticilerin iletisim ve ortam temelli dijital araclari nerelerde ve
nasil kullandiklar1 konusu ise bir alt problem olarak degerlendirilmistir. Egitimde kullanilabilecek dijital
araglarin neler oldugu ve cesitli benzerlikler bazli gruplandirmay1 hedefleyen bu ¢aligsma, okuyucu ve
arastirmacilar agisindan odakli incelemelere vesile olacagi i¢cin 6nemli hale gelmektedir.

2. Yontem

2.1. Arastirmanin Deseni

Aragtirmada yer alan bilgiler, dokiiman incelemesi yoluyla alan yazin taramasi yapilarak
olusturulmugtur. Alan yazin taramasi; giinlimiizdeki ya da ge¢misteki verilerin tamaminin gézden
gecirilmesi yaklagimiyla uygulanmaktadir (Simsek, 2012). Dokiiman incelemesi, nitel arastirma
yontemlerinden biri olarak veri toplama ve toplanan verinin 6neminin tartisilmasi, problemle iligkisinin
kurulmasi ve bilginin tasnifine destek olmaktadir (Balci, 2018). Arastirmada veriler kitap, makale,
sempozyum bildirileri ve 6grenci tezleri incelenerek elde edilmistir (Yildirim & Simsek, 2011). Genel
egitimle birlikte din egitimi alaninda kullanilan iletisim ve ortam temelli dijital araclarla ilgili ulusal ve
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uluslararasi literatiir taranmistir. Elde edilen veriler kullanicisina, kullanildig1 yere ve kullanim amacina
uygunlugu gibi nitelikleriyle siniflandirilmig ve veriler, igerik analizi ile analiz edilerek yorumlanmastir.
Bu ¢ergevede, iletisim ve ortam temelli dijital araglarin din egitimindeki roliinii, farkli agilardan
degerlendirmeye tabi tutan kitap, bildiri, makale gibi ¢aligmalarin elde ettikleri sonuglar 15181nda, din
egitimine katkis1 lizerinde durulmustur.

2.2. Veri Toplama Araci

Aragtirmada veri toplama araci olarak; kitap, makale, sempozyum bildirileri ve yiiksek lisans ve
doktora 6grenci tezlerinden istifade edilmistir. Bunun i¢in genel egitimle birlikte din egitimi alaninda
kullanilan iletisim ve ortam temelli dijital araglarla ilgili ulusal ve uluslararasi alan yazin taranmis ve
boylece arastirmanin verilerine ulasilmistir. Ulagilan veriler kullanicisina, kullanildig1 yere ve kullanim
amacina uygun olarak tasnif edilmistir. Elde edilen verilerin dokiimantasyonu arastirma problemiyle
iligkilendirilmistir.

2.3. Verilerin Analizi

Aragtirma neticesinde ulasilan iletisim ve ortam temelli tirlinler ¢ok daha fazla olmasina ragmen,
bu arastirmanin hacimsel yapisi diistiniilerek mecburi bir sinirlandirma yoluna gidilmistir. Agirlikl
olarak, iicretsiz ya da diisiik biitceli, kullanic1 dostu, yaygin ve basit kullanim gibi niteliklere sahip
olanlar tercih edilmistir. Dijital aracin tiirii, hangi amaglar i¢in kimler tarafindan nerelerde kullanildig:
veya kullanilabilecegi gibi bilgilere yer verilmesinin nedeni; kullanicilarin, dijital okuryazarliklarina
katki saglamaya caligmaktir. Arastirmaya alinan 6zellikleri itibariyla iletisim ve ortam temelli olan dijital
araclar, kisa agiklamalariyla analiz edilmis ve siniflandiriimistr.

2.4. Arastirma Etigi
Calismada ozgiinliige dikkat edilirken bilimsel ¢aligmalarda uygulanan etik kurallarina dikkat
edilerek kaynak incelemeleri yapilmstir.

3. Bulgular

Din egitiminde kullanilan veya kullanilabilecek yazilim temelli dijital araglar, cesitli boyutlar
g6z onilinde bulundurularak birbirinden farkli basliklar altinda gruplanabilir. Ayn1 zamanda kullanim
amacina ve kullanicisina gore tasnif yapmak miimkiin olmakla birlikte iletisim ve ortam temelli
ozellikleri ayr1 ayr1 degerlendirip siniflandirmak da s6z konusu olabilir. Arastirmada konu edinilen 6rnek
uygulamalar merkezli bir analiz yapildiginda ise giiniimiizde bu araglarin ¢ogunun, iletisim ve ortam
olmak ftizere her iki vasfi birlikte ihtiva ettikleri goriilmistiir. Giinlimiizde egitim ve din egitiminde
kullanilan veya kullanilabilecek dijital araclar ¢ok fazla olmakla birlikte arastirma hacmini agmamak
adia bu alandaki bulgular; “I¢erik Hazirlama, Video, Fotograf, Miizik Barindirma/Paylasma ve Sosyal
Medya Platformlar1” ve “Iletisim Tabanli Bire Bir/Toplu, Sesli/Goriintiilii, Yazisma/Paylasim Yapma,
Blog Olusturma ve Mesajlasma Uygulamalar1” ile iki grup halinde sinirlandirilarak degerlendirmeye
tabi tutulmustur. Bu bilgilere ait bulgular agagida Tablo 1 ve Tablo 2’de gdsterilmistir.
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Tablo 1
I¢erik Hazirlama, Video, Fotograf, Miizik Barindirma/Paylasma ve Sosyal Medya Platformlart

1 Din Egitiminde Kullanilan/Kullanilabilecek Iletisim ve Ortam Temelli Dijital Araclar
Kim/Kimler Tarafindan
Kullanildigy/Kullanilabilecegi Hangi Araclarla Hangi Ortamlarda
: Kullanilabilecegi Kullanildigy/Kullanilabilecegi
Bakanlik/il/ c £ g
Okul Tige
Uygulama Adi 8 s § - .
= o = o Z 5
5 2 5 £ £ 3 - ¢ 8 E
5 Eg %2 £ Es=8 . 858§ ¢ =2 s
s E § E 5 B 8 € E & ¥ 5§ = = & & > EvV
L 5 2 = 58 B £ 27 & £ g2 ~ & & M 3
PR NS = = S = & 9 9 ©n S A :E g M5
© 0 A2y > = = o g § ¢
O m
Google v v v v v v v v v v v v v v v v
Youtube v v v v v v v v v v v v v v v v vV v
g Facebook A A A S v v
724
= Instegram A VN N v v
<
% TikTok Y N A Y v v
_% X v v v v v v v v v v
=
§§ KhanAcademy v v v v Vv Vv Vv vV vV ¥V ¥V ¥V ¥V V¥ ¥V ¥V ¥ 7
,gg Udemy N Y N Y A A Y N A S N S N Y SV v
N«
§ a.—":j Coursera v v v v v v v v v v v v v v v v v v
g% Weebly N N N S N N N S N N S S S VN
-]
‘g = Webnode v v v v v v v v v v v v v v v v vV v
e —
S Y Eba N VN N R R N S A Y O A N N S
= Q
S Perusall N A Y N S S N N A N A S
. >
% Blackboard Learn v v v VvV v v v v v v v v v v v v Vv
=
§ Socrative v v v v v v v v v v v v v v v vV vV v
% Kahoot v v v v v v v v v v v v v v v v vV v
(5]
= Schoology v v v v v v v v v v v v v v v v v Vv
Edmodo v v v v v v v v v v v v v v v vV vV v
Slideshare v v v v v v v v v v v v v v v v vV v

Yazalim tabanli dijital araglar, giindelik yasamin her alaninda istifade edilen ve g¢ogu yerde
vazgegilmez bir duruma evrilmistir (Giines & Ince, 2021). internetin kiiresel bir aga doniismesiyle
birlikte yazilimin bir alt baslig1 olan iletisim ve ortam temelli dijital araglar, bulundugu alt kademeden
siyrilarak bir ana ve iist baglik haline doniismiistiir (Kogoglu, 2024). Egitim sektoriinde bulunan tiim
paydaslarin bir sekilde muhatap oldugu ve destek almak zorunda kaldigi1 bu araglarla ilgili temel nitelikte
bilgi sahibi olmalari, 6grenme-6gretme siirecini dnemli derecede etkilemektedir.

Google, bir uygulama olmanin 6tesinde internet {izerinden bilgi aramalarinin ve ¢evrim i¢i bilgi
paylasimlarinin yapildigi bir kap1 gérevi goriir. Google, internet tabanli {iriin ve hizmet gelistirme yaptig1
gibi bu {iriin ve hizmetleri, erisim saglayan insanlara sunmaktadir. Diinyanin bir¢ok yerinde veri
merkezleri oldugu bilinen Google’in, kullanicilar tarafindan olusturulan verilerin giinliik islem hacminin
yirmi dort petabayt oldugu ifade edilmektedir (URL 1). Google, haberler, gorseller, videolar, aligveris,
haritalar, kitaplar, ugus arama gibi filtreleme araglariyla aranmakta olan, kavram ya da olayin tam olarak
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kargiligin1 hizli bir sekilde takdim etmektedir. Google kendi biinyesinde gelistirdigi cesitli araglarla
kullanicilara, odakli hizmet vermektedir. Bu araglardan birkagi su sekilde siralanabilir: Google
Translate, diinya iizerinde kullanilan Tiirk¢e dahil 51 dilde ¢eviri yapabilmektedir. Google Haritalar,
tamamen {icretsiz olan bir ¢evrim i¢i haritalama servisidir. Google Drive, oldukg¢a genis bir depolama
ve senkronizasyon boliimii olmakla birlikte yazili ve gorsel tiim dokiimanlar burada depolanabilir, baska
kullanicilarla paylasilabilir. Google Play, mobil cihazlar i¢in bir android market olan bu servis,
elektronik medya dagitim ve satis platformu olarak gérev yapmaktadir. Google Gmail, reklam destekli
ve iicretsiz olma vasfiyla bu servis, diinyanin en yaygin mail sistemidir. Ucretsiz bir e-posta servisidir
(URL 2). Modern diinyada, bilgiye erisim ve iletisim i¢in vazgecgilmez bir ara¢ haline gelmesi ve
belirtilen bu 6zellikleriyle Google hem iletisim hem de ortam temelli bir dijital aragtir, denebilir.

Youtube, ¢evrim i¢i video barindirma platformu olan ve bu 6zelligiyle diinyanin en popiiler, en
dinamik video platformudur. Herkese yayinci olma ve video yaymlama ozgiirliigii sunan Youtube,
Google ile giiclerini birlestirerek miizik, video bloglari, 6zgiin ve egitim videolar1 gibi milyonlarca farkli
videonun izlenmesine olanak tanir. Platform, kendi kanallarin1 kurmak isteyen kullanicilara video
yiikleme, gercek zamanli yorum yapma ve canli video paylasim konusunda genis bir 6zgiirlilk
tanmimaktadir (URL 3). Insanlarm birbirleriyle etkilesime gecmesini saglarken genis bir video igerigi
sunarak kullanicilarn bilgi ve eglence ihtiyaglarini karsilamasi bakiminda Youtube hem iletisim hem de
ortam temelli bir platformdur.

Facebook, insanlarin arkadaglariyla veya ailesiyle iletisim kurmasini saglayan, ayni zamanda
video, fotograf ve durum gibi 6zelliklerin kullanilmasina yarayan iicretsiz sosyal bir platformdur.
Dogrudan mesajlasma 6zelligiyle kisi arkadaslariyla, gruplarla veya sayfalarla 6zel mesajlar gondererek
birebir veya grup halinde iletisim kurabilir. Yapilan yorumlar ve paylasimlar, kullanicilar arasinda
etkilesimi ve bilgi aligverisini saglar. Ortak ilgi alanlarina sahip insanlarin bir araya geldigi gruplar,
belirli konularda tartisma ve bilgi paylasimi yapabilirler. Kullanicilar arkadaglariyla veya gruplarla
bulusmalar organize etmek icin etkinlikler olusturabilir. Canli video yayini yaparak veya diger
kullanicilarla video goriismesi yaparak gercek zamanli iletisim kurulabilir. Markalar, isletmeler ve
tinliiler tarafindan olusturulan sayfalar, kullanicilarin bu kurumlarla etkilesim kurmasina imkan verir.
Ticari acgidan iirinlerin satis1t ve alimi i¢in bir pazar yeri olarak da kullanilabilir (URL 4). Bu
nitelikleriyle Facebook hem iletisim hem de ortam temelli ve ¢ok yonlii bir platform olarak kabul
edilebilir.

Instagram, diinya c¢apinda milyonlarca kullaniciya sahip bir sosyal medya platformu olarak
kullanicilarina, fotograf ve video paylasma olanagi saglar ve bu igerikler iizerinden sosyal etkilesimler
kurmaya yonlendirir. Instagram, 2012 yilinda Facebook tarafindan satin alindiktan sonra siirekli olarak
ozelliklerini ve iglevselligini gelistirmektedir. Instagram, mobil cihazlariyla ve web lizerinden igeriklere
erigebilir ve gonderi paylasabilirler. Uygulama, kullanicilarin fotograf ve video g¢ekmelerine, bu
iceriklere cesitli filtreler ve efektler eklemelerine imkan verdigi gibi bu igerikleri profillerinde
paylagmalarina da olanak saglar. Ayn1 zamanda Instagram, kullanicilarin diger kullanicilart takip
etmelerine ve bu sekilde kisisellestirilmis bir haber akisi olusturmalarina da firsat verir. Bir gergek
zamanli etkilesim araci olarak da kullanilan Instagram, canli yayin yapilarak veya direkt mesaj yoluyla
ve 0zel olarak da kisiler arasinda iletigim saglamaktadir. Bunula birlikte Instagram, ortak ilgi alanlarina
sahip kullanicilarin gruplar olusturup bir araya geldigi ve belirli konularda tartistigi, bilgi paylastig1 bir
platformdur. Kullanicilarin, fotograf ve videolarla kendilerini ifade etmelerinin ve bagkalarina ilham
vermelerinin en 6nemli aracglarindan olan Instagram, agirlikli olarak gorsel igerige dayali bir mecradir.
Bu platform, yapay zeka sayesinde kullanicilarin ilgi alanlarina gore kisisellestirilmis igerikler sunar ve
paylasimlan belirli konularla etiketlemeye, ayn1 konuyla ilgilenen diger kullanicilarla baglant1 kurmaya
da olanak tanmir (URL 5). iletisim ve ortam temelli nitelikleri aym anda sunan Instagram, gorsel
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paylasimin 6n planda oldugu, ancak ayni zamanda kullanicilar arasinda giiglii bir sosyal etkilesim
saglayan bir sosyal medya platformudur.

TikTok, kullanicilarin 60 saniyelik videolar izlemesini ve yayinlamasini saglayan bir sosyal
medya aracidir. Bu platformda danslar, komedi skegleri, egitici icerikler ve daha bircok farkli tiirde
videolar yer almaktadir. Kullanicilar, TikTok iizerinde ciddi, eglenceli kisa video izleyebilir veya
biinyesinde bulunan gesitli efektler, filtreler ve miiziklerle kendi videolarini olusturup yayilayabilirler.
Ayni zamanda begeniler ve yorumlar araciligi ile bagka bireysel kullanicit ve gruplarla etkilesime
gecilebilir veya canli yayinlarda sohbet edebilirler (URL 6). TikTok hem iletisim hem de ortam
ozellikleri sayesinde kullanicilarin birbirleriyle baglanti kurmasina, yeni seyler &grenmesine ve
eglenmesine olanak tanir.

X eski adiyla Twitter, daha ¢ok kullanicilarin kisa mesajlar1 tweet yani gonderi olarak
paylasmasina ve baskalarini takip etmesine izin vererek insanlar1 birbirine baglamaktadir. Kullanicilar
arasinda 6zel mesajlasma imkani sunar ve paylasimlari yorum yapma ve begenme gibi etkilesim
ozellikleriyle zenginlestirir. Ortak ilgi alanlarina sahip kisi, grup ve topluluklarin bir araya geldigi
alanlar sunar. Iletisim merkezli yoniiyle 6n plana ¢ikan X, gercek zamanl canli video yayinlariyla
etkilesim saglar (URL 7).

Khan Academy, Herkese, her yerde, diinya standartlarinda ve fcretsiz egitim imkani
saglayabilmek ve egitimde firsat esitliginin giiclenmesine destek olmak amaciyla kurulmus, ticretsiz bir
online egitim platformudur. Egitici videolar ve kisisellestirilmis 6grenme paneliyle, Khan Academy
Ogrencilere sinifta ve sinif diginda kendi hizlarinda calisma imkéani saglarken alistirma sorulariyla
pekistirme yapar. Beceri ustaligina odaklanan Khan Academy, Islam tarihi, matematik, fen bilimleri,
bilgisayar bilimi, tarih, sanat tarihi, finansal okuryazarlik gibi konurda icerik sunar. Khan Academy’nin
Ingilizce web sitesinde 10.000'e yakin ders videosu ve 150 binden fazla interaktif alistirma
bulunmaktadir. Khan Academy dersleri, her yas ve seviyeye hitap etmek igin hazirlanmaktadir. Ilkokul
Oncesinden iiniversite seviyesine kadar dersler sunulurken, igerikler ortaokul ve lise derslerinde
yogunlagsmaktadir. Egitimin en 6nemli paydaslar1 olan 6grenci, 6gretmen ve veliler ¢esitli gerekcelerle
bu ortamdan yararlanabilirler. Ogrenciler, okulda dgrendikleri bilgileri pekistirmek, eksiklerini telafi
etmek ya da smavlara hazirlanmak icin kullanirlar. Ogretmenler teknolojik bir egitim araci ile daha
interaktif bir ders islemek ve 6grencinin “6grenme” siirecini sahiplenmesine yardimci olmak igin destek
alabilirler. Veliler ise ¢ocuklarina ders calistirmak ya da merak ettikleri bir konuda yeni bilgiler
o6grenmek icin yararlanabilirler (URL 8).

Udemy, global bir platform olarak, binlerce kursu barindiran kapsamli ve birgok dil segeneginin
bulundugu bir kitaplik sunmaktadir. Bu platformdan din bilimleri, isletme ve girisimcilik, programlama,
akademik konular, sanat, saglik, dil, miizik ve daha bir¢ok kategoriyi igeren genis kurs yelpazesinden
kurslar alinabilir. Takibi yapilan igerikler, 6grencilerin konular1 daha iyi anlamalarim saglar. Kurslar
basartyla tamamlayan &grencilere sertifika verilir. Bircok kurs, pekistirme amagli 6grencilerin
ogrendiklerini uygulamaya koyabilecekleri projeler icerir. Kurslar genellikle egitmenlerin hazirladigi
onceden kaydedilmis iceriklerden olusur. Ogrencilerle egitmenler arasindaki etkilesim, cogunlukla soru-
cevap seklinde ve forumlarda gergeklesir. Udemy, 6grencilerin kendi hizlarinda, istedikleri zaman ve
yerde dgrenmelerine olanak taniyan bir platformdur. Igerik odakli yapisiyla, dgrencilere genis bir bilgi
ve beceri yelpazesi sunar. Bu nedenle Udemy, daha ¢ok 6grenme ve gelisim ortami olarak degerlendirilir
(URL9).

Coursera, 6grenmeyi daha erisilebilir ve esnek hale getiren, 6grencilere daha fazla firsat sunan
online bir egitim platformudur. Kullanicilara farkli alan, seviye ve dillerde ¢esitli kurslar diizenler ve
kursiyerleri sertifikalandirir. Ogrenciler istedikleri zaman, yer ve hizda 6grenme siireclerini planlayarak
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kisisellestirebilirler. Coursera igerik olarak Ogrencilere; video, yazili materyal, 6dev ve sinav gibi
O0grenme araglar1 sunarken 6gretmenler veya egitmenlerle etkilesime girebilme ve gerektiginde yardim
alabilme imkan1 verir. Coursera, iletisim temelli bir ara¢ olmaktan ziyade ortam temelli bir platform
olarak kabul edilebilir (URL 10).

Weebly, kullanicilara kolaylikla web siteleri, bloglar veya c¢evrim i¢i magazalar
olusturabilmelerini saglayan bir uygulamadir. Ozellikle egitim alaninda, 6gretmenler ve 6grenciler igin
projeler, smif bloglar1 ve e-6grenme kaynaklar1 olusturmak amaciyla teknik bilgi gerektirmeden web
sitesi tasarimi yapmay1 kolaylastirir. Weebly, basit kullanima sahip arayiizii ile egitimde teknoloji
entegrasyonunu kolaylastirir ve 6grenci ve 6gretmenlerin dijital yeteneklerini gelistirmelerine destek
olur. Igerik olarak, metin, resim, video gibi gesitli materyaller eklenebilir, diizenlenebilir ve yonetilebilir.
Farkli temalar ve tasarim araglari sayesinde web siteleri kigisellestirilebilir. Bunlarla birlikte bir web
sitesi olugturma araci olmasinin yani sira kullanicilara iletisim ve igerik paylagimi i¢in de birgok 6zellik
sunar. Bu cergevede hem iletisim hem de ortam temelli bir uygulama olarak degerlendirilebilir (URL
11).

Webnode, kullanicilarin kendi web sitelerini ¢ok fazla zaman harcamadan, kolayca
olusturmasina olanak taniyan bir platformdur. Siiriikle-birak 6zelligi sayesinde teknik bilgiye ihtiyag
duymadan profesyonel goriiniimlii web siteleri tasarlanabilir. Kisisel web sitesi, e-ticaret sitesi ve blog
gibi farkli tiirde web siteleri olusturulabilir ve kolayca metin, resim, video gibi ¢esitli igerikler
eklenebilir ve diizenlenebilir. Iletisim ve ortam temelli bir uygulama olma vasfiyla kullanic1 tarafindan
olusturulan Web sitesinin, sosyal medya hesaplariyla entegre ederek daha genis bir Kkitleye
ulagabilmesine imkan1 verir (URL 12).

Egitim Bilisim Ag1 (EBA), 6gretmenlere ve 6grencilere egitimde biiyiik kolaylik sunan ayni
zamanda 6gretmen ve 6grenci arasinda iletisim saglayan bir ¢evrim i¢i egitim platformudur. Miifredatla
paralel ihtiya¢ duyulan ders materyallerini, 6grenci ve dgretmenlere ¢evrim i¢i egitim seklinde sunarak
biiyiik kolaylik saglamaktadir. Ogrenimin siirekliligini saglayan EBA’nin en 6nemli avantaji; Tiirkiye’de
bulunan tiim o&grenci ve Ogretmenlerin istediklerinde elektronik ortamda ders igeriklerine
erigebilmesidir. Belirli bir filtreden gecen igerikler genel ag iizerinden hizmet veren siteye, kategorik
sekilde ve diizenli olarak eklenmektedir. Ogretmenler, 6zel hazirladiklari igerikleri EBA’ya istedigi gibi
yiikleyebilirken yine baska 6gretmenler tarafindan paylasilan not ve sunumlara da ulagabilmektedirler.
Ayn1 zamanda 6grenciler de EBA'ya giris yaparak oldukg¢a zengin bir egitim igerigine ulasabilmektedir
(URL 13).

Perusall, 6grencilerin metinleri daha derinlemesine anlamalarin1 saglayan, etkilesimli bir
O0grenme platformudur. Perusall, ortam tabanli 6zelligiyle kullaniciya bilgi paylasimina olanak taniyan
bir ortam sunarken iletisim tabanli niteligiyle de 6grenciler arasinda tartigma ve etkilesimi tesvik eder.
Ogrenciler, okumalar ve videolar hakkinda topluca yorum yaparak, birbirlerine yanit vererek ve sosyal
bir 6grenme ortamina katilarak birbirlerinin 6grenmesine yardimci olurlar. Ayrica, 6grencilerin icerikle
etkilesimini otomatik olarak derecelendirilebilir, aninda geri bildirim yapilan vasfiyla 6gretmenler,
ogrenci katilimi hakkinda stirekli bilgi edinebilirler (URL 14).

Blackboard Learn, egitim kurumlarmin tiim kademelerinde kullanilabilecek kapsamli bir
O0grenme yonetim sistemidir. Ders notlari, sunumlar, videolar gibi tiim egitim materyallerini tek bir
platformda toplar. Bu uygulama kapsaminda Powerpoint, Captivate, gibi uygulamalarla hazirlanmis
video, ses, animasyon, ders notlart ve sunumlar yani hemen hemen tiim egitim materyalleri tek bir
platformda toplanabilir. Ogretmenler, 6grencilere ddevler ve sinavlar atayarak, dgrenme siireclerini
degerlendirir. Ogretmenler ve dgrenciler arasinda dzel mesajlasma imkani sunarken &grenciler, kendi
aralarinda belirli konularda tartisma yapabilecekleri forumlara da katilabilirler (URL 15).
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Socrative, internet iizerinde testler olusturup 6grencilere akilli telefonlar1 veya tabletleriyle
¢Ozdiirerek aninda geri bildirim yapilabilen bir uygulamadir. Bu yazilim ile konunun anlatimindan
sonra, dgrenmeyi pekistirecek hem Ogretici hem de eglenceli bir etkinlik sunulabilir. Ogrenciler
isterlerse isimlerini yazarak sisteme giris yaptiktan sonra 6gretmenin agmis oldugu teste dahil olarak
sorular1 ¢ozebilirler. Etkinlik devam ederken her Ogrenciye ait bir karakter veya simge akilli tahta
tizerinde Ogrenciler dogru yaptikca ilerletilebildigi i¢in eglence ve rekabet ayni anda tattirilabilir.
Istenirse ders icerisinde Socrative iizerinden hazirlanan testlerin ¢iktis1 alinip 6grencilere ¢ozme imkani
sunulabilir. Ogretmenlerin &grencileriyle etkilesimde bulunmasmi ve degerlendirme yapmasini
saglayan bir uygulama olmasi yoniiyle hem iletisim hem de ortam temelli olarak degerlendirilebilir
(URL 16).

Kahoot, sinifigerisinde 6zellikle ders sonlarinda eglenceli bir sekilde bireysel ya da grup halinde
degerlendirme etkinlikleri yapabilen oyunlastirma temelli bir uygulamadir. Sosyal medya
platformlarindan ilham alan yiiksek etkilesimli 6grenme formatiyla 6grenciye kendi hizinizda bir
caligma deneyimi sunar. Bu ¢alisma modu, yeni bir konuyu kalic1 olarak 6grenmeye ve onceki dersleri
hizli bir sekilde tekrar gozden gegirmeye olanak tanir. Kahoot'ta kullanilan gorsel ve isitsel efektler,
ogrencilerin dikkatini ¢ceker ve 6grenme siirecini daha etkili hale getirir. Coktan se¢meli, dogru-yanlis
gibi farkli soru tipleri sayesinde, farkli 6grenme stillerine hitap eden igerikler olusturulabilir. Bu
uygulamayla 6gretmen sinif icerisinde eglenceli bir ortam olusturdugu gibi 6grencilerin bilgilerini 6lgiip
onlarin stres atmalarim sagladig: bir aractir. Ogrenciler hem akilli telefonlar1 ile hem tabletleri ile
Kahoot’u kullanabilirler. Ayn1 zamanda, Kahoot, takimlar halinde oynanabilen oyunlar sayesinde
Ogrencilerin is birligi becerilerinin de gelismesine katki saglar. Kahoot, oyun sonunda katilimcilarin
dogru cevaplarim1 ve genel performanslarini aninda gosterir. Bu sayede, 6grenme eksiklikleri tespit
edilebilir ve geri bildirim verilebilir. Kahoot hem iletisim kurmak hem de O6grenme ortamin
zenginlestirmek i¢in kullanilan bir ara¢ olmasi bakimindan dgretmen ve dgrenciler igin eglenceli ve
etkili bir 6grenme deneyimi aracidir (URL 17).

Schoology, 6gretmenlerin kurs yonetimi, is birligi, iletisim ve degerlendirme yapabilecekleri
¢oklu dgrenme platformudur. Ogretmenlere 6grencileriyle egitim kaynaklarini olusturma, yonetme ve
paylagma imkéni saglayan bir bulut tabanli uygulamadir. Bu platform, 6devleri yonetme ve puanlama,
ogrenci ilerlemesini takip etme ve ¢evrim i¢i tartigmalari kolaylastiran, basitlestiren esnek bir aragtir.
Schoology, sosyal medya platformlara benzer bir arayiize sahiptir. Ogrenciler, dgretmenler ve veliler
arasinda etkilesimli bir 6grenme ortami olusturur ve bu sayede Ogrenciler birbirleriyle tartisabilir,
projeler iizerinde birlikte ¢alisabilir ve kaynaklar paylasabilirler. Yiiz yiize egitim ile online egitimi bir
araya getiren karma 6grenme modellerinde etkili bir aragtir (URL 18).

Edmodo, Ogretmenler ve dgrenciler arasinda dogrudan mesajlasma imkani sunan; 6gretmenleri,
Ogrencileri, yoneticileri ve kurumlar bir araya getiren egitsel bir sosyal ag platformudur. Edmodo ile
birlikte 6grenciler, belirli konular hakkinda fikirlerini paylasabildigi ve tartisabildigi i¢in aktif 6grenme
siirecine daha kolay girmis ve kritik diisiinme becerilerini daha fazla gelistirme firsati bulabilirler.
Egitsel bir sosyal ag olan Edmodo ile gruplar olusturulabilir, quizler diizenlenebilir, mesajlar
gonderilebilir ve ders dokiimanlar1 paylagilabilir. Edmodo 06grenciler i¢in is birlikli ¢alismalari
desteklerken 6gretmenler igin de birbirleri ile baglanti kurabilme olanagi sunmakta bdylece mesleki
gelisim siirecine de katki saglamaktadir. Ogretmenler 6grencilere 6dev, proje veya smav gibi gorevler
verebilir ve 6grenciler de tamamladiklari ¢aligmalar1 bu platform iizerinden teslim edebilir. Edmodo'da
yer alan takvim sayesinde 6grenciler ve 6gretmenler 6devlerin teslim tarihleri, sinavlar ve diger 6nemli
etkinlikler hakkinda bilgi sahibi olabilirler. Edmodo, 6gretmenlerin 6grencileriyle etkili bir iletisim
kurmasini sagladigi ve 6grenme siirecinde kullanilan ¢esitli materyallerin bir arada sunuldugu zengin
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bir 6grenme platform olmasi dolayisiyla hem iletisim hem de ortam temelli bir dijital aragtir, denilebilir
(URL 19).

Slideshare'in temel amaci, kullanicilarin PowerPoint, PDF gibi uygulamalarla olusturduklar
sunumlar1 (PowerPoint, PDF gibi) cevrim i¢i olarak paylagsmasina olanak saglamaktir. Ogretmenler
hazirladiklar1 egitim materyallerini ve kisisel projelerini bu ortam {izerinden kullanicilara ulagtirabilirler.
Slideshare ile canli, renkli ve etkin igerikler kolayca olusturulabilir. Slideshare, dncelikli olarak igerik
paylasimia odaklandig1 i¢in, gergek zamanli iletisim imkani vermemesi yoniiyle ortam temelli bir
dijital arac olarak kabul edilir (URL 20).

Bu aragtirmada ele alinacak olan bir diger iletisim ve ortam temelli ara¢ grubu ise bireye veya
kuruma 6zel, cesitli amaglar i¢in egitim sisteminin tiim paydaslarinin kullanabilecegi uygulamalardir.
Giliniimiizde sesli ve gorlintiilii uygulamalarin en sik ve en yaygin olarak kullanilan dijital iletisim
araclar1 oldugu soylenebilir. Bununla birlikte kurumlarin daha ¢ok yazisarak paylasim yaptiklar ifade
edilebilir.

Tablo 2

Iletisim Tabanli Bire Bir/Toplu, Sesli/Gériintiilii, Yazisma/Paylasim Yapma, Blog Olusturma ve
Mesajlagma Uygulamalar
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Zoom, akill1 telefon ya da tablet gibi mobil cihazlar, laptop ya da masaiistii bilgisayarlar arasinda
gercek zamanli olarak videolu goriisme imkani kuran bir sistemdir. Sadece video degil ayn1 zamanda
sesli konferans, sohbet ve web seminerleri hizmeti de sunar. Zoom’un meetings 6zelligi sayesinde
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toplant1 sirasinda katilimcilarla ekran ve belgeler rahatlikla paylasilabilir. Birebir ve grup halinde
gorilintiilii, sesli goriigmeler yapmaya olanak tanityan bu uygulama hem iletisim hem de ortam temelli
ozelliklere sahiptir. Toplantilar sirasinda katilimcilar, metin tabanli sohbet edebildigi gibi katilimcilara
anket veya yoklama yapilabilir (URL 21).

Google Meet, Google tarafindan gelistirilen ve video konferans, uzaktan calisma ve is birligi
icin kullanilan bir ¢evrim i¢i toplanti ve iletisim platformudur. Birden fazla kisi, video konferansina
katilabildigi ve yliz yiize iletisim kurabildigi gibi katilimcilar arasinda sesli iletisim saglanabilir. Google
Meet, biiyiik katilimer sayilarina izin verirken ve toplu etkinlikler i¢in uygun bir platform sunarken
toplant1 sirasinda ekran paylagimina ve diger katilimcilarla belge ve sunum aligverisine de izin verir.
Google Meet, Google Takvim ile entegre calistigi icin toplantilar kolayca planlanabilir. Google Meet,
i0OS ve Android mobil uygulamalarina sahip oldugu i¢in toplantilara mobil cihazlarla da katilinabilir.
Bununla birlikte Google Meet, uyguladig1 giivenlik dnlemleri sayesinde, toplantilar sifrelenir ve
katilimeilarin kimlikleri gizlenir. Toplant1 sirasinda katilimcilar sohbet edebilir, sorular1 yanitlayabilir
ve geri bildirim alabilir (URL 22).

Microsoft Teams, egitim amagl kullanilabildigi gibi isletmeler ve ekipler i¢in tasarlanmus, giicli
bir iletisim ve is birligi platformudur. Sadece bir goriintiilii goriigme araci olmaktan 6te, ekiplerin birlikte
calisabilecegi, dosya paylagabilecegi ve projeleri yonetebilecegi kapsamli bir ¢alisma alanidir. Siirekli
olarak kendini yenileyen uygulama, veri tabanini gelistirmeye devam etmektedir. Basit bir tasarima ve
esnek kullanima sahip olmasi onun ¢okga tercih edilmesinin en 6nemli sebebidir. Bir diger tercih nedeni
ise giiclii sifreleme yoOniine ve iki katmanl kimlik dogrulama gibi kisisel giivenlik 6nlemlerine sahip
olmasidir. Bu uygulamada da belgeler ve sunumlar ekip iiyeleriyle kolayca paylasilabilir ve {izerinde
birlikte ¢alisilabilir (URL 23).

Whereby, kullanicilarin bir oda olusturarak bu odada ayni anda 4 kisiyle sinirsiz siirede
goriintiilii gériisme yapabilmesine imkan sunan bir uygulamadir. Ozellikle birebir derslerde veya daha
az mevcutlu 6zel ders gruplarinda tercih edilmektedir. Arkadaslar ve aileler, Whereby iizerinden online
bulusmalar diizenleyebilecegi gibi mesajlasma odasinda goriismeyle ilgili 6nemli notlar1 ve baglantilar
da kolaylikla paylasabilirler. Derslerde uygulamali anlatim yapmak isteyenler i¢in ekran paylagma
0zelligi de mevcuttur. Ayrica, YouTube entegrasyonu sayesinde goriisme yapilan kisilerle ayni anda ilgili
bir YouTube videosu da izlenebilir. Her kademedeki okullar ve tiniversiteler, online dersler ve seminerler
icin giivenli bir ortam sunan Whereby'i tercih edebilirler (URL 24).

Wooclap, 6gretmenlerin ve sunum yapanlarin, katilimcilariyla etkilesim kurmasini ve onlarin
dikkatini ¢ekmesini saglayan c¢evrim i¢i bir uygulamadir. Wooclap, coktan se¢meli sorular, kelime
bulutlari, agik uclu soru tiiriiyle katilimcilarin farkl sekillerde etkilesimde bulunmasini saglamaktadir.
Etkilesim sirasinda PowerPoint, Google Slaytlar ve Keynote gibi sunum araglariyla entegrasyon imkani
vermektedir. Ogrenciler, canli ders imkaniyla sunumlara eszamanli katilabildigi gibi asenkron
kullanimiyla da derse erisilebilmektedir. Katilimeilarin performansini analiz etmek i¢in detayli raporlar
sundugu icin dgretmenler, 6grencilerin giiglii ve zayif yonlerini belirleyerek, dgretim stratejilerini
optimize edebilirler. Wooclap ile sunumlar, interaktif hale getirilerek katilimecilarin ilgisi canl
tutulabildigi gibi daha eglenceli bir ortam da olusturulabilir. Katilimcilar, akilli telefon veya bilgisayar
araciligtyla baglanabildigi gibi yapay zeka teknolojisi sayesinde, daha hizli ve etkili bir sekilde karsilikli
sorular olusturulabilir. Asenkron bir yapiya da sahip olmas1 dolayisiyla belirli bir zaman zarfinda derse
katilim ya da devam zorunlulugunun aranmasi gibi bir durum s6z konusu degildir (URL 25).

Skype, egitim amagli kullanilabilecegi gibi insanlarin herhangi bir konuda tablet, bilgisayar ya
da akilli telefon araciligiyla internet tizerinden fticretsiz olarak sesli ve gorlintiilii goriisme
gerceklestirebilmesine imkan taniyan bir uygulamadir. Skype kullanicilara, yiiksek kalitede sesli ve
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goriintiilii aramalar yaparak gercek zamanli iletisim kurma imkani sunmaktadir. Ayrica, istenmesi
halinde metin tabanli mesajlar géndererek, dosya paylagimi yaparak ve emoji kullanarak daha zengin
bir iletisim deneyimine de firsat vermektedir. Birden fazla kisiyle ayn1 anda sohbet edebildigi gibi
paylasilan bilgisayar ekraninda diger katilimcilarla ortak calismalar yapilabilir. Egitim amach
kullanimlar sirasinda biiyiilk boyutlu dosyalar kolayca paylasilabildigi i¢in 6gretmen ve Ogrenciler
arasinda is birliginin artmasina yardime1 olmaktadir (URL 26).

Blogger, Google tarafindan sunulan {icretsiz bir blog yayinlaman ve icerik iiretebilme
uygulamasidir. Kullanicilar, kendi bloglarini olusturup yonetebildikleri gibi iletisim ve igerik paylagimi
icin de destek alabilirler. Bireysel internet kullanicilari, herhangi bir teknik altyapiya ya da sermayeye
ihtiyag duymadan kendilerine ait kisisel blog sayfalarin1 olusturabilirler. Blogger, internette varlik
gostermek ve fikirlerini yazarak, fotograflayarak, resmederek anlatmak isteyen herkese firsat vermesi
ile 6n plana ¢ikan bir yazilimdir. Ayrica okuyucular, blog yazilarinin altina yorum yaparak yazarla ve
diger okuyucularla etkilesime gecerek tartisabilir ve fikir aligverisi yapilabilirler. Bloglar genellikle
belirli bir konu veya ilgi alanina odaklandig1 i¢in okuyucular, ilgilendikleri konularda derinlemesine
bilgiye ulagabilirler (URL 27).

Tumblr, gorsel igeriklerin, metinlerin ve diger multimedya dosyalarinin paylasildigi, mikroblog
ve sosyal ag oOzelliklerinin bir arada sunuldugu bir platformdur. Bu uygulamayla sosyal agda sinema,
edebiyat gibi pek ¢cok konuda igerik yayimnlanabilmektedir. Tumblr uygulamasi sosyal medya ile blog
mantig1 harmanlanarak olusturuldugu icin Facebook, Instagram gibi platformlardan ¢ok
farklilagmaktadir. Bunula birlikte platform {izerinde blog igerikleri iireten kullanicilar birbirleriyle
etkilesim de kurabilir ve olusan iletisim sonucunda ¢esitli etkinliklere birlikte imza atabilirler (URL 28).

WhatsApp, temel olarak, bireyler arasinda mesajlasma, arama ve dosya paylagimi gibi iletisim
ihtiyaclarini karsilamak tizere gelistirilen ve diinya genelinde milyarlarca insanin kullandigi bir iletigim
aracidir. WhatsApp, akilli telefonlar tizerinden higbir iicret 5demeden seyahat ederken veya uzaktayken,
istenilen kisilerle mesajlagsmaya, c¢ekilen fotograflar1 ve videolar: anlik olarak paylasmaya destek olan
uygulamadir. WhatsApp’1 kullanabilmek i¢in telefonun internete bagli olmast ya da kablosuz bir aga
baglanilmasi gerektigi gibi kars1 taraftaki kisi de ¢evrim i¢i olmalidir. WhatsApp ile internet {izerinden
mesajlasmanin yani sira metin ve miizik gibi dosyalar da gonderilebilmektedir. Birden fazla kisiyle ayni
anda sohbet etmek i¢in gruplar olusturulabildigi gibi istenmesi halinde anlik goriintiilii gériisme de
yapilabilmektedir (URL 29).

Telegram, sadece mesajlasma amaciyla degil, ayn1 zamanda bilgi paylasimi, eglence ve topluluk
olusturma gibi bir¢ok farkli amag i¢in kullanilabilen ¢ok yonlii bir platformdur. Cok hizli, basit, ticretsiz
ve bulut tabanli bir mesajlasma programi olan bu uygulama hem iletisim hem de ortam temelli olarak
degerlendirilebilir. Telegram tiim cihazlarla ayni1 anda kullanabilir ve mesajlar istenilen sayida telefon,
tablet veya bilgisayar arasinda sorunsuz bir sekilde senkronize edilebilir. Telegram ile mesajlar,
fotograflar, videolar ve doc, zip, mp3 vb. tiirdeki dosyalar gonderebilir ve 200.000 kisiye kadar gruplar
veya sinirsiz izleyiciye yaym yapmak i¢in kanallar olusturabilir. Telegram, SMS ve e-postanin
birlestirilmis hali gibidir ve tiim kisisel veya egitim amagli mesajlasma ihtiyaclarini karsilayabilir (URL
30).

Bip, yerli bir yazilim olarak anlik mesajlasma, sesli ve goriintiilii gériisme yapilabilen bir
uygulamadir. Resimler, videolar, ses kayitlari ve mesajlar aninda ve {icretsiz bir sekilde gonderilebilir.
HD kalitesinde sesli ve goriintiilii goriigme birebir ve 15 kisiye kadar grup goriintiilii goriisme yapilabilir.
Kullanicilar, BiP’in geviri 6zelligi ile farkli dilleri konusan kisilerle mesajlasabilir (URL 31).

Gmail, her zaman masa basinda olmaya gerek olmadan kullanilabilen, web i¢in tasarlanmis olan
esneklik ve ortak calisma amaciyla gelistirilmis bir uygulamadir. Gmail’in bilgisayara yiikli bir
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uygulama olmasi yerine bir web tarayicisi lizerinden ¢alismasi onu, iste veya okulda, istenilen yerden
ve cihazdan ortak caligmasinda avantaj saglar. Kisiler arasinda metin, dosya ve diger iceriklerin
elektronik olarak iletilmesini saglamak, e-posta gondermek, almak ve yonetmek i¢in tasarlanmustir.
Gelen kutusu, etiketler, arsivleme gibi 6zellikler sayesinde e-postalar diizenlenebilir ve kolayca organize
edilebilir. Gmail, bir sosyal medya platformu gibi gercek zamanli etkilesim ve icerik paylagimi icin
optimize edilmemistir. Bu yoniiyle ortam temelli bir arag olmaktan ziyade etkili bir iletisim temelli arag
olarak kabul edilebilir (URL 32).

Hotmail, temel olarak iletisim odakli bir uygulamadir. Metin ve belge gibi e-postalar1 gonderip
almak, takvim kullanmak ve mesaj ile iletisim kurulan kisileri yonetmek i¢in tasarlanmigtir. Hotmail,
kullanicilarin kisisel giivenligini en iyi sekilde korudugu gibi istenmeyen adreslerden gelen elektronik
postalarin iletimine de izin vermemektedir. Uygulama iizerinden hesap agma islemi oldukg¢a basittir
(URL 33).

Yukarida bireysel ve kurumsal anlamda yaygin olarak kullanilan iletisim ve ortam temelli dijital
araglarla ilgili tanitic1 bilgiler verilmistir. Her iki tabloda, 6zellikleri itibariyla iletisim ve ortam temelli
dijital araclar, kisa aciklamalartyla degerlendirmeye alimmistir. Bu araclarin bir kismi Bakanlik, il ve
ilge birimlerinde kullanilan araglar iken bazilarindan ise okul ortaminda yonetici, 6gretmen ve 6grenciler
cok aktif bir sekilde destek almaktadir. Ayn1 zamanda bu araglarla, Milli Egitim Bakanligi (MEB)
bilinyesinde mevcut birimlerde ¢aligsan personel ve goniillii 6gretmenler tarafindan olusturulan igerikler,
EBA iizerinden sunulmaktadir. Hazirlanan icerikler 6grenci ve dgretmenler tarafindan, iletisim ve ortam
temelli calisan araglar kanaliyla ders esnasinda ve sonrasinda kullanilmaktadir. Bireysel ve grup halinde
okul i¢inde; sinifta, 6gretmenler odasinda, etkinlik boliimlerinde, pansiyonlu okullarin bilgisayarla
donatilmig béliimlerinde bu araglarin ¢ogundan istifade edilmektedir.

Tiirkiye’de MEB’e bagli devlet okullarinda ve 6zel okullarin tiim kademelerinde din kiiltiirii ve
ahlak bilgisi 6gretmenleri ile imam-hatip lisesi meslek dersi 6gretmenleri, kendi hazirladiklar: sunularla
iletisim ve ortam temelli araclar1 kullanarak dersleri daha aktif ve eglenceli hale getirebilirler. Bununla
birlikte 6grenci ve 6gretmenlerin, internette cesitli sitelerde bulunan hazir igerikler araciligryla daha
etkin ders isleme ve kalici 6grenme hususunda avantajli hale geldikleri sOylenebilir. Din egitimi
yapilirken farkli okul ve seviyelerde islenen Siyer, Akaid, Fikih, Hadis, Hitabet, Din Kiiltiirii ve Ahlak
Bilgisi gibi cogu dersler, yapilar itibariyla biinyelerinde oldukga fazla soyut i¢erik barindirmaktadirlar.
Ogrenme-6gretme siirecinde iletisim ve ortam temelli araclardan yararlanilmasi, 6grenciler acisindan
soyuttan somuta gegisi kolaylastirabilir. Ayni zamanda bu araglar, 6grencilerin anlatimdan kaynakli
sikilmalarimi engelleyerek daha eglenceli ve zevkli bir ortamin olugsmasina, dersin ve 6gretmenin roliinii
giiclendirerek daha ¢ok sevilmesine yardimci olabilecegi gibi siniftaki disiplin sorunlarinin ¢dziimiine
de destek olabilir (Usun, 2000). Bununla birlikte bu araglar, dgrencinin 6gretim etkinliklerine daha giiglii
katilmasina ve yaparak-yasayarak 0grenmesine imkan verebilecegi i¢in basarinin artmasina ve kalici
O0grenmenin gerceklesmesine de destek olur (Bagaran, 1984). Ayrica iletisim ve ortam temelli araglarin,
Ogrenciye daha saglikli bir ortam arz ederek ve onu motive ederek derste etkilesim igerisinde olmasini
da kolaylastirdig1 ifade edilebilir.

Ogrencinin, ders konusu esliginde, giinliik hayatta ihtiya¢ duyacag: bilgilere ders 6ncesi veya
sonrast, sosyal aglar ve internet araglariyla ulagabilmesi, uzman kisilerin verdigi bilgileri okumasi veya
video igeriklerini dinlemesi, o konuyu daha iyi bir sekilde 6grenmesine ve ig¢sellestirmesine destek
olabilir. Giinlimiiz diinyasinda sanal sosyal ortamlar konusunda en etkili video paylagim platformlarinin
basinda YouTube gelmektedir. Ogrenci, 6rnegin Din Ogretimi Genel Miidiirliigii’niin (DOGM) “Bi’
Sey Sorabilir miyim?” mottosuyla, “MEB Din Ogretimi” YouTube kanalindan (URL 34), Temel Dini
Bilgiler ve Akaid derslerinde yer alan; “Din mi? Bilim mi? Allah insani nasil ve neden imtihan eder?”
ve “Allah, bizi yaratmadan bize sormus mudur?” sorularina cevaplar bulabilir. Ayn1 zamanda Miisliiman
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Bilim Adamlar Serisi gibi igeriklere sahip seri halinde yayimlanan videolar1 takip ederek bu konular
hakkindaki bilgisini eglenirken iyilestirebilir. Dijital araglar, bilginin diizenlenmesinde ve sunulmasinda
destek olur. Kur’an-1 Kerim (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2021a) ders kitabinda yer alan “Harfler ve
Ozellikleri” konusunun dgreniminde kullanilmak iizere, YouTube, Facebook ve Instagram (URL 35)
gibi cesitli video paylasim platformlarindan hazir video veya gorsel icerikler kullanilabilir (Altun &
Ates, 2007). Ogrenciler, YouTube Studio uygulamasini kullanip harfleri seslendirirken yaptiklari
caligmalarin videosunu hazirlayarak sinif ortaminda 6gretmenine sunabilir ve bunu arkadaslarina da
WhatsApp gibi kanallar {izerinden iletebilir (Ortadgretim Genel Miidiirliigii [OGM], 2023).

Ogrenciler EBA’y1 kullanarak dgretmenlerinin gonderdigi 6dev ve alistirmalari yaparken,
bircok kaynaktan okuyup videolar izleyerek 6grenmelerini giincel tutabilmektedirler. Ogrenciler EBA
platformunda, tiim disiplinlerde oldugu gibi Imam-Hatip Ortaokulu (IHO) ve Imam-Hatip Lisesi (IHL)
meslek derslerinin tiim branslariyla ilgili de kitap, etkilesimli kitap, sunu, video, sesli igerik, test gibi
farkli ve zengin birgok bilgiye ulasabilirler. Bu platformda, Kur’an-1 Kerim ve Arapga derslerinde yer
alan, harf talimi yapma veya kelimeleri eslestirerek 6grenme gibi yontemlerin dizi halinde yer aldigi
videolar izlenebilir. Bu tiir calismalar bilissel, duyussal gibi farkli 6grenme amaglarinin gerceklesmesine
yardimc1 olacaktir (Giines, 2016). Dijital araglar, egitimi daha ¢ok standardize ederek Ogrenci ve
Ogretmen arasindaki etkilesimi kuvvetlendirir (Alyaz, 2003). Hadis ders kitabinda bulunan “Siinnetin
Evrenselligi” konusuyla ilgili, EBA platformunda yer alan videolar izlenebilir ve miinazara (Ugar, 2021)
teknigiyle karsilikli tartigma ortami agilarak tiim Ogrencilerin fikirlerini beyan etmelerine imkan
taninabilir. Bu 6grenme yontemi sayesinde bilgilerin, daha az oranda ve daha ge¢ siirede unutulmasi
saglanirken ¢iktilar, davranig boyutuna taginarak transfer edilerek kalici hale getirilebilir.

Ogretmenler tarafindan Zoom, Microsoft Teams, Google Meet, Skype gibi uygulamalar
iizerinden planli bir sekilde bire bir veya ¢ok fazla katilimcinin oldugu gruplar olusturulabilir. Bu gruplar
araciligtyla evde veya herhangi bir mekanda, sinif igerisinde tartisilan konunun devamai yapilabilir. Ayni
zamanda WhatsApp, Telegram (Ot, 2021), BiP gibi sosyal iletisim uygulamalarindan da mobil 6grenme
araci olarak (Altun & Ates, 2007) benzer amaglar icin destek alnabilir. Ogrencinin iginde bulundugu
ortamla etkilesimi, 6gretmenin &grencileriyle kuracagi saglikli iletisime baglhidir (Kaya, 2006). Din
egitimcileri, Siyer, Temel Dini Bilgiler, Dinler Tarihi, Arapga gibi dersler i¢in animasyon (URL 36) ve
cizgi filmlerle sanal ortamda din egitimine destek sunan Google, Youtube, Blogger gibi ortamlardan;
ders Oncesinde, sirasinda ve sonrasinda yardim alabilir. Dijital iletisim platformlari, 6grencilerin
arkadaglar1 ve 0gretmenleriyle sinif diginda iletisim kurmalarina imkan taniyan ¢evrim i¢i tartisma
formlarindan Tumblr uygulamasiyla, grup projeleri iizerinde is birligi ig¢inde calisabilir. Siyer ders
kitabinda “Habesistan’a ve Yesrib’e Hicret” konular1 islenirken, icerik hazirlama uygulamalariyla
gevrim i¢i hazirlanan videolar yine Zoom platformu {izerinden gorintilii gorlisme zemininde
paylasilabilir (OGM, 2023). Ders ortamimi tamamlayici bir yontem olarak uzaktan egitim modeline
(Aktas, 2020) uygun bir tasarimla yiiriitiilecek olan bu siireg, 6grenci ve 6gretmenlerin siirekli olarak
etkilesim halinde kalmalarina destek verebilir. Ogretmenlerin bunu yapabilmesi igin, dijital okuryazarlik
diizeylerini, bireysel ve mesleki yeterlik baglaminda gelistirmeleri gerekmektedir (Erden, 2011).

Dijital iletisim araclari, 6grenci ve 6gretmenlerin internet tabanli uluslararasi ag tizerinden farkli
bir cografyadaki 0grenci ve Ogretmenle veya bunlardan olusan gruplarla interaktif bir sekilde bilgi
aligverisinde bulunmalarina, ortak proje yapabilmelerine zemin olabilmektedir (YYanpar-Yelken, 2014).
Dinler Tarihi ders kitabinda bulunan “Hristiyanlik” konusuyla ilgili, 6grenciler Avrupa iilkelerinde,
Hristiyan olarak yasayan akranlartyla Google Meet veya Microsoft Teams (OGM, 2023) uygulamalari
araciliiyla video konferanslar diizenleyerek karsilikli olarak bilgilerini paylasabilirler.

Iletisim ve ortam temelli aracglar, 6grenmeyi somutlastirir, anlasilmasi zor olan kavramalari
basitlestirir ve anlam karigikliklarini dnler (Erisen & Celikdz, 2007). Ogrenciler, Akaid ders kitabinda,
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konu edinilen “Zatl ve Sublti Sifatlar” gibi soyut kavramlarin 6grenilmesinde; 6gretmenleriyle
interaktif bir ortam olusturan Schoology, Edmodo ve Slideshare gibi uygulamalardan yardim alarak
kalic1 6grenmeyi saglayabilir (OGM, 2023). Bu tiir uygulamalar, probleme dayali 6grenme modeliyle
(Aktas, 2020), karmasik gibi goriinen igerikleri somutlagtirip basitlestirerek dersi sikiciliktan kurtarir ve
Ogrenciyi rahatlatir. Din 6gretiminde, dersi daha fazla zenginlestirmek ve eglenceli hale getirtmek icin
bu tiir araclardan yararlanmak meslek dersi dgretmenlerinin etkinligini giiglendirecektir (Demir &
Cesur, 2019: 66). Iletisim ve ortam temelli dijital araclar sistemi kontrol etme, siireci degerlendirebilme
hususunda birden ¢ok 6lgme ve degerlendirme aracindan destek alinmasina firsat verir (Yalin, 2005).
Soru hazirlamada, sinav sonuglarini degerlendirmede ve arsivlemede, donem ve yilsonu ¢aligmalarinda
Socrative (OGM, 2023) uygulamasindan yardim almnabilir. Ayrica 6grencilerin soyuttan somuta
gecislerini kolaylastiracak, namaz, hac, abdest gibi konularin animasyon (Arici ve Dalkilig, 2006: 423),
cizgi film (Sancak, 2018: 40) gibi gorsel igeriklerle anlatilmasinin daha etkili oldugu sdylenilebilir. Yine
bir harita uygulamasiyla akilli tahta tizerinden Kéabe’ye gidilip bir yapay zeka uygulamastyla hazirlanmis
metaverse evreninde tavaf, sanal ortamda yapilabilir (URL 38). Etkilesimli igerikler, simiilasyon veya
animasyonlar, dgrencilerin konu ile etkilesim kurmalarina ve derse daha aktif olarak katilmalarina
yardimer olabilir. Ogrencinin ders islenisi sirasinda etkilesim hususunda yiiksek bir noktada olmasi,
Ogretmenin Ogrencileriyle kuracagi saglikli iletisimle iliskilendirilebilir (Kaya, 2006). Bu baglamda
meslek dersi 6gretmeleri, Siyer, Hadis, Kelam, Arapca gibi dersler i¢in sanal ortamda din egitimine
destek sunan Web sitelerinden animasyon (URL 39) ve ¢izgi filmlerle (URL 40); ders esnasinda ve
sonrasinda destek alabilir.

5. Sonuc, Tartisma ve Oneriler

Bu calisma, insan hayatini ve dolayisiyla egitim ve din egitimini dnemli derecede etkisini altina
alan ve yeni bir egitim ve din egitim paradigmasinin olusmasina neden olan dijital araglar {izerine
yapilmistir. Egitimde kullanilan dijital araclari; yazilim, donanim, iletisim ve ortam temelli olarak
siniflandirmak miimkiindiir. Giindelik yasantimizda ve egitim sektoriinde bu araglar arasinda
erigilebilirlik, yayginlik ve kolaylik bakimindan en etkili olan grubun, iletisim ve ortam temelli araglar
oldugu ifade edilebilir. Calismanin amaglanan sonucuna ulasabilmek icin iletisim ve ortam temelli
araglar arasinda kullanicilarin en ¢ok istifade ettigi alanlara dikkat edilmis ve ilk 6nce icerik hazirlama,
video, fotograf, miizik barindirma/paylagsma ve sosyal medya platformlar1 olarak nitelendirilebilecek
uygulamalar tasnif edilip tamtilmustir. ikinci olarak, iletisim tabanli bire bir/toplu, sesli/gériintiilii,
yazisma/paylasim yapma, blog olusturma ve mesajlasma uygulamalar1 arasinda en ¢ok bilinen ve
kullanilan araglar siniflandirilip tanmtilmistir. Caligmada degerlendirmeye alinan otuz iki uygulamanin
genel olarak hem iletisim hem de ortam ozelliklerini birlikte tagidiklar1 goriilmiistiir. Bu kapsamda,
egitimin en Onemli paydaglar1 olan 6grenci, d6gretmen ve okul yoneticilerinin, 0grenme-6gretme
siireglerinde iletisim ve ortam temelli araclar1 bilingli, kontrollii ve belirli bir yetkinlik ¢ergcevesinde
kullanmakla kars1 karsiya kaldiklari dile getirilebilir.

[letisim ve ortam temelli dijital araglarm, din egitimiyle ilgili derslerin 6grenilmesinde ve
Ogretilmesinde kullanilmasi durumu, baslangigta temel aktdr olan 6grenciyi ilgilendirmektedir. Ancak
ogrenciyle birlikte diger tiim egitim bilesenlerini de kapsamina aldigi unutulmamalidir. Ogrenme-
Ogretme siireclerini olusturan, belirli bir plan, program, biitce gibi alt sistemleri hazirlayan, okullar agan
ve gerekli malzemelerle donattiktan sonra 6gretmen ve yoneticileri istihdam eden bakanlik, il, ilge
birimlerini de buna dahil etmek gerekmektedir. Bu c¢alismayla elde edilen verilerle, dijital araglarin
O0grenme-0gretme siirecinde kullanilmasinin, dersin daha saglikli islenmesine yardime1 oldugu, derslerin
daha verimli ve eglenceli gegmesini destekledigi gibi olumlu sonuglara ulagilmistir. Bu durumu, Demir
ve Cesur’un din kiiltiirii ve ahlak bilgisi 6gretmenleriyle meslek dersi dgretmenlerinin derslerde
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kullandiklar1 teknolojik araglarla dersi daha verimli ve eglenceli hale getirdiklerine ydnelik
arastirmalarindaki tespitleri desteklemektedir (Demir & Cesur, 2019, s. 66).

Iletisim ve ortam temelli araclar, 6grenciler acisindan soyuttan somuta gecisi kolaylastirir.
Nitekim Aric1 ve Dalkilig birlikte yaptiklart calismada benzer sekilde, animasyonlarla zenginlestirilmis
iceriklerin, 6grencilerin islenen dersi somut olarak daha iyi kavrayacagina ve dolayisiyla etkin bir
O0grenme ortaminin olusabilecegi sonucuna ulagsmiglardir (Arict & Dalkilig, 2006). Dijitallesme,
gecmisle kiyaslanmayacak nitelikte 6grencilere ¢ok cesitli alanlarda bilgi, beceri ve deneyim elde etme
imkan1 sunmaktadir. Bu bulgu, Som ve Kurt’un yaptiklari arastirmayla tutarlilik géstermektedir. Onlar,
dijital araglarin, bilgiyi Ogrenciye dogrudan aktarmak yerine ona arastirma, analiz etme, elestirel
diisiinme, yorumlayarak bilgiyi yapilandirma ve bunu tiim hayat tecriibelerine transfer ederek
sirdiiriilebilir hale getirme noktasinda avantaj sagladigi yoniinde tespitte bulunmuslardir. (Som & Kurt,
2012). Bu ¢alismada yer alan, okulda ve dzellikle sinif igerisinde kullanilan iletisim ve ortam tabanli
araglarin, 6grencinin 6grenme istegini artirdigi, 6grenmede zaman-mekan sinirlamasini kaldirdig:
(Ergiiney, 2017), 6grenme-0gretme alanini gesitlendirerek ¢oklu d6grenmeye destek verdigi (Tastekin,
2003) gibi sonuglarla Ergiiney ve Tastekin’in ulastigi sonuglar értiismektedir. Ayrica iletisim araglarinin,
bireysel Ogrenmeye katki saglamasi, ders arag gereglerinin erigilebilmesini ve tasiabilmesini
kolaylastirmast, arsivleme imkéani vererek degerlendirme ve tekrarlamada zengin kullanim potansiyeline
sahip olmasi gibi sonuclar da Cetinkaya ve Keser’in yaptiklari tespitlerle desteklenmistir (Cetinkaya &
Keser, 2014). Altunbay ve Bigak’in yaptiklar arastirmayla ortiisen bu ¢alismanin elde ettigi bir diger
sonug ise, iletisim araglarini giindelik hayatlarinin tamaminda kullanan 6grencilerin evde ve ozellikle
de okulda, bu araclardan egitim amacl yeterince ve geregince yararlanamamalar1 onlar1 derslere karsi
ilgisiz ve basarisiz kilacagidir (Altunbay & Bigak, 2018).

Ogretmen, her agidan 6grencinin iyi bir rol modelidir (MEB, 2017). Dijital araglar1 iyi derecede
kullanan, igerik iireten, iletisim araglari hakkinda ¢ok yonlii bilgiye sahip olan Ogretmenler, bu
yonleriyle de 6grenciler icin iyi birer rehberdirler (Barut, 2015). Dolayisiyla 6gretmenler, iletisim ve
ortam temelli araglar1 kullanarak igerikler hazirlamali ve beceri odakli bir sinif ortami meydana
getirmelidir. Bu durumu MEB, &gretmenlerin dijital araglar1 daha etkin kullanmalari, mevcut siirece
uygun yontem, teknik ve stratejiler esliginde kalic1 6grenmeye katki sunmalartyla iliskilendirilmistir
(MEB, 2017). Bu ¢aligmada, egitim sisteminin temel tas1 olan 6gretmenlerin dijital okuryazarliklarim
stirekli olarak gelistirmelerinin ortamdaki basariy1 artiracagi sonucuna ulagilmistir. Bu durum Seferoglu
ve Arslan’in aragtirmalarindaki; kendisini gelistiren bir 6gretmen, dijital araglar1 kullanma ve denetleme
kapasitesini artirirken egitimde kullanilan iletisim ve ortam tabanli programlardan igerik hazirlama ve
paylagsma hususunda yetkinlesebilecegi yoniindeki tespitleriyle uyumluluk goéstermektedir (Arslan,
2023; Seferoglu, 2004).

Egitim sahasindaki dijitallesmede yasanan yogunluk, diger paydaslar gibi okul yoneticilerinin
de bu sahadaki yetkinliklerini gelistirmek zorunda olduklarini gostermektedir. Bu sonug¢ Argon ve
Ozgelik’in, dijital araglarin okulun farkli birimlerinde y&neticiler tarafindan kullaniliyor olmasimin,
onlar1 dijital doniisiimde de liderlik yapmaya sevk edecegi yoOniindeki arastirmayla benzerlik
gostermektedir (Argon & Ozgelik, 2008). Bu yaklasima, Celik de okul yoneticileri aldiklar1 sorumluluk
geregi, kiiresellesmenin dogurdugu bu dogal durum karsisinda dijital doniisiim siirecini basariyla
yonetmelidir, tespitiyle destek verdigi sdylenebilir (Celik, 1998). Onlara diisen, sinif i¢i ve sinif dis1 tim
ortamlarda Ggretmeni yonlendirip 6grenciye rehberlik ederek mental ve donanimsal yeterliklerin
olgunlasmasina zemin hazirlamaktir. Bu diisiinceyi destekleyen Giirsel, okul yonetiminin merkezi
konumunu karar, planlama, orgiitleme, iletisim, koordinasyon, degerlendirme, gelistirme olarak tasnif
etmis ve bunu yonetim siireci yaklagimi olarak izah etmistir (Giirsel, 1995). Dijitallesme konusundaki
verili durum calismanin seyrini, yoneticilerin okulun ihtiya¢ duydugu dijital iirlinlerin tedarikiyle
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miikellef olduklar1 sonucuna tagimaktadir. Bu durum Celikten, Kosar ve Cigdem tarafindan yapilan
farkli arastirmalardaki, dijital ¢cagin teknolojik imkanlariyla, 6grenme-6gretme uygulamalarina yonelik
ortam ve yontemler zenginlestirilmeli sonucuyla benzerlik gostermektedir (Celikten, 2002; Kosar &
Cigdem, 2003). Bu calismada, ydneticilerin 6grenme-6gretme siirecindeki aktorleri, motive etme ve
onlara kilavuzluk etme gibi rolleri oldugu tespit edilmistir. Motive etme rolii, Ergisi’nin aragtirmasindaki
okulda yoneticiler dijital yeterliklerini optimum diizeye ¢ikardiktan sonra 6gretmen ve ogrencileri de
geregince ve yeterince dijital araclar1 kullanmalar1 konusunda motive etmeli sonucuyla saptanmistir
(Ergisi, 2005). Kilavuzluk etme roliinii ise Turan, dijital araglarin islevsel hale getirilmesi hususunda
okul yoéneticilerinin baslatict ve anahtar olma, kilavuzluk etme fonksiyonuna vurgu yaparak
desteklemistir (Turan, 2002).

[letisim ve ortam temelli dijital araclarin insan hayatinin her boyutunda yer aldig1 ve daha fazla
etkileyip yonetmeye calistigl gliniimiizde tiim egitim paydaslarinin bu araclart maksimum seviyede
biliyor olmasi gerekmektedir. Bilmek, baslangic i¢in yeterli olmakla birlikte 6grenme-6gretme siirecinin
biitiinii i¢in yeterli olmayacaktir. Buradan hareketle asil yapilmasi gereken iiretilen igerikleri, iletigim
araclarini kullanarak ders esnasinda sinifta, ders sonrasinda ise evde veya miisait olunan her yerde destek
almaya zihinsel olarak ac¢ik olmak ve fiilen uygulamak gerekmektedir. Bunun igin iletisim ve ortam
temelli araglar1 kullanmaya tesvik eden bir egitim sistemine ve olumlu bir okul iklimine ihtiya¢ vardir.
Bu araclarin optimum seviyede 6grenci, dgretmen ve yoneticiler tarafindan kullanilabilmesi i¢in tiim
taraflarin dijital ve medya okuryazarliklarini iyilestirici dinamik egitimler diizenlenmelidir. Bilim
diinyasinda, bu konulari farkli yonleriyle ele alan bilimsel ¢alismalarin artmasi bu yolda yiiriiyenler i¢in
aydinlatici bir fener olacaktir.
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