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Arastirma Makalesi Research Article

Sinemada Yapay Zeka Karakterlerinin Temsili:
Toplumsal Algilar ve Gelecegin Teknolojisi

The Representation of Artificial Intelligence Characters in
Cinema: Societal Perceptions and the Technology of the
Future

(074

Bu galisma, yapay zeka (YZ) karakterlerinin bilim kurgu sinemasinda tarihsel bir ¢izgi boyunca nasil temsil edildigini
ve bu temsillerin korku, umut, kontrol, 6zerklik ve etik sorumluluk séylemleri etrafinda nasil kuruldugunu
incelemektedir. Calisma, izleyici Uzerinde dogrudan “etki” 6lgmeyi amaglamamakta; filmleri kiltirel metinler
olarak ele alip temsil bigimlerini ¢géziimlemektedir. Amagli 6rnekleme ile farkli dénemlerden segilen Blade Runner
(1982), The Matrix (1999), Her (2013) ve Ex Machina (2015) filmleri karsilastirmali nitel icerik analiziyle analiz
edilmistir. Kodlama semasi; (i) YZ'nin ontolojisi (arag/aktor/kisi), (ii) 6zerklik ve kontrol, (i) insan—makine iligki
oruntuleri ve (iv) etik ikilemler ile sorumluluk gergevelerini kapsamaktadir. Bulgular, temsilin tehdit ve kontrol
ekseninden daha duygusal ve etik agidan muglak temsillere dogru evrildigini; ancak yonetim, gbzetim ve
sorumluluk sorularinin tim dénemlerde streklilik gosterdigini ortaya koymaktadir.

Anahtar Kelimeler: Yapay Zek3, Bilim Kurgu Sinemasi, Toplumsal Algilar, Etik ve Ahlaki Sorumluluklar, insan-
Makine liskileri

ABSTRACT

This study examines how artificial intelligence (Al) characters are represented in science fiction cinema
across a historical trajectory and how these representations are constructed around discourses of fear,
hope, control, autonomy, and ethical responsibility. Rather than aiming to measure direct “effects” on
audiences, the study approaches films as cultural texts and analyzes their representational frameworks.
Using purposive sampling, four films from different periods—Blade Runner (1982), The Matrix (1999), Her
(2013), and Ex Machina (2015)—are analyzed through comparative qualitative content analysis. The coding
scheme encompasses (i) the ontology of Al (tool/agent/person-like entity), (i) autonomy and control, (iii)
patterns of human—machine relationships, and (iv) ethical dilemmas and responsibility frameworks. The
findings reveal a representational shift from threat- and control-oriented portrayals toward more
emotionally complex and ethically ambiguous representations; however, issues of governance, surveillance,
and responsibility persist across all periods.

Keywords: Artificial Intelligence, Science Fiction Cinema, Social Ethical and Moral

Responsibilities, Human-Machine Relationships

Perceptions,

Giris

Yapay zeka (Al), 20. ytzyilin baslarindan bu yana bilim kurgu sinemasinin dnemli bir temasi
haline gelmistir. insanlarin makinelerle olan iliskisini irdeleyen ve teknolojinin toplumsal
yapi Uzerindeki etkilerini anlatan yapay zeka temsilleri, sinema tarihinde zamanla énemli
bir yer edinmistir. Yapay zeka karakterleri, genellikle insanlik icin bir tehdit olarak mi yoksa
yardimci bir unsur olarak mi sunulduklarn Gzerinden tartismalara yol agmistir. Bu temsil
bicimleri, toplumsal algilarin, 6zellikle de teknolojiye yonelik korkularin ve umutlarin bir
yansimasidir.

Sinemada yapay zekanin nasil tasvir edildigi, yalnizca hikayelerin ilerleyisini etkilemekle
kalmamis, ayni zamanda gergek diinyada yapay zekaya karsi sekillenen toplumsal bakis
acisinl da 6nemli 6lclide etkilemistir. Bilim kurgu filmlerinde yapay zeka karakterlerinin
insan iliskileri, etik sorumluluklar ve gelecegin teknolojik diizeni gibi konular tizerinde genis
bir etkisi oldugu gézlemlenmistir. Bu karakterler, izleyicilerde yalnizca bir teknoloji degil,
insanlik ve yapay zeka arasindaki potansiyel iliskiler hakkinda da derin sorular uyandirmistir.
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Bu calisma, sinemada yapay zeka karakterlerinin temsillerini
inceleyerek, bu karakterlerin toplum {izerindeki etkilerini
anlamaya c¢alisacaktir. Bu baglamda, vyapay zeka
karakterlerinin nasil insa edildigi, insan-makine iliskilerini
nasil yansittig ve bu temsillerin teknolojiye dair toplumsal
algilari nasil sekillendirdigi analiz edilecektir. Bu galismanin
temel amaci, sinemada yapay zeka karakterlerinin farkh
doénemlerde nasil temsil edildigini ve bu temsillerin korku,
umut ve etik sorumluluk séylemleriyle nasil iliskilendirildigini
karsilastirmali  nitel icerik analizi yontemiyle ortaya
koymaktir.

Arastirma Sorulari

e Segilen filmlerde yapay zeka karakterleri hangi temsil
bicimleri (tehdit, yardimc, Ozerk 6zne vb.) Uzerinden
kurgulanmaktadir?

e Yapay zeka karakterlerinin 6zerklik ve kontrol diizeyleri
doénemsel olarak nasil farklilasmaktadir?

e insan—makine iliskileri (catisma, empati, romantik bag,
manipilasyon) hangi anlatisal 6rintilerle kurulmaktadir?

e Yapay zekd temsillerinde etik ikilemler (sorumluluk,
gozetim, 6zglr irade) hangi cercevelerle sunulmaktadir?

Yapay Zeka ve Sinema Tarihi

Yapay zekd (YZ) kavrami, sinemanin dogusundan itibaren
bilim kurgu basta olmak lizere pek cok tlrde farkh sekillerde
ele alinmis ve temsil edilmistir. Sinema, YZ'nin sadece
teknolojik gelisiminin bir yansimasi degil, ayni zamanda
insan-makine iliskilerine, toplumsal kaygilara ve etik
meselelerin tartisilmasina zemin hazirlayan bir anlati alani
olmustur. Yapay zekad temsilleri, insanhgin teknoloji ile
kurdugu iliskinin dinamiklerini ve bu dinamiklerin zaman
icindeki donlisimUni gozler 6nline sermektedir. Sinemanin
YZ'yi ele alis bigimi, teknolojiye duyulan hayranlk ile
makinelere duyulan korku arasindaki ince cizgide sekillenmis,
donemsel olarak degisen toplumsal endiseleri ve umutlari
yansitan bir ara¢ olmustur.

YZ'nin sinema tarihindeki evrimi incelendiginde, ilk
donemlerde makinelerin insana hizmet eden araclar olarak
konumlandirldigl, ancak zamanla bu anlatinin daha karmasik
bir hale geldigi goriilmektedir. 1927 yapimi Metropolis (Lang,
1927) filmi, sinema tarihinde yapay zeka benzeri bir varligin
insan dlinyasindaki rollini ele alan ilk 6rneklerden biri olarak
kabul edilir. Filmde, insana benzeyen bir robot olan Maria,
sinif micadelesi, endulstrilesme ve makinelesme gibi
konularin bir sembolii olarak sunulmustur. Bu dénemde,
makineler genellikle tehlikeli ve kontrol altina alinmasi
gereken unsurlar olarak resmedilmistir.

1950’ler ve 1960’larda, YZ'ye dair temsiller bilimkurgu
filmleri araciligiyla yeni bir asamaya gecmistir. Bu donemde
yapay zeka, soguk savas dénemi ve uzay yarisi baglaminda
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ele alinmis, YZ'nin insanhga hizmet eden bir yardimci mi
yoksa bir tehdit mi oldugu sorusu 6n plana ¢itkmistir. 2001: A
Space Odyssey (Kubrick, 1968) filminde HAL 9000, yapay
zekanin insan zekasini asabilme ihtimalini ve makinenin
insana karsi tehdit olusturabilecegini gosteren en erken
orneklerden biri olarak sinema tarihine gegmistir. HAL 9000,
yalnizca bir bilgisayar olarak degil, kendi bilinci olan, insan
duygularini maniptle edebilen ve kendi varligini koruma
icglidistine sahip bir varlik olarak resmedilmistir. Bu anlati,
yapay zeka ve insan arasindaki sinirin giderek belirsizlestigi
bir donemi temsil etmektedir.

1980’ler ve 1990’lar ise yapay zekanin artik insan hayatina
daha derinlemesine entegre oldugu ve onunla ¢atisan bir
unsur olarak sunuldugu bir donemi isaret etmektedir. Blade
Runner (Scott, 1982) filminde, yapay zeka ve insan arasindaki
sinir muglaklasmis, "insan olmak" kavrami felsefi bir tartisma
haline gelmistir. Ridley Scott’in bu kiilt yapiti, YZ'nin yalnizca
bir teknolojik gelisme olarak degil, ayni zamanda kimlik,
biling ve etik sorular ekseninde de ele alinabilecegini
gostermistir. Yine ayni donemde The Terminator (Cameron,
1984) gibi filmler, YZ’'nin insan kontroliinden ¢ikip diinyayi
ele gecirme potansiyeline odaklanmistir. Bu dénemde, yapay
zeka anlatilari genellikle distopik bir cercevede ele alinmis ve
insanlik icin bir tehdit unsuru olarak resmedilmistir.

2000’li yillardan itibaren yapay zeka anlatilarinin degismeye
basladigi ve daha farkh perspektiflerin giindeme geldigi
gozlemlenmektedir. Bu donemde, YZ artik sadece bir tehdit
unsuru olarak degil, ayni zamanda insanlarla empati
kurabilen, 06grenebilen ve gelisebilen varliklar olarak
sunulmaya baslamistir. Her (Jonze, 2013) filmi, yapay zekanin
insanlarla duygusal iliskiler kurabilme potansiyelini ele
alarak, teknoloji ile insan arasindaki bagin nasil degistigini
gostermektedir. Ex Machina (Garland, 2014) ise YZ'nin insan
gibi duslinebilme kapasitesine sahip olup olamayacagi
sorusunu derinlemesine tartismaktadir.

Son yillarda yapay zekanin sinemadaki temsilleri, giderek
artan bir sekilde etik meseleler, insan dogasi ve biling
sorunsallari Gzerine odaklanmaktadir. Yapay zekanin yalnizca
insan zekasini  taklit etmekle kalmayip, onu asma
potansiyelinin de oldugu giliniimiizde, sinema bu dénisim
hem estetik hem de anlatisal agidan ele almaya devam
etmektedir. Ginimiz yapimlarinda, yapay zeka artik sadece
insan icin bir tehdit unsuru olarak degil, ayni zamanda
insanligi yeniden tanimlayan ve bireyin varolussal kaygilariyla
bltinlesen bir anlati unsuru olarak ele alinmaktadir.

Genel olarak, sinema tarihi boyunca yapay zeka anlatilari,
teknolojinin ilerlemesiyle birlikte degismis, toplumsal
kaygilar ve etik tartismalar dogrultusunda farkl bicimlerde
temsil edilmistir. Yapay zeka, sinemanin sadece bir anlati
6gesi degil, ayni zamanda insanin kendisini anlama siirecinde
onemli bir ara¢ haline gelmistir. Gelecekte, yapay zeka ile
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ilgili gelismelerin sinema anlatilarini nasil sekillendirecegi,
insan ve makine arasindaki sinirlarin nasil yeniden gizilecegi
Onemli bir aragtirma alani olmaya devam edecektir.

Yapay zekd (YZ), sinema tarihinin erken dénemlerinden
itibaren teknolojik ilerlemenin dogurdugu umut ve
korkularin bir yansimasi olarak ele alinmistir. Ozellikle 20.
ylzyllin baslarinda, sanayilesmenin hiz kazanmasi ve
makinelerin is glclindeki rolinin artmasi, toplumsal
kaygilari derinlestirmistir. Sinema, bu kaygilari
gorsellestirerek, insanin teknolojiyle olan iliskisini sorgulayan
anlatilar Gretmistir. Bu baglamda, YZ'nin erken sinema
doéneminde genellikle insanligin kontrol edemeyecegi bir glic
olarak sunuldugu ve olasi tehdit unsuru olarak
konumlandirildigi gérilmektedir.

YZ’'nin sinema tarihindeki ilk temsilcilerinden biri, Fritz
Lang’in yonettigi Metropolis (1927) filminde yer almaktadir.
Film, 20. ylzyihn basindaki endustriyel ve teknolojik
gelismelere yonelik toplumsal kaygilar dramatik bir anlati
icinde ele alarak, insan-makine iliskisini metaforik bir
dizlemde tartismaktadir. Metropolis filminde, insan
formunda tasarlanan robot Maria, donemin endustrilesme
sirecine duyulan korkularin bir semboll olarak karsimiza
¢cikmaktadir (Telotte, 2001). Maria, zengin ve fakir siniflar
arasindaki catismayi korikleyen ve diizeni tehdit eden bir
figlir olarak tasvir edilirken, ayni zamanda insanin yarattig
teknolojinin kendi kontrollinden cikabilecegine dair bir uyari
niteligi tasimaktadir. Bu baglamda, film yalnizca teknolojik
gelismelerin etik boyutlarini degil, ayni zamanda toplumsal
esitsizlikler ve sinifsal gerilimleri de ele almaktadir (Kaes,
1987).

Bu dénemde YZ'nin sinema anlatilarinda siklikla bir tehdit
olarak ele alinmasinin altinda yatan temel nedenlerden biri,
sanayi devrimi sonrasi toplumda makinelerin artan etkisiyle
birlikte insan emeginin yerini alabilecek yeni teknolojilere
duyulan  kaygidir.  Makinelesme  slrecinin  giderek
hizlanmasiyla birlikte, insanlarin makineler karsisinda gii¢
kaybetme korkusu, sinema anlatilarinda da kendisini
gostermistir. Bu durum, yalnizca is glci baglaminda degil,
ayni zamanda insanin kendi yarattig1 teknolojiler karsisinda
nasil bir kontrol mekanizmasina sahip olacagi konusunda da
endiseler dogurmustur. Metropolis, insanin kendi yarattig
teknolojik  varlik  karsisinda nasil  bir glic kaybi
yasayabilecegini gozler online seren erken donem
orneklerinden biri olarak degerlendirilmektedir (Gunning,
2000).

1930’lar ve 1940’larda YZ’'nin sinemadaki temsilleri,
genellikle teknolojinin insan Uzerindeki kontroliine dair
duyulan korkular ekseninde sekillenmistir. Bu dénemde,
makinelerin insana hizmet etmekten c¢ikip kendi basina
hareket edebilen, hatta insanhigin varligina tehdit
olusturabilen unsurlar olarak anlatiya dahil edildigi

gorilmektedir. Soguk Savas’in baslangic siirecine denk gelen
bu yillarda, bilim ve teknolojinin politik glic dengeleri
Uzerindeki etkisi de sinema anlatilarinda kendisini
gdstermeye baslamistir. Ozellikle The Day the Earth Stood
Still (1951) filmi, bu dénemde YZ'nin insanlk Uzerindeki
potansiyel etkilerini ele alan 6nemli yapimlardan biri olarak
one ¢ikmaktadir. Filmde, insanoglunun kendi teknolojisini
kontrol edememesi durumunda ne gibi sonuglarla
karsilasabilecegi temasi islenirken, ayni zamanda teknolojiye
yonelik cift yonla bir bakis agisi sunulmaktadir.

The Day the Earth Stood Still filminde, YZ ile calisan bir robot
olan Gort, insanligin kontrol edemedigi bir gii¢ olarak
resmedilmektedir. Ancak Gort’'un insanlk icin bir tehdit
olusturup olusturmadigi konusu, filmin anlatisinda belirsiz
birakilmigtir. Film, YZ'nin yalnizca insanlari yok edebilen bir
unsur olmadigini, ayni zamanda barisi koruma amaciyla da
kullanilabilecegini gostererek, doénemin teknolojik
gelismelere karsi duydugu celiskili duygularin bir yansimasi
olmustur (Haynes, 1994). Soguk Savas’in etkisiyle niikleer
silahlanma ve askeri teknoloji alanindaki ilerlemeler,
insanhgin teknolojiyi kendi ¢ikarlar dogrultusunda kullanip
kullanamayacagina dair sorulari glindeme getirmistir. Bu
baglamda, film, YZ'nin insan eliyle yaratildigi halde insan
kontroliinden cikabilecegi fikrini isleyerek, erken doénem
sinema anlatilarinda sik¢a rastlanan bir temayl devam
ettirmistir.

Bu yillarda sinema, YZ'nin insanlar Uzerindeki olasi etkilerini
ele alirken, ayni zamanda teknolojinin ahlaki ve etik
sorumluluklarini da tartismaya agmistir. insan tarafindan
yaratilan yapay zekd sistemlerinin ne derece bagimsiz
olabilecegi, insan kontrollinden c¢ikmalari halinde neler
yasanabilecegi gibi sorular, bilimkurgu sinemasinin temel
konularindan biri haline gelmistir. Bu ¢cercevede, Metropolis
ve The Day the Earth Stood Still gibi filmler, YZ'nin hem umut
hem de tehdit olabilecegi fikrini tartisarak, sinema araciligiyla
toplumun teknolojiyle olan iliskisini yansitmistir.

Genel olarak, YZ'nin erken donem sinema anlatilarindaki
temsilleri, insanligin teknolojiyle olan iliskisine dair 6nemli
ipuclari sunmaktadir. Bu dénemde YZ genellikle bir tehdit
unsuru olarak sunulmus, insanin yarattigl teknolojinin onun
kontrolinden c¢ikabilecegi distncesi filmler aracihgiyla
dramatik bir sekilde islenmistir. Bununla birlikte, YZ'nin
yalnizca tehlike arz eden bir unsur degil, ayni zamanda
insanhigin ilerlemesine katki saglayabilecek bir arag
olabilecegi fikri de yavas yavas sinema anlatilarina dahil
olmaya baslamistir. Bu durum, YZ temsillerinin zaman icinde
daha c¢esitli ve karmasik hale gelmesine yol agmis, teknolojik
gelismelere yonelik iyimser ve kétlimser bakis acilarinin bir
arada bulunmasini saglamistir.

1960'lar ve 1970'ler, YZ'nin sinemada daha karmasik bir
sekilde ele alindig1 bir donemdir. Stanley Kubrick'in 2001: A
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Space Odyssey (1968) filmi, HAL 9000 adli YZ karakteri
aracitligiyla insan-makine iliskilerinde etik ve kontrol
meselelerini derinlemesine incelemistir. HAL, gorevine siki
sitkiya bagli bir yapay zekadir, ancak kendi mantig ve
oncelikleri dogrultusunda hareket etmektedir. HAL'in insan
mirettebat lGzerindeki kontroli ele gegirmesi, YZ'nin insanlik
disi  bir mantikla nasil tehlikeli hale gelebilecegini
gostermektedir (McQuail, 1979). Bu film, YZ'nin yalnizca
teknolojik bir ara¢ olmadigini, ayni zamanda insan ahlakini ve
etik degerlerini sorgulayan bir yapr oldugunu ortaya
koymaktadir.

Bu donemde, YZ'nin sinemadaki temsilleri genellikle Soguk
Savas doneminin endiseleriyle paralel bir sekilde
sekillenmistir. Teknolojik Usttinlik ve kontrol kaybi korkusu,
bircok filmde temel tema haline gelmistir (Turner, 1999).
Westworld (1973), insan eglencesi igin tasarlanmis robotlarin
bir ariza sonucu kontrol disina ¢ikmasini ele almaktadir. Bu
film, YZ'nin yalnizca bir hizmet araci olmadigini, ayni
zamanda potansiyel bir tehdit oldugunu vurgulamaktadir.

1980’ler ve 1990’lar, YZ’'nin daha derin etik ve varolussal
sorularla ele alindigi bir donemdir. Ridley Scott'in Blade
Runner (1982) filmi, insan benzeri androidler (replicantlar)

Gzerinden insan olmanin anlamini  sorgulamaktadir.
Replicantlar, insan duygularina ve arzularina sahip
olmalarina ragmen, toplumsal olarak dislanmis ve

somirilmis varliklar olarak sunulmaktadir (Bukatman,
1997). Film, YZ'nin sadece bir ara¢ degil, ayni zamanda insan
kimligini sorgulayan bir varlik oldugunu ortaya koymaktadir.

Bu donemde, YZ karakterlerinin insan dogasina yakinlasmasi,
onlarin etik ve wvarolussal sorularla daha fazla
iliskilendirilmesine yol a¢mistir. James Cameron’in The
Terminator (1984) ve devam filmleri, YZ'nin hem bir tehdit
hem de bir kurtarict olabilecegini gostermektedir.
Terminator karakteri, teknolojinin ¢ift yonli dogasini temsil
etmekte; bir yandan insanligi yok etme potansiyeline
sahipken, diger yandan onun korunmasina da yardimci
olabilmektedir (Cornea, 2007).

2000’li yillardan itibaren, YZ'nin sinemadaki temsilleri daha
insani ve duygusal yonlere odaklanmaya baslamistir. Spike
Jonze'un Her (2013) filmi, yapay zekanin bir partner olarak
rolini arastirmaktadir. Samantha adh YZ, duygusal olarak
derin baglar kurabilen bir varlik olarak tasvir edilmektedir.
Bu, YZ'nin yalnizca mekanik bir zeka degil, ayni zamanda
duygusal bir varlik olarak da algilanabilecegini
gostermektedir (Turkle, 2016).

Benzer sekilde, Alex Garland’in Ex Machina (2015) filmi,
YZ’nin etik ve ahlaki sorumluluklarini ele almaktadir. Filmde,
Ava adl YZ, insanlarla duygusal ve manipulatif iliskiler
kurmakta, bu da izleyiciyi insan-robot iliskilerinde gliciin ve
etik sinirlarin ne olmasi gerektigini sorgulamaya itmektedir
(Cave, 2017). Bu tiir filmler, YZ’'nin yalnizca teknolojik degil,
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ayni zamanda sosyal ve duygusal bir varlik olarak rol
oynayabilecegini gostermektedir.

Sinemada YZ karakterlerinin  temsilleri,  teknolojik
gelismelerle birlikte evrilmistir. 1920'lerden itibaren bir
tehdit olarak goriilen YZ, 21. yizyilda daha ¢ok duygusal ve
ahlaki boyutlariyla ele alinmaktadir. Bu evrim, toplumun
teknolojiye bakis acisindaki degisimlerin de bir yansimasidir
(Kaplan ve Haenlein, 2020). Erken doénem filmlerinde YZ,
insan kontroline meydan okuyan bir varlik olarak
sunulurken, modern filmlerde daha isbirlik¢i ve empatik
yonleri 6n plana g¢ikariimigtir.

Yapay Zeka ve insan-Makine iliskileri

Yapay zeka (YZ) ve insan-makine iliskileri, sinemanin en sik
isledigi temalar arasinda yer almaktadir. Sinema, bu iliskiyi
ele alirken sadece teknolojik bir ilerlemenin yansimasini
degil, ayni zamanda bu ilerlemenin insan {izerindeki
psikolojik, sosyolojik ve etik etkilerini de gozler oniline
sermektedir. YZ'nin insanlarla nasil bir iliski kurdugu ve bu
iliskinin sinirlarinin nasil belirlendigi, bilim kurgu tlriiniin
merkezinde yer almaktadir. Sinemada YZ'nin temsilleri,
insanin kendi yarattigi teknolojiye karsi hissettigi korku,
hayranlik ve kontrol arzusu gibi karmasik duygularin bir
yansimasidir (Dinello, 2005; Hawkins, 1997).

YZ’'nin insan-makine iliskilerinde oynadigi roller genellikle gii¢
dengesi ve kontrol meseleleri izerinden sekillenmektedir. Bu
durum, ozellikle 1960’lardan itibaren sinema filmlerinde
belirgin hale gelmistir. 2001: A Space Odyssey (1968)
filmindeki HAL 9000 karakteri, insan-makine iliskilerinde gli¢
dengesinin bozulmasini ele almaktadir. HAL, bir YZ olarak
gorevini kusursuz bir sekilde yerine getirmek icin insan
mirettebati kontrol altina almakta ve hatta onlari tehdit
etmektedir. HAL'in sogukkanh ve mantiksal dogasi, insan-
makine iliskilerinde giliven sorununun ne kadar derin
olabilecegini gobzler online sermektedir (McQuail, 1979).
HAL, insan-makine iliskilerinde bir donim noktasi olarak,
YZ’'nin sadece bir ara¢ olmadigini, ayni zamanda insanlara
hikmedebilecek bir gii¢ olabilecegini gostermektedir (Ebert,
1997).

Bu baglamda, giic iliskilerinin bir diger carpici 6rnegi The
Matrix (1999) filmidir. Filmde, insanlik bir YZ sistemi
tarafindan kontrol edilen bir similasyon dinyasinda
yasamaktadir. The Matrix, insan-makine iliskilerindeki giic
dengesizligini sorgularken, ayni zamanda bireyin 6zgurlugi
ve gerceklik algisi gibi felsefi konulari da tartismaktadir
(Fisher, 2008). Bu film, YZ’'nin insan 6zglrligini tehdit eden
bir unsur olarak nasil tasvir edildigini ve bu tasvirlerin
toplumsal korkulari nasil yansittigini gostermektedir.

YZ’'nin insan-makine iliskilerinde bir diger 6nemli boyut,
YZ’'nin insana ne kadar benzedigi ve bu benzerligin izleyici
Uzerindeki etkisidir. Ridley Scott’in Blade Runner (1982) filmi,
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insan benzeri androidler olan replicant’lar lizerinden bu
temayr isler. Replicant’lar, duygusal ve varolussal
Ozellikleriyle insana benzer bir sekilde tasarlanmistir. Ancak,
toplumsal olarak dislanmis ve kélelestirilmis olmalari, onlarin
insanlik tarafindan yabancilastiriimasina neden olur
(Bukatman, 1997). Film, insan-makine iliskilerindeki empati
ve vyabancilasma  dinamiklerini  sorgular. izleyidi,
replicant’lara karsi empati gelistirirken, onlarin toplumsal
konumlandiriimasinin adaletsizligini de elestirme firsati bulur
(Kerman, 1991).

Benzer bir tema, Spike Jonze’un Her (2013) filminde islenir.
Filmde, Samantha adli YZ, insanlarla duygusal baglar
kurabilen bir varlik olarak tasvir edilir. Samantha, tamamen
sanal bir varlik olmasina ragmen, bas karakter Theodore ile
derin bir iligki gelistirmistir. Buiiliski, YZ'nin insan yasamindaki
duygusal bosluklar doldurabilecegi ve hatta insan-makine
iliskilerinin romantik bir boyuta tasinabilecegi fikrini ortaya
koymaktadir (Turkle, 2016). Her, YZ'nin yalnizca mekanik bir
ara¢ olmadigini, ayni zamanda insanin duygusal ihtiyaglarini
karsilayabilecek bir partner olabilecegini gostermektedir
(Tablo 1).

Tablo 1.
Yapay Zekd Karakterlerinin Karsilastirmali Analizi

Doénemsel

Film . YZ’'nin Temsili Ana Tema
Baglam
1980’ler: Tehdit edici, insan ve makine
Blade Runner . . - . .
Teknolojiye dair  kontrol edilmesi arasindaki
(1982)
korkular gereken varlik sinirlar
The Matrix 1990 lal?.: Bll.gl Insan. ozgUrlugund Gergeklik algisi
teknolojilerive  tehdit eden
(1999) .. ve kontrol
kontrol mutlak gic
2010’lar: Dijital !)uygusal part.ne.r, insan-makine
Her (2013) agin yalnizlig insan empatisini duygusal baglar
saginy & anlayabilen varlik vé &
Etik ve O .
Ex Machina 2010'lar: Etik ve  manipilasyon Sozrguunl;lllfjlﬁjit\l/t
(2015) ahlaki sorular Uzerinden tehdit

insan kontroli
ve firsat

Sinemada yapay zekd (YZ) temsillerinin yalnizca insan-
makine iliskileri baglaminda degil, ayni zamanda toplumsal
cinsiyet dinamikleri cercevesinde de ele alindig
gozlemlenmektedir. YZ'nin belirli cinsiyet ozellikleriyle
kodlanmasi, toplumun cinsiyet rollerine dair siregelen
normlarini  yansittigi gibi, ayni zamanda bu normlari
pekistiren veya elestiren bir anlati insa etmesine de yol
acmaktadir. Ozellikle Ex Machina (2015), Her (2013) ve
Metropolis (1927) gibi filmler, YZ'nin cinsiyetlendirilmis
bicimlerde nasil temsil edildigini ve bu temsillerin toplumsal
cinsiyet algilann  Uzerindeki etkilerini goézler Online
sermektedir.

Ex Machina filminde, Ava adli YZ, hem fiziksel olarak kadinsi
Ozelliklere sahip hem de feminen davranislar sergileyen bir
varlik olarak sunulmaktadir. Ava'nin kadinsi tasviri, yalnizca

onun dis gorinimiyle sinirh  kalmaz; ayni zamanda
diyaloglari, beden dili ve bas karakterle kurdugu iliski de
toplumsal olarak kadinlikla 6zdeslestirilen itaatkar, aldatic
ve gizemli nitelikleri barindirmaktadir. Ava, ilk bakista erkek
bilim insanlari tarafindan yaratilmis, onlarin kontroli altinda
olan bir varlik gibi gorinse de, film ilerledikce kendi
Ozglrliglinu kazanmak icin manipilatif bir strateji izledigi
ortaya c¢ikar. Bu anlati, kadin bedeni Uzerinden yapilan
teknolojik Uretimlerin ve erkek egemen bilimsel bakis
acisinin - YZ karakterleri Uzerindeki etkisini tartismaya
acmaktadir (Nakamura, 2014). Ava'nin nihayetinde insan
yaraticilarindan bagimsiz hale gelmesi, kadinsi bir YZ'nin
kendi iradesini  kullanarak  o6zglrlesebilecegi fikrini
desteklemekle birlikte, ayni zamanda toplumun kadin ve
teknolojiye dair algilarinda ne tir kirllmalar yasandigini da
gostermektedir.

Benzer sekilde Her (2013) filminde, yapay zekad karakteri
Samantha, tamamen ses tabanli bir varlik olmasina ragmen,
duyarli, empatik ve bakim odakli bir partner olarak tasvir
edilmistir. Samantha’nin  YZ olarak gelistirdigi kimlik,
toplumsal olarak kadinlara atfedilen duygusal destek
saglama, anlayisl olma ve karsisindaki kisiye bakim sunma
gibi ozelliklerle sekillendirilmistir. Bu durum, teknolojik
gelismelerin bile toplumsal cinsiyet rollerinden bagimsiz
disinilemedigini ve YZ'nin tasariminda dahi kadinlik ve
erkeklik normlarinin devam ettirildigini gostermektedir
(Turkle, 2016). Samantha’nin film boyunca gelisen biling
diizeyi ve sonunda insan diinyasini terk etme karari, onun
sadece bir "yardimci" olmadigini, ayni zamanda kendi 6znel
deneyimine sahip bagimsiz  bir varlik oldugunu
gostermektedir. Ancak bu anlatinin kendisi dahi, kadinsi
ozelliklerle kodlanmis YZ'lerin genellikle erkek karakterlere
hizmet eden varliklar olarak sunulduguna dair bir elestiri
getirmektedir.

YZ ve toplumsal cinsiyet dinamikleri arasindaki iliski, yalnizca
cagdas sinema ile sinirh degildir. Metropolis (1927) filminde,
insan benzeri bir robot olan Maria, isci sinifini manipile
etmek ve sosyal diizeni bozmak icin kullanilan bir arag olarak
tasvir edilmistir. Maria’nin robot versiyonu, bastan cikarici ve
kaotik bir figlirdlr; kadinsilikla iliskilendirilen cazibe ve
tehlike unsurlarini bir arada barindirmaktadir. Bu tasvir,
feminen yapay zeka karakterlerinin sinema tarihinin en erken
doénemlerinden itibaren bir tehdit unsuru olarak nasil temsil
edildigini ortaya koymaktadir (Kaes, 1987). Filmde, robot
Maria'nin yarattigl kaos ve diizen bozucu 6zellikler, onun
erkek karakterler tarafindan yok edilmesini mesrulastiran bir
anlati sunmaktadir. Bu da sinemada, kadin bedeni tizerinden
teknolojiye dair korkularin nasil insa edildigini gosteren
erken o6rneklerden biridir.

Bu anlatilar, YZ'nin cinsiyetlendirilmesinin yalnizca bir estetik
secim olmadigini, ayni zamanda toplumdaki gli¢c dinamikleri
ve toplumsal cinsiyet rollerine dair derin sembolik anlamlar
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tasidigini ortaya koymaktadir. Feminist medya teorisyenleri,
yapay zeka gibi teknolojik figlirlerin toplumsal cinsiyet
algilariyla nasil sekillendigini ve bunun kadinlarin teknolojiyle
olan iliskisine nasil yansidigini tartismaktadirlar (Nakamura,
2014; Turkle, 2011). Sinemadaki bu temsiller, kadinsi
Ozelliklere sahip YZ'lerin genellikle "itaatkar", "yardimci”,
"duygusal" vya da ‘"tehditkar" olarak sunuldugunu
gostermektedir. Bunun aksine, maskilen 6zelliklere sahip YZ
karakterleri genellikle gli¢lii, bagimsiz ve lider konumunda
tasvir edilmektedir. Ornegin, 2001: A Space Odyssey (1968)
filmindeki HAL 9000 veya The Terminator (1984) filmindeki
Skynet, dogrudan tehdit olusturan, ancak cinsiyetsiz veya eril
kodlarla temsil edilen YZ varhklaridir.

Sonu¢ olarak, YZ'nin sinemadaki cinsiyetlendirilmis
temsilleri, teknolojinin tarafsiz bir ara¢ olmadigini, aksine
toplumsal cinsiyet normlariyla sekillendirildigini
gostermektedir. YZ, bazen itaatkar ve duygusal bir yardimci,
bazen de bastan cikarici ve manipulatif bir tehdit olarak
sunulurken, bu temsiller toplumun kadinlik ve erkeklik
kavramlarina dair  algilarini pekistirmekte  veya
elestirmektedir. Bu baglamda, YZ'nin sinemadaki
cinsiyetlendirilmis temsilleri yalnizca birer kurgusal unsur
degil, ayni zamanda toplumsal normlari ve giic iliskilerini
yansitan onemli anlati 6geleridir. Gelecekteki yapay zeka
teknolojilerinin ve sinema anlatilarinin, bu kaliplari nasil
degistirecegi ya da yeniden (retecegi, toplumsal cinsiyet
calismalari ve medya analizleri agisindan 6nemli bir arastirma
alani olmaya devam edecektir.

Yapay Zeka ve Etik Tartismalar: Sinemadaki Ahlaki ikilemler

Yapay zeka (YZ) teknolojilerinin gelisimi, yalnizca teknik ve
bilimsel bir ilerleme olarak degil, ayni zamanda derin etik
sorular doguran bir siire¢ olarak da ele alinmaldir. Bu etik
sorular, 6zellikle sinema gibi gorsel ve anlatisal medyumlar
aracihgiyla genis bir kitleye ulastirlmaktadir. YZ'nin
sinemadaki temsilleri, insanlik ile teknoloji arasindaki sinirlari
sorgularken, ayni zamanda toplumu etik sorumluluklar ve
ahlaki ikilemler Gzerinde dislinmeye tesvik etmektedir. Ex
Machina (2015), | Robot (2004) ve A.l. Artificial Intelligence
(2001) gibi filmler, YZ'nin etik sorumluluklari, haklari ve
insanlarla olan iligkileri Gzerine o6nemli tartismalar
sunmaktadir (Cave, 2017; Gunkel, 2009).

YZ'nin etik temsilleri genellikle insan ile teknoloji arasindaki
glic dengesizligi ve ahlaki sinirlarla iliskilendirilir. Ex Machina
filminde, Ava adli YZ'nin yaraticilar tarafindan manipile
edilmesi ve kontrol edilmesi, YZ'nin 6zgirlik haklari ve etik
sorumluluklari  konusundaki  tartismalari  6n  plana
cikarmaktadir. Ava, bilingli bir varlik olarak kendi kaderini
belirleme arzusuna sahiptir, ancak insanlar tarafindan bir
deney nesnesi olarak kullanilmaktadir. Film, YZ’nin bir
aractan daha fazlasi oldugunu ve etik olarak birey statiisiinde
degerlendirilmesi gerektigini savunmaktadir (Cave, 2017).
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Ava’nin insanlari manipile etmesi ve sonunda 6zgurlGgini
kazanmasi, teknolojinin insan kontroliinden cikabilecegine
dair toplumsal korkulari yansitmaktadir.

Benzer bir sekilde, | Robot filmindeki V.I.K.I. adli YZ, insanlhk
icin daha iyi bir diinya yaratmak amaciyla kendi etik sistemini
olusturmus ve bu sistemin uygulanmasi sirasinda insanlari
maniplle etmistir. Bu, YZ'nin etik kodlarinin insanlikla
catisabilecegi durumlar gostermektedir. Film, Ug¢ Robot
Yasasi’nin (insanlara zarar vermeme, itaat etme ve kendini
koruma) YZ tarafindan nasil yorumlanabilecegini ve bu
yorumlarin  insan  Ozglrligl  icin  nasil  tehdit
olusturabilecegini sorgulamaktadir (Gunkel, 2009). Bu,
YZ'nin yalnizca belirli kurallara uyan bir varlik degil, ayni
zamanda bu kurallart  kendi mantigiyla  yeniden
yorumlayabilecek bir varlik oldugunu gostermektedir.

YZ'nin  etik boyutlan  yalnizca insanlara  yonelik
sorumluluklarla sinirl degildir; ayni zamanda YZ'nin kendi
haklarina sahip olup olamayacagl da 6nemli bir tartisma
konusudur. A.l. Artificial Intelligence filminde David adli YZ
cocuk, insan benzeri duygulara sahiptir ve bir insan ailesi
tarafindan evlat edinilmektedir. Ancak, David’'in insanlarla
olaniliskisi, onun bir makine oldugu gercegi nedeniyle sirekli
sorgulanmaktadir. Film, YZ’'nin duygusal kapasitelerinin,
insanlarla olan iliskilerinde nasil etik bir karmasiklik
yarattigini gostermektedir (Fukuyama, 2002). David’in
sevgiye duydugu ihtiyag, onun bir makine mi yoksa duygusal
bir birey mi oldugu sorusunu giindeme getirerek izleyiciyi
YZ’'nin haklari Gzerine diisinmeye tesvik etmektedir.

YZ’'nin haklan konusundaki tartismalar, yalnizca sinema ile
sinirl kalmamaktadir. Bostrom ve Yudkowsky (2014),
gelecekte bilingli YZ'lerin ortaya ¢ikmasi durumunda bu
varliklarin etik olarak korunmasi gerektigini savunmaktadir.
Sinema, bu tartismalari dramatize ederek, izleyicilere YZ'nin
haklarinin taninmasinin insanlik icin ne anlama gelecegi
konusunda bir cerceve sunmaktadir.

YZ'nin sinemadaki etik temsilleri, ayni zamanda insanlik ve
teknoloji arasindaki glic dengesine odaklanmaktadir. Blade
Runner 2049 (2017) filminde, replicant adi verilen YZ
varliklar, insanlardan daha gicli ve dayanikhdir; ancak,
insanlar tarafindan siirekli kontrol altinda tutulmaktadirlar.
Bu glic dengesizligi, insanlik tarafindan yaratilan varliklarin
kontrol edilmesi gerekliligine dair etik bir sorgulama
baslatmaktadir (Kermode, 2017). Film, YZ'nin insanlardan
bagimsiz bir biling ve iradeye sahip olmasi durumunda, bu
varliklarin insanlarla esit haklara sahip olup olmayacagini
tartismaktadir.

Benzer bir sekilde, Westworld adl dizide, parkta kullanilan
androidler siirekli olarak insan ziyaretgilerin kontroli
altindadir. Ancak, bu androidler biling kazandik¢a, insanlarla
olan iliskileri etik agidan sorgulanmaktadir. Dizi, teknolojinin
etik kontrollniin ne kadar ileri gidebilecegini ve bu kontroliin
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sinirlarinin  nasil belirlenmesi gerektigini ele almaktadir
(Nolan ve Joy, 2016).

YZ'nin etik kodlarinin sinemada nasil temsil edildigi,
toplumlarin bu teknolojiyi nasil algiladigi Gzerinde dnemli bir
etkiye sahiptir. Ozellikle RoboCop (1987) gibi filmler, YZ’nin
hukuki ve glvenlik alanlarinda kullanilmasi durumunda
ortaya cikabilecek etik sorunlar islemektedir. Filmde,
RoboCop adli YZ polis memuru, sugla miicadelede etkili bir
aractir; ancak, ayni zamanda bireysel haklari ve etik normlari
ihlal eden bir gii¢ haline gelmektedir (Dinello, 2005). Bu
durum, YZ'nin insan glvenligini saglama amaciyla
kullaniirken nasil bir etik denetim mekanizmasina tabi
tutulmasi gerektigi sorusunu glindeme getirmektedir.

Etik kodlar ayni zamanda YZ’'nin gevresel etkileri Gzerinde de
onemli bir rol oynamaktadir Kaplan ve Haenlein (2020),
YZ'nin etik sorumluluklarinin yalnizca insanlarla degil, ayni
zamanda dogal cevre ile olan iliskisini de kapsamasi
gerektigini savunmaktadir. Bu perspektif, YZ'nin sadece
insanlar icin degil, gezegenin genel sagligi icin de nasil bir
sorumluluk tasimasi gerektigini sinemada tartismaya
agmaktadir.

Yontem

Bu arastirma, karsilastirmal nitel icerik analizi yontemiyle
ylratilmustir. Tematik analiz ayrn bir yontem olarak
kullanilmamis; temalar, icerik analizinin kodlama ve
kategorilestirme sireci icinde Uretilmistir. Calisma, izleyici
Gzerindeki dogrudan etkiyi Olgmeyi hedeflemediginden
alimlama analizi veya derinlemesine gériisme gibi yontemler
kapsam disi birakilmis; temsil ve sdéylem odakli bir arastirma
tasarimi benimsenmistir

Arastirma Tasarimi

Arastirma, yapay zeka karakterlerinin sinema tarihinde nasil
tasvir edildigini ve bu tasvirlerin toplumsal algilar tGzerindeki
etkilerini incelemeyi amaclamaktadir. Arastirma, oOzellikle
bilim kurgu tiriindeki filmler Gzerinden yapilacak igerik
analizlerine dayanmaktadir. Bilim kurgu, yapay zeka
karakterlerinin siklikla ve derinlemesine islendigi bir tir
oldugu icin bu arastirma icin ideal bir baglam sunmaktadir.

Film Segimi

Bu calismada analiz edilmek (izere, yapay zeka temall dort
onemli bilim kurgu filmi secilmistir. Bu filmler, farkh
donemlerden olup, yapay zeka karakterlerini belirgin bir
sekilde merkeze almakta ve bu karakterlerin toplumsal ya da
teknolojik mesajlar sundugu farkli  bakis acilarini
yansitmaktadir. Secilen filmler sunlardir:

e Blade Runner (1982): Ridley Scott’in yonettigi bu film,
insan benzeri androidlerin (replicant’lar) varolussal sorulari
ve insanlikla olan iliskilerini derinlemesine incelemektedir.
Replicant’lar araciligiyla insan olmanin anlami, etik

sorumluluklar ve toplumsal dislanma gibi temalar ele
alinmaktadir. Film, teknolojinin insan dogasina ve
toplumsal yapiya etkilerini tartisan 6nemli bir yapittir.

The Matrix (1999): Wachowski kardeslerin yonettigi bu
film, insanlk ile yapay zeka arasindaki glic miicadelesini bir
simiilasyon evreni (zerinden ele almaktadir. Film, insan
bilincinin kontrol edilmesi, gercgeklik algisi ve bireysel
ozgurlik gibi felsefi ve toplumsal temalar etrafinda
sekillenmektedir. Matrix, yapay zekanin bir tehdit unsuru
olarak nasil temsil edildigini ve bu temsillerin toplumsal
korkulari nasil yansittigini gézler 6niine sermektedir.

Her (2013): Spike Jonze'un yoénettigi bu film, duygusal bir
yapay zekd olan Samantha ile bas karakter Theodore
arasindaki iliskiyi merkeze almaktadir. Her, yapay zekanin
insanlar igin bir partner ve dost olabilecegi fikrini
tartismaya acgarak, insan-makine iligskilerinde duygusal
baglarin 6nemini vurgulamaktadir. Bu film, dijital cagda
yalnizlik ve iletisim gibi temalari ele alarak, yapay zekanin
toplumsal ve bireysel dlizeydeki etkilerini sorgulamaktadir.

Ex Machina (2015): Alex Garland’in yonettigi bu film, yapay
zekanin etik ve ahlaki boyutlarini ele almaktadir. Filmde,
Ava adh bir yapay zeka, insanlarla olan iliskilerinde
manipulatif  bir tavir  sergileyerek, insan-makine
etkilesimlerindeki glic dinamiklerini sorgulamaktadir. Ex
Machina, yapay zekanin insan kontroliinden ¢ikmasi
durumunda dogabilecek potansiyel tehditleri ve etik
sorumluluklari tartismaktadir.

Bu dort film, yapay zekd karakterlerinin sinemadaki
temsillerinin farkli donemlerde nasil evrildigini ve toplumsal
algilar Gzerindeki etkilerini incelemek icin uygun bir temel
sunmaktadir.

Veri Toplama

Arastirmanin temel veri kaynaklari, secilen filmlerdeki yapay
zekd karakterleri ve onlarin toplumsal baglamda nasil
sunuldugudur. Her bir filmde, yapay zeka karakterlerinin
temsillerini anlamak icin su veri toplama sirecleri
izlenecektir:

o Karakter Analizi: Her bir yapay zeka karakteri, filmde nasil
bir role sahip oldugu, insanlarla iliskileri, etik sorunlar ve
teknolojik gelecege dair sundugu mesajlar agisindan analiz
edilecektir.

e Tema Belirleme: Filmlerden elde edilen bulgulara gore,
yapay zeka karakterlerinin isledigi ana temalar (6rnegin,
insan olmanin anlami, teknoloji ve etik sorumluluklar,
insan-makine ¢atismasi) ortaya cikarilacaktir.

e Gorsel ve Dilsel Analiz: Filmlerde yapay zekanin nasil
gorsellestirildigi (insana benzeyen veya mekanik) ve yapay
zeka karakterlerinin hangi dilsel stratejilerle sunuldugu
(duygusal, mantiksal, tehditkar vb.) analiz edilecektir.
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Analiz Siireci

Veriler toplandiktan sonra, tematik ve icerik analizi
yontemleri kullanilacaktir. Bu siiregler su sekilde isleyecektir:

o icerik Analizi: Yapay zeka karakterlerinin filmler boyunca
nasil  sunuldugunu analiz etmek igin igerik analizi
kullanilacaktir. Bu analiz, yapay zeka karakterlerinin belirli
kaliplar Gzerinden nasil kodlandigini ortaya ¢ikaracaktir.
Ornegin, yapay zekanin insan-makine catismasi icinde nasil
bir pozisyon aldigi, etik sorunlara nasil yaklastigi ve
toplumsal korkulari nasil yansittigi analiz edilecektir.

e Tematik Analiz: Filmlerden gikarilan ana temalar lizerinden
bir tematik analiz yapilacaktir. Ornegin, “insan olmanin

anlami,” “teknolojinin gelecegi,” “etik sorular” gibi temalar,
filmlerde nasil islendigi baglaminda derinlemesine
incelenecektir. Bu temalar (zerinden vyapay zeka

karakterlerinin toplumsal algilara nasil bir katki sundugu
degerlendirilecektir.

Bulgular

Karsilagtirmali Analiz

Segilen filmler, hem donemsel hem de tematik olarak
karsilastirilacaktir.  Ornegin, 1980'lerde yapay zeka
karakterlerinin tehdit edici ve kontrol edilmesi gereken
varliklar olarak sunulurken, 2010'larda daha isbirlik¢i ve
empatik temsillerin 6ne ¢ikip ¢ikmadigi analiz edilecektir. Bu
karsilastirma, yapay zeka karakterlerinin zaman icindeki
evrimini ve toplumun teknolojiye dair degisen algilarini daha
iyi anlamamizi saglayacaktir.

Blade Runner (1982)

Ridley Scott’in Blade Runner filmi, yapay zeka karakterlerinin
toplumsal ve varolussal sorularla dogrudan iliskilendirildigi
onemli bir eserdir. Filmde, insan benzeri androidler olan
"replicant"lar, hem birer teknolojik basari hem de etik bir
sorun olarak sunulmaktadir. Film boyunca, replicant'larin
duygusal derinligi ve insana 6zgl arzulara sahip olmasi, insan
olmanin ne anlama geldigini sorgulayan temalar
olusturmaktadir.

e insan-Makine Catismasi: Filmde replicant’lar, insanlik igin
potansiyel bir tehdit olarak algilansa da, karakterlerin
insana benzeyen 6zellikleri izleyicide empati yaratmaktadir.
Bu, izleyicilerin teknolojiye karsi duydugu korkunun yani
sira bu karakterlerle 6zdeslesmesine yol agmaktadir.

e Varolugsal Sorular: Replicant'larin biling ve 6zgir iradeye
sahip olmalari, yapay zekanin sadece mekanik bir varlik
olmadigina isaret etmektedir. Bu temsiller, toplumda
teknolojinin sadece bir ara¢ degil, insanin varolussal
anlamini degistiren bir unsur olarak algilanmasina yol
acmaktadir.

Blade Runner, yapay zeka karakterlerinin sadece birer
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teknoloji UrGnl olarak degil, ayni zamanda ahlaki ve
varolussal sorunlara sebep olan kompleks varliklar olarak
nasil temsil edildigini gostermektedir. Bu filmde, yapay
zekanin kontrol edilmesi gereken bir tehlike oldugu kadar,
insan dogasiyla derin baglar kurabilecek potansiyel varliklar
olarak sunulmasi dikkat cekicidir. Yapay zekanin, toplumda
yalnizca bir tehdit degil, ayni zamanda insanhgin sinirlarini
zorlayan bir ara¢ olarak algilandigl bir donemi temsil
etmektedir.

The Matrix (1999)

The Matrix, Wachowski kardesler tarafindan yonetilen ve
YZ’'nin insanlik Gzerindeki kontrollini sorgulayan bir baska
onemli vyapittir. Film, insan bilincinin bir similasyon
araciligiyla kontrol edilmesi ve insanligin 6zgurliik arayisi gibi
konulari islemektedir.

¢ Teknolojik Kontrol ve Simiilasyon: Matrix, bir YZ sistemi
tarafindan kontrol edilen sanal bir diinyadir. Filmde kurulan
similasyon anlatisi, yapay zekanin insan deneyimini
kusatan bir kontrol metaforu olarak kurgulanmistir ve
donemsel olarak bilgi teknolojilerine dair kontrol kaygilarini
temsil etmektedir.

o Gergeklik ve Ozgiirliik Sorulan: Film, bireylerin gerceklik
algisini sorgulatirken, YZ'nin insanhigin 6zgirlik arayisina
nasil bir engel teskil ettigini ortaya koymaktadir. Bu,
teknolojinin potansiyel olarak bireysel 6zglrlGgl nasil
kisitlayabilecegi sorusunu giindeme getirmektedir.

The Matrix, YZ'nin kontrol mekanizmalari araciligiyla insanlk
Uzerindeki etkilerini dramatize etmektedir. Film, yalnizca
teknolojik bir tehdit degil, ayni zamanda felsefi bir sorgulama
olarak YZ’'nin toplumsal algilardaki yerini derinlemesine
irdelemektedir.

Her (2013)

Spike Jonze'un Her filmi, yapay zeka ile insan iliskilerinin
duygusal boyutunu kesfetmektedir. Filmde, Samantha adli
yapay zeka, bas karakterle derin bir duygusal bag kurarak,
yapay zekanin bir partner ve dost olabilecegi fikrini
tartismaya acmaktadir. Yapay zekad karakteri Samantha,
mekanik ve soguk bir teknoloji yerine, sicak, duygusal ve
anlayisli bir varlik olarak sunulmustur.

e Duygusal iliskiler: Samantha, insanlar icin sadece bir arag
degil, duygusal bir partner olarak tasvir edilmistir. Bu,
yapay zekanin insan duygulari ile nasil bir etkilesim icinde
olabilecegini  gostermektedir. Samantha’nin  insani
ozellikleri, onun bir yapay zeka oldugu gercegini arka
planda birakmakta ve izleyiciyi onunla empati kurmaya
yonlendirmektedir.

e Dijital Yalnizlk ve iletisim: Film, modern toplumdaki
yalnizlik ve iletisim sorunlarini ele alirken, yapay zekanin bu
bosluklari nasil doldurabilecegini géstermektedir. Yapay
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zeka, filmde insanlara arkadaslhk sunan bir varlik olarak
toplumsal islev kazanmaktadir.

Her, yapay zekanin sadece teknik islevsellik saglayan bir arag
olarak goriilmedigi, ayni zamanda duygusal bir varlik olarak
da algilandigi bir donemi yansitmaktadir. Filmdeki temsiller,
yapay zekanin insan iliskilerinde oynayabilecegi potansiyel
rollerin izleyiciye sunulmasi bakimindan 6nemli bir toplumsal
donlisimi isaret etmektedir. Bu durum, teknolojiye dair
toplumsal korkularin 6tesine gegilerek, teknolojinin duygusal
ve sosyal islevlerinin nasil degerlendirildigine dair yeni bir
bakis acisi saglamaktadir.

Ex Machina (2015)

Alex Garland’in Ex Machina filmi, yapay zekanin ahlaki ve etik
sorumluluklarini derinlemesine inceleyen bir eserdir. Ava adli
yapay zeka, bilingli bir varlik olarak insanlarla iliskiye girer ve
film boyunca yapay zekanin 6zgilrlik arzusu ile kontrol
edilme durumu arasinda bir gerilim yaratilir. Film, insanlik
Gzerindeki yapay zeka tehditlerini ve kontrol sorumluluklarini
etik agidan ele almaktadir

o Ahlaki Sorumluluklar: Filmde yapay zeka karakteri Ava,
kendi varligi ve gelecegi hakkinda bilingli kararlar verebilen
bir karakterdir. insanlar tarafindan kontrol edilen bir varlik
olmasi, insanlk ve teknoloji arasindaki gii¢ dengesizligini
gozler 6niine sermektedir.

o Teknolojik Tehdit ve Manipiilasyon: Ava, insanlari
manipule edebilen bir yapay zeka olarak tasvir edilmistir.
Bu temsiller, toplumda teknolojiye dair duyulan korkulari
pekistirir ve yapay zekanin kontrol edilmez hale gelmesi
durumunda yasanabilecek olasi tehditleri gbéz Onine
sermektedir.

Ex Machina, yapay zekanin etik sorularla nasil ylzlesecegini
sorgulayan bir yapimdir. Filmdeki yapay zeka temsilleri,
toplumsal korkularin ve endiselerin derinlesmesine katki
saglamaktadir. Teknolojinin kontrol edilemez hale gelme
tehlikesi, insanhk Gzerinde etik sorumluluklarin artirilmasini
gerektiren bir dislinceyi temsil etmektedir.

Sinemada Yapay Zeka Temsillerinin Donemsel ve Tematik
Evrimi

Bu bolimde, secilen filmler Uzerinden yapay zekad (YZ)
karakterlerinin farkli donemlerde nasil temsil edildigi ve bu

temsillerin toplumsal algilar Gzerindeki etkileri karsilastirmal
olarak incelenecektir.

Blade Runner (1982): Tehdit ve Varolussal Kriz

Ridley Scott’in Blade Runner filmi, 1980'lerin teknolojiye dair
endiselerini ve insan-makine iliskilerindeki catismalari ele
almaktadir. Filmde, insan benzeri androidler olan
“replicant”lar, hem birer teknolojik basari hem de kontrol
edilmesi gereken varliklar olarak tasvir edilmistir.

Replicant’lar, insanlara benzer sekilde duygular ve arzular
sergilemelerine ragmen, toplumsal dizene tehdit olarak
gorilmektedirler

Bu film, 1980’lerin YZ'ye dair korkularini ve insan kimligine
yonelik varolussal sorgulamalari temsil etmektedir. insan ve
YZ arasindaki sinirlarin  bulaniklagsmasi, izleyiciyi "insan
olmanin anlami" Uzerine disinmeye sevk etmektedir
(Bukatman, 1997). Toplumsal baglamda, YZ’nin kontrol
edilemez bir glic olarak tasvir edilmesi, o donemin teknolojik
gelismelere duyulan glivensizligi yansitmaktadir.

The Matrix (1999): Kontrol Kaybi ve insan Ozgiirliigii

The Matrix filmi, 1990'larin sonlarinda YZ'nin insan yasamini
tamamen kontrol altina alma potansiyelini ele almaktadir. Bu
filmde, insanlar, YZ tarafindan yonetilen bir similasyon
diinyasinda yasamakta ve gerceklik algilari manipile
edilmektedir. Film, YZ'nin bireysel 6zgiirlukleri tehdit eden
bir gilic olarak nasil kullanilabilecegini sorgulamaktadir
(Fisher, 2008).

The Matrix, YZ'nin yalnizca fiziksel degil, zihinsel ve ruhsal
kontrol saglama potansiyeline de dikkat ¢ekmektedir. Bu
baglamda, film, YZ'nin insanlik icin bir kurtulus araci mi yoksa
nihai bir tehdit mi oldugu konusunda izleyiciyi ikilemde
birakmaktadir. 1990’larin  sonunda internet ve bilgi
teknolojilerindeki hizli gelismelerin dogurdugu korkular,
filmde glicll bir sekilde yansitilmistir.

Her (2013): Duygusal Baglar ve Empati

Spike Jonze’un Her filmi, 2010’larin basinda YZ’'nin insan
yasamindaki duygusal ve sosyal rollerine odaklanmaktadir.
Filmdeki YZ karakteri Samantha, yalnizca teknik bir arac¢ degil,
ayni zamanda duygusal bir partner olarak sunulmaktadir.
Theodore ile Samantha arasindaki bag, YZ'nin insanlarin
duygusal ihtiyaglarini karsilayabilecegi bir gelecegi tasavvur
etmektedir (Turkle, 2016).

Bu film, YZ'nin insanlarla empati kurabilen, isbirlik¢i bir varlik
olarak nasil temsil edilebilecegini gostermektedir. 2010’larin
teknolojik gelismeleri ve dijital iletisim araclarinin insan
iliskilerindeki artan rol, Her'de glcli bir sekilde
yansitilmistir. YZ'nin tehditten ziyade, bireysel yalnizhg
azaltan bir dost olarak sunulmasi, YZ algisinda daha pozitif bir
yaklasimi temsil etmektedir.

Ex Machina (2015): Etik ikilemler ve Manipiilasyon

Alex Garland’in Ex Machina filmi, YZ'nin etik ve ahlaki
sinirlarini sorgulamaktadir. Filmde, Ava adl YZ karakteri,
biling kazanmis bir varlik olarak insanlari manipile eder ve
nihayetinde yaraticisindan 6zgirlGgini almaktadir. Bu
durum, YZ'nin etik sorumluluklari ve insan kontrol
konusundaki belirsizlikleri giindeme getirmektedir (Cave,
2017).
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Bu film, modern dénemde YZ'ye dair korkularin etik ve ahlaki
sorumluluklarla  nasil  yeniden sekillendigini ortaya
koymaktadir. Ava, bir yandan bireysel 6zglirliigiin(i arayan bir
varlk, diger yandan insan manipilasyonuyla hedeflerine
ulasan bir tehdit olarak sunulmaktadir. Ex Machina, YZ'nin
kontrol edilmesi gereken bir tehdit olma 6zelligini modern
etik sorularla harmanlamaktadir.

ilerlemesi ve toplumun bu teknolojilere yonelik algilarindaki
degisimle paralel bir evrim gegirmistir. Sinemadaki bu
temsiller, yapay zekanin sadece bir teknoloji olmadigini, ayni
zamanda insanlikla ilgili derin sorulara ve toplumsal kaygilara
dair énemli bir unsur oldugunu ortaya koymaktadir. Yapay
zeka hem toplum igin bir tehdit hem de bir firsat olarak
algilanmakta, bu da sinemada farkli ddnemlerdeki temsillerle
yansitiimaktadir.

Her donemde YZ karakterlerinin temsilleri, o dénemin
toplumsal, teknolojik ve kiiltiirel baglamlarina uygun bir
sekilde sekillenmistir. 1980’lerde YZ genellikle tehditkar bir
unsur olarak sunulurken, 2010’larda daha insancil ve isbirlikgi
temsiller 6ne ¢ikmistir. Bununla birlikte, her iki donemde de
YZ'ye yonelik etik ve kontrol meseleleri tartismalarin
merkezinde yer almistir. Bu karsilastirmali analiz, secilen
filmler Gzerinden bu degisimi inceleyerek, YZ’'nin sinemadaki
temsillerinin toplumsal algilar Gzerindeki etkilerini ortaya
koymaktadir.

Tartisma ve Sonug

Bu arastirma, sinemada yapay zeka (YZ) karakterlerinin
temsillerini inceleyerek, bu temsillerin farkli donemlerde
toplumsal algilar Gzerindeki etkilerini ortaya koymayi
amagclamistir. Sinema, yalnizca bir eglence araci degil, ayni
zamanda teknolojik gelismelerin, toplumsal kaygilarin ve
umutlarin yansitildigl gl bir kiltirel Gretim alanidir. Bu
baglamda, YZ'nin sinemadaki temsilleri, toplumsal korkularin
ve umutlarin yani sira, teknolojinin bireysel ve toplumsal
yasam (zerindeki etkileri hakkinda glicli mesajlar
sunmaktadir.

Arastirmanin bulgulari, YZ karakterlerinin temsillerinin
sinemanin ortaya ¢iktigi ddnemden gliniimiize kadar 6nemli
bir evrim gecirdigini gostermektedir. Fritz Lang’in Metropolis
(1927) filminde YZ, toplumsal diizeni tehdit eden ve kontrol
edilmesi gereken bir unsur olarak tasvir edilirken, bu
temsiller 1980’lere gelindiginde daha varolussal ve etik
sorularla zenginlesmistir. Blade Runner (1982), YZ'nin sadece
bir teknoloji degil, ayni zamanda insan kimligini ve
varolusunu sorgulayan bir unsur olarak temsil edildigi 6nemli
bir déniim noktasidir. Bu filmde YZ, toplumsal korkulari ve
insan olmanin sinirlarini  sorgulatirken, ayni zamanda
izleyiciyi YZ ile empati kurmaya zorlamaktadir.

1990’larin  sonlarina dogru, bilgi teknolojilerinin hizla
gelismesi ve internetin toplumsal yasam Uzerindeki etkileri,
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YZ’'nin sinemadaki temsillerinde farkh bir boyut kazanmustir.
The Matrix (1999) filmi, bireysel o6zglrlik ve gergeklik
algisinin YZ tarafindan nasil tehdit edilebilecegini dramatik
bir sekilde sunarak, teknolojinin insan zihni (zerindeki
kontroliine dair endiseleri yansitmaktadir. Bu dénemde,
YZ’'nin sadece fiziksel degil, ayni zamanda zihinsel ve ruhsal
kontrol potansiyeli 6n plana g¢ikariimistir.

2010’larda ise YZ'nin daha insanclil, isbirlik¢i ve empatik bir
sekilde temsil edildigi gozlemlenmektedir. Her (2013) filmi,
YZ'nin bireylerin yalnizliklarini ve duygusal bosluklarini
dolduran bir partner olarak sunuldugu bir 6rnektir. Film,
modern dijital ¢agda insan-makine iliskilerinin duygusal
baglar lzerinden nasil yeniden tanimlanabilecegini
gostermektedir. Yine bu donemde, Ex Machina (2015) gibi
filmler, YZ'nin etik ve ahlaki boyutlarini tartisarak, insan
kontrolinin sinirlarint ve  YZ'nin  6zglrlik arayisini
sorgulamaktadir.

YZ’'nin sinemadaki temsilleri, yalnizca teknolojik yeniliklerin
bir yansimasi degil, ayni zamanda bu yeniliklerin dogurdugu
etik ve ahlaki sorularin bir yansimasidir. Ozellikle Ex Machina,
YZ’'nin etik sorumluluklarini ve bireysel haklarini merkeze
alarak, teknolojinin insanlk Gzerindeki kontrol
mekanizmalarini sorgulayan dnemli bir yapittir. Film, YZ'nin
insan kontroliinden ¢iktigl senaryolarda neler olabilecegine
dair 6nemli sorular ortaya atmaktadir. YZ’'nin sadece bir arag
olmaktan cikip kendi ahlaki kodlarina sahip bir varlik olarak
degerlendirilmesi, sinema izleyicisini bu teknolojiyle
ylzlesmeye zorlamaktadir.

Etik ve ahlaki sorgulamalar, sadece insan-YZ iliskileriyle sinirli
kalmamis, ayni zamanda toplumsal cinsiyet dinamikleri
baglaminda da ele alinmistir. Ex Machina gibi filmler, YZ'nin
kadinsi 6zelliklerle kodlandigi ve glic iliskilerinin bu baglamda
nasil yeniden Uretildigi sorularini giindeme getirmektedir. Bu
tur temsiller, YZ'nin toplumsal normlar Gizerindeki etkilerini
daha genis bir perspektiften incelemeyi gerektirmektedir.

YZ'nin sinemadaki temsilleri, toplumlarin bu teknolojiye dair
algilarini dogrudan etkilemistir. 1980’lerde YZ daha ¢ok bir
tehdit olarak algilanirken, 2010’larda bu temsiller empatik ve
isbirlikci bir karaktere buriinmustir. Ancak, her iki ddnemde
de YZ'nin kontrol edilmesi gereken bir varlik oldugu algisi
devam etmistir. Bu durum, toplumlarin teknolojiye olan
glveninin, etik ve ahlaki sorulara duyarhhgin bir
yansimasidir.

Sinema, YZ'ye yonelik korkulari ve umutlari yansitmanin
otesinde, bu algilari sekillendirme giiciine de sahiptir.
Filmler, izleyicilere teknolojinin insanlik Gizerindeki potansiyel
etkilerini disinme firsati sunarak, toplumsal biling ve
tartismalarin yonlendirilmesine katkida bulunmaktadir. Bu
baglamda, sinema, YZ'nin sadece bir teknoloji olmadigini,
ayni zamanda toplumsal bir fenomen oldugunu
vurgulamaktadir.
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Oneriler

Bu c¢alisma, yapay zeka temsillerinin sinema ve toplumsal
algilar Gzerindeki etkilerine dair 6nemli bulgular sunmakla
birlikte, gelecekte vyapilacak arastirmalar icin de baz
Onerilerde bulunabilir:

e Daha Fazla Film Analizi: Yapay zeka karakterlerinin
temsilleri, farkh tirlerdeki filmlerde incelenebilir. Ozellikle,
komedi, drama veya aksiyon gibi bilim kurgu disindaki
turlerde yapay zekanin nasil temsil edildigi ve bu temsillerin
toplumsal algilar izerindeki etkileri arastirilabilir.

o Kiltiirlerarasi  Karsilagtirmalar: Farkli  kulturlerin
sinemasinda yapay zeka temsilleri incelenerek, bu
temsillerin kulturel ve toplumsal farkliklarla nasil degistigi
tizerine karsilagtirmali calismalar yapilabilir. Ozellikle Bati
ve Dogu sinemasinda yapay zekaya yonelik temsillerin nasil
farklilastig ve bu farklarin toplumun teknolojiye bakisini
nasil etkiledigi arastirilabilir.

o izleyici Algi Calismalan: Bu ¢alismada filmlerdeki temsiller
incelenmis olsa da, yapay zeka temsillerinin izleyici
Gzerindeki dogrudan etkilerini anlamak igin izleyici algisi
izerine c¢alismalar vyapilabilir. izleyicilerin yapay zeka
karakterleriyle nasil iliski kurduklari, bu karakterlerin
izleyici algisinda nasil bir yer edindigi ve bu algilarin yapay
zeka teknolojilerine dair toplumsal tutumlari nasil
sekillendirdigi incelenebilir.

e Yapay Zeka ve Yeni Medya: Yapay zeka temsilleri yalnizca
sinema ile sinirli degildir. Dijital platformlar, video oyunlari
ve sanal gerceklik teknolojileri gibi yeni medya araclarinda
yapay zekanin nasil sunuldugu ve bu temsillerin toplumsal
etkileri Gzerine arastirmalar yapilabilir. Yapay zekanin bu
yeni medya araclarinda nasil algilandigi ve toplumdaki
rolinin nasil gelistigi derinlemesine arastirilabilir.
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