ATATURK
UNiIVERSITEST
YAYINLARI
ATATURK
UNIVERSITY
PUBLICATIONS

Enis ALBAYRAK
*Erol KILIC

'Kuruma bagh degil | Non-affiliated,
istanbul, Turkiye

2Fatih Sultan Mehmet Vakif Universite-
si, Tasarim ve Mimarlik Fakultesi, Grafik
Tasarimi B8limd, Istanbul, Tirkiye

Gelig Tarihi/Received: 31.01.2025
Revizyon Talebi/Revision
Requested: 11.03.2025

Son Revizyon/Last Revision: 24.03.2025

Kabul Tarihi/Accepted: 26.03.2025

Yayin Tarihi/Publication Date: 28.03.2025

Sorumlu Yazar/Corresponding Author:
Enis Albayrak
E-mail: enis.albayrak@stu.fsm.edu.tr

Cite this article as: Albayrak, E. & Kilig.
E. (2025). Artificial intelligence in graph-
ic design education: Examining the
views of academicians in the Context of
opportunities and challenges. Journal of
Artand Iconography, 8, 8-13.

QO

Content of this journal is licensed
under a Creative Commons
Attribution-NonCommercial 4.0
International License.

Grafik Tasarim Egitiminde Yapay Zeka:
Firsatlar ve Zorluklar Baglaminda

Akademisyen Goriislerinin incelenmesi

Artificial Intelligence in Graphic Design Education:

Examining the Views of Academicians in the
Context of Opportunities and Challenges

0oz

Cagimizin dijital donisiminin temel taslarindan biri kabul edilen yapay zeka ile grafik tasarim
arasinda hizla gelisen bir baglanti bulunmaktadir. Geleneksel grafik tasarim dretiminin sinirlarini
zorlayan yapay zeka teknolojileri, tasarimcilara daha hizli ve yenilikgi yaklagimlar sunmakla birlikte
bazi guclikleri de beraberinde getirmektedir. Yapay zeka, grafik tasarim streglerini hizlandirmasi-
nin yani sira otomatiklestirme, dngoérulebilirlik saglama gibi alanlarda da énemli bir rol oynamak-
tadir. Yapay zeka ve grafik tasarim arasindaki bu iligki, tasarim endUstrisini etkilemektedir. Tasarim
evrimini yeni bir boyuta tasirken grafik tasarimi egitimcilerini de egitimin yeni modelleri lizerinde
dislinmeye ve yeni egitim modelleri gelistirmeye zorlamaktadir. Bu arastirmanin amaci tniversi-
telerin grafik tasarimi bélimlerinde 6grenci yetistiren akademisyenlerin, yapay zekanin grafik tasa-
rima sundugu firsatlar ve muhtemel zorluklar hakkindaki gortslerini incelemektir. Bu amacla farkli
Universitelerden tasarim egitimi veren 50 6gretim Uyesinden gériisme talep edilmis ve 13 6gretim
Uyesi arastirmaya katilim saglamistir. Nitel arastirma yontemlerinden temel nitel arastirma modeli
kullanilarak goérisme formlari araciligiyla veri toplanmistir. Toplanan verilere betimsel icerik analizi
uygulanmis ve arastirma sonucunda yapay zekanin grafik tasarim alaninda sundugu cesitli firsatlar
ve karsilagilan zorluklar tespit edilmistir. Bu dogrultuda, yapay zekanin grafik tasarim egitimine en-
tegrasyonunun artirilmasi ve bu alandaki egitim sureclerinin iyilestirilmesi 6nerilirken 6grencilerin
tasarim becerilerinin ve lGretkenliklerinin azalmasi riski vurgulanmistir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zek3, grafik tasarim, egitimde yapay zeka, gorsel sanatlarda yapay zeka

ABSTRACT

There is a rapidly developing connection between artificial intelligence, which is considered one of
the cornerstones of the digital transformation of our age, and graphic design. Artificial intelligence
technologies, which push the limits of traditional graphic design production, offer designers faster
and innovative approaches, but also bring some difficulties. In addition to accelerating graphic de-
sign processes, artificial intelligence plays an important role in areas such as automation and predic-
tability. The relationship between artificial intelligence and graphic design affects the design industry.
It takes the design evolution to a new dimension, it also forces graphic design educators to think
about new models of education and develop new educational models. The aim of this study is to exa-
mine the views of academicians who educate students in graphic design departments of universities
about the opportunities and possible challenges that artificial intelligence presents to graphic de-
sign. For this purpose, 50 faculty members from different universities who provide design education
were requested to be interviewed, and 13 faculty members participated in this research. Data were
collected through interview forms using the basic qualitative research model, one of the qualitative
research methods. Descriptive content analysis was applied to the collected data and as a result of
the research, various opportunities offered by artificial intelligence in the field of graphic design and
the difficulties encountered were identified. In this direction, while it is recommended to increase
the integration of artificial intelligence into graphic design education and to improve the educational
processes in this field, the risk of decreasing students' design skills and productivity is emphasized.
Keywords: Artificial intelligence, graphic design, artificial intelligence in education, artificial intelli-
gence in visual arts
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Giris

Yapay zeka teknolojilerinin hizla gelismesi, grafik tasarim alaninda
onemli dedisimleri de beraberinde getirmektedir. Yapay zeka
destekli tasarim araglari, geleneksel grafik tasarim yéntemlerine
kiyasla daha hizli ve alternatif segenekler sunarak yaratici tasarim
slreclerini onemli oOlciide desteklemektedir. Bununla birlikte,
yapay zeka ile grafik tasarim arasindaki iliski sadece yaraticiligi
desteklemekle kalmamakta ayni zamanda estetik anlayisi ve
tasarimin derinligi Uzerinde de 6nemli bir etkiye sahip olacagi
disintlmektedir.

TeknolojikilerlemelerintasarimendUstrisinde dnemlidegisikliklere
yol acgtigi goérilmektedir. Bu degisimler firsat secenekleri
sunarken birtakim zorluklara da yol agabilmektedir. Geleneksel
sanat ile yeni nesil teknolojik araglar etkilesime girdiginde yeni
sanat dilleri ortaya g¢ikmaktadir. Tasarimcilar veya sanatgilar
izleyicileri etkilemek igin teknolojinin getirdigi bu yenilikleri
kullanarak yeni stratejiler gelistirmektedirler (Coskun, 2014).
Tasarim endustrisinde kullanilan yapay zeka modelleri hentiz bir
tasarimcinin yerini tam anlamiyla alamasa da isleri kolaylastiran
ve daha yenilikgi ¢iktilar Greterek tasarimcilara destek saglayan bir
yardimcl arag olarak ne gikmaktadir (Ozdemir, 2022).

GUnUmuzde gesitli yapay zekd tasarim modelleri sayesinde,
tasarim ihtiyaclari hizla kargilanmakta ve grafik tasarim egitimi
olmayan kullanicilarin bile temel dizeyde gorsel dizenlemeler
yapabilmesine olanak taninmaktadir. Grafik tasarimi egitimi alan
ogrencilerin de yapay zeka destekli tasarim modellerini siklikla
kullandigi gorilmektedir. Bu modellerin 6grenciler tarafindan
yogun kullanimi yaratici sireglerini  destekleyebilir. Bununla
beraber 6grencilerin tasarim yeteneklerinin korelmesi, estetik
bakis acilarini  kaybetmeleri gibi olumsuz sonuglara da yol
acgabilecegi 6ngorilmektedir.

Literatlr incelendiginde, yapay zekanin tasarim alanindaki
kullanimi ve bu kullanimin grafik tasarim ile iligkisi Uzerine
bircok benzer arastirma yapildigr gorilmektedir. Ancak,
akademik diizeyde egitim veren grafik tasarimi bolimlerindeki
akademisyenlerin, buyeniteknolojiye iliskin gorislerine dair heniiz
herhangi bir galismaya rastlanmamistir. Bu baglamda, tasarim
endUstrisinde yapay zeka destekli tasarim araclarinin grafik
tasarim 6grencilerine sundugu firsatlar ve karsilagilan zorluklarin
incelenmesinin 6nemli oldugu ve literatliriin zenginlestirilmesine
yonelik yapilacak ¢alismalarin katki saglayacagi distndlmektedir.
Bu amagla farkli Gniversitelerden grafik tasarimi egitimi veren 13
ogretim Uyesi ile derinlemesine gorusleri alinmis ve sonuglarla
ilgili verilerin analizleri yapilmigtir.

Yapay Zeka ve Grafik Tasarim iligkisi

Grafik tasarim, iletisim araglari kullanilarak iletiimek istenen
mesajin etkili ve dogdru bir sekilde aktarilmasini saglayan
disiplinlerarasi bir alan olarak tanimlanmaktadir. Grafik tasarim;
psikoloji, pazarlama ve iletisim gibi bircok alandan beslenerek
olusturdugu gorsel dil ile hedef kitlesine ulagmaktadir. Bu gorsel
dil; renk, kompozisyon, tipografi ve hiyerarsi gibi temel tasarim
unsurlariamacina uygun bir sekilde kullanilarak olusturulmaktadir.
Tasarim slrecince gorsel iletisimi glglendirmek ve iletiyi
etkili bir sekilde aliciya aktarabilmek icin cesitli fikirlerden
yararlanilmaktadir. Fikrin aliciya dodru bir sekilde ulasabilmesi
yaraticiligin iglevsel olmasiyla mimkin olmaktadir (S6nmez,

2024). Gelisen teknolojiile gesitli multimedya iletigim bigimlerinin
ortaya gikmasi grafik tasarim alanina yeni katkilar sunmakta ve bir
dizi yeni medya sanatlarini ortaya gikarmaktadir (Huang, 2020).
Bu firsatlardan glinimizde en ¢ok kullanilani sliphesiz yapay
zekadir. Yapay zeka, en genel tanimiyla, bilgisayar sistemlerinin
insan davraniglarini taklit ederek ve isleyerek cesitli giktilar tGreten
yeni bir teknolojidir. Bu teknolojide makine 6grenimi, ardindan
insan davraniglarinin taklit edilerek sonuglar elde edilmesi gibi
slirecler yer almaktadir (Girdal Pamuklu ve Bakar Findikcl, 2023).

Yapay zeka, grafik tasarim alaninda yenilikgi yaklagimlarin
kesfedilmesine olanak saglamakta ve tasarimcilarin  kreatif
becerilerini destekleyerek tasarim streglerini hizlandirmaktadir.
Yapilan bir arastirmada tasarimcilarin zamanlarinin  yaklagik
%20’sini yapay zeka destekli bir robot aracilifiyla ¢ozllebilecek
problemlere ayirdigi ifade edilmektedir (Teixeira, 2017). Yapay
zekanin tasarim endUstrisinde birbirini tekrar eden gorevleri
hizlandirmasi ve kullaniciya zengin segenekler sunmasi,
tasarimcilara fazladan zaman kazandirarak bu zamani daha farkli
tasarim kararlarina ayirma imkani saglamaktadir (Karagahinoglu,
2020). Yapay zeka, sadece insanlardan daha hizli olmasiyla
degdil, ayni zamanda kreatif dlstiinme yetenegiyle de dikkat
cekmektedir. Ozellikle tasarim endiistrisinde, yapay zekanin etkisi
belirgin bir sekilde gozlemlenmekte ve yakin gelecekte elestirel
distnme yetenegdi kazanabilecedi ve karmasik isleri basariyla
gerceklestirebilecedi 6ngorilmektedir. Bu baglamda, tasarim
endUstrisinin gelecegi Uzerine farkli gorisler ve beklentilerin
bulundudu ifade edilebilir. Bazi arastirmacilar tarafindan yapay
zeka, tasarim endustrisinin gelecegini yeniden sekillendirecek ve
tasarimcilara daha iyi olanaklar sunacak bir arag olarak gordltrken
bazilari icin tasarimcilarin yerini alabilecedi distindldiginden bir
tehdit olarak algilanabilmektedir (Cass, 2019).

Tasarim suireglerinde yapay zekanin bilingsizce kullaniligi gesitli etik
kaygilari da beraberinde getirmektedir. Bu kaygilar; fikri mulkiyet
hak ihlalleri, kullanici gizlilidi, iftira ve yaniltici ifadeler, cinsel ve
sapkin egilimlerin yayinlanmasi, kiltlrel ve sanatsal degderlerin
bozulmasi, irkgilik gibi siralanmaktadir (Alkadrei, 2024). Yapay
zeka destekli tasarim araglarinin kullanilmasindan kaynakli fikri
milkiyet hukuku ve telif haklarina etkileri henliz bilinmemektedir.
Bu durum Uretilen tasarimin orijinalligi ve telif haklarinin kime ait
oldugu konusunda cesitli tartismalari beraberinde getirmektedir
(Ozdal, 2023). Yapay zeka hala insana bagimlidir ve kendisinden
istenen birtakim gorevleri yerine getirebilmesi igin alaninda
uzman grafik tasarimcilarin gesitli girdisine, estetik bakis agisina
ve tasarimi sonlandirmasina ihtiyaci vardir. Ancak yapay zekanin
hizla gelismesi gelecekte grafik tasarimcilarin birgcok gorevini
Ustlenebilecedi yoninde ongorileri dogurmaktadir (Kocaman,
2021). Yapay zekdnin tasarim sireglerine teknik agidan katki
sagladi§i gorilse de insana ait olan estetik bakis agisi, duygusal
bag kurma gibi kavramlarin hentiz gelismedigi fark edilmektedir
(Aliefendioglu, 2024). Grafik tasarim, temel tasarim prensipleri gibi
cesitli bilgi ve estetik kaygilar icerdiginden tasarimi olusturacak
kisi igin bilgi ve deneyim ihtiyaci s6z konusudur. Yapay zekanin tek
basina olusturamadigi unsurlar estetik ve yaratici farkindalik gibi
unsurlardir. Grafik tasarimci bu farkindalikta olan ve stireci yoneten
kisidir. Yapay zeka tasarim sureglerinde zaman alici ve ig yukini
artirici birgok is kalemini ortadan kaldirarak veya en aza indirerek
tasarimcilarayaratici siireg icin daha fazlazaman kazandirmaktadir
(Karaata, 2018). Tasarimcilarin kullandiklari yapay zeka moddllerini



kendi 6zgunlik ve yaraticiliklarini koruyarak kullanmalari, bu
moddlleri sadece ilham almak ve is ylUkini azaltmak amaciyla
kullanmalari 6nerilmektedir (Yagci, 2024).

Alana dair yapilan literatlr taramasinda, yapay zeka destekli
tasarim araglarinin yakin gelecekte grafik tasarimcilarin yerini
alip alamayacagina iliskin tartismalara rastlanmistir. McKinsey
EnstitUsu tarafindan yapilan bir aragtirmada, yapay zeka destekli
otomasyonlarytziinden 2030 yilinda diinya genelinde 400 ile 800
milyon kiginin igini kaybedebilecedi ongortsi paylasiimaktadir.
Ancak bu kigilerden yaklasik 375 milyonunun yeni is alanlarinda
kendilerine yer bulabilecegi de ifade edilmektedir (Manyika ve ark.,
2017).

Yontem
Arastirmanin Amaci ve Modeli

Arastirmada, Turkiye'de Universitelerin grafiktasarim bolimlerinde
gorev yapan akademisyenlerin, yapay zekanin grafik tasarima
sundugu firsatlar ve muhtemel zorluklar hakkindaki goruslerini
incelemek amaglanmistir. Bu amaca yonelik temel nitel arastirma
modeli kullaniimistir.

Bu arastirma, yapay zeka ve grafik tasarim iliskisini irdelerken

firsatlar ve zorluklar baglaminda akademisyenlerin gorislerini

nitel bir arastirma yodntemi ile incelemektedir. Arastirmada

asagidaki sorulara yanit aranmistir:

1) Yapay zeka destekli tasarim araclarinin, grafik tasarim egiti-
mindeki rolli hakkinda ne diistindiyorsunuz?

2) Yapay zekanin, 6grencilerin zaman ve kaynak kullanimlari Gze-
rinde nasil bir etkisi oldugunu dtstinlyorsunuz?

3) Yapay zekanin, 6grencilerin yaratici disinme becerilerini nasil
etkiledigini dislinlyorsunuz?

4) Yapay zeka kullaniminin artmasinin, 6grencilerin Gretme stireg-
lerini ve geleneksel tasarim becerilerini nasil etkiledigini disi-
nlyorsunuz?

5) Yapay zeka kullanan ve kullanmayan 6grencilerin kariyer geli-
simlerinde fark olacagini 6ngoridyor musunuz? Yanitinizi agiklar
misiniz?

6) Bir akademisyen olarak yapay zekanin hizli gelisimi kargisinda
yeterliliginizi nasil degerlendiriyorsunuz?

Calisma Grubu

Bu arastirmanin calisma grubu Tirkiye'de Universitelerin
grafik tasarim bdlimlerinde gorev yapan 13 akademisyenden
olugmaktadir. Bu akademisyenlerin segimi, ¢calisma kapsamindaki
konuyla ilgili uzmanlk ve deneyimlerine dayanarak yapilmistir.
Calisma grubu kolay erisilebilirlik esasina gore belirlenmis ve veri
toplama aracinin ulastirildi§i akademisyenlerden gonilli olanlar
calismaya dahil edilmistir. Arastirma slirecinde, akademisyenlerin
yapay zeka ve grafik tasarim iligskisine dair goris ve deneyimleri
detayll bir sekilde incelenmistir. Katiimci akademisyenlerin
demografik bilgileri, akademik unvanlarina dair bilgiler Tablo 1'de
sunulmustur. Bu bilgiler, galigmanin kapsami ve sonuglarinin daha
iyi anlasilabilmesi igin 6nemli bir referans niteligindedir.

Tablo 1: Arastirmaya katilan akademisyenlerin demografik bilgileri

Degiskenler n
Kadin
Cinsiyet
Erkek 1
Arastirma Gorevlisi 1
Ogretim Gorevlisi 1
Akademik Unvan Doktor Ogretim Uyesi 2
Dogent 5
Profesor 4
Higbir Zaman 0
Yapay Zeka Alanindaki Nadiren 0
Gelismeleri Takip Etme Sikligi Arasira 0
Sik sik 7
Her zaman 6
Higbir Zaman 2
Yapay Zekay! GCaligmalarda Nadiren 3
Kullanim Sikhgi Arasira 3
Sik stk 4
Her zaman 1
Veri Toplama Araci

Arastirmada, verilerin toplanmasi amaciyla arastirmaci tarafindan
konuya odaklanan 6 agik uglu soru hazirlanmigtir. Bu sorular,
katihmcilarin yapay zeka ve grafik tasarim iligkisi hakkindaki
dUsincelerini derinlemesine ifade etmelerini saglamak Uzere
tasarlanmistir.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Veri toplama formu cevrim i¢i ortamda katilimcilara iletilmistir.
Formda, arastirmanin amaci ve gizlilik hakkinda bilgi verilmis ve
katiimcinin onayi sonrasindaverilertoplanmistir. Verilere betimsel
icerik analizi uygulanmistir. Oncelikle tim yanitlar okunmus,
kodlanmistir. Kodlarin kategorize edilmesiyle temalar belirmistir.
Bu arastirma icin Fatih Sultal Mehmet Vakif Universitesi'nden
Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Kurulu'ndan 05.12.2024 tarihli ve
587 sayili karar ile etik kurul onayi alinmistir.

Bulgular

Arastirmanin  bulgular, yapay zekd teknolojilerinin grafik
tasarim egitiminde ve uygulamalarinda sundugu firsatlar ve
karsilagilan zorluklar hakkinda derinlemesine bir anlayis saglamayi
amagclamaktadir.

Tablo 2. Yapay zekénin olumlu yénleri

Tema Kod Alt kod f
Faydali ve yardimci 10
Zaman tasarrufu ve hiz 22

Verimlilik ve zaman yoneti-

Kaynak kullanimi ve ekipman | 7
mine katkilari

ihtiyacini azaltma

Yaraticili§i tesvik ve yeni 17
fikirler

Yapay zekanin .

olumlu yénleri Alternatif ¢oziimler sunma 6

Tasarim ve elestirel distince | 7
becerilerini gelistirme

Yaraticilik ve yenilikgi — —
dustinceye etkisi Ogrenme deneyimini 5

kisisellestirme

Motivasyon arttirici 2




Tablo 2 incelendiginde yapay zekanin olumlu yonleri temasi
altinda verimlilik ve zaman yodnetimine katkilari ve yaraticilik
ve yenilikci diglinceye etkisi kodlarinin olustugu goérilmustdr.
Katilimcilar tarafindan “zaman tasarrufu ve hiz” alt kodun en gok
katki sagladidi alan olarak ifade edilmistir. ikincil olarak “yaraticihig
tesvik ve yeni fikirler” alt kod gelirken hemen ardindan “kaynak
kullanimi ve ekipman ihtiyacini azaltma” ile “tasarim ve elestirel
dUsiince becerilerini gelistirme” alt kodlari izlemigtir.

Katilimcilarin yapay zekanin olumlu yonlerini ifade ettikleri
climleler asagida yer verilmistir.

K2: “Hizlandirici etkisinin yani sira tasarim becerilerini olumlu
etkilemektedir”

K5: “Yapay zekanin sagladi§i teknolojik olanaklarin, insanin
yaratici diinyasini besleme araci olarak kullanildi§i stirece ancak
faydali olabilecegi dikkate alinmahdir.”

K7: “Yapay zeka destekli araglar, 6grencilere hizli geri bildirim
saglayarak  hatalarini  dizeltmelerine ve  tasarimlarini
iyilestirmelerine yardimci Yapay zeka, O&grencilerin
zaman ve kaynak kullanimlarinda 6nemli olumlu etkiler
yaratmaktadir. Oncelikle yapay zekd destekli araglar, tasarim
slirecini hizlandirarak 6grencilerin daha kisa slirede daha fazla
is yapabilmelerini saglamaktadir. Geleneksel ydntemlerle
saatlerce slrebilecek tasarim asamalari, yapay zeka sayesinde
dakikalar igcinde tamamlanabilmektedir. Bu durum, dgrencilerin
projelerini zamaninda teslim etmelerine ve daha fazla pratik
yapmalarina olanak tanir”

olur.

K7. “Yapay zeka, oOgrencilerin 6grenme
kisisellestirir. Her o6grencinin 6grenme stili ve hizina uygun
olarak, yapay zeka destekli araglar, bireysellestirilmis geri
bildirimler ve Oneriler sunar. Bu sayede, 6grenciler kendi
ihtiyaclarina ve hedeflerine gore 6zellestirilmis bir egitim alirlar.
Bu kisisellestirme, 0©grencilerin motivasyonlarini artirir ve

ogrenme slreclerini daha ilgi gekici hale getirir”

deneyimlerini

K11: “Ayrica, yapay zeka destekli tasarim araglari, veri analizi
ve gorsellestirme konularinda destek saglayarak egitim
sektorlinde kisisellestirilmis ve adaptif 6grenmeyi artirabilir”
K11: “Yapay zekanin grafik tasarim dgrencilerin Uretme sireg-
lerini ve geleneksel tasarim becerilerini etkilemesi, 6grencilere
daha yaratici, verimli ve inovatif bir tasarim deneyimi sunabilir.
Bu durum, 6grencilerin tasarim alaninda daha ileri diizeyde be-
ceriler gelistirmelerine ve gelecede yonelik tasarim uygulama-
larinda daha basarili olmalarina katkida bulunabilir”

K12: Yapay zekanin kullanimi ve isleyisi baglaminda yetkin hale
gelmis olan 6grenciler Gzerinde olumlu etkisi olacagi konusun-
da iyimserim. Etik kurallara dayal olarak yaratici distinceleri-
ni gorsellestirmelerinde hiz kazandiracaktir. Tasarim gesitliligi
artacaktir. Gesitli tasarim programlarinin araglarini kullanmaya
harcayacagi zamani tasarim fikri Gretmeye harcayacaktir”

Tablo 3. Yapay zekanin olumsuz yénleri

Tema Kod Alt kod f
Dustince ve problem 6
c6zme becerilerini
zayiflatma
Geleneksel tasarim 6

Diistinme ve yaraticilik becerilerini zayiflatma

Uzerindeki etkileri

Yapay zekanin
olumsuz
yonleri

Yaraticih§i ve 6zgunligu 5
sinirlama

Veri gizliligi, telif haklari 1

. o | veetikkurallar
Telif haklari ve veri gizliligi

sorunlari

Tablo 3 incelendiginde yapay zekdnin olumsuz yonleri temasi
altinda diisiinme ve yaraticilik Gzerindeki etkileri ile telif haklari ve
veri gizliligi sorunlari kodlarinin olustugu gorilmistir. Katilimcilar
tarafindan “veri gizliligi, telif haklari ve etik kurallar” alt kodun
en cok katki sagladig alan olarak ifade edilmistir. ikincil olarak
“dislince ve problem ¢dzme becerilerini zayiflatma” alt kod ve
“geleneksel tasarim becerilerini zayiflatma” gelirken hemen
ardindan “yaraticihgi ve 6zginligu sinirlama” alt kodlari izlemistir.

Katilimcilarin yapay zek&nin olumsuz yonlerini ifade ettikleri
clmleler asagida yer verilmistir.

K1: “Zaman kazandirmakta ancak dislinme bicimlerini zayiflat-
makta.

K1: “Gelisen teknoloji ve trendler geleneksel tasarim anlayigi ve
yaklagimini yer yer olumsuz etkiledigi bilinmekte.”

K4: “Koreltiyor. Gunkid anlamsal baglar kurmayi ve bunun Utzeri-
ne estetik slirecleri hayata gegirmeyi 6nemsiz kiliyor”

K4: “Kotl yonde etkilemekte. isleyen demir isildar. Kullaniima-
yan kaslar kdrelmeye mahkumdur.”

Ke: “Veri gizliligi ve etik sorunlar gibi konular da bu baglamda
dikkate alinmali ve 6grencilere gerekli egitimler verilmelidir.”

K7: “Yapay zeka 6grencilere alternatifler sunabilir, yaraticiliklarini
destekleyebilir ama ayni zamanda sinirlayabilir de. Arastirmak,
farkli ¢ozlmler bulmak onemli elbette. Ancak ogrenci bilgiyi/
veriyi dogru kullanmayi bilmiyorsa, yapay zekanin 6grencilerin
kendi 6zgiin dislincelerini gelistirmesini engelleyebilecedi soy-
lenebilir”

K7: “Ogrenciler, yapay zeka araglarinin sundugu hazir ¢dziimlere
ve Onerilere fazla glivenerek kendi yaraticiliklarini gelistirmekte
zorlanmaktadir. Bu durum, onlarin bagimsiz disiinme ve kendi
fikirlerini gelistirme yeteneklerini sinirlamaktadir. Ogrencilerin
yaratici slreglerini  tamamen yapay zekaya birakmalari,
uzun vadede orijinal ve yenilikgi dislinme kapasitelerini
azaltmaktadir”

K7: “Ogrenciler, yapay zeka destekli araglarin etik, telif hakla-
ri ve sirdirilebilirlik agisindan dogurabilecedi sonuglari an-
lamalidir. Ogrenciler, kullandiklari yapay zeka araglarinin bu
iceriklerin sahipligine ve telif haklarina nasil saygi gosterdigini
bilmelidir. Telif hakki ihlalleri hem yasal sorunlara yol agabilir
hem de orijinal icerik Ureticilerine haksizlik edebilir. Bu nedenle,
ogrencilerin yapay zeka araglari kullanirken etik ve yasal sinirlari
gozetmeleri gerekmektedir”

K9: “Tasarimcli olarak kendi bilgi birikimle-
ri ve becerilerini kullanabilme yetisi olmayan bir bi-
reyin basarili  olmasinin  zor oldugunu distnlyorum.



Sadece yapay zekad destekli tasarimin kullanilmasi 6grenci-
lerin el becerisini kétli yonde etkileyecegini disiniyorum.”

Tablo 4. Akademisyenlerin yapay zekdya bakis agisi

Tema Kod f
Yaratici slireglere dahil edilmemeli 1
Once geleneksel tasarim anlayisi, farkindalik ve 9

elestirel dlislince

Yapay zeka araglarinin ders iceriklerine eklenmesi 6
Akademisyenlerin
yapay zekaya bakig
agisi Yapay zeka is imkanlari ve firsatlar sunacak 14
Yapay zeka is imkanlari kapsaminda gok fark 4
sunmayacak
Yapay zeka bagimlihgi 2

Tablo 4 incelendiginde akademisyenlerin yapay zekaya bakis agi-
sini gosterir temalarin olustugu gortlmustir. Katihmcilar tarafin-
dan “yapay zeka is imkanlari ve firsatlar sunacak” kodu yapay zeka-
nin en gok katki sagladigi alan olarak ifade edilmistir. ikincil olarak
“Once geleneksel tasarim anlayisgl, farkindalik ve elestirel diislince”
gelirken hemen ardindan “yapay zeké araglari ders igeriklerine ek-
lenmesi” kodu gelmistir.

Katilimcilarin yapay zekaya bakis acilarini ifade ettikleri cimleler
asa§ida yer verilmistir.

K3: “Yapay zekanin da tasarim slrecini hizlandirmasi sebebiy-
le 6grenciler kariyer gelismelerinde bu yapay zekanin kullanim
yaklagimlari 6§renciler icin arti puan olacak.”

K4: “Tasarimsal araglar olarak tanimlandiginda kullanilabilecegi-
ni distinmekteyim ama kreatif stireglere dahil edilmesini dogru
bulmuyorum?”

K5: “Sanat ve tasarim alaninda hemen her seyi yapay zeka orta-
mina tasimak gibi bir bagimhlik davranigl yaratamamak gerek-
mektedir. Aksi takdirde, giinimUz insani yapay zeka bagimhhgi
gibi, yepyeni bir sorunun esiri olabilir. Bu baglamda, geleneksel
tasarim egitimi ve geleneksel tasarim yéntemleri ile yapay zeka
arasinda uzlagsmaz veya olumsuz bir rekabet gerilimi olustugu-
nu disdnmiyorum.”

K5: “Yapay zeka kullanan ve kullanmayan 6grencilerin egitim ka-
litelerinde ve gelecekte olusturacaklari kariyer sireglerinde cid-
di bir fark olusacagini kesinlikle diislinmiyorum. Tersine, yapay
zeka bagimhhigi tehlikesi karsisinda, en basta editim kalitesi gibi
bir olgu ciddi anlamda zarar gérmiis olacaktir. Oyleyse, yapay
zekanin imkanlarini dogru bir bigimde kullanmaya 6zen goste-
rerek, yapay zeka bagimlisi olmamaya dikkat etmek gerekmek-
tedir”

K6: “Bu teknolojinin, mesleki gelismelerin takibi baglaminda ke-
sinlikle ders olarak grafik tasarimi bélimlerinin mifredatlarin-
da yer almasi gerektigini distiniyorum. Ancak, yapay zekanin/
araglarinin nasil kullanilacagi ve 6gretim sireglerine nasil en-
tegre edilecedi konusunda dikkatli olunmali, ¢linkd egitim si-
recinde insan yaraticihginin ve elestirel dlistincenin 6nemi her
zaman oncelikli olmalidir”

Ke: “Uretim siireclerinde hiz bakimindan verimli artiglar olabilir.
Ancak yapay zekanin 6grencilerin geleneksel tasarim becerile-
rini olumsuz etkileyebilecedi de bir gercek. Deneysel slireclerin

bu baglamda &6grenciler igin yaraticilidi, problem ¢dézme yete-
neklerini, yenilikgi dislinme becerilerini ve elestirel disinme
yetilerini gelistirmede dnemli bir rol oynadidini; bunun yanin-
da tasarimin teknolojik araglarla desteklendiginde dgrencilerin
daha zengin igerikler Uretebilecedini ve egitim slirecglerinde bu
dogrultuda yani geleneksel ile teknolojiyi uyum igerisinde kulla-
nabilecekleri sekilde editilmeleri gerektigini distinlyorum.”

K7:“Uretken yapay zeka araglari, heniizders miifredatlarindatam
anlamiyla yer almamaktadir. E§itim kurumlari, bu teknolojilerin
hizli gelisimini ve potansiyelini kavrayip mufredatlarina dahil
etmekte zorlanmaktadir. Uretken yapay zekdnin tasarim
editimine entegre edilmesi, 6grencilerin glincel teknolojilere
hakimiyetini artirarak onlari sektére daha iyi hazirlar”

K7: “Yapay zek& araglarinin egitimdeki roll, 6grencilerin kendi
yaraticiliklarini nasil ifade edebileceklerini ve teknolojiyi nasil
etkili bir sekilde kullanabileceklerini 6grenmelerine yardimci
olmalidir. Ancak, bu slirecte geleneksel sanat ve tasarimin te-
mel ilkeleri ve becerileri de g6z ardi edilmemelidir. Yapay zeka
araglari, 6grencilere yaratici diigsinme ve problem ¢6zme konu-
larinda dnemli destek saglayabilir, ancak bu destek, 6grencilerin
temel sanat ve tasarim becerilerini glclendirmeleriyle birlesti-
rilmelidir”

K8: “Geleneksel tasarim becerisini donemin teknolojileriyle ki-
sith gorlyoruz. Gelenek diye bir kavram fiziksel uygulama ala-
ninda yoktur zihinlerde vardir”

K10: “Yapay zeka ise tasarimin imgelem dahil tim slreglerinde
tasarimcinin kullanabilece§i temel arag olma yolunda evrilmek-
tedir. Bu yonulyle grafik tasarim egitimini de dedisime ve kendi-
sini glincellemeye zorlamaktadir”

K13: “Akademik egitimi bu alanda azinhi§in refahi icin degil, ¢co-
gunlugun sektorel ve endlstriyel editimi ve alana kazandirilma-
sl i¢in verdigimizi distnUrsek, yapay zeka destekli yazilimlarin
tipki temel dijital tasarim uygulamalarina nasil bakiyorsak dyle
bakmaliyiz diye distiniyorum.”

Sonug ve Oneriler

Arastirma sonucunda yapay zekanin tasarim endUstrisine
getirdigi firsatlar ve zorluklar baglaminda akademisyen gorisgleri
incelendiginde gogunlukla olumlu gorislerin oldugu sonucuna
ulasiimistir. Yapay zekanin verimlilik ve zaman ydnetimine olan
olumlu katkilari; faydali, yardimci, zaman tasarrufu saglayan ve
ekipman ihtiyacini azaltan seklinde 6zetlendigi gortlmektedir.
Yenilikgi distinceye etkisiise yaraticilia tesvik, alternatif cozlimler
sunma, tasarm ve elestirel dislince becerilerini gelistirme,
0grenme deneyimini kigisellestirme ve motivasyon arttirici olarak
siralanmigtir.

Arastirmaya katilan akademisyenlerin yapay zekanin yogun
kullanimindan dolay! birtakim endiseleri de mevcuttur. Yapay
zeka olanaklarinin insanin yaratici diinyasini besleme amaciyla
kullanildigi takdirde faydali olabilecegi, aksi takdirde geleneksel
tasarim ve problem ¢dzme becerilerini  zayiflatabilecegi
distnllmektedir. Bununla birlikte yapay zekanin olumsuz
yonleri; duslince ve problem ¢dzme becerilerini zayiflatma,
geleneksel tasarim becerilerini kéreltme ve 6zglnligu sinirlama
olarak ifade edilmistir. Yapay zekanin grafik tasarim alaninda
bilingsizce kullaniimasinin telif haklari gibi gesitli etik sorunlara yol
agabilecegdi duslintlmektedir. Bu durumu onlemek ve telif haklari
konusunda daha bilingli olmak igin ilgili yonetmeliklere dikkat
etmek ve egitim mifredatinda 6grencileri bilgilendirmek biytk
onem tagimaktadir.

Yapay zekanin tasarimcilara sundugu zengin igerikler bazen
islevsellikten ve estetikten yoksun kalabilmektedir. Yapay zeka
henlizinsan duygusuve estetikanlayisiyla tretimyapamadigindan,



birbirine gok benzer ve yapay oldugu agikga belli olan gorseller
yaygin olarak tasarim endustrisinde kullanildigi gorilmektedir.
Bu nedenle, arastirma bulgularinin igiginda tasarimcilarin yapay
zeka tarafindan Uretilen ¢iktilari analiz etmeleri ve dogru segimleri
yaparak insan duygusunu ve estetik dederleri tasarimlarina
katmalari onerilebilir.

GUnUmUzde yapay zekanin tasarim endUstrisinde aktif ve
yogun bir sekilde kullaniimasi, grafik tasarim mesleginin diinya
genelinde yagsanmasi muhtemel is kayiplarindan etkilenebilecegi
endisesini dogurmaktadir. Ancak grafik tasarim, disiplinlerarasi
yapisl sayesinde ge¢miste oldugu gibi gelecekte de teknolojik
yeniliklere hizla uyum saglama potansiyeline sahiptir. Bu disiplinin,
teknolojinin sundugu yeni imkanlari benimseyerek blinyesine yeni
alanlar katmasi ve tasarim dinyasindaki varligini glclendirerek
slirdirmesi beklenmektedir.

Arastirma sonucunda grafik tasarim egitim mufredatlarinda
yapay zeka destekli tasarim modillerinin ders kapsamina
alinmasi onerilmektedir. Ancak, geleneksel tasarim becerilerinin
kaybedilmemesi ve yapay zekanin yalnizca yardimci bir arag
olarak, is yukini hafifletme amaciyla kullaniimasi gerektigi
vurgulanmaktadir.
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