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MEKANIN GORSEL DiYALEKTiGi: HENRi LEFEBVRE’NiIN UCLU MEKAN KURAMIYLA
FiLM COZUMLEMELERINDE YENILIKCi BiR YAKLASIM

Alparslan KARLIOGLU*
0z
Bu galisma, Henri Lefebvre’nin mekansal tgli kuramini temel alarak sinema filmlerinde mekan, iktidar ve toplumsal iliskileri
analiz eden yeni bir yontem gelistirmeyi amaglamaktadir. Bu baglamda, mekan-iktidar ¢alismalarina toplumsal yapiyi da dahil
ederek iki terimli mekan dikotomisini asmak ve (g bilesen arasindaki trialektik etkilesimleri gorinir kilmak hedeflenmektedir.

S6z konusu etkilesimleri incelemek amaciyla séylem analizi yéntemi ile Lefebvre’nin kuramsal gergevesi birlestirilmis ve film
¢o6ziimlemelerinde daha nesnel ve genellestirilebilir bir analitik yapr sunulmasi amaglanmistir.

Arastirma, Neill Blomkamp’in District 9(2009), Elysium(2013) ve Chappie(2015) filmlerini 6rneklem alarak, mekanin toplumsal
ve iktidar yapilari arasindaki etkilesimini analiz etmektedir. Bu galisma, s6z konusu filmlerde mekanin nétr bir alandan ziyade
toplumsal, ekonomik ve ideolojik iliskilerin etkin bir bileseni olarak ele alindigini géstermektedir.

Anahtar kelimeler: Sinema, Henri Lefebvre, Mekdansal Uclii, S6ylem Analizi, Film Analiz Yéntemi

VISUAL DIALECTICS OF SPACE: A NEW APPROACH TO FILM ANALYSIS THROUGH HENRI
LEFEBVRE'S SPATIAL TRIAD

Abstract

This study aims to develop a new analytical method for examining space, power, and social relations in cinema, based on
Henri Lefebvre’s spatial triad theory. Within this framework, the study seeks to transcend the binary spatial dichotomy
by incorporating social structure into space-power relations, and to render visible the trialectical interactions among the
three components of space. To investigate these interactions, Lefebvre’s theoretical framework is combined with discourse
analysis, thereby proposing a more objective and generalizable analytical structure for film studies.

The research analyzes the interaction between spatial configurations and socio-political structures through the example of
three films by Neill Blomkamp: District 9 (2009), Elysium (2013), and Chappie (2015). The study demonstrates that in these
films, space is not treated as a neutral background but rather as an active component of social, economic, and ideological
relations.

Keywords: Cinema, Henri Lefebvre, The Spatial Triad, Discourse Analysis, Film Analysis Method.
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1. GIiRIS

Sinema, baslangicindan bu yana mekan ve iktidar iliskilerini gérsel olarak aktaran énemli bir arag olmustur.
Sinemanin mekan ve iktidar arasindaki iliskiyi nasil yansittigini ve bu iligskilerin zaman iginde nasil evrildigini
anlamak igin bazi énemli gelismelere ve 6rneklere géz atmak yerinde olacaktir. Sinema tarihinde mekanin
iktidarla olan ilk izlekleri Alman Ekspresyonizmi déneminde gérilmektedir. 1920’lerde Almanya’da ortaya ¢ikan
bu akim, 6zellikle mekanin psikolojik ve toplumsal dinamiklerini yansitmadaki roliini vurgulamistir. Bu donemde
cekilen filmler, genellikle karanlik ve kasvetli sehir manzaralari, carpik binalar ve golgelerle dolu sokaklar
araciligiyla iktidarin baskisini ve birey izerindeki etkisini betimlemistir. Ornegin, Fritz Lang>in Metropolis(1927)
filmi, iktidarin mekan tzerindeki tahakkiimln{ ve mekanin bu tahakkiimiin gorsellestirilmesindeki roliin( ortaya
koymaktadir (Eisner, 1973: 89). Sovyet sinemasi da mekan ve iktidar iliskilerini derinlemesine ele almis ve 6zellikle
Sergei Eisenstein ve Dziga Vertov gibi yonetmenler araciligiyla, mekanin ideolojik ve politik mesajlari iletmek
icin nasil kullanilabilecegini goéstermistir. Eisenstein’in Bronyenosyets Potyomkin (Potemkin Zirhlisi, 1925) ve
Vertov'un Chelovek s Kino-apparatomatom (Kamerali Adam, 1929) filmleri, mekanin iktidar iliskilerini yansitma
ve pekistirme konusundaki potansiyelini vurgulamaktadir. Bu filmlerde kitlelerin hareketleri ve toplumsal
mekanlar, iktidarin kontrol ve yonlendirme araglari olarak kullanilmistir (Bordwell, 1993: 97). Bu 6rneklere ek
olarak, ingiliz belgesel sinemasi da dogal 6zdegi bir manipiilasyon araci olarak kullanarak anlatinin igine dahil
etmistir. Bu belgesel filmler, dogal mekanlari kullanarak gergekligi temsil etme siireglerini hem ¢arpitmis hem
de yeniden Uretmistir. Bu baglamda, mekanin yalnizca bir temsil alani degil, ayni zamanda ideolojik, estetik ve
toplumsal anlamlarin yeniden yapilandirildigi bir arag olarak islev gordiigu soylenebilir (Nichols, 2017: 27). Tim
bu 6rneklerin ortak noktasi, sinemanin gorsel hikdye anlatiminda mekanin énemli bir arag¢ haline gelmesidir.
Sinemanin bu gorsel etkisi, mekanin yalnizca bir arka plan islevi gormekten ¢ikip, anlatinin ayrilmaz bir pargasi
olarak islev gérmesini saglamaktadir.

Bu bakimindan sinema filmlerinde kullanilan mekani salt bir fiziksel gergeklik olarak ele almak, bu mekanin
barindirdigi iktidar iliskileri ve toplumsal pratikleri yadsimak anlamina gelmektedir. Mekan, sadece bir yerlesim
ya da geometrik bir alan degildir; aksine, toplumsal iliskiler, iktidar yapilari ve ideolojik unsurlarin i ice gectigi
yogunlasmis biralanolarakanlasiimalidir. Buanlamda, mekan-iktidariliskileriniarastiran pek cok akademik calisma
mevcuttur. Ancak Lefebvre’nin mekan kurami, diger mekan-iktidar calismalarindan farkli olarak toplumsal yapiyi
da bu iki bilesene entegre ederek mekansal Ggli (The Spatial Triad) yani mekansal trialektik/mekan trialektigit
gelistirmistir. Lefebvre’nin mekan trialektigi sosyal bilimlerden mimarliga, sehir planlamasindan kulturel
¢alismalara deyin gesitli disiplinlerde genis kabul gérmuis ve bu alanlarda derinlemesine analizler yapilmasina
katki saglamistir (Schmid, 2008: 27).

Lefebvre’nin mekan kurami, fiziksel mekanin toplumsal iliskilerden ve iktidar micadelelerinden bagimsiz
olmadigini savunmaktadir. Bu anlamda mekan, toplumsal pratikler ve iktidar iliskilerinin bir Griini olarak
sekillenmekte ve builiskilerin yeniden uretildigi bir alan olarak anlasiimaktadir (Lefebvre, 1991: 34). Lefebvre’nin
Gglt kavramsallastirmasi, 6zellikle mekanin Gretiminde (¢ temel bileseni icerir: mekanin algilanisi(Perceived
Space), mekanin tasarlanisi(Conceived Space) ve yasanan mekan(Lived Space). Bu bilesenler, mekanin toplumsal,
politik ve kiltlrel baglamda nasil anlam kazandigini ve dontstiginid anlamamiza yardimci olmaktadir (Lefebvre,
1991: 38). Lefebvre’nin bu kavramsallastirmasi, ¢esitli akademik disiplinlerde uygulanmis ve pek ¢ok arastirmaya
ilham kaynagi olmustur. Mimarlik ve sehir planlama alanlarinda, mekanin iktidar iliskileriyle nasil sekillendigini
anlamaya yénelik calismalar, Lefebvre>nin mekan kuramina dayanmaktadir (Stanek, 2011: 62). Ornegin, David
Harvey’nin kentsel mekan Gizerine galismalari, Lefebvre’nin teorik cergevesini kullanarak mekanin kapitalist Gretim
suregleriicindeki roltinu incelemektedir.? Siyaset bilimi alaninda, Lefebvre’nin mekan kurami, 6zellikle devletin ve

1Henri Lefebvre, La Production de I'Espace (Mekdnin Uretimi, 1974) ve Du rural & I'urbain (Kentsel Devrim, 1970) gibi eserlerinde, mekanin
analizinde geleneksel diyalektigin 6tesine gegerek Ugli bir kavramsal gergeve onerir. Bu gergeve literatiirde “mekansal trialektik” (Spatial
Trialectics) ya da “mekan trialektigi” (The Trialectics of Spatiality) olarak anilmakta; algilanan, tasarlanan ve yasanan mekan kategorileri
arasindaki dinamik iliski bu kavram araciligiyla agiklanmaktadir. Daha fazla bilgi igin bkz. Lefebvre, H. (1991). The Production of Space. Oxford:
Blackwell; Lefebvre, H. (2001). Kentsel Devrim. istanbul: Sel Yayincilik. Soja, E. W. (1996). Thirdspace: Journeys to Los Angeles and Other Real-
and-Imagined Places. Blackwell.

2 David Harvey’nin galismasi, kapitalist Gretim iligkilerinin mekansal organizasyonu ve cografi etkileri tizerine kapsamli bir analiz sunmaktadir.
Harvey, mekanin yalnizca fiziksel bir alan olmadigini, ayni zamanda kapitalist sistemin yeniden Uretildigi, ideolojik olarak sekillendirildigi
ve toplumsal mucadelelerin yasandigl bir baglam oldugunu savunmaktadir. Daha fazla bilgi igin bkz. Harvey, D. (2001). Spaces of Capital:
Towards a Critical Geography. Routledge.
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iktidarin mekansal stratejilerini anlamak i¢in kullaniimistir. Edward Soja’nin “Thirdspace” kavrami, Lefebvre’nin
mekan trialektigini genisleterek, mekanin ayni anda hem fiziksel bir alan hem de toplumsal iliskilerin ve iktidar
yapilarinin bir yansimasi oldugunu vurgulamaktadir. Soja’ya gére l¢linci mekan, bir yandan fiziksel (ilk mekan)
ve temsili (ikinci mekan) ozellikler tasirken; o6te yandan toplumsal pratiklerin, tahayydl glicinin ve ideolojik
yapilarla iligkili kurgularin i ice gectigi bir varolus dizlemidir. Bu yaklasim, mekani yalnizca deneyimlenen ya
da tasarlanan bir alan olarak degil, ayni zamanda direnisin, miizakerenin ve farkli gercgekliklerin bir araya geldigi
cok katmanl bir olusum olarak ele almaktadir. Soja, 6zellikle Los Angeles kentinin mekansal diizeni izerinden bu
kavrami somutlastirarak Lefebvre’in mekansal trialektik anlayisini cagdas kentsel calismalar baglaminda yeniden
yorumlamaktadir.® Turkge literatiirde de Lefebvre’nin mekan kurami tzerine yapilan ¢alismalar 6nemli bir yer
tutmaktadir. Ornegin Tanyeli (2017), Lefebvre’nin kuramini, kentsel déniisiim ve mekansal adalet perspektifinden
incelemis, mekanin yalnizca bir fiziksel yapi degil, ayni zamanda toplumsal ve politik ¢atismalarin yogunlastig
bir alan olarak ele alinmasi gerektigini vurgulamistir.* Lefebvre’nin mekan kurami; sosyal bilimlerden mimarlga,
kilturel calismalardan siyaset bilimine kadar genis bir yelpazede uygulanabilmektedir. Bu bakimdan s6z konusu
kuramin mekansal tretim sirecleri, iktidar dinamikleri ve toplumsal formasyonlar arasindaki karsilikh iliskileri
¢6zimlemeye yonelik kapsamli bir analitik cerceve sundugu gorilmektedir.

Buradan hareketle bu galismanin temel amaci; Lefebvre’nin mekan kuramini kullanarak sinema filmlerinde
mekan, iktidar ve toplum iliskilerini derinlemesine analiz eden yenilik¢i bir yéntem gelistirmektir. Bu sayede,
mekan-iktidar iliskilerine toplumsal yapiyi da dahil ederek, iki boyutlu mekan analizlerinin 6tesine gegmek ve
Ui¢ bilesen arasindaki etkilesimleri aciga ¢ikarmak mimkin olacaktir. Bu diyalektik etkilesimi analiz etmek igin
soylem analizi yontemi ile Lefebvre’nin mekan kurami birlestirilmis ve film ¢dzimlemelerinde daha nesnel ve
genellestirilebilir bir analitik gergeve sunulmasi amaglanmistir.

Bu calismanin evrenini bilim kurgu sinemasi olusturmaktadir. Orneklem olarak Neill Blomkamp’in distopik
anlatilari olan District 9 (2009), Elysium (2013) ve Chappie (2015) filmleri segilmistir. Blomkamp’in yapitlari,
mekanin toplumsal ve ideolojik boyutlarini derinlemesine irdeleyen temalariyla, bu ¢alismanin arastirma
sorularina uygun kapsamli bir analiz imkani sundugu icin tercih edilmistir.

2. KAVRAMSAL CERCEVE

Henri Lefebvre’nin mekan kuramina ge¢meden o6nce, ‘mekan’ ve ‘iktidar’ kavramlarina géz atmak, bu
kavramlarin toplumsal baglamda anlasilmasina katki saglayacaktir. Ozellikle mekanin toplumsal yapinin
sekillendirici bir unsuru olarak islev gormesi ve iktidarin mekan tzerindeki etkisi, bu iki kavramin birbirine nasil
bagli oldugunu gostermektedir. Bu anlamda, dncelikle ‘mekan’ kavraminin teorik gergevesini cizmek ardindan
iktidarin mekan ve toplumsal yapi Uzerindeki iliskisini analiz etmek 6nemlidir.

Bu calismada mekan, yalnizca fiziksel bir yer ya da teknik bir tanimlama olarak degil; ayni zamanda toplumsal,
kultlrel ve tarihsel iliskilerle bicimlenen ¢ok katmanli bir yapi olarak ele alinmaktadir. S6zciik diizeyinde teknik
bir anlam tasisada mekan, kavramsal baglamda yalnizca nesnel bir diizenleme degil; toplumsal pratikler, iktidar
iliskileri ve temsil bigimleriyle i¢ ice gegmis bir dislinsel alani da ifade etmektedir (Cresswell, 2015: 9).

Gunumuzde mekan kavrami, yalnizca fiziksel sinirlarla tanimlanabilecek bir alan olmaktan ¢cikmis; dijital
teknolojilerle birlikte ¢ok katmanl bir yapiya dontsmustir (Kitchin ve Dodge, 2011). David Harvey (1989), bu
donidsimi “zaman-mekan sikismasi” kavramiyla ifade ederken, Manuel Castells (1996) ise dijital iletisim aglarinin
olusturdugu “akis mekani”ni ¢agdas mekansalligin temel boyutlarindan biri olarak tanimlamaktadir. Bdylece
dijital ve fiziksel mekanlar arasinda kati bir ayrim yapmak yerine, her iki diizlemin birbiriyle i¢ ice gectigi dinamik
ve maddi bir uzamsalliktan s6z etmek gerekmektedir.

3 Daha fazla bilgi igin bkz. Soja, E. W. (1996). Thirdspace: Journeys to Los Angeles and Other Real-and-Imagined Places. Blackwell.

“Ugur Tanyeli'nin Mekdnsal Adalet ve Kentsel Déniisiim: Lefebvre’nin Mekdn Kavrami Uzerine (2017) adli galismasi Lefebvre’nin mekan
kuramini temel alarak mekansal adalet ve kentsel doniisim sireglerini ele alan bir ¢alismadir. Tanyeli, Lefebvre’nin mekanin toplumsal
Uretimi yaklasimini tartisarak, mekanin adalet, esitsizlik ve dontisiim suregleri baglaminda nasil yeniden sekillendigini analiz etmektedir.
Calisma, mimarlik, sehir planlama ve toplumsal mekan iliskileri Gizerine galisanlar icin nemli bir kaynak niteligindedir. Daha fazla bilgi icin bkz.
Tanyeli, U. (2017). Mekdnsal Adalet ve Kentsel Déniisiim: Lefebvre’nin Mekdn Kavrami Uzerine. Mimarlar Odasi Yayinlari.
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Michel Foucault ise mekani iktidarin somutlastigl ve uygulandigl bir alan olarak ele almaktadir. Ona gére
mekan, salt fiziksel bir yapidan 6te bireylerin gézetim ve denetim altinda tutuldugu, disipline edildikleri bir
yerdir. Ozellikle Panoptikon modeliyle, mekanin bir gézlem ve kontrol araci oldugunu vurgulamaktadir. Modern
toplumda okullar, hastaneler ve hapishaneler gibi mekanlar iktidarin disiplinci yapisinin uygulandigi yerlerdir.
Bu yaklasimla Foucault, mekani iktidarin bireyleri sekillendirme ve toplumu diizenleme araci olarak gormektedir
(Foucault, 1977: 201).

iktidar kavrami ise toplumsal iliskileri ve yapilari sekillendiren, ydnlendiren ve kontrol eden bir giic olarak
tanimlanmaktadir. Max Weber, iktidari bir bireyin veya grubun, digerlerinin direnisine ragmen kendi iradesini
dayatabilme kapasitesi olarak tanimlamaktadir. Bu tanim, iktidarin toplumsal iliskilerdeki merkezi rolini
vurgulamaktadir (Weber, 1947: 152). Ona gore iktidar, toplumsal diizenin sirdurilebilirligini saglamak igin
cesitli bicimlerde tezahlr etmektedir. Bu tezahurler; toplumsal yapilar, normlar ve ideolojiler araciligiyla
mesrulastirilmaktadir.

Bu konuda Antonio Gramsci’nin galismalarina goz attigimizda ise iktidar kavraminin hegemonya kavrami
ile 6nemli 6l¢lide agimlandigi gorilmektedir. Gramsci, iktidarin sadece zorlayici gligle sinirli olmadigini, ayni
zamanda kultirel hegemonya araciligiyla da strdirildigini 6ne stirmektedir. Gramsci’ye gére egemen sinif
kendi diinya gorusini topluma dayatarak, bu gorisi genel kabul géren bir norm haline getirmekte ve boylece
iktidarini pekistirmektedir (Gramsci, 1971: 245). Bu hegemonik siireg, yalnizca sdylemsel diizeyde degil; ayni
zamanda toplumsal mekanin ideolojik olarak bicimlendirilmesi yoluyla da islemektedir. Béylece mekan, sadece
fiziksel bir alan degil, ayni zamanda rizanin Uretildigi bir iktidar alanina déniismektedir.

Foucault ise iktidarin merkezi bir otoritede yogunlasmadigini, aksine toplumsal iliskilerin her katmaninda
ve her duzeyde var oldugunu savunmaktadir. Foucault’ya gore iktidar; bilgi, sdylem ve normlar araciligiyla
islemekte; bu mekanizmalar ise bireylerin kendilerini nasil algiladigini, nasil davrandigini ve neye inandigini
sekillendirmektedir (Hacking, 1999: 70-81). Bu baglamda iktidar, yalnizca bireylerin 6znelesme sireglerini
degil, ayni zamanda mekanin dizenlenis bicimlerini de belirler; hastaneler, okullar, hapishaneler gibi mekanlar,
iktidarin mikro diizeyde isledigi alanlara doniismektedir.

Henri Lefebvre ise Foucault’dan ve digerlerinden farkli olarak, mekanin yalnizca iktidar iliskileriyle sinirl
olmadigini, toplumsal bir boyutunun da bulundugunu vurgulamaktadir. Ona gére mekan, toplumsal iliskiler ve
glc dinamiklerinin bir Griinl olarak strekli yeniden dretilen ve donisen bir yapidadir. Bu bakis agisi, mekani
statik bir olgu olarak degerlendirmekten ziyade, toplumsal yapinin bir pargasi olarak, iktidar ve bedenin
etkilesimiyle stirekli yeniden sekillenen bir unsur olarak ele almayi zorunlu kilmaktadir (Soja, 1996: 40). Baska bir
acidan Lefebvre, mekan-iktidar veya iktidar-toplum iligkilerini ikili bir yapidan ziyade, ti¢li bir kavramsallagtirma
modeli ¢cercevesinde ele alarak diger teorisyenlerden ayrilmaktadir. Bu baglamda, Lefebvre’nin mekan kurami,
toplumu pasif bir unsur olarak degerlendirmekten ziyade, onu aktif ve etkileyici bir unsur haline getirmektedir.
Ayni zamanda mekan, iktidar ve toplumsal yapi arasinda stirekli devam eden dinamik bir etkilesim oldugunu
vurgulamaktadir.

Sonug olarak bu ¢alisma Gramsci’nin hegemonya anlayisindan, Foucault'nun iktidarin mikro dizeyli isleyisine
ve mekansal stratejilerine, Lefebvre’in ise mekanin tretimiyle toplumsal yapi arasindaki iliskiye dair yaklasimina
uzanan teorik yaklasimlar arasinda iliskisel bir hat kurmaktadir. Bu kuramsal cercevede, calismanin temel
Onermesi; mekanin yalnizca iktidarin uygulandigi pasif bir ylzey degil, ayni zamanda bu iktidarin dretildigi,
yeniden bigimlendigi ve toplumsal iliskilerin donustigl aktif bir yapi oldugudur. Bu nedenle, Lefebvre’in mekansal
trialektigi calismanin merkezinde konumlandiriimis; ¢linkii bu model, fiziksel, zihinsel ve toplumsal dizlemler
arasindaki etkilesimi ayni anda kavrayabilen butincil bir agiklama glici sunmaktadir. Diger kuramlar ise bu
trialektigi destekleyici epistemolojik araglar olarak degerlendirilmis; 6zellikle Foucault’'nun mikro iktidar analizi,
filmlerdeki mekansal tahakkim iliskilerini acimlamak agisindan tamamlayici bir islev Gistlenmistir. Bu yaklasimla
calisma, film analizlerinde mekani merkeze alan, ¢ok boyutlu ve kuramsal olarak temellendirilmis 6zgin bir
¢6ziimleme modeli gelistirmektedir.
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3. HENRI LEFEBVRE’NiIN MEKANSAL UCLU KURAMI

Neo-Marksist bir dusinir olarak Lefebvre, Marksist kuramin momentleriyle mekan kavrami arasinda
baglantilar kurmus ve bu kavramsal ¢ergeveyi yeniden degerlendirerek farkli bir boyuta tasimayi hedeflemistir.
Ozellikle kapitalist mekan retimi meselesini, modern diinyanin déniisim dinamikleri baglaminda inceleyen
Lefebvre, mekan kuraminin ¢agdas baglamdaki konumunu su sekilde agiklamaktadir:

“Giinimiizde modern ¢agin teknolojik ve bilimsel déniisiimleri Marksist diisiincenin yeniden ele alinmasini
kaginilmaz kilmaktadir. Burada ortaya atilan tez séyle formiilize edilebilir: Marksizmin biitiin kavramlari yeniden
ele aliniyor, kuramin hicbir 56nemli momenti yok olmadan, bir (ist diizeye tasiniyor. Buna karsilik, Marx tarafindan
sunumlari igcinde degerlendirildiklerinde, bu kavramlarin ve teorik zincirlenislerin nesnesi yoktur (Lefebvre, 2014:
347).”

Lefebvre, lretim tarzindaki degisimlerin mekanin yapisinda dénisiimlere yol acgtigini ve mekanin tarihsel
bir karaktere sahip oldugunu savunmaktadir. Ona gére mekan, “toplumsal” ve “tarihsel” olani, ayni zamanda
“kalturel” ve “zihinsel” unsurlari bir araya getiren ¢ok katmanh bir yapiya sahiptir. Bu baglamda, mekanin ortaya
cikardig1 yeni alanlar, farkh toplumlarin kendilerine 6zgii mekansal diizenlemeleri ve kentsel mekanin tim
bilesenleriyle yeniden insa edilmesi, oldukg¢a karmasik ve ¢ok boyutlu bir siireci ifade etmektedir (Lefebvre, 2014:
25).

Lefebvre’nin mekan kuraminin bu denli 6nemli gérilmesinin nedeni, mekanin dogrudan sosyal bir olgu olarak
ele alinmasidir. Lefebvre’ye gére mekan: doga bilimlerinde alisildik olan, ontolojik olarak ayri ve yeterli bir nesne ya
da 6zellik olmaktan ziyade toplumsal iliskilerin derinliklerine dayanan bir olgudur. Bu sosyal kokenler, Lefebvre’ye
Gic mekan alaninin teorik birligini ne siirme olanagi saglamistir. Lefebvre’nin mekan anlayisi, Gretim temellidir;
yani mekanin sosyal insasinin yaratici siireclerine dayanmaktadir (Dear, 2001: 48). Bu baglamda, Lefebvre>nin
temel arglimanlarindan biri toplumu anlamanin mekani anlamaktan gectigidir. Ona gére mekan, sadece fiziksel
bir yer degildir, ayni zamanda toplumsal ve ideolojik bir Grlindiir. Baska bir ifadeyle mekan, yalnizca toplumsal
iliskilerin degil, ayni zamanda bu iliskiler igcindeki iktidar yapi ve isleyislerinin de bir Grintdur. Lefebvre’ye gore
mekan, iktidarin maddi olarak 6rgitlendigi, yeniden Uretildigi ve toplumsal yapilar ve bedenler lzerinde isledigi
bir alandir. Bu nedenle onun mekan kurami mekanin toplumsal iliskiler ve iktidar dinamikleri tarafindan tretildigi
ve yeniden yapilandirildigi bir siireci kapsamaktadir. Mekanin politik ve toplumsal islevlerini derinlemesine
anlayabilmek icin Lefebvre’nin temel kavramlarini ve teorik cercevesini detayl bir sekilde incelemek biyik 6nem
tasimaktadir.

Lefebvre, mekansallasma sireclerinin diyalektik bir yapi cercevesinde degerlendirilmesi gerektigini
savunmaktadir. Farkl olgularin mekansal diizlemde ¢esitli bicimlerde tezahir edebilecegini kabul etmekle birlikte
bu olgularin analitik olarak ayristirilmasindan sonra yeniden butlincll bir yapiya kavusturulmasinin énemini
vurgulamaktadir (Urry, 2004: 11). Bu baglamda Lefebvre, mekanin tretimine iliskin epistemolojik, ontolojik ve
metodolojik bir yaklagim gelistirerek bu tretim bigiminin kavramsal temelini ortaya koymus ve geleneksel mekan
anlayislarina kiyasla farkl bir bakis agisi sunmustur (Yurdadon ve Yavan, 2018: 304).

Lefebvre’nin mekanin tretimine iliskin mekansal tg¢li kurami: algilanan mekan(Perceived Space), tasarlanan
mekan(Conceived Space) ve yasanan mekan(Lived Space)'dir. Algilanan mekan: giinlik yasamda fiziksel olarak
deneyimlenen mekanlariifade ederken, tasarlanan mekan: mekanin planlama, tasarim ve diizenleme siiregleriyle
olusturulan ideolojik ve teorik diizeyini belirmektedir. Yasanan mekan ise, bireylerin duygusal, psikolojik ve
sembolik deneyimlerini icermektedir (Lefebvre, 1991: 39-42).
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(TOPLUMSAL MEKAN)

SPACE

sekil 1. Lefebvre’nin Mekansal Uglemesi (Spatial Triad)

Lefebvre’nin mekan kuramina epistemolojik olarak gz attigimizda, geleneksel Bati metafizigi ve Kartezyen
logos’u elestirisi ile basladigl gorilmektedir. Bu elestiriler mekanin, 6zne, nesne ve tinsel boyutlarini iceren
kategorik tanimlarina ve modern matematikgilerin piir zihinsel mekan varsayimlarina yoneliktir (Lefebvre, 2014:
33-35). Lefebvre’e gore, bu yaklasimlar mekani pasiflestirmektedir ve edilgenlige mahkiim etmektedir. Mekanin
O6zneden bagimsiz ve ayri bir nesne gibi ele alinmasi, onu ikincil ve bagimli hale getirmektedir; bu da mekani
paradoksal bir sekilde fetislestirmektedir.

Ontolojik agidan mekanin ekonomi politigini inceleyen Lefebvre, mekani analiz ederken kullandigi trialektik
yaklasimiyla fiziksel ve zihinsel mekan dikotomisinin sinirlayici cergevesini asmistir (Soja, 1996: 74). Bu yaklasimiyla
felsefe, doga ve toplum bilimlerinde birbirinden ayri olarak ele alinan mekan kavramlarini tek bir biitiinsel mekan
teorisi altinda birlestirmistir. Lefebvre, bdylece mekani toplumsal pratiklerden ve iktidar yapilarindan bagimsiz,
notr bir varlik olarak géren anlayislari reddederek mekanin toplumsal iliskiler icinde Uretildigini ve bu nedenle
dogrudan politik ve stratejik bir boyut tasidigini savunmaktadir.

Metodolojik acidan, Lefebvre’nin mekansal yaklasiminda gelistirdigi yontem, toplumsal celiskilerin
oznel distinme surecindeki eksikliklerden ziyade, gercekligin nesnel celisik yapisindan kaynaklandigi fikrine
dayanmaktadir. Baska bir anlamda ifade etmek gerekirse Lefebvre’nin mekansal yaklasimi, toplumsal geliskilerin
insanlarin distince hatalarindan ya da yanls algilarindan kaynaklanmadigini, aksine toplumsal gergekligin
kendisinde var olan nesnel gatismalardan dogdugunu savunmaktadir. Yani, toplumda var olan gerilimler,
bireylerin duslincelerinden degildir, toplumun yapisinda bulunan iktidar, sinif ve sosyal iliskiler arasindaki
celiskilerden kaynaklanmaktadir. Lefebvre’nin yontemi bu toplumsal gerilimlerin mekanla nasil etkilesim icinde
oldugunu anlamayi amaclamaktadir. Bu bakimdan yontem; mekani fiziksel, zihinsel ve toplumsal boyutlariyla
kapsayici bir batinliik icinde ele almaktadir. Lefebvre’ye gore fiziksel, zihinsel ve toplumsal mekanlar arasinda
kesin sinirlar bulunmaz; bu t¢ boyut, birbiriyle i¢ ice ge¢mis, karsilikli olarak birbirini etkileyen ve diyalektik bir
iliski icinde isleyen dinamik alanlardir. Mekanin Gretimi ya da yeniden Uretim sireci, toplumsal yapilar ve iktidar
iliskileri cercevesinde, diyalektik bir butlinlik icinde degerlendirilmektedir. Boylece mekanin analiz edilmesi onu
sadece fiziksel bir alan olarak degil; toplumsal, kiltirel ve ideolojik baglamlarla i¢ ice ge¢mis dinamik bir siireg
olarak anlamayi mimkiin kilmaktadir (Lefebvre, 2010: 35-36).

Lefebvre’nin mekansal Uc¢leme modeli, yani mekan temsilleri, mekansal pratikler ve temsillerin mekani
oldukga karmasik bir yapiya sahiptir. Her bir bilesen, kendine 6zgii niteliklere sahip olmasinin yani sira bu
lclemenin pozitif bir eklektizm barindirdigi bilinmektedir (Yurdadon ve Yavan, 2018: 304). Bu baglamda, so6z
konusu kurami daha iyi kavrayabilmek i¢in her bir bileseni 6érneklerle agiklamak ve (i¢ bilesen arasindaki diyalektik
etkilesimleri analiz ederek mekanin toplumsal olarak nasil Uretildigini ortaya koymak, kurami daha anlasilir
hale getirecektir. Mekanin Ugll yapisi, onun Uretim sirecinin {g farkh boyutuyla dogrudan iligkilidir. Lefebvre,
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isyeri, ev ve bos zaman gegcirilen alanlar gibi glindelik yasam mekanlari arasindaki iliskileri kuran glizergahlar ve
toplumsal aglarin, algilanan mekan (Perceived Space) kapsaminda degerlendirilmesi gerektigini belirtmektedir.
Bu pratikler, bireylerin fiziksel cevre ile glnlik etkilesimlerinin sonucunda olusan ve algilanan mekan olarak
tanimlanan somut, maddi mekani meydana getirmektedir (Yurdadon ve Yavan, 2018: 304).

Mekanin diger yani, zihinsel bir Uretim slrecine (tasarlanan mekan), yani mekanin temsillerine
(Representations of Space) denk diismektedir ve Lefebvre bunu tasarlanan mekan (Conceived Space) olarak
adlandirmaktadir. Bu tir mekanlar, fiziksel olarak deneyimlenmeden 6nce zihinsel dizlemde kuramsal ilkeler,
ideolojik hedefler veya teknik planlama kriterleri dogrultusunda kurgulanan, teorik bir anlam ylklenmis temsili
yapilardir. Mekansal diizenlemelerin ve planlama siireglerinin temelini olusturan bu tasarimlar, fiziksel ¢evrenin
orgitlenmesine yonelik soyut bir cerceve sunmaktadir. Burada mekan; teknokratlar, kent plancilari, toplum
mihendisleri gibi aktorler eliyle, cogunlukla iktidar iliskileri gozetilerek soyutlanmakta ve planlanmaktadir.
Bu Uretim sireci, mekanin yalnizca fiziksel degil ayni zamanda ideolojik bir diizende kodlandigini; dolayisiyla
kapitalizm kosullarinda temsillerle yiklendigini ortaya koymaktadir (Yurdadon ve Yavan, 2018: 304). Baska bir
anlamda bu mekan iktidarin mudahalesiyle bigcimlendirilmis yapisal diizenlemeler araciligiyla toplumun iginde
yasadigi alanlari tanimlamaktadir.

Lefebvre’nin mekan kuraminin G¢lincii yoni, yasanan mekan (Lived Space) olarak tanimladigi alandir. Bu alan,
bireylerin duygusal, sembolik ve toplumsal deneyimleriniiceren, 6znel ve kolektif hafiza ile sekillenen mekani ifade
etmektedir. Yaganan mekan, tasarlanan ve algilanan mekanlarin aksine bireylerin mekana dair kisisel anlamlar
ve deneyimlerle donattiklari, glinlik hayatin sembolik ve duygusal bir boyutunu yansitmaktadir. Lefebvre’e gore
yasanan mekan, insanlarin hayal glicii, duygusal tepkileri ve sosyal baglamlariyla mekani nasil déndstirdGgini
anlamamiza olanak saglamaktadir. Ayni zamanda bu alan toplumsal pratiklerin, bireysel yasamlar Gzerindeki
etkilerini gortinlr kilmaktadir. (Lefebvre, 2014: 67-71). Bu mekan, yani yasanan-toplumsal mekén, Lefebvre’nin
mekan kuramina yaptigi en biyik katkidir ve onu diger ¢alismalardan ayiran sey de bu alandir. Bu mekan diger
iki mekandan hem niteliksel olarak farkhhk géstermekte hem de bu mekanlar bir arada batinlestirici bir islev
Ustlenmektedir.

Lefebvre, fiziksel ve zihinsel mekan ayrimini toplumsal boyutla bltiinlestirerek, iki terimli mekan dikotomisinin
Otesine gecip Ug¢ terimli bir iliski modeli olugturmustur. Bu yaklasim, mekanin Gretimini agiklayan butiinsel ve
iliskisel bir kuramsal gerceve sunmaktadir. Mekansal pratikler arasindaki trialektik iliski, mekani hem bireylerin
hem de iktidarin Urettigi bir yapiya donistirmektedir (Harvey, 2010: 35-36). Boylece, mekan (retimi; fiziksel
mekan, zihinsel temsiller ve sosyal yasam arasindaki diyalektik bir etkilesimin sonucu olarak ortaya ¢ikmaktadir.
Lefebvre’nin ortaya koydugu bu mekan anlayisinda, Ggli yapi birbirinden ayristirilamaz; izole edilmesi mimkiin
olmayan, birbiriyle cakisan, eszamanli var olan ve siirekli olarak birbirini etkileyen bir icerige sahiptir (Yurdadon
ve Yavan, 2018: 304).

Lefebvre’e gore giindelik yasamin gectigi mekansal pratik alani (algilanan mekan): iktidar, toplumsal celiskiler
ve Uretici glclerin micadelesinden bagimsiz bir alan degildir. Mekanlar, mekansal pratiklerin izlerini tasimakta
veya mekansal pratikler, mekani insa etmektedir. Bu baglamda, her tiirli Gretim etkinliginin amaci, algilanan
mekanda var olma meselesidir. Egemen Uretim bigiminin mekani olan tasarlanan mekan, hegemonyaya sahip
olanlarin, mekani nétr bir sekilde degerlendirenlere dayattigi bir mekandir (Lefebvre, 2014: 67-71). Buradaki
mekan temsillerinin muhatabi ve hedefi, mekansal pratiklerdir. Bununla birlikte hem mekansal pratikleri hem
de mekan temsillerini muhatap alan, glindelik mekéansal pratiklerde gomali olan, yeni anlamlar ve olanaklar
yaratmak amaci tasiyan temsil mekanlarinin (yasanan mekan) varligi da 6nemli olmaktadir (Yurdadon ve Yavan,
2018: 304).

Lefebvre’nin mekansal Gglemesinde deginilmesi gereken bir diger 6nemli kavram; bedendir. Her ne kadar
Lefebvre’nin Mekdnin Uretimi adl eserinde beden, merkezi bir kavram olarak éne ¢ikmasa da onun toplumsal
iliskiler ve mekan baglamindaki distinceleri icerisinde onemli bir yere sahiptir. Beden kavrami, oOzellikle
Lefebvre’nin Critique of Everyday Life gibi diger ¢calismalarinda daha belirgin bir sekilde kargimiza ¢ikmaktadir
ve bu eserlerde bedenin mekansal deneyimle nasil bitlinlestigi ele alinmaktadir. Lefebvre, mekani toplumsal ve
fiziksel olarak Uretilen bir alan olarak degerlendirirken, bedenin de bu tretim siirecinin bir pargasi oldugunu ifade
etmektedir (Lefebvre, 1991: 170).
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Lefebvre’nin mekan kurami ile beden arasindaki iliski daha kapsaml bir sekilde ele alindiginda, bedenin hem
mekani deneyimleyen bir 6zne hem de mekani sekillendiren, donistlren bir unsur oldugu ortaya ¢ikmaktadir.
En belirgin roliini yasanan mekanda oynayan beden, duygusal ve sembolik deneyimlerle toplumsal mekani
sekillendirmektedir. Lefebvre’nin yaklasimi, bedenin mekanla kurdugu iliski araciligiyla toplumsal ve politik
sireglerin somutlastigini, mekanin statik bir yapi olmaktan ziyade sirekli yeniden Uretilen bir stire¢ oldugunu
vurgulamaktadir. Bu baglamda beden, mekan-iktidar iliskilerinin anlasilmasinda temel bir unsurdur. Bu anlamda
mekan kavraminin incelenmesi toplumsal, ideolojik ve politik boyutlarini ele alirken bireyin mekanla olan
iliskisini derinlestirerek, toplumun mekan-iktidar baglaminda analiz edilmesini daha anlamli hale getirmektedir.
Boylece, filmlerde ve diger kiltirel Gretimlerde mekanin karakterler araciligiyla nasil deneyimlendigini ve
donusturaldugini ele almak, mekan analizlerine yeni bir perspektif kazandiracaktir.

Ozetlemek gerekirse Lefebvre’nin mekan kurami, mekanin toplumsal iliskiler ve iktidar dinamikleri tarafindan
Uretildigi ve yeniden yapilandirildigi siireclere odaklanmaktadir. Onun Ug¢li kavramsallastirmasi: algilanan
mekan, tasarlanan mekédn ve yasanan mekan arasindaki diyalektik iliskileri vurgulamaktadir. Bu yaklasim,
mekanin bitinsel ve iliskisel bir yapida oldugunu fiziksel, zihinsel ve toplumsal boyutlarin siirekli etkilesim iginde
bulundugunu ortaya koymaktadir.

4. SINEMADA MEKAN URETiMi: LEFEBVRECI BiR YAKLASIM

Lefebvre’nin mekan anlayisi sinema baglaminda ele alindiginda, mekanin yalnizca estetik bir unsur degil;
ayni zamanda toplumsal iliskilerle iktidar yapilarini yansitan ve gorsel olarak temsil edilen bir diizlem oldugu
anlasilmaktadir. Ozellikle kentsel mekanlarda gecen anlatilar, iktidarin mekana nasil yerlestigini ve bu alanlar
Gzerinden toplumsal denetimin nasil kuruldugunu goézler 6nline sermektedir. Bu ¢ercevede Lefebvre’nin lglu
mekan kurami, sinemasal anlatilardaki mekansal diizenlemelerin anlagilmasinda kritik bir rol oynamaktadir.

Lefebvre’nin Ggli mekan kavramsallastirmasi cercevesinde, her bir diyalektik 6geyi sinema acisindan ele
aldigimizda, oncelikli olarak “tasarlanan mekan” ile baslamak yerinde olacaktir. Tasarlanan mekan, genellikle
iktidar yapilarinin ve planlayicilarin 6ngérdigi mekansal duzenlemeleri ifade ederken, sinemada bu unsur,
film diinyasinin bilingli bir sekilde tasarlanmis fiziksel ve ideolojik ¢ergevesini temsil etmektedir. Bu agidan, film
yonetmenlerinin kurguladigi mekanlar, toplumsal yapilari ve gig iliskilerini gorsellestirerek seyirciye sunulan
diinyayi sekillendirmektedir. Ornegin, Stanley Kubrick’in 2001: A Space Odyssey (1968) filminde, uzay mekanlarinin
soguk ve steril tasarimi, insanhgin teknolojik ilerlemesinive bununla birlikte gelen yabancilasmayi simgelemektedir
(Kolker, 2000: 132). Kubrick, bu filmde mekani tasarlayarak insan ve teknoloji arasindaki kopuklugu vurgularken,
mekanin toplumsal anlamini da yeniden liretmektedir. Bir baska 6rnek olarak Amerikan askeri ve politik gliciini
mekan araciligiyla vurgulayan Independence Day (Kurtulus Giind, 1996) filmi ele alinabilir. Filmde tasarlanan
mekanlar, Beyaz Saray, Pentagon ve gesitli askeri Usler gibi Amerika Birlesik Devletleri’nin siyasal ve askeri
otoritesini temsil eden merkezi yapilar etrafinda insa edilmistir. Bu mekanlar yalnizca fiziksel yapilar olarak degil,
ayni zamanda Amerikan devletinin kiresel diizeydeki siyasal otoritesini, askeri midahale kapasitesini ve ideolojik
hegemonyasini temsil eden sembolik alanlar olarak sunulmaktadir. Film, Amerikan degerlerinin evrensel bir norm
olarak yuceltildigi ve bu degerlerin, kiresel 6lgekte barig ve dliizenin saglanmasinda belirleyici oldugu bir anlat
sunmaktadir. Diger Ulkelerin ise bu deger sistemi icinde konumlanmasi gerektigi ima edilmektedir. Bu bakimdan
Independence Day filmindeki tasarlanan mekanlar, 6zellikle Amerikan devlet otoritesinin mutlak kurtarici olarak
yansitildigi anlatilarla iliskilendirilmekte; bu da ulusal Gstlnlik s6ylemini yeniden lireten ideolojik bir propaganda
araci olarak islev gormektedir.

Algilanan mekan baglaminda degerlendirildiginde ise sinemada karakterlerin fiziksel olarak bulunduklari,
hareket ettikleri ve deneyimledikleri mekanlarin incelenmesi gerekmektedir. Bu mekanlar, yalnizca karakterlerin
yer aldigi fiziksel ¢evreler degil, ayni zamanda onlarin eylemleri, duygusal durumlari ve toplumsal kimlikleriyle
etkilesim icinde olduklari dinamik alanlar olarak ele alinmalidir. Sinemada algilanan mekan, karakterlerin bireysel
ve toplumsal pratiklerinin sahnelendigi, anlatinin ilerleyisine ve mekéansal diizenin insasina katkida bulunan kritik
bir unsurdur. Ornegin, Sovyet sinemasinin klasiklerinden olan Potemkin Zirhlis1 (1925) filminde algilanan mekan,
Carlik Rusyasi’na karsi halkin direnisinin semboli haline gelen savas gemisi Potemkin ve Odessa merdivenleridir.
Filmde bu mekanlar, karakterlerin fiziksel olarak bulunduklari ve devrimci hareketle etkilesimde bulunduklari

36



Pamukkale Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, Say1 70, Eyliil 2025 A. Karlioglu

yerlerdir. Potemkin, halkin isyaninin ve devrimci ruhun somutlastigi bir simge olarak islenirken, Odessa
merdivenleri halkin baski altinda oldugu bir mekani temsil etmektedir. Yine Fritz Lang’'in Metropolis (1927)
filminde, isci sinifinin yasadigi karanlik yeralti mekanlari ile Gst sinifin genis ve liiks yasam alanlari arasinda garpici
bir mekansal ayrim bulunmaktadir. Bu mekansal farklihk toplumsal siniflar arasindaki iktidar iliskilerini gorsel
olarak ortaya koymakta ve izleyicinin algisinda bu sinifsal ayrimlar daha belirgin hale gelmektedir (Eisner, 1973:
89). Bu bakimdan Metropolis filmi, bireylerin algiladiklari ve fiziksel olarak igcinde bulunduklari iki ayri mekani
karsilastirmali sunarak toplumsal yapilari ve iktidarin mekan tzerindeki etkisini vurgulamaktadir.

Son olarak, Lefebvre’in mekan kuraminda, onu geleneksel iki terimli mekan anlayiglarindan ayiran temel
yapl, yasanan-toplumsal mekan kavramsallastirmasidir. Bu mekani sinema agisindan degerlendirdigimizde,
filmler karakterlerin i¢sel diinyalarini, duygusal catismalarini, sembolik deneyimlerini ve toplumsal konumlarini
derinlemesine incelememize imkan vermektedir. Ornegin Todd Phillips’in ydnetmenligini istlendigi 2019 yapimi
Joker filminde Arthur Fleck’in yasadigi dar apartman dairesi, onun toplum tarafindan dislanmisligini ve igsel
psikolojik catismalarini temsil eden mekandir. Fleck’in bu mekanda yasadigi her an onun toplumsal konumunun
ve bireysel hapsolmuslugunun bir yansimasidir. Mekan, ayni zamanda birey ve toplum arasindaki iktidar iligkilerini
de gozler 6niine sermektedir. Fleck’in dar odasinda yasadigi yalnizlik toplumsal yapinin ve iktidarin bir sonucu
olarak, 6zgirlikten yoksun birakilan bir bireyin yasadigi diinyayi simgelemektedir. Bu baglamda, bu “yasanan
mekan” yalnizca bir arka plan degil, ayni zamanda Fleck’in bedeniyle etkilesim icinde olan, toplumsal yapiyi ve

glg iliskilerini deneyimledigi bir alan olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Bir diger 6rnek olarak Guney Koreli yénetmen Bong Joon-ho’'nun 2019 yilinda cektigi Parasite filmi
gosterilebilir. Filmde, zengin ailenin biylk ve liks evi, toplumsal stati ile sinif farkliliklarini mekansal diizlemde
somutlastiran bir yapi olarak 6ne ¢ikmaktadir. Buna karsin, fakir aile agisindan bu mekan, ulasiimasi gii¢ bir idealin
ve toplumsal yukselis arzusunun semboli niteligindedir. Bu ev yalnizca fiziksel bir mekan degil, ayni zamanda
bu ailenin yasadigi toplumun belirledigi degerler ve giig iliskilerinin bir temsili olarak islev gormektedir. Zengin
evinin igindeki lUks, sinif farklarinin mekanla iliskili pratiklerle nasil sekillendigini ve yoksul ailenin toplumda kabul
gormek icin kendilerini mekansal olarak nasil konumlandirmaya galistigini gézler 6niine sermektedir.

Bu iki film, yasanan mekanlarin yalnizca bireylerin i¢sel deneyimlerinin yansimasi olmadigini, ayni zamanda
yasanan mekanin mekan temsilleri ve mekansal pratiklerle derin bir iliski icerisinde oldugunu gostermektedir.
Yasanan mekan hem toplumsal yapilari hem de iktidar iligkilerini sekillendiren bir aragtir ve her iki filmde de bu
iliskiyi gormek mimkundur.

Ornek filmlere bakildiginda Lefebvre’nin mekan kurami, sinemada mekanin islevini analiz etmek ve mekan ile
iktidar arasindaki iligkileri ¢oziimlemek igin oldukga zengin bir kuramsal gerceve sunmaktadir. Mekanin yalnizca
fiziksel bir ortam olmanin 6tesinde, ayni zamanda toplumsal ve ideolojik boyutlari olan dinamik bir yapi olduguna
dair anlayis, sinemada mekanin ¢ok katmanli bir anlati unsuru olarak ele alinmasina olanak tanimaktadir.

5. YONTEM

Bu arastirma, Henri Lefebvre’nin mekansal Ggli kurami temel alinarak film ¢éziimlemelerinde daha objektif
ve sistematik analizler gergeklestirmek amaciyla gelistirilmistir. Arastirmada kullanilan yéntem, soylem analizi
unsurlarini Lefebvre’nin mekan trialektigi ile birlestirerek uygulanan entegre bir yaklasimdir. Yontemin ilk
asamasinda, arastirma ornekleminde yer alan Elysium, District 9 ve Chappie filmleri, sdylem analizi yontemiyle
incelenmistir. Bu asamada, filmlerin alt metinlerinde yer alan toplumsal yapilar, iktidar iliskileri ve ideolojik
mekanizmalarin nasil insa edildigi ayrintili bir sekilde analiz edilerek, toplumsal gl¢ dinamikleri ve esitsizliklerin
mekansal temsiller araciligiyla nasil yansitildigi ortaya konmustur. ikinci asamada ise séylem analiziyle elde
edilen veriler, Lefebvre’nin lgli mekdn kurami baglaminda tasarlanan mekan(Conceived Space), algilanan
mekan(Perceived Space) ve yasanan mekan(Lived Space) olmak Uzere (¢ ana kategoriye yerlestirilmistir. Son
olarak, kategorilerin gegerliligini ve yontemin givenilirligini test etmek amaciyla, daha énce hazirlanan kod
anahtari®, alaninda uzman bes bagimsiz kodlayiciya® sunulmustur. Kodlayicilar, filmlerde yer alan tasarlanan,
algilanan ve yasanan mekanlari “Evet” veya “Hayir” seklinde degerlendirmistir. Kodlayicilar arasindaki tutarlihg

SLefebvre’nin mekan kuramina dayali olarak gelistirilen bu kod anahtari, sinema filmlerinde mekan, iktidar ve toplum arasindaki etkilesimleri
analiz etmek amaciyla olusturulmustur. Kod anahtarinin detayl bir tablosu igin ayrica bakiniz: Ekler, Tablo 2.

®Kodlayicilardan tigti Radyo, Televizyon ve Sinema Anabilim Dal’nda gorev yapan doktor unvanh 6gretim Gyeleri, biri siyasal iletisim alaninda
uzmanlasmis bir dogent, biri ise sosyal bilimlerde yontem galisan bir arastirma gorevlisidir.

37



Pamukkale Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, Say1 70, Eyliil 2025 A. Karlioglu

o6lgmek amaciyla Cohen’s Kappa testi uygulanmistir. District 9, Elysium ve Chappie filmlerine iliskin yapilan
kodlamalarda, kodlayicilar arasi uyum orani sirasiyla 0.583, 1.00 ve 0.583 olarak ol¢ctlmistiir. Bu degerler,
Cohen’s Kappa katsayisi kullanilarak hesaplanmistir. Elde edilen bu katsayilara gére genel uyum ortalamasi
%79.17 olarak bulunmustur. Uyum orani %70’in izerinde olan durumlar, literatlirde “iyi diizeyde” uyum olarak
kabul edilmektedir.” Bu bulgular, kodlayicilar arasindaki uyumun guvenilir oldugunu ve yontemin saglam bir
analitik cergeve sundugunu gostermektedir.

Bu arastirma, sinemada mekanin analizine yonelik 6zgiin bir yontem sunmaktadir. Lefebvre’nin ¢l mekan
kurami ile desteklenen bu yontem, mekanin toplumsal ve ideolojik boyutlarini sinema baglaminda inceleyerek
film ¢b6zimleme literatiiriine yenilikgi bir katki sunmayi hedeflemektedir. Ancak ydéntem, yalnizca mekan
baglaminda analiz yapmaya elverisli oldugu icin filmlerin diger tematik unsurlarini kapsama noktasinda sinirliliklar
tasimaktadir.

Arastirma tasarimi, nitel ve nicel yontemleri bir araya getirerek filmlerde mekanin anlam ve islevini
derinlemesine incelemeyi mimkiin kilmaktadir. Bu baglamda, yontem hem sinema cgalismalarinda hem de
toplumsal mekanin temsilini inceleyen diger disiplinlerde uygulanabilir bir model sunmaktadir.

6. NEiLL BLOMKAMP SINEMASINDA MEKAN: HENRi LEFEBVRE’NIN MEKANSAL UCLEMESI UZERINDEN BiR
ANALIZ

Neill Blomkamp, Gliney Afrikali bir yonetmen ve senarist olarak 6zellikle bilim kurgu turindeki yenilik¢i ve
elestirel filmleriyle taninmaktadir. Onun sinemasi, toplumsal elestiri ve distopik temalarin giicli bir birlesimi
olarak 6ne ¢ikmaktadir. Blomkamp’in uluslararasi alanda taninmasini saglayan 2009 yapimi bilim kurgu filmi
District 9, Apartheid sonrasi Gliney Afrika toplumundaki etnik ayrimcilik, dislanmiglik ve devlet siddeti gibi
yapisal geliskileri bilim kurgu estetigiyle ele alarak giicli bir toplumsal elestiri sunmaktadir. Yonetmenin diger
filmleri Elysium (2013) ve Chappie (2015) de benzer bicimde mekani ideolojik kodlarin Gretildigi ve toplumsal
esitsizliklerin temsil edildigi bir anlati 6gesi olarak konumlandirmaktadir. Bu baglamda Blomkamp’in sinemasinda
mekan, yalnizca gorsel bir arka plan degil; iktidar iliskilerinin islendigi, sinifsal ve siyasal catismalarin kurgulandigl
dinamik bir yapisallik icinde ele alinmaktadir.

Blomkamp’in sinemasi, modern toplumlarin mekana dayali esitsizliklerini temsil eden gli¢li bir anlatim
dili gelistirmistir. Mekan, yalnizca gorsel bir arka plan degil; toplumsal dislanma, sinifsal ayrisma ve otoriter
denetimin islendigi ideolojik bir zemindir. Ozellikle District 9, Elysium ve Chappie gibi filmlerde fiziksel mekan,
hem karakterlerin giindelik pratiklerine yon veren hem de iktidarin tahakkim bigimlerini gériniir kilan bir unsur
olarak kurgulanmistir. Bu durum, Lefebvre’nin mekanin algilanan, tasarlanan ve yasanan boyutlar Uzerinden
toplumsal ve politik olarak insa edildigini savundugu Ucli mekan kavramsallastirmasiyla dogrudan iliskilidir.
Blomkamp'in filmleri, bu lg¢ diizlemin sinematik anlatida nasil i¢ ice gectigini gozlemlemek acisindan analitik bir
orneklem islevi gormektedir.

6.1. Henri Lefebvre’nin Mekansal Uglemesi Baglaminda District 9 (2009) Filminin Analizi

District 9 (2009), Neill Blomkamp’in yonetmenligini yaptig, Gliney Afrika’nin toplumsal ve politik mirasini
bilim kurgu turtyle harmanlayan bir distopik filmdir. Film, uzayllarin Gliney Afrika’nin Johannesburg kentine inis
yapmasinin ardindan “uzayh milteci” olarak marjinallestirilmelerini ve zorla District 9 adl bir gettoda yasamaya
zorlanmalarini konu almaktadir. Filmin hikayesi uzaylilarin devasa araglariyla Diinya’ya gelmesiyle baslamaktadir.
Daha sonra uzaylilarin gemisi, bilinmeyen bir nedenle Johannesburg’un Gzerinde havada asili bir halde kalir. Bu
olayin ardindan yaklasik bir milyon uzayli, zorunlu gog politikasiyla District 9 bolgesine yerlestirilir. Hikaye, bas
karakter Wikus van de Merwe’nin (Sharlto Copley) uzayllarla etkilesimleri araciligiyla hem insani hem de politik
bir doniisiim siirecinden gegmesini merkeze alirken, ayni zamanda mekanin sosyal, politik ve irksal dinamikleri
Uzerine derin bir inceleme sunmaktadir.

7Cohen’s Kappa uyum katsayisi, iki kodlayicinin degerlendirme tutarliligini 6lgmek igin kullanilan bir istatistiksel élgtttir. Formala: k = (P, -
P.) /(1 - P.) Burada P, gézlemlenen uyumu, P. ise beklenen uyumu ifade eder. Hesaplamalar, kodlayicilarin ayni fikirde oldugu puanlar (a +
d) ve farkli fikirde oldugu puanlar (b, c) temel alinarak yapilir. Bu galisma kapsaminda District 9 igin P, = 0.583, Elysium igin P, = 1 ve Chappie
icin P, = 0.5833 olarak hesaplanmistir. Genel uyum orani %79.17°dir. Ayrintili bilgi igin bkz.: Fleiss, J. L. (1971). Measuring nominal scale
agreement among many raters. Psychological Bulletin, 76(5), 378-382.
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Filmde uzayhlarin yasadigi District 9 hem fiziksel izolasyon hem de kurumsal denetim yoluyla dislamayi
mekansal olarak orgutleyen bir yapidir. Bu durum, mekanin yalnizca notr bir zemin degil; iktidarin toplumsal
yaplilari bicimlendirdigi ideolojik bir ara¢ oldugunu ortaya koymaktadir. Blomkamp bu yonuyle bilim kurgu tiiriinG
toplumsal esitsizlikleri sorgulamak igin aragsallagtirmaktadir.

6.1.1. Tasarlanan Mekan/Mekan Temsilleri (Conceived Space)

District 9 filminde tasarlanan mekan, toplumsal, ideolojik ve politik siireglerin belirlendigi bir yapi olarak
one c¢ikmaktadir. Mekan, Apartheid donemi sonrasi Giiney Afrika’sini ¢agristiran bir uzayh gettosu olarak
tasarlanmistir. Bu bdlge, toplumun marjinalize edilen bir kesiminin zorla yerlestirildigi, kontrol edilen ve dis
diinyadan izole edilen bir alani temsil etmektedir. Filmin tasarlanan mekani, iktidarin sosyal dizeni kontrol altina
alarak, farkl toplumsal gruplari nasil birbirinden ayirdigina dair gticla bir alegoridir.

Getto, insanlarin (insanusti varliklar olan uzaylilarin) 6zgirliklerini kisitlayan, onlari izole eden ve sirekli
gozetim altinda tutan bir diizenek olarak kurgulanmistir. Bu baglamda tasarlanan mekan, yalnizca fiziksel bir alan
degil; District 9 filminde devletle is birligi icinde calisan ¢ok uluslu bir 6zel glivenlik ve biyoteknoloji sirketi olan
MNU (Multi-National United) araciligiyla sekillenen, ekonomik cikarlar ve kurumsal otoritenin kesistigi bir iktidar
sahasidir. Mekanin fiziki yapisi; gitlerle gevrili, yogun askeri gdzetim altinda olan ve yalnizca uzayllara tahsis
edilmis bir getto, devletin ve kurumsal otoritenin, toplumsal hiyerarsi ile tahakkiim iliskilerini mekansal diizlemde
nasil dayattigini géstermektedir.

- - = Ll . : % 14138
Resim 1: District 9'un Kuzey Cephesi Resim 2: Multi-National United Binasi
District 9’un sinirlari disinda kalan mekanlar, érnegin MNU’nun kurumsal merkez binasi, laboratuvarlar ve

askeri Usler gibiyapilar, yine tasarlanan mekanin bir pargasi olarak ele alinmalidir. Bu alanlar, yalnizca fiziksel olarak
diizenlenmis yapilar degil; ayni zamanda devlet destekli kurumsal otoritenin bilgi Uretimi ve teknolojik gozetim
faaliyetlerinin ylruttldGgi stratejik mekanlardir. MNU’nun yiiksek giivenlikli tesisleri, iktidarin bilgiye ve bedene
hikmettigi alanlar olarak yapilandirilimistir. Ayrica, sehrin “normal” insan yerlesim alanlari da temsili diizeyde
tasarlanmis mekanlar olarak degerlendirilebilir; ¢linki bu bolgelerde “insan” kimligi norm haline getirilmis,
uzayllar ise toplumsal olarak dislanmig bir 6teki konumuna yerlestirilmistir. Bu alanlarda uzaylilarin dolagimi
yasaklanmis, mekansal erisimleri gesitli denetim mekanizmalariyla sinirlandiriimistir. Bu durum, Foucault’nun
tanimladig sekilde, mekanin disipliner bir islev Ustlenerek gozetim, denetim ve ayristirma sireglerine hizmet
ettigini gostermektedir. Bu baglamda District 9'da temsil edilen mekansal yapilanma, Apartheid ve benzeri
ayrimci politikalarin sinemasal diizlemdeki somut bir 6rnegini olusturmaktadir. Uzaylilarin yasadigi getto, onlara
dayatilan toplumsal ayrimin mekansal bir sonucu olarak kurgulanmis; iktidarin hem fiziksel hem de toplumsal
ayrimciligl mekan araciligiyla nasil tesis ettigini gortiniir kilmistir. Bu ¢ergevede tasarlanan mekan, yalnizca fiziki
bir ¢evre degil; ayni zamanda ayrimcilik politikalarini ve egemen iktidar yapilarinin hegemonyasini siirdlren
ideolojik bir arag olarak islev gormektedir.

Sonug olarak District 9, tasarlanan mekanin iktidar iliskileri ve toplumsal diizenin insasinda nasil kullanildigini
basarili bir sekilde ortaya koymaktadir. Mekan, toplumsal hiyerarsi ve gug iliskilerinin mekansal bir yansimasidir;
ayrimcilik ve kontrol bu mekan araciligiyla fiziksel ve somut hale getirilmistir.
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6.1.2. Algilanan Mekan/Mekansal Pratikler (Perceived Space)

District 9 filminde algilanan mekan, karakterlerin fiziksel olarak deneyimledikleri, hareket ettikleri ve glinluk
yasamlarini sirdirdikleri mekanlari ifade etmektedir. Bu filmde algilanan mekan, insanlarla uzaylilarin yasadigi
ayri bolgelerin olusturdugu carpici bir toplumsal ayrismayi gézler 6niine sermektedir.

Uzayhlarin yagadigi District 9 bolgesi izole edilmis, giivenlik gligleri tarafindan kontrol altinda tutulan bir getto
olarak tasarlanmistir. Burada algilanan mekan, uzaylilarin maruz kaldigi kotl yasam kosullari, yetersiz altyapi
ve izole edilmislik Gzerinden somutlagsmaktadir. Filmde karakterler (hem insanlar hem uzayhlar), bu mekani
bir tir hapsedilme ve dislanma olarak algilamaktadir. Uzayhlar, 6zgurliklerinden mahrum birakilmis ve insan
toplumunun disinda tutulmus durumdadirlar. Bu baglamda algilanan mekan hem karakterler hem de izleyici igin
toplumsal dislanmislik ve ayrimciligin somut bir gostergesi haline gelmektedir.

Resim 3: District 9’nin Caddeleri Resim 4: Multi-National United Binasinin igi

Diger bir 6rnek ise, Merwe’nin dontsiim siirecinden; is yerinde, evde ve kamusal alanlarda gegen sahnelerdir.
Bu sahneler mekanin yalnizca bireysel yagam baglaminda degil, ayni zamanda iktidar iligkileri dizleminde de
islev gordigiini gostermektedir. Bu fiziksel mekanlar, glindelik yasamin dogal sahneleri olmanin 6tesinde,
denetim, gbzetim ve tahakkim iliskilerinin goriinir hale geldigi toplumsal diizenlemelerdir. Bu baglamda,
District 9 filminde uzaylilarin gézetimi ve kontrollinden sorumlu olan Multi-National United adli 6zel sirket 6ne
cikmaktadir. MNU, yalnizca ticari bir isletme degil; devlet aygiti ve orduyla dogrudan iliskili, yari-resmi bir otorite
olarak yapilandirilmistir. Dolayisiyla sirketin denetimindeki mekanlar da yalnizca fiziki alanlar degil; teknokratik
uzmanlik, burokratik duzen ve askeri kontrol yoluyla sekillenen iktidar mekanlaridir. Wikus’un bu yapilarla
kurdugu etkilesim, bireysel deneyimin otesinde, mekanin iktidar ve gozetim siregleriyle nasil i¢ ice gectigini
somutlastirmaktadir.

Ayrica Uzaylilarin District 9 bolgesindeki glinlik yasamlari, bu bélgenin fiziksel kosullariyla sekillenmektedir.
Yetersiz yasam alanlari, kisith kaynaklar ve stirekli gozetim altinda yasamalari, onlarin algiladig mekani bir hayatta
kalma micadelesi olarak sunmaktadir. Ayni sekilde, filmin insan karakterleri de bu mekana girerken kendilerini
tehlikede hissederler; bélge, siddet ve kargasanin hiikiim siirdiigii bir yer olarak algilanmaktadir. insanlar bu
mekani givenliksiz, yabanci ve tehdit edici bir alan olarak deneyimlerler. Sonug olarak District 9 filmindeki
algilanan mekan, hem uzaylilarin hem de insanlarin toplumsal ve fiziksel gergekliklerini belirleyen bir yapidadir.
Uzaylilarin yasadigi zor kosullar ve insanlarin bu mekani algilarken hissettikleri korku ve tiksinti, algilanan mekanin
hem toplumsal hem de psikolojik etkilerini gortintr kilmaktadir.

6.1.3. Yasanan Mekan/Temsil Mekanlari (Lived Space)

Lefebvre’nin kuraminda yasanan mekan, bireylerin mekana dair duygusal, sembolik ve deneyimsel iligkilerini
kapsayan boyuttur. District 9 filminde bu mekan yalnizca uzaylilarin deneyimiyle sinirli degildir; insan 6znesinin
donlisim sireciyle de derinlesmektedir. Bu baglamda, filmin ana karakteri Merwe’nin yasadigi donlsim sireci
yasanan mekanin anlamini ¢ogullastirir. Merwe, baslangicta bir insan olarak, uzaylilari kontrol altinda tutmak
amaciyla District 9'da gorev yapmaktadir. Ancak daha sonra kendisi de bir uzayliya dénuserek, bu mekani
bambaska bir perspektiften deneyimlemeye baslar. Bdylece District 9, onun igin yalnizca bir denetim sahasi
olmaktan ¢ikip; korkunun, kagisin ve hayatta kalma miicadelesinin yasandigi bir alana donismektedir. Bu slirecte
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yasanan mekan, Merwe’nin i¢sel ¢catismalarini, yabancilasmasini ve yeni toplumsal kimligini kabul etme sirecini
yansitan sembolik bir diizleme evrilmektedir.

Resim 5: Uzaylilarin Umut ve Direniginin Mekansal Temsili

Uzaylilarin devasa araglari Johannesburg’un lzerinde havada asili kalmis bir sekilde dururken, bu durum
yasanan mekanin sembolik anlamini derinlestirmektedir. Uzay gemisi uzayllar icin sadece bir ara¢ degil, ayni
zamanda geride biraktiklari 6zgirliklerinin, kimliklerinin ve umutlarinin bir temsili haline gelmektedir. Mekanin
bu sekilde askida kalmis hali uzaylilarin diinya Gzerindeki belirsiz ve zorunlu yasam kosullarini yansitirken, ayni
zamanda potansiyel bir kurtulusun ve yeniden dogusun sembolidir. Uzay gemisinin fiziksel olarak ulasilamaz
ve hareketsiz olmasi, uzayhlarin Diinya’da maruz kaldiklari baski ve ayrimcilikla daha da derinlesen garesizlik
duygusunu pekistirmektedir.

Bu anlamda gemi sadece gegmisteki 6zgiir yasamlarina bir atif olmakla kalmaz, ayni zamanda gelecekte elde
etmeyi umduklari daha iyi yasam kosullarinin da metaforik bir temsilidir. Tim zorluklara, maruz kaldiklari insanlik
disi muameleye ve mekansal ayrimciliga ragmen gemi uzaylilar igin direnisin, umutlarin ve kurtulusun mekansal
bir gostergesi olmaya devam etmektedir. Lefebvre’nin yasanan mekan kavrami cergevesinde degerlendirildiginde
bu askida kalmis uzay gemisi, uzaylilarin hem kisisel hem de toplumsal anlamda gelecege dair umutlarini ve
Ozlemlerini barindiran bir sembol olarak okunabilir. Bu mekan, toplumsal ve politik baskilara ragmen uzaylilarin
kurtulus icin hala bir sanslarinin olduguna dair sembolik bir isaret olarak film boyunca izleyiciye sunulmaktadir.

Yasanan mekan ayni zamanda tarihsel ve toplumsal sembollerle de yiklidir. Baska bir anlamda District 9
Guney Afrika’daki Apartheid rejiminin ve toplumsal ayrimciligin bizati sembolidir. Mekan, uzaylilarin ve insanlarin
birbirinden ayrildigi, sosyal siniflar arasinda keskin bir cizginin cekildigi bir yer haline gelmektedir. Bu ayrim
bireylerin deneyimledigi mekanin, sembolik anlamlarini daha da gi¢lendirmektedir. Uzaylilar igin District 9, bir
hapishane, bir siirglin yeri; insanlar icin ise tehlikeli, bilinmeyen ve kontrol altinda tutulmasi gereken bir alan
olarak yasanmaktadir.

Sonug olarak District 9 filmindeki yasanan mekan, karakterlerin duygusal ve toplumsaliiligkilerini derinlemesine
anlamamiza katki saglamaktadir. Uzayllar i¢in bu mekan, dislanmislik ve baskinin simgesi olurken, Wikus’un
yasadigl donlisimle birlikte mekan, bir hayatta kalma micadelesi ve yeni bir kimlik kazanma siireci olarak
sekillenmektedir.

6.2. Henri Lefebvre’nin Mekansal Uglemesi Baglaminda Elysium (2013) Filminin Analizi

Elysium (2013), Neill Blomkamp’in yazip yonettigi, distopik bir bilim kurgu filmidir. Film, 2154 yilinda gecen bir
hikayeyi anlatir ve gelecekte sosyal esitsizliklerin derinlestigi bir diinyayi konu almaktadir. Yeryliziinde yasayan
insanlar kirlilik, asiri niifus ve yoksullukla bogusurken, zengin sinif Elysium adi verilen bir uzay istasyonunda liks
bir yasam siirmektedir. Bu iki diinya arasindaki zitlik filmin ana temalarindan biridir.
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Film, yerylziinde yasayan Max (Matt Damon) adli bir karakterin Elysium’a girme cabasini merkezine almaktadir.
Max, calistigl is yerinde olimcul duzeyde radyasyona maruz kalir. Max radyasyonun olimcil etkilerinden
kurtulmak icin Elysium’da bulunan gelismis tibbi teknolojilere ihtiya¢c duymaktadir. Bununla birlikte pek cok cocuk
ve insan da sifa bulmak icin bu yere gitmek istemektedir. Bu bakimdan Elysium; toplumsal esitsizlik, gogmenlik,
saglik hizmetlerine erisim gibi glincel sosyal ve politik meselelere elestirel bir bakis atmaktadir. Film zenginlerin
diinyadan koparak kendi steril ve glivenli alanlarinda yasamalarini, geri kalan nifusun ise bu sistemin acimasiz
sonuglariyla yizlesmek zorunda kalmasini gézler 6niine sermektedir. Bu anlamda Blomkamp, gliniim{ziin kiresel
sinif ayrimlarini gelecegin distopik bir cercevesinde sunarak derin toplumsal mesajlar vermektedir. Film, gorsel
efektleri, aksiyon sahneleri ve politik temalariyla dikkat cekerken, Blomkamp’in énceki filmi District 9’daki benzer
sinifsal ayrim ve marjinallesme temalarini devam ettirmesi agisindan da énemlidir.

6.2.1. Tasarlanan Mekan/Mekan Temsilleri (Conceived Space)

Lefebvre’nin mekan kurami baglaminda Elysium (2013) filminin tasarlanan mekan agisindan ¢éziimlemesi,
filmin gelecekteki toplumsal diizenin mekansal diizlemde nasil kurgulandigi ve bu diizenin ideolojik olarak nasil
insa edildigi incelenerek gergeklestirilebilir. Bu bakimdan filmdeki Elysium adi verilen yer tasarlanan mekanin
net bir 6rnegi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Uzay istasyonu Elysium, zengin siniflarin diinyadaki kirlilik, yoksulluk
ve niifus yogunlugundan tamamen izole edilmis bir cennet olarak tasarlanmistir. Bu mekan yonetici siniflarin
ideolojik olarak diinyadaki toplumsal hiyerarsiyi koruma amacini tagimaktadir. Bu, toplumdaki derin esitsizlikleri
ve kontrol mekanizmalarini pekistiren bir mekansal diizenlemeyi yansitmaktadir. Bu mekan, yalnizca st sinifin
ayricahkliyasamini stirdirdigu bir alan degil; ayni zamanda, diinyadaki kaos ve bozulmus ekosistemden tamamen
izole edilmis bir Gtopik siginak olarak da temsil edilmektedir. Tasarlanan mekan burada ideolojik bir temsile
blrandr. Elysium mevcut toplumsal ve ekonomik diizeni sirdirmek amaciyla planlanmis ve insa edilmistir.

<

Resim 6: Diinyanin Mekansal Organizasyonu Resim 7: Elysium’un Mekansal Organizasyonu

Elysium istasyonu zenginler igin insa edilmis kapali bir diinya olarak ayricaliklarin ve toplumsal hiyerarsilerin
mekansal ifadesi haline gelmektedir. Zenginlerin diinyadan kopuk bir yasam siirmesi ve yeryliziinde yasayanlarin
bu ayricalikli mekana erisiminin imkansiz olmasi, tasarlanan mekanin iktidar yapilarini nasil korudugunu agikca
gdstermektedir. iktidar sahipleri bu mekani kendi kontrolleri altinda tutarak, toplumsal diizenin degismezligini
saglamaktadir. Bu baglamda tasarlanan mekan, iktidarin toplumsal ayrimlari koruma ve yénetme bicimi olarak
islev gormektedir. Sonug olarak Elysium filmi, tasarlanan mekanin ideolojik bir arag olarak nasil kullanildigini
ortaya koymaktadir.

6.2.2. Algilanan Mekan/Mekansal Pratikler (Perceived Space)

Film, algilanan mekan agisindan ele alindiginda; fiziksel cevrenin, karakterlerin glindelik yasamlari ve toplumsal
pratikleriyle nasil etkilesim icinde oldugu analiz edilebilmektedir. Bu mekansal diyalektikte bireylerin hareketleri
ve eylemleri, iktidarin mekani sinirlandirmasiyla bicimlenmektedir. iktidar, mekani stratejik olarak diizenleyerek,
bireylerin 6zgirliklerini kisitlayarak belirli davranis kaliplarini dayatmaktadir. Boylece mekan yalnizca fiziksel
degil toplumsal etkilesimlerin de denetim araci haline gelmektedir.

Filmdeki algilanan mekan biyuk 6lctide yerytziindeki yoksul ve kaynaklari tikenmis diinya ile Elysium’daki
elitlerin steril ve liks ortamlari arasindaki kontrastla tanimlanmaktadir. Yeryiziindeki mekanlar, 6zellikle filmde
Max’in yasadigl cevre; bozulmus, kirli ve asiri kalabalk bir diinya olarak betimlenmektedir. Bu fiziksel ortam,
karakterlerin hareketlerini ve gilinliik yasamlarini sinirlayan bir unsurdur. Bireyler, slirekli olarak hayatta kalma
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miicadelesi verirken algilanan mekan da bu miicadeleyi somutlastiran bir yer olarak islev gormektedir. Yoksulluk,
kirlilik ve kaynak kithgi, bu mekanin sosyal gercekliginin merkezindedir.

Resim 8: Los Angeles, 2154 Resim 9: Elysium, 2154

Filmde kentlerin planlanmasi, kamu alanlarinin diizenlenmesi ve givenlik politikalari, iktidarin dogrudan
miidahalesiyle sekillendirilmektedir. Kentlerdeki sokaklar, yapilar, parklar ve duraklar gibi kamusal mekanlar,
yalnizca toplumsal yasamin sahnesi olarak degil, ayni zamanda iktidarin gdzetim, diizenleme ve denetim araglari
olarak da islev gormektedir. Glivenlik kameralari, polis devriyeleri, yiksek duvarlar ve sinirlarla gevrili bolgeler
iktidarin bireylerin hareketlerini denetlemek ve fiziksel ¢evre Uzerindeki kontroliinii pekistirmek amaciyla
kullandigi araglar olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bu mekansal diizenlemeler, algilanan mekanin iktidar tarafindan nasil
bicimlendirildigini ve bireylerin bu mekan icinde nasil hareket ettigini gbsteren somut érneklerdir.

Buna karsilik Elysium’un tasarimi, tamamen zit bir algilanan mekani temsil etmektedir. Uzay istasyonunda
yasayan elitler, yesil bahceler, temiz hava ve ileri teknoloji ile cevrili steril bir ortamda yasamlarini
sirdirmektedirler. Bu mekan, glivenlik ve ayricalik dolu bir hayatin fiziksel yansimasidir. Elysium’da mekan,
elitlerin giinlik hayatlarindaki liksli ve kolayligi temsil ederken, yerylziindeki mekéanlar, caresizlik ve sinifsal
ayrimlarin gériinlir hale geldigi yerler olarak islev gormektedir.

Sonug olarak Elysium’daki algilanan mekanlar, bireylerin icinde bulunduklari sosyal ve ekonomik yapilarin
bir yansimasidir. Yerylziindeki mekanlar sinifsal esitsizlikleri ve baskici diizeni somutlastirirken, Elysium’daki
mekanlar elitlerin erisilmez yasam alanlarini ifade etmektedir.

6.2.3. Yasanan Mekan/Temsil Mekanlari (Lived Space)

Film, Lefebvre’nin yasanan mekan kavrami baglaminda degerlendirildiginde, Max’in ve toplumun yasam
boyu siiren hayallerinin ve toplumsal konumunun getirdigi zorluklarin istesinden gelme arzusunun somutlastigi
bir Gtopya olarak sekillenmektedir. Bu mekan yalnizca maddi refahin degil, ayni zamanda 6zgirlGgin, saglik
imkanlarinin ve sosyal esitligin saglanabilecegi bir kurtulus alani olarak sembolize edilmektedir. Elysium,
insanlarin zihninde hayattaki tim toplumsal ve ekonomik sorunlardan kacisin mekani haline gelirken, onlar igin
fiziksel kurtulusun yani sira duygusal bir 6zglrlesmenin de temsili olarak islev gormektedir. Yunan mitolojisindeki
Elysium’un ‘cennet’ olarak betimlenmesi, filmde de toplumun ideallestirdigi bu mekanla paralellik kurar; fiziksel
ve ruhsal anlamda kurtulusun mimkiin oldugu bir mekan olarak sunulmaktadir.

Resim 10: Duygusal Ozdeslesme Alani Olarak Elysium
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Diger taraftan Elysium, elitler icin ayricalikli bir yasam alani olarak onlarin toplumsal Ustinliklerini pekistiren
bir “yasanan cennet”(lived paradise) niteligi tasimaktadir. Bu mekan, elitlerin diinyadan koparak sinifsal
Gsttnldklerini strdarebilecekleri, refah ve giiven icinde yasayabilecekleri bir yer olarak kurgulanmistir. Boylece
Elysium sadece bireysel anlamda bir kurtulus simgesi olarak degil, ayni zamanda toplumsal esitsizligin mekansal
bir temsili olarak da islev gorir; zengin ve yoksul arasindaki sinifsal farkliliklarin mekan araciligiyla nasil keskin bir
bicimde ayrildigini géstermektedir.

Filmde, ayricalikli azinligin yasadigi Elysium ile yoksul halkin terk edildigi yeryiziindeki mekanlar arasinda
¢arpici bir karsithk kurulmaktadir. Yerytzinde kalan insanlar i¢in yaganan mekanlar; yoksulluk, saglik sorunlari ve
siirekli gbzetim altinda olma haliyle sekillenmektedir. Bu mekanlar, bireylerin hem fiziksel hem de ruhsal diizeyde
sikismishk ve caresizlik yasadigi, sinifsal esitsizliklerin somutlastigi alanlara déntismektedir. Filmde bu alanlar
karakterlerin hayatta kalma mucadelesi verdigi, 6fke ve dislanmislikla yikli yasanan mekanlar olarak goranarlik
kazanmaktadir.

Sonug olarak, Elysium filminde yasanan mekan, karakterlerin igsel diinyalarini, arzularini ve travmalarini
mekan lzerinden ifade etmektedir. Elysium ve yerylzi mekanlari, sadece fiziksel varliklar degil, ayni zamanda
karakterlerin umutlarini, korkularini ve hayal kirikliklarini yansitan yasanan mekanlar olarak islev gérmektedir. Bu
bakimdan filmdeki mekanlar, karakterlerin toplumsal baglamlarini ve kisisel miicadelelerini anlamaya yardimci
olmaktadir. Onlari birer birey olarak tanimlamaktadir ve film boyunca mekansal deneyimlerle karakter gelisimi
arasinda bir bag kurmaktadir.

6.3. Henri Lefebvre’nin Mekansal Uglemesi Baglaminda Chappie (2015) Filminin Analizi

Chappie, Neill Blomkamp’in Johannesburg kentinde gegen ve yakin gelecekte sugla miicadelede kullanilan
robotik polislerin goérev aldigi bir diinyayl konu alan bilim kurgu filmidir. Film, siradan bir glvenlik robotunun
deneysel bir yazilimla donatilarak biling kazanmasi stirecini merkeze alir. Bu baglamda Chappie, yalnizca teknolojik
gelismeleri degil; yapay zekdnin 6znelesmesi, etik sorumluluk, 6zgir irade ve toplumsal aidiyet gibi felsefi ve
toplumsal meseleleri de tartismaya agmaktadir. Yapay zekanin salt teknik bir sistem degil, deneyimleyen ve
0grenen bir varlik olarak temsil edilmesi, filmi insanlik ve teknoloji arasindaki sinirlari yeniden diisiinmeye sevk
eden bir anlati haline getirmektedir.

Filmde Chappie adinda bir robot, yaraticisi tarafindan kacirildiktan sonra bir grup suglu tarafindan ele gegirilir.
Bu siirecgte, Chappie bir insan gibi diisinmeyi ve hissetmeyi 6grenir. Film, yapay zekanin evrimsel siireci ile insan
olmaninanlaminisorgularkenaynizamanda devlet kontroli, toplumsal diizen ve bireyin 6zgirligu Gizerine de derin
sorular ortaya koymaktadir. Blomkamp, Chappie ile hem insan-robot iliskisini hem de teknolojinin toplumsal yapi
Gzerindeki etkisini sorgulamaktadir. Film, estetik ve teknik olarak Blomkamp’in daha énceki filmleri olan District
9 ve Elysium ile benzerlikler tasir. Ayrica distopik bir gelecekte toplumsal sorunlari teknoloji tizerinden anlatmaya
devam eder. Filmde, mekan kurgusu ve sosyal hiyerarsilerin vurgulanmasi, toplumsal kontrol mekanizmalarini
daha derin bir bicimde ele almaktadir.

6.3.1. Tasarlanan Mekan/Mekan Temsilleri (Conceived Space)

Chappie (2015) filmi, Lefebvre’nin tasarlanan mekan kavrami gercevesinde ele alindiginda, mekanlarin
ideolojik diizlemde planlandigi, kodlandigi ve toplumsal kontrol amaciyla islevsellestirildigi gorilmektedir. Bu
baglamda tasarlanan mekanin en belirgin 6rnegi, Johannesburg’daki glivenlik ve denetim sistemlerinin yogun
bicimde orgitlenmis yapisidir. Sehir, sucla micadele gerekgesiyle robotik polisler tarafindan siirekli gozetim
altinda tutulurken, bu polislerin tGretim ve kontrol merkezini olusturan Tetravaal sirketi ve gozetleme kuleleri,
iktidarin mekansal diizeyde somutlastigi yapilar olarak 6ne gikmaktadir. Yiksek gtivenlikli alanlar, gelismis izleme
teknolojileri ve hiyerarsik yonetim yapisiyla donatilmis Tetravaal, yalnizca teknik bir islev tGstlenmekle kalmaz;
ayni zamanda otoriteyi ve iktidari yeniden Ureten bir mekansal diizenegin parcasidir. Bu yapilar, devletin glivenlik
politikalari ile kapitalist ¢ikarlarin kesisiminde sekillenen bir denetim mekanizmasinin mekansal karsiligi olarak
degerlendirilebilir.
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Bu mekanlar toplumun gesitli kesimlerine farkl bicimlerde etki etmektedir. Yiiksek glivenlikli yerlesim alanlari
varlikh kesimler icin tasarlanmis olup, suc¢ oranlarinin yiikseldigi alt siniflarin yasadigi bélgelerde tasarlanan kaotik
ve ihmal edilmis mekanlar ise sosyal adaletsizlikleri yansitmaktadir. Bu mekanlar, bir yandan sinifsal ayrismayi
pekistirirken, diger yandan toplumun denetimini saglamak lizere kurgulanmis gilivenlik sistemleri ve altyapi
unsurlariyla 6ne gcikmaktadir.

_N_T i = -"’" 5 st

Resim 11: Johannesburg Sokaklarinda Devriye Robotu Resim 12: Gozetleme Kulesi

Filmde robotlarin tasarimi ve sehirdeki varliklari, devletin toplumu denetleme ve kontrol etme amacina
hizmet eden mekanlar araciligiyla, politik ve ideolojik giiglerin nasil isledigini ortaya koymaktadir. Blomkamp bu
mekanlari kullanarak, toplumun mekansal olarak nasil sekillendirildigini ve devletin iktidarini stirdiirmek igin nasil
mekan tasarimi yaptigini elestirel bir bakis agisiyla sunmaktadir.

6.3.2. Algilanan Mekan/Mekansal Pratikler (Perceived Space)

Chappie (2015) filmi algilanan mekan baglaminda incelendiginde, Johannesburg’un yogun kentsel dokusu,
alt siniflarin yasadig bolgelerde gozlemlenen kaos ve yoksullukla belirginlesmektedir. Robot polislerin devriye
gezdigi sokaklar, su¢ oraninin yiksek oldugu bdlgeler ve terk edilmis yapilar, toplumsal hiyerarsi ve sinif
farkhhklarini mekansal olarak ifade etmektedir. Bu mekanlar, yoksulluk icinde yasayanlarin zor kosullarini ve
sehirdeki toplumsal diizenin ne kadar kirillgan oldugunu algilamamiza yardimci olmaktadir. Baska bir anlamda
bu alanlar glinlik yasamin fiziksel mekanlari olarak tasvir edilirken ayni zamanda bireylerin mekansal pratikleri
lizerinden toplumsal adaletsizlikleri de vurgulamaktadir.

Resim 13: King Orgiitii Binasinin i¢ Mekani Resim 14: Johannesburg’da Giindelik Kamusal Alan

Chappie’nin gelisim siireci boyunca etkilesimde bulundugu gangster grupla deneyimledigi mekanlar, fiziksel
mekanin karakter baglaminda somutlastigl alanlar olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu mekanlar, sehrin marjinal
bolgelerinde yer almakta olup, toplumsal hiyerarsinin alt basamaklarina itilmis bireylerin deneyimledigi mekanlar
olarak algilanmaktadir. Sehrin merkezinden ve tasarlanan mekéansal diizenden dislanmis olan bu alanlar sadece
fiziksel bir dislanmayi degil, ayni zamanda toplumsal ve ekonomik olarak marjinallesmis gruplarin yasadigi sinirli
ozglrlik alanlarini temsil etmektedir.

Bunun yani sira Chappie’nin gelisim streci hem sehrin dis ceperlerinde hem de kentsel mekanin merkezinde
sekillenmektedir. Filmin buyik bir bolimia onun cevreyle ve farkh toplumsal siniflardan bireylerle kurdugu
etkilesimleri odak noktasina almaktadir. Chappie fiziksel olarak kentsel mekani deneyimlerken bu mekanin sug,
siddet ve adaletsizlikle yogrulmus pratiklerinin bir parcasi haline gelmektedir. Bu baglamda film izleyiciye kentin
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somut, fiziksel alanlarinin toplumsal diizeni nasil etkiledigini ve bu dizeni mekansal pratikler tGzerinden nasil
yeniden sekillendirdigini agik¢a ortaya koymaktadir.

Sonug olarak, Chappie filminde algilanan mekan, karakterlerin giinlik yasamlarina ve sehrin fiziksel
yapisina dair agik bir resim sunmaktadir. Bu, Lefebvre’nin algilanan mekan kavrami dogrultusunda, mekanin
bireyler tarafindan nasil deneyimlendigini ve toplumsal baglamdaki mekansal pratiklerin nasil sekillendigini
gostermektedir.

6.3.3. Yasanan Mekan/Temsil Mekanlar (Lived Space):

Filmde, Chappie biling kazanan bir yapay zeka olarak sadece fiziksel ¢evresiyle degil, ayni zamanda insanlar ve
toplumla kurdugu iliskiler araciligiyla bir “yasanan mekan” icinde var olmaktadir. Bu bakimdan Chappie’nin igsel
gelisimi ve deneyimleri, Johannesburg’un kaotik ve tehlikeli sokaklarinda, ayni zamanda toplumsal bir dislanmislhk

ortaminda sekillenmektedir.

Chappie’nin yasadigl mekan, onun kendini anlamlandirma ve toplum iginde yer edinme micadelesine dair
sembolik bir sahne olusturmaktadir. Ozellikle, Chappie’nin temsil mekani olarak suglularla birlikte yasadigi terk
edilmis fabrika binasi onun i¢sel diinyasini ve toplumun disina itilmisligini yansitmaktadir. Bu mekan fiziksel bir
alan olmanin 6tesinde, Chappie’nin varolussal miicadeleleri ve toplumsal normlara uyumsuzlugu igin bir sembol
haline gelmektedir. Fabrika hem bir saklanma yeri hem de Chappie’nin kendisini kesfettigi, bagimsiz bir varlik
olarak gelistigi bir mekan olarak islev gormektedir. Dolayisiyla bu mekan, sembolik bir anlam tasimakla birlikte,
Lefebvre’nin yasanan mekan kavraminda bahsettigi alternatif mekanlar tezine de karsilik gelmektedir.

Resim 15: Chappie’nin i¢sel Doniisiimiinii Yansitan Alternatif Yasama Alani

Bununla birlikte King 6rgiiti de iktidar tarafindan tasarlanan ve denetim altinda tutulan kentsel dokudan
bilingli bir sekilde uzaklastiriimistir. Bu durum Chappie ve grubunun yasadigi mekanda oldugu gibi, King cetesinin
konakladigi biiylik yapida da net bir bicimde gézlemlenebilir. S6z konusu binalar, suclularin iktidarin gézetiminden
kagmak amaciyla olusturduklari alternatif mekanlar olarak islev gormektedir. Ancak bu mekanlar, ayni zamanda
dar ve kasvetli tasarimlariyla karakterler Gzerinde fiziksel ve psikolojik bir sikismighk hissi yaratmaktadir. Bu
baglamda bu alanlar, bireylerin mevcut iktidar diizeninden kagislarinin bir semboli olarak alternatif mekanlarin
varligini dogrularken, ayni zamanda toplumsal dislanmiglik ve iktidarin baskisinin stirekli hissedildigi yerler haline
gelmektedir.

Sonug olarak Chappie filminde yasanan mekan, bireylerin toplumsal ve psikolojik boyutlarda sekillendikleri,
icsel diinyalarini ifade ettikleri bir ortam olarak ele alinmaktadir. Bu bakimdan mekan, karakterlerin yasadiklari
icsel catismalarla ve toplumsal yerlerini bulma micadeleleriyle yakindan iliskilidir. Lefebvre’nin yasanan mekan
kavrami dogrultusunda filmdeki mekan, karakterlerin i¢sel diinyalarini ve toplumsal baglamlarini anlamamizda
kritik bir rol oynamaktadir.
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Tablo 1. Ug Filmin Lefebvre’in Mekansal Uglemesi Cergevesinde Tematik ve Gérsel Kodlarla Degerlendirilmesi

Film Yapim siire (Dakika) Tasarla_nan Mekan Algllar_1an Mekan Yagsanan Mekan (Lived
Yih (Conceived Space) (Perceived Space) Space)
District 9 2009 112 Evet Evet Evet
Elysium 2013 109 Evet Evet Evet
Chappie 2015 120 Evet Evet Evet
7. SONUC

Lefebvre’nin algilanan mekan (Perceived Space), tasarlanan mekan (Conceived Space) ve yasanan mekan
(Lived Space) kavramlari cercevesinde bilim kurgu turtindeki t¢ film Gzerinden gerceklestirilen analiz sonuglarina
ilk olarak tasarlanan mekan baglaminda baslamak yerinde olacaktir. District 9 filminde tasarlanan mekan;
toplumsal, ideolojik ve politik stireglerin bir yansimasi olarak, Apartheid ve benzeri ayrimci politikalarin mekansal
bir temsilini sundugu gorulmustir. Mekan, marjinalize edilen gruplarin kontrol altina alindigi ve toplumsal
ayrimciligin somutlastirildigl bir diizenek olarak, iktidarin hegemonyasini ve toplumsal denetimi mekansal
araglarla nasil insa ettigini gézler online sermektedir. Elysium filminde tasarlanan mekan, toplumsal hiyerarsi
ve esitsizlikleri korumak amaciyla, zengin siniflarin ayricalikh yasamini fiziksel ve ideolojik olarak destekleyecek
sekilde insa edilmistir. Mekanin kurgusu, Ust sinifin diinyadaki kaos ve yoksulluktan izole edilmesini saglarken,
bu ayrismayl mekansal diizenlemelerle pekistirerek toplumsal yapinin statikosunu glglendirmektedir. Chappie
filminde ise tasarlanan mekanlar, devletin ve kapitalist gliclerin toplumu denetleme ve diizenleme araglari olarak
planlanmistir. Tetravaal sirketi ve glivenlik yapilari, sehirdeki sinifsal ayrismayi mekansal diizlemde pekistirirken,
yuksek givenlikli alanlar ve kaotik bolgeler Gizerinden toplumsal adaletsizliklerin mekansal ifadelerini ortaya
koymaktadir.

Filmler algilanan mekan baglaminda ele alindiginda, District 9'da uzayllarinizolasyon altindaki gettosu, onlarin
toplumsal dislanmisliklarini ve fiziksel kontrol altina alinmalarini yansitirken, insanlarin bu bdlgeyi tehdit edici
bir alan olarak deneyimlemesi, mekanin toplumsal ve iktidar iliskileriyle sekillenen yapisini somutlastirmaktadir.
Elysium filminde algilanan mekan, yeryiziindeki kaynaklari tiikenmis, bozulmus ve kalabalik kentler ile Elysium’un
steril ve luks ortamlari arasindaki sinifsal ayrimi somutlastirmaktadir. Yeryiziindeki mekanlar bireylerin hayatta
kalma miucadelesini ve sinifsal baskiyr yansitirken, Elysium’un steril tasarimi, elitlerin ayricalikli yasamlarinin
fiziksel bir ifadesi olarak islev gormektedir. Chappie filminde ise Johannesburg’un yogun kentsel dokusu ve alt
siniflarin yasadigi bolgelerdeki kaos, mekansal pratikler Gizerinden toplumsal esitsizlikleri ve kirillgan toplumsal
diizeni yansitmaktadir. Mekanlar, hem fiziksel olarak yoksulluk ve dislanmayi somutlastirirken, ayni zamanda
karakterlerin ve toplumsal gruplarin mekansal pratikleri Gizerinden marjinallesmeyi ifade etmektedir.

Son olarak filmler yasanan mekan cercevesinde ele alindiginda District 9’daki mekanlar, uzayllarin izolasyon
altinda tutuldugu gettoyu temsil ederken, ayni zamanda dislanma, baski ve sinifsal ayrimlari simgelemektedir.
Wikus’un donisiim sireciyle birlikte bu mekan hayatta kalma micadelesi ve yeni kimlik kazanma alani olarak
sekillenmektedir. Elysium’da ise Max ve toplumun hayallerinin ve sinifsal farkhliklarin getirdigi zorluklarin
Ustesinden gelme arzusunun mekansal bir temsili olarak sekillenmektedir. Bu mekan maddi refah, 6zgiirlik ve
sosyal esitlik sunan bir kurtulus alani olarak sembolize edilirken, ayni zamanda sinifsal esitsizligi ve yoksullukla
miicadeleyi de ortaya koymaktadir. Chappie’de ise karakterin biling kazanma siireci ve toplumsal dislanmislik
deneyimleri, yasadigi mekanlar araciligiyla sembolik olarak yansitiimaktadir. Bununla birlikte terk edilmis
yasam alani olan fabrika ve King 6rgitiinin mekani hem bireylerin varolussal miicadelelerini hem de iktidarin
baskisindan kagis arayislarini temsil eden alternatif mekanlar olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Ug film Uzerinden gerceklestirilen ¢dziimlemeler, Henri Lefebvre’nin mekansal trialektiginin; sinifsal
esitsizliklerin, ideolojik aygitlarin ve iktidar yapilarina ickin mekansal diizenlemelerin sinemasal anlatilarda nasil
temsil edildigini anlamak acisindan glicli bir kuramsal cerceve sundugunu ortaya koymaktadir. Film-mekan
iliskisini yalnizca gorsel kompozisyonlarla sinirlamayan bu yaklasim, sinemasal anlatilarin toplumsal ve politik
baglamlariyla birlikte degerlendirilmesini mimkin kilan elestirel bir perspektif gelistirmektedir. Bu yoniyle
¢alisma, Lefebvre’nin mekansal kuramini bilim kurgu sinemasi baglaminda uygulayan sinirli sayidaki analizlerden
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biri olarak literatiire 6zgiin bir katki sunmakta; mekanin ideolojik isleve sahip oldugu anlatilarin ¢éziimlemesine
yonelik yeni bir analitik yaklasim 6nermektedir.
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EKLER

Tablo 2: Mekansal Uglii Kuram Cergevesinde Gelistirilen Film Analizi Kod Anahtari

Henri Lefebvre’nin Uglii Mekan Diyalektigi ile Sinema Filmleri igin Olugturulan Mekan Analizi Kod Anahtari

Mekan Bilegeni

Tanim

Kod Anahtari Sorulari

Evet

Hayir

Tasarlanan Mekan
(Conceived Space)

Tasarlanan mekan, iktidar
veya otoriteler tarafindan
toplumsal kontrol amaciyla
olusturulan, ideolojik
ve politik diizeyde
sekillendirilmis mekanlari
ifade eder. Bu mekanlar,
belirli bir norm veya diizeni
dayatir ve sinifsal farklari
vurgular.

Filmdeki mekan,
iktidar veya otoriteler
tarafindan toplumsal

veya ideolojik
kontrol amaciyla
mi tasarlanmig? Bu
tasarim, sinifsal farklari
ve politik diizenlemeleri
iceriyor mu?

Mekan, ideolojik
veya politik bir
amaca hizmet
eder; toplumsal

hiyerarsi ve kontrol
araglarini gosterir.

Mekan, daha gok
estetik ya da anlati
gereksinimleri
dogrultusunda
olusturulmus,
belirgin ideolojik
anlam tasimiyor.

Algilanan Mekan
(Perceived Space)

Algilanan mekan, bireylerin
glnliik yasamlarinda
deneyimledikleri fiziksel
mekanlari ifade eder. Bu
mekanlar, sosyal iliskilerin
dizenlendigi ve glinlik
yasamin pratikleriyle
sekillenen alanlardir.

Filmde karakterlerin
mekani nasil
deneyimledigi ve bu
deneyimin glinlik
yasamlari ve toplumsal
pratikleriyle nasil
baglantih oldugu
belirgin mi? Mekan,
sosyal iligkileri
sekillendiriyor mu?

Karakterler,
mekanla gigli
bir etkilesim
icinde; glinltik
yasamlari mekanin
fiziksel ve sosyal
diizenlemeleriyle

icice.

Mekan, karakterlerin
etkilesiminden
kopuk, daha gok arka
planda pasif bir islev
goruyor.

Yaganan Mekan
(Lived Space)

Yasanan mekan, bireylerin
duygusal, psikolojik ve
sembolik deneyimlerini

iceren, toplumsal ve kisisel

anlamlari barindiran
mekanlardir. Bu mekanlar,
karakterlerin igsel
diinyalarini ve toplumsal
kimliklerini ortaya koyar.

Mekan, karakterlerin
duygusal diinyalarini,
toplumsal kimliklerini
ve igsel catismalarini
yansitarak onlari
anlamamiza katki
saglhyor mu?

Mekan,
karakterlerin igsel
diinyalarini, sosyal

kimliklerini ve
duygusal baglarini
ortaya koyuyor;
sembolik anlamlar
tasiyor.

Mekan, karakterlerin
i¢ dlinyalarina dair
ylzeysel ve sembolik
olmayan bir islev
goruyor.
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Tablo 3: Kodlayici Sonuglari ve Cohen’s Kappa Katsayisi Verileri

Cohen’s Kappa Katsayisi ile Kodlayici Uyum Sonuglari

Film Adi Kodlayici 1 Kodlayici 2 Kodlayici 3 | Kodlayici4 | Kodlayict 5 | Cohen’s Kappa Sonucu

District 9 (2009)

Algilanan Mekan Evet Evet Evet Evet Evet 1

Tasarlanan Mekan Evet Evet Evet Evet Evet 1
Yasanan Mekan Evet Evet Evet Hayir Evet 0.375
Elysium (2013)

Algilanan Mekan Evet Evet Evet Evet Evet 1

Tasarlanan Mekan Evet Evet Evet Evet Evet 1
Yasanan Mekan Evet Evet Evet Evet Evet 1
Chappie (2015)

Algilanan Mekan Evet Evet Evet Evet Evet 1

Tasarlanan Mekan Evet Hayir Evet Evet Evet 0.375
Yasanan Mekan Hayir Hayir Evet Hayir Hayir 0.375

1. Formun Usti

2.Formun Alti
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