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“KAYDIRGAC, DUZENEKLIi, COGUNCEK, YEKNESAK, TERTiPLER”
ORNEKLENDIRMELERI iLE EGIiTiCi AHSAP OYUNCAKLARIN OKUL ONCESI
COCUKLARDA MOTiVASYON BECERISINE KATKISI

Prof. Dr. ilker USTA?

OZET

Oyuncaklarin ¢ocugun 6grenmesi ve kesfetmesi lizerindeki olumlayici etkileri g6z oniine
alindiginda, her oyuncak tematik kurgusuyla amaca yonelik davranisin baslatilmasini ve bunun
devam ettirilmesini saglayan icsel giidiilenme diirtiisiinii destekleyen bir muhtevaya sahiptir. Bu
makalede, gelisim alanlarinin tiimiinde biligsel ve psikomotor siireglerle tutum ve davranislar
iizerinde kendini gosteren motivasyon becerisinin (okul oncesi donem cocuklugu zemininde)
gelisiminde “Kaydirgag, Diizenekli, Cogiincek, Yeknesak, Tertipler” kategorilerinde yer alan
egitici ahsap oyuncaklarin islevi agiklanmistir. Bu ¢aligmada takdim edilen oyuncaklar, 6ziinde
barmdirdiklar1 gézlemlenebilir fonksiyonlar yordamiyla devinim algisiyla harekete gegmeyi ve
hareketi yonlendirerek siirdiirmeyi saglayan motivasyon becerisini pekistirerek Ongoriilen
eylemselligi gergeklestirme potansiyeline sahiptirler. Buna gore, psikoseksiiel gelisim donemleri
itibariyle 0-6 yas (0-72 ay) arasim1 kapsayan okul dncesi donemde, gelisim alanlarmin tiimiinde
belli bir davranis1 gergeklestirmek iizere devinsel davranis ile tutum alma ve devaminda amaca
uygun islem yapma mahiyetinde, s6z konusu egitici ahsap oyuncaklarin motivasyonu
giiclendirerek oyun yordamiyla ¢ocugu 6grenmeye ve kesfetmeye odaklayan dikkat ¢ekici bir
islevi vardir.
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IMPACT OF EDUCATIONAL WOODEN TOYS TO MOTIVATION SKILLS IN
PRESCHOOL CHILDREN WITH EXAMPLES OF “SLIDER, COMBINED,
BALANCER, MONOTONOUS, EQUIPPED”

ABSTRACT

With its thematic structure, each toy's content promotes the inherent motivational drive that
permits the beginning and continuation of goal-directed behavior, taking into account the positive
effects of toys on children's learning and exploration. On the basis of preschool childhood, this
article explains the role of educational wooden toys in the categories of "Slider, Combined,
Balancer, Monotonous, Equipped" in the development of motivation skills, which show up in
cognitive and psychomotor processes as well as attitudes and behaviors in all developmental areas.
Through their observable functionalities, the toys in this study have the ability to achieve the
desired outcome by strengthening the motivational skills that allow one to act while perceiving
movement and maintain that movement by guiding it. Accordingly, educational wooden toys in
question have a remarkable function that strengthens motivation and focus the child on learning
and discovery through play in the form of adopting a stance with motor behavior and then acting
appropriately to carry out a particular behavior in all developmental areas in the preschool period,
which encompasses the psychosexual development between 0-6 years of age (0-72 months).

Keywords: Preschool Period, Child Development, Motivation Skills, Educational Wooden
Toys.

GIRIS

Giidiilemek, Tirk Dil Kurumu sozliiklerinde agiklandigi gibi (TDK, 2024), motivasyon
terimine karsilik gelmek {iizere, “isteklendirmek™ ile es anlamli bir sozciik olup belli bir seyi
yapmasi i¢in kisiyi tesvik ederek (6ngdriilen davranisin gerceklestirilmesi diirtiisiiyle) eyleme
doniik davranis sergileyerek kisinin hedefe yogunlagsmasini saglayan bir etmendir. Buna gore,
motivasyon; 6grenmeyi destekleyen ve davranislar: etkileyen dnemli bir gili¢ olup amaca yonelik
hedefin belirlenmesiyle beklenilen davranisin baslatilmasina ve bunun devam ettirilmesine yon
veren igsel giidiilenme diirtiisiidiir.

Motivasyon, hedef odakli davranigin altinda yatan psikolojik stiregleri ifade eden ve (bir
konu hakkinda edinilen alg1 ve bilginin zihinde izlenmesi suretiyle kendini gosteren) bilinglilik
icin gerekli becerileri iceren yonetici islevlerle biitiinlesiktir, dyle ki (duygularla yonlendirilen)
sicak yonetici islev ve (saf mantik ve elestirel analizi igeren) soguk yoOnetici islev
iliskilendirmelerinde bir paydastir (Poon, 2018). Bu perspektifte, Jozsa & Barrett (2018)’in
bahsettigi gibi, bir sey yapmanin ardindaki itici giiclin motivasyon oldugu g6z Oniinde
bulunduruldugunda, kisi bir gérevi yapmak i¢in yeterince motive olmamigsa, yonetici islevler
(kisinin gorevle iliskili becerilerini kullanmasi i¢in ¢aba harcamayacagindan 6tiirii) muhtemelen
zay1f goriinecektir.
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Baska bir deyisle, kisi bir gorevi incelerken (bir konu hakkinda tepki vermeden 6nce odaklanarak
diisiinmeyi igeren) engelleyici kontrol ile (bilginin manipiilasyonu ve doniistiiriilmesine imkan
tantyan) calisma bellegi becerilerini ve (yeni veya degisen duruma zihnen uyarlanmaya olanak
saglayan) bilissel esneklik (degisim) becerilerini kullan(a)mazsa, s6z konusu gorevi (olumlu geri
bildirim alma veya iyi bir sonug elde etme bakimindan) daha az 6diillendirici bulabilir ve gérevden
cekilme (gorevi yapmaktan vazgecme) olasiligi ortaya ¢ikabilir. Bu durum, ustalik/yeterlilik
ekseninde, motivasyonun duygusal (ifade edici) ve sosyal yonlerinin belli bir ama¢ dogrultusunda
harekete gecmede ve hedefe wulagsmak i¢in izlenmesi gereken eylemsel slirecin
gergeklestirilmesinde ne denli biiyiik bir role sahip oldugunu gdésterir.

“Kaydirgag, Diizenekli, Cégiincek, Yeknesak, Tertipler” Orneklendirmeleri ile Egitici
Ahsap Oyuncaklarm Okul Oncesi Cocuklarda Motivasyon Becerisine Katkis1 bashigiyla
hazirlanan bu ¢alismada, oyuncaklar yordamiyla 6grenme ve kesfetme ekseninde evrilen 0-6 yas
(0-72 ay) arasima tekabiil eden erken cocukluk yillarinin motivasyona etkisinin agiklanmasina
calisildigr i¢in, motivasyon kurami (psikoseksiiel gelisim evreleriyle ayrilmaz bir biitiinliik teskil
eden gelisim alanlar1 diizleminde) ¢ocuk gelisimi bakimindan ele alinarak takdim edilmistir. Bu
cergevede degerlendirilecek olursa, Pintrich & Schunk (1996)’a gore, motivasyon; i¢sel veya
dissal olarak ya da igsel-digsal biitiinciilliiglinde bir faaliyete katilmak veya bir eylemi
gergeklestirmek i¢in giidiilenen cocuklarin hedef odakli faaliyetlerinin baglatildigr ve
stirdiiriildiigii bir siire¢ olarak tanimlanabilir. Veraksa ve digerleri (2022) tarafindan belirtildigi
iizere, okul oncesi yillarda yogun bir sekilde gelisen ve ¢cocugun sonraki performansi iizerinde
onemli bir etkiye sahip olan yonetici iglev yeterlilikleri [engelleyici kontrol (dikkat dagitic1 seylere
direnme), calisma bellegi (bilgiyi saklama ve kullanma) ve biligsel esneklik (uyumsama
mantalitesiyle hedefe yonelme) zemininde] bir amaca yonelik olarak ortaya koyulan davranisi ve
buna iliskin basariy1 tam baglaminda anlayabilmek icin motivasyonel ve duygusal siireglerle
biitiinlestirilerek incelenir. Bu noktada, (duygu ve motivasyonla ilgili bilgilerin islenmesini i¢eren)
sicak yonetici islev becerileri ve (bilissel bilgi islemeyi igeren) soguk yonetici islev becerileri,
motor kalicilik becerileri ile ¢alisma bellegi biitiinciilliiglinde, ¢ocuklarda (gdérev yonelimi
pekistirmesi esliginde) 6grenme motivasyonu egilimleri tizerinde 6nemli bir etkiye sahiptir.

Boyle bakildiginda, her ¢ocugun iginde cevreyle etkilesime girmek suretiyle diinyayi
tanima ve kendini fark etme konusunda dogustan gelen bir ihtiya¢ vardir, dyle ki bu etkilesim
(belirlenmis bir konuda siirekli daha iyiye gitme diirtiisiiyle pekigerek) ¢ocugu 6grenmeye ve bilgi
edinmeye heveslendiren ustalik motivasyonu esliginde gerceklesir. Buna gore, motivasyonel
yonelimlerin 0-6 yas (0-72 ay) araligim1 kapsayan erken ¢ocukluk yillarinda olusturuldugu goéz
ontine alindiginda, okul 6ncesi egitim kurumlari, daha sonraki 6grenme yillarina aktarilabilecek
ve Omiir boyu siirecek saglam motivasyon kaliplarinin olusturulmasinda ve ¢ocuklarin
motivasyonunun giiclendirilmesinde etkili olabilir (Carlton & Winsler, 1998). Zira, okul 6ncesi
donemdeki ¢ocuklar, gomiilii 6gretim stratejisiyle belirli bir baglamda diizenlenmis oyun odakl
aktivitelerle ve rehberli kesif teknikleriyle desteklenmis motive edici kosullar altinda saglanan
oyun tabanl etkinliklerle 6grenme firsatlarin1 aramaya daha ¢ok meyillidirler (Heal & Hanley,
2007).
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Bu noktada, okul dncesi donem olan 0-6 yas (0-72 ay) arasi ¢ocuk egitiminde ilk ii¢ yildaki
gozleme dayali kesifsel manipiilasyonla biitiinlesik 6grenmenin devaminda, egitimin organize
edildigi ve planlandig1 ilk kurum olan anaokulundaki 6grenmede “gocuklar1 bilgi edinmeye
giidiileyip motive eden sey nedir?” sorusuna karsilik gelen en uygun cevabin arayisi i¢inde
diizenlenen oyunsal etkinliklerle, ¢ocuklarin zihinsel ve bedensel yonden harekete gegmek
suretiyle, bilgiye ulasip 6ziimsemesi amaglanir (Hermann, 1975). Son tahlilde, okul 6ncesi egitim
asamasinda, oyun tabanli stratejilerle giiclendirilen beceri temelli 6grenmeye dayali aktif 6grenme
metodolojilerinin kullanilmasi, ¢ocuklarda 6grenmeye ve goéreve olan ilgiyi artirarak motivasyonu
destekler ve gelisim alanlar1 iizerinde olumlu bir etkide bulunur (Vifiuela & de Caso Fuertes,
2023).

Bu ¢alisma, belli bir amag¢ dogrultusunda belirlenen hedefe ulagmak tizere kisinin gerekli
davraniglar1 yapmasina katki saglayan ve goreve yonelme diirtiisiiyle harekete gegerek 6grenme
stireclerini destekleyen motivasyon becerisinin, 0-6 yas (0-72 ay) okul oncesi ¢ocuk gelisimi
diizleminde, Usta (2022) tarafindan tasarlanan ahsap oyuncak kategorizasyonunda yer alan
“Kaydirgag, Diizenekli, Cogiincek, Yeknesak, Tertipler” 6rneklendirmeleri esliginde, egitici ahsap
oyuncaklar ile ortaya konulabilirligini géstermeye odaklanilarak hazirlanmistir.

AHSAP OYUNCAK KATEGORIZASYONU

Ahsap Oyuncak Kategorizasyonu; Hacettepe Universitesi biinyesinde 2013 yilinda
gergeklestirilen Bologna siireci ¢aligsmalar1 kapsaminda agilan Egitici Ahsap Oyuncaklar se¢cmeli
dersi cergevesinde ilk kez Prof. Dr. Ilker Usta tarafindan olusturulmustur ve 2022°de
giincellenerek 27 kategori ve 118 alt kategori ile takdim edilmistir. Usta’nin ¢aligmalariyla
kategorize edilen egitici ahsap oyuncaklar i¢in ortaya koyulan kategori isimleri alfabetik siraya
gore sOyledir (Usta, 2022): Bloklar, Bulyap, Calgi Aleti, Civi Cakma, Cogiincek, Dizme ve
Gecirme, Diizenekli, Elbise Giydirme, Ev, Firildak, Figiirler, Harf Ogretme, I¢ Ice Gegmel,
Kaydirgag, Kukla, Kule Yapma, Mekan Orneklemesi, Model Esyalar, Paytak, Pedalsiz Bisiklet,
Sallanan At, Say1 Ogretme, Scooter (Tekerlekli Kizak), Tertipler, Vasita, Yapboz, Yeknesak.

EGITICi AHSAP OYUNCAKLAR VE MOTiVASYON BECERISi

Bu calismada, 6grenmeyi ve davraniglar1 etkileyen ayrimsanmis bir gii¢ olarak 6ne ¢ikan
motivasyon becerisi (Usta’nin 2022 yilinda giincelledigi ahsap oyuncak kategorizasyonu
bilinyesinde bulunan) Kaydirgag, Diizenekli, Coglincek, Yeknesak, Tertipler kategorilerindeki
oyuncaklarin kategorik muhtevasi gercevesinde, 0-6 yas (0-72 ay) okul dncesi donem c¢ocuk
gelisimi agisindan aciklanmustir.
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KAYDIRGAC KATEGORISI

Kaydirga¢ Kategorisi: Cok Katli Kivrimli Kanalli Misket Yuvarlayici, Katmanli Rampali
Araba Kaydiragi, Donel Top Yuvarlama Kulesi, Tabakali Konik Ses Agaci alt kategorilerinden
olusmaktadir. Kaydirga¢ kategorisi oyuncaklari; kiire (misket veya top) veya tekerlek gibi
yuvarlanarak ilerleyen objelerin diiz, kivrimli, gembersel, kavisli, zikzakl1 ve/veya egik kurgularla
diizenlenmis degisik yol giizergahlarinda eksenel doniisle ilerleyerek yukaridan asagiya inmek
suretiyle gerceklesen kayma hareketiyle ortaya koyduklari kaydirma eylemine yonelik
diizenlemeleri icerir. Cesitli bicimlerde belirlenmis olan akis yolunda donerek mesafe kateden ve
iist katlardan zemine kayarak ulasan doniisel hareketli nesnelerin tekil veya ¢ogul hareketlilikle
kurgulanan satihta hat boyunca devinmesi, ¢ocuklarin devinimsel siireci gozlemleyerek farkli
hareket tiirlerini anlay1p kavramasina yardimci olur. Kaydirgag kategorisi oyuncaklarinin ihtiva
ettigi oyuncak orneklemelerinde kendi olaganlhigindaki ritim ve tempo ile hareket eden kiirenin
veya tekerlekli nesnenin mevcut kurguya gore gergeklesen eylemsellik asamalarmin ¢ocuklar
tarafindan baglangictan sonuglanana kadar izlenmesi, c¢ocuklarda gozleme dayali durum
degerlendirmesi yapma ve nedensellik iliskisi kurma becerilerinin gelismesine katki saglar.
Kaydirgag kategorisi oyuncaklari, kaydirma faaliyetini igeren siirece islerlik kazandirmak {izere,
cocuklar1 yonetici/yiiriitlicii rol tistlenerek ilk baslatma islemine odaklayarak devinimsel hareketin
gerceklesmesinde ve devaminda siirecin kontrol altinda tamamlanmasinda etkin kilar.

DUZENEKLI KATEGORISI

Diizenekli Kategorisi: Cek Birak Araglar, Kurmali Araglar, Pedalli Ug Tekerlekli Bisiklet,
Sesli Bulyaplar, Sesli Yapbozlar alt kategorilerinden olusmaktadir. Diizenekli kategorisi
oyuncaklari; kendine 0zgii didaktik icerikli dizayn farkliligiyla elektromekanik teghizatla
donatilmis veya pil ya da yay ile carklar yordamiyla hareketin gergeklesmesini saglayan hususi
tertibatlarla diizenlenmis oyuncaklar olup mekanizmanin ¢alistirilmasinda ve baslatilan prosesin
takip edilerek tamamlanmasinda ¢ocuklari zihinsel kurulum icin tesvik eder, devinissel
hareket(ler)i yapmaya baglayan sistemin siiregsel iglerliginin kontroller esliginde yiiriitiilmesinde
cocuklarin koordinasyon ve devinimsel beceri gerektiren psikomotor gelisimlerini destekler.
Cesitli aksamlarla takviye edilmis spesiyal yapisi igerisine yerlestirilen diizeneklerle ger¢eklesen
sistemik hareketlenmenin ¢ocuklar tarafindan baslatilmasi ve kontrol altinda siirdiiriilerek
sonlandirilmasi, c¢ocuklarda gozlemleyerek denetleme ve durum degerlendirmesi yapma
becerilerini pekistirir ve 6zgiiven edinimine katki saglar. Diizenekli kategorisi oyuncaklarinin
bilinyesinde bulunan yay veya cark aksamlar1 ile pedal tertibat1 yordamiyla hareketlendirmenin
gergeklestirilmesi ve ses verme techizati sayesinde niteleyici-betimleyici seslendirmelerle nesne-
olgu baglaminda kavramsal tanimlandirmalarin yapilmasi, ¢cocuklarin digsal uyaranlarin tesiriyle
gorev ve/veya bilgi ihtiva eden bir konuda dikkati yogunlagtirmalarina yardimer olur. Diizenekli
kategorisi oyuncaklari, bireysellie dayali farkliliklar1 bulunan cocuklarin (bilissel gelisim,
psikomotor gelisim, dil gelisimi, sosyal ve duygusal gelisim, 6zbakim becerisi nezdinde) gelisim
alanlar1 zemininde benzesik davranislar ortaya koyarak 6grenmelerine katki yapar.
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COGUNCEK KATEGORISI

Cogiincek Kategorisi: Denge Tahtasi, Terazi-Tart1 Ornekleri, Tahterevalli (Kaldirag) alt
kategorilerinden olusmaktadir. Cogilincek kategorisi oyuncaklari; agirlik-denge kavrami
biitiinciilliigiinde, esasen ayakli dikey bir uzantinin sag ve sol taraflarinda yatay diizlemde ayni
hizada konuslandirilan (sekilsel olarak birbirinin aynisi olan) kefe (veya terazi gozii) ad1 verilen
canaklariyla denge halinde duran terazi (veya kaldirag) 6rneklemelerini igerir fakat bunun yaninda
iistll yivli veya diiz yiizeyli ve alt kismi1 U formunda kavisli olan dar veya genis tabanli bir tablanin
zeminle temas halindeki dayanma noktasinin gorsel olarak dengeye geldigi agirlik merkezi
pozisyonlamasina yonelik degisik diizenlemeleri de ihtiva eder. Cesitli tasarimsal tiplemelerle
takdim edilen ¢ogiincek kategorisi oyuncaklari, agirlik-denge iliskilendirmesini merkeze alarak,
0zii itibariyle soyut bir icerigi bulunan agirlik kavraminin ¢ocuklar tarafindan denge ve/veya
dengeleme olgusuyla somutlastirilmasina imkan tanir. Cogiincek kategorisi oyuncaklari, tasarim
anlayis1 ve bakis agis1 farkliliklartyla ortaya koyulabilen degisik diizenlemeleri icermekle birlikte,
terazi olgusuyla biitiinlesik tart1 araci ve tartmak fiili baglaminda, agirlik merkezi uyarinca kiitle
odakli dengeye ulagmay1 temin eden bir kurguya sahiptir ve ¢cocuklarin agir-hafif veya esit-farkl
sinamalarini yapabilmelerine yardimci olur. Cogilincek kategorisi oyuncaklari, cocuklarin (kiitlesel
mevcudiyet temel teskil etmek {izere) hacim-agirhik kiyaslamalariyla benzerlik-farklilik
degerlendirmesi yapabilmelerine katki saglar, yorumlama ve problem ¢dzme becerilerini
destekler.

YEKNESAK KATEGORISI

Yeknesak Kategorisi: alt kategorilere ayrilmamistir. Yeknesak kategorisi oyuncaklari;
hayatin olaganliginda ayn1 veya benzer sekilde kendini gésteren durumlara karsilik gelmek iizere
tek parcali bir konstriiksiyon altliginda biitiinlesik bir yapida olusturulmus diizenlemeler olup
cocuklarda mevcut temaya dayali imgelemeler yapmak suretiyle hayal giiciiniin gelismesine katk1
saglar. Cesitli olgular zemininde diizenli olarak yinelenen ve tekdiize bir muhtevaya sahip olan
durumlarin yagamin olagan akisiyla iliskilendirilmesini olanakli kilacak igeriklerde tasarlanan
yeknesak kategorisi oyuncaklari, ¢ocuklarin hayatin olagan akisina uygunluk veya aykirilik
konusunda bir farkindalik kazanmasina yardimer olur ve ¢ocuklarda yagami anlamlandirmaya
yonelik neden-sonug bagdastirmalar1 yapma becerisinin gelisimini destekler. Yeknesak kategorisi
oyuncaklari, belli sartlar altinda eglenerek 6grenme ve kesfetme yaklagimi ekseninde, cocuklara
halihazirdaki konstriiksiyonda yer alan pargalarin birbiriyle iligkilendirilmesinde ve bilesenlerin
bir biitiin haline getirilmesinde hedefe odaklanarak amaca uygun bir sey yapma yetkinligini saglar.
Yeknesak kategorisi oyuncaklari, ekip/takim olgusu kapsaminda grup etkinligini pekistirmek
iizere, grup halinde oynanabilir diizenlemeleri de ihtiva eder ve ekibe katilma ile takimin pargasi
olma mahiyetinde cocuklara kendilerini degisik yonlerden tanima ve kendi farkindaliklarina
ulagsma imkani verir.
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TERTIPLER KATEGORISi

Tertipler Kategorisi: Carkli Devingen Tertipler, Eslenik Hareketli Yayli Tertipler, Kapakli
Kilitli Kutucuklar, Yivli Tutamakli Manyetik Takipleyici alt kategorilerinden olusmaktadir.
Tertipler kategorisi oyuncaklari; manyetik 6zellikli veya carkli ya da yayl bilesenlerle veya
anahtar-kilit mekanizmasi1 gibi hususiyet iceren diizenlemelerle ayrimsanmis bir kurguda
tasarlanarak takdim edilen oyuncaklar olup ¢ocuklarda (hedef dogrultusunda bir eylemi
gerceklestirmede) gorevi biitiinleyen unsurlara (biitiinciil bir bakis agisiyla yaklasarak) konsantre
olmak suretiyle, dolayli erisim yordamiyla ¢6ziime vardiracak ana fikri edimlemeyi tecriibe
edinmelerine katki saglar. Cesitli diisiiniis bicimlerini sinayarak deneyimlemeye yonelik 6znel bir
muhtevaya sahip olan tertipler kategorisi oyuncaklari, dogrudan erismenin tersiniri durumundaki
dolaylica eriserek sonuca ulagmay1 6rneklendiren degisik hareketlen(dir)me diizenlemeleri ile
cocuklar1 farkli agilardan bakarak 6grenmeye ve kesfetmeye yoneltirken, ¢cocuklarin ince motor
becerisi esliginde el ve parmaklarmi gorevle uyumlu pozisyonlandirmalarla dikkatli sekilde
kullanarak dolayli temas yordamiyla mevcut eylem(ler)i tamamlama diislincesinin pekismesine
yardimc1 olur. Tertipler kategorisi oyuncaklari, karmasik bir problemin akil yiiriitiilerek
coziimlenmesine imkan saglamak {izere, zihnen siiriikleyici ve merak uyandirici kurgusuyla gizem
yuklii bir igsellikle bezenmis oyuncaklar olup ¢ocuklarin biitiinsel algiya dayali elestirel diisiinme
ile esnek ve hizli diislinerek karar verme becerilerinin gelisimini destekler.

SONUC

Esasen, disiplinleraras1 bir konu olarak, olumlayict igselligiyle hedef odakli diisiince ve
davraniglar1 etkileyerek gorev yonelimine katki saglayan itici bir giic nitelemesiyle ele alinan
motivasyon, ¢ocuk gelisimi literatiiriinde 6grenme {iizerindeki etkisi Oncellenerek miinhasiran
irdelenmigtir ve bu tema ile ilgili ¢aligmalar halen devam etmektedir.

Bu noktada, farkli bilesenlerle kendini gosteren ¢ok yonlii bir olgu olarak degerlendirilen
O0grenmenin motivasyona yaslanarak gerceklesen ayrimsanmis bir siire¢ olusu, egitim alaninda
(oldukga genis bir yelpazede 6grenmeyi etkili kilan etmenlerle birlikte) motivasyon-6grenme
bagdastirmasina yogunlasan arastirmalarin da yapilmasina sebebiyet vermistir. Bu ¢alismada, 0-6
yas (0-72 ay) okul oncesi donem cocuklarinda 6grenmeyi destekleyen motivasyon becerisinin
egitici ahsap oyuncaklar esliginde ortaya konulmasi baglaminda, “Kaydirgag, Diizenekli,
Coglincek, Yeknesak, Tertipler” kategorisindeki oyuncaklarin kategorik igerikleri agiklanarak,
gelisim alanlariyla anlaml iligkilendirmelerin yapilabilmesine imkan taniyacak orneklendirmeler
yapimustir.

Ozii itibariyle, cocuklar igin gercekligin bizzat kendilerinin yapabilecekleriyle ortaya
koyulan veya kendilerince yapamayabilecekleriyle agiga ¢ikarilan bir durum oldugu goz Oniine
alindiginda, okul dncesi donemdeki ¢ocuklarm (biligsel gelisim, psikomotor gelisim, dil gelisimi,
sosyal ve duygusal gelisim ve 6zbakim becerisi esliginde) bir aktiviteyi gerceklestirmeye ¢aba sarf
ederek kendi yeterliliklerini veya yetkinsizliklerini sitnamak suretiyle kendilik algisini olugturmaya
yogunlasmalar1 olagandir.
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Buna gore, 0-6 yas (0-72 ay) arasindaki ¢ocuklarin (oyunsal bir faaliyet betimlemesiyle kurgulanan
bir goérev mahiyetinde) beklendigi gibi diisiinlip davranmasi i¢in yapilmasi gerekli eylem(ler)i
yorumlaylp uyumlandirarak Once motive olmasi elzemdir. Bu cergevede, ahsap oyuncak
kategorizasyonunda yer alan “Kaydirgag, Diizenekli, Cogiincek, Yeknesak, Tertipler”
kategorisindeki egitici ahsap oyuncaklar, amaca uygun harekete gecmek suretiyle mevcut géreve
yonelme ve gorevle ilgili davranig(lar)in gosterilmesine binaen hedefe ulagsma Ongoriisiiyle
biitiinlesen icsel gilic esliginde kendini gosteren igsel-digsal giidiilerin olumlayici etkileri
sayesinde, cocuklarin 6grenme ve kesfetme zemininde bir sey yapmak iizere giidiilenmelerine
onemli katkilar saglamaktadirlar.
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