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Bu arastirma, zeka oyunlart ile gelistirilen “evsel atiklar ve geri doniisim” konulu
etkinliklerin ortaokul yedinci sinif 6grencilerinin 6grenmelerindeki basarisi ve 6grencilerin
fen O6grenmeye yonelik motivasyonlar: iizerine etkisini belirlemek amaciyla yapilmustir.
Arastirmada nicel arastirma yonteminden 6n test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen
kullanilmistir. Arastirmanin uygulamasinin 6rneklemini ise 2022-2023 egitim-0gretim yilinda
bir devlet ortaokulunda yedinci sinifta 6grenim goren 75 6grenci olusturmustur. Arastirmada
deney ve kontrol gruplar icin deneysel islemden 6nce rastgele segilen gruplara uygulanan
smiflarin ortam kosullar1 ve dersin islenme siiresi gibi diger degiskenlerin ayni olmasina
dikkat edilmigtir. Boylece 37 Ogrenci deney grubunu, 38 6grenci ise kontrol grubunu
olusturmustur. Gruplar rastgele secilmistir. Calismanin veri toplama araclari, Evsel Atiklar ve
Geri Déniisiim Bilgi Testi ve Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olgegi’dir. Bilgi testinden
ve Olcekten elde edilen veriler JAMOVI paket programinda bagimli ve bagimsiz 6rneklem t
testi” analizleri yapilmistir. Elde edilen analiz sonucunda deney ve kontrol gruplarn icin
tartisilmig ve Snerilerde bulunulmustur.

Makale Bilgileri

ABSTRACT

Anahtar Kelimeler

Oyun

Zeka oyunlari

Geri doniistim ve evsel atiklar
Motivasyon ve bilgi testi

Keywords

Games

Intelligence games

Recycling and household waste
Motivation and knowledge test

Makale Ge¢misi
Gelis: 07.02.2025
Kabul: 18.01.2026

This study was conducted to determine the effect of activities developed with intelligence
games on the success of seventh-grade middle school students' learning and their motivation
towards science learning on the topic of “household waste and recycling.” A quantitative
research method was used in the study, employing a pre-test-post-test control group quasi-
experimental design. The sample for the application of the research consisted of 75 seventh-
grade students attending a public middle school during the 2022-2023 academic year. In the
study, it was particularly paid attention to ensure that other variables, such as classroom
conditions and lesson duration, were the same for the groups randomly selected for the
experimental and control groups before the experimental procedure. Thus, 37 students
formed the experimental group, and 38 students formed the control group. The groups were
randomly selected. The data collection tools used in the study were the Household Waste and
Recycling Knowledge Test and the Motivation Scale for Science Learning. The data obtained
from the knowledge test and the scale was analysed using the paired and independent
samples t-test in the JAMOVI software package. The results of the analysis were discussed for
the experimental and control groups, and some recommendations were given.
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Giris
Gelismis toplumlarda bireyler, sahip olduklar: bilgiyi giinliik hayattaki sorunlar1 ¢6zmekte
kullanabilirler. Bireylere bu yetenegi kazandirmanmn en etkili yolu egitimdir. Egitim, bireylerin
hayatlar1 boyunca kendilerini gelistirmelerine ve karsilastiklar: problemlerle basa ¢ikmalarina yardima

olur (Ozden, 2020).

Okullarda bilgiyi geleneksel yontemlerle aktarmak yerine bireylerin aktif katilimini saglayan
egitim araclar1 kullanmak 6nemlidir (Ozhan, 1990). Oyun, bu araglardan biridir ve bireylerin bilissel
gelisimine biiyiik katki saglar (Kogyigit vd., 2007). Oyunlarla akil yiiriitme, problem ¢6zme, stratejik
diisiinme gibi becerileri desteklenir (Marangoz, 2018). Egitimde oyun temelli 6grenme etkinlikleri,
Ogrencilere 6zgiin 6grenme ortamlar: sunarak ogrenmenin verimliligini artirir (Kayabas1 ve Akbas,
2017). Zeka oyunlari ise problem ¢6zme becerisini gelistirmek i¢in kullanilabilecek egitim araglarindan
bir tanesidir (Baki, 2018). Zeka oyunlarnn gercek problemleri kapsayan ve bu problemlerin
oyunlastirilmis hali olarak da tanimlanabilir. Zeka oyunlar1 problem ¢o6zmeyi Sgretmek ya da
gelistirmek icin etkili bir aractir ve farkli zeka alanlarina sahip 6grencilerin becerilerini gelistirmeye
yardimci olur. Bu oyunlar odaklanma, hizli karar verme ve sistemli diisiinme gibi 6nemli becerilerin

kazandirilmasinda etkilidir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2013).

Zeka oyunlari, belirli bir mantik gercevesinde ¢oziilen sorulardir (Ergiin ve Gozler, 2020). Zeka
oyunlari, 6grencilerin eglenerek 6grenmelerini saglarken bilissel ve problem ¢dzme becerilerini de
gelistirir. Bu nedenle {ilkemizde bu oyunlarin 6grencilerin biligsel becerilerini gelistirmedeki énemi goz
oniinde bulundurularak ortaokul zeka oyunlariyla ilgili se¢meli bir ders igerigi ve program
hazirlanmigtir (Ulusoy vd., 2017). Zeka oyunlar egitiminin genel amaci, 6grencilerin zeka
potansiyellerini taniyip gelistirmeleri, karsilastiklar1 problemlerle basa ¢ikabilmeleri igin i¢sel ¢oziim
yollar1 bulmalari, hizh ve dogru kararlar verebilmeleri, sistematik diisiinme becerisi kazanmalar1 ve
bireysel ya da grup calismalariyla rekabet ortaminda problem ¢bézme tutumlarmi olumlu yonde
gelistirmeleridir (MEB, 2013). MEB (2013) Zeka Oyunlar1 Dersi Ogretim Programi'nda basamakli
Ogretim programu yaklagimi kullanilmaktadir. Bu yaklagim, 6grencilere 6grenme siirecinde basitten
karmasiga, kolaydan zora, somuttan soyuta ve bilinenden bilinmeyene dogru asamali bir ilerleme
sunar. Ayrica Ogrencilere se¢cim yapma hakki tanir. Bu anlayisa uygun becerilerine gore &gretim
etkinligi secebilmektedirler. Boylece o6grencilerin etkinliklere ilgisi ve katihiminin artacag:
diistiniilmektedir. Bu 6gretim programina gore zeka oyunlar: dersi {i¢ ana diizey bulunmaktadir:

1. Baslangi¢ Diizeyi (D1): Zeka oyunlarimin kurallarini 6grenme, basit oyunlar1 oynama ve

bulmaca yapabilme becerisi kazanma.

2. Orta Diizey (D2): Mantik yiiriitme, bulmacalara dair ¢6ziim yollar1 gelistirme ve orta

zorluk diizeyindeki oyunlar1 oynama becerisi kazanma.
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3. Tleri Diizey (D3): Farkli bakis agilar1 gelistirme, analiz yapma, degerlendirme ve ileri zorluk

seviyesindeki oyunlar1 oynama becerisi kazanma.

Bu diizeyler, Ogrencilerin zekd oyunlar1 aracihgiyla kademeli olarak gelisimini
desteklemektedir (MEB, 2013). MEB (2013) Zeka Oyunlari Dersi Ogretim Programi'nda iig temel beceri
tizerine kurulmustur. Bu beceriler problem ¢6zme, akil yiiriitme ve iletisim becerisidir. Bu becerilerle
ilgili alanyazinda yapilan ¢alismalardan Bertizlioglu (2025) da 6gretmen adaylar1 goriislerinde sozel
zeka oyunlariyla gelistirilen etkinliklerin problem ¢6zme ve bilimsel akil yiiriitme becerileri tizerinde
olumlu etkisi oldugunu belirtmistir. Fen 6gretiminde bireylerin aktif katihmi ve yaparak-yasayarak
o6grenmeleri 6nemlidir. Bu nedenle zeka oyunlariin kullamilmasiyla akil yiiriitme ve problem ¢tzme
becerilerinin gelistirmeye hem de eglenerek 6grenmeye yardimci olur (Bertizlioglu, 2025; Dogan, 2023;
Varol vd., 2024). Bottino vd. (2013) arastirmalarinda dikkatle ve iyi tasarlanmis zeka oyunlarmin

ogrencilerde motivasyon artirmada bu becerilerin énemini vurgulamistir.

21. yilizyilda Ogrencilerin akil yiiriitme ve problem c¢ozme gibi becerileri gelistirilmesi
hedeflenirken dogada atik yonetimi, evsel atiklar ve geri doniisiim odakli sorunlara siirdiirebilir ve yesil
dontisiime dayali s6zii edilen becerilerle ¢6ziim kapasitesinin gelistirilmesi beklenmekledir (Dokumaci-
Siit¢ti, 2025). Bu dogrultuda atik yonetimi, evsel atiklar ve geri doniisiim odakli ¢alismalarla canli ve
cansiz varliklarin uyum icinde yasamasi, doganin dengesini korur. Ancak gevre kirliligi, sanayilesme
ve artan atik maddeler nedeniyle bu denge bozulmaktadir. Bu durum saglik sorunlarina yol agmakta
ve canli gesitliligini tehdit etmektedir. Atik maddelerin geri doniisiim siirecine girmeden yok edilmesi,

hammadde kaynaklarinin azalmasina ve enerji kaybina neden olmaktadir (Bakar, 2013).

Diinyadaki hizli niifus artigi ile birlikte dogal kaynaklar her gegen giin azalmakta, bu nedenle
gelecek nesillerin bu kaynaklardan yararlanabilmesi igin geri doniislimiin 6nemi artmaktadir (Kok,
2021). Geri doniisiimiin énemi bilinmesine ragmen egitim ve bilgilendirme eksiklikleri nedeniyle geri
doniigtim kiiltiirti yeterince gelismemistir. Atiklarin ayristirilmasinda bireysel sorumluluklar yerine
getirilmiyor ve geri doniisiim kutular1 yeterince kullanilmiyor. Bu durum, geri doniisiimiin 6neminin

tam olarak anlagilamadigini ve gerekli hassasiyetin gosterilmedigini gostermektedir (Ak ve Geng, 2018).

Atik konusu tiim insanligin sorumlulugu olmakla beraber fen bilimleri konularini da
kapsamaktadir. Ciinkii fen bilimleri konulari, hayatin i¢inde karsilastigimiz ve deneyimledigimiz
olaylardir (Akdemir ve Cetin-Atasoy, 2021). Cevre duyarliligi ve geri doniisiim konusu da kiigiik
yaglardan itibaren kazandirilmasi gereken bir durumdur. Talim ve Terbiye Kurulunun hazirladig: 2018
Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi'nda yedinci sinif “Evsel Atiklar ve Geri Doniisiim” konusundaki
kazanimlariyla Ogrencilerde cevresindeki olaylara ilgi ve merak uyandirmak ile bu konularda
farkindalik olusturmanin 6nemi vurgulanmaktadir. Bu kazanimlar, 6grencilerin gevreleriyle daha

etkilesimli bir iligki kurmalarin saglar (MEB, 2018).
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Geri doniisiim farkindalig: olusturmak igin dogal kaynaklarin simrh oldugunu anlamak ve bu
kaynaklar1 kullanirken gelecek nesilleri diisiinmek 6nemlidir. Ayrica bireysel gorev ve sorumluluklarin
farkinda olmak ve bu konuda aktif bir sekilde sorumluluk almak da gereklidir (Bozkurt, 2012). Bilingsiz
davraniglarin gevreye zarar verebileceginin farkinda olan, geri doniisiim kavramini anlayan ve bu
konuda farkindaliga sahip bireylerin yetistirilmesi biiyiik bir 6nem tasimaktadir. Bu ¢alismada “evsel
atik ve geri doniisiim” konusunun zeka oyunlar: kullanilarak ogrencilerin eglenerek 6grenmesinin
desteklenmesinin ve yedinci siruf 6grencilerinin basarisina ve fen 6grenmeye yonelik motivasyonlarina

etkisi tizerinde durulmustur.

Bu calismanin amaci, zeka oyunlari ile gelistirilen “evsel atiklar ve geri doniisim” konulu
etkinliklerin ortaokul yedinci sif 6grencilerinin 0grenme basarilart ve fen O6grenmeye yonelik
motivasyonlar: {izerindeki etkisini incelenmistir. Calisma, iki ana alt probleme odaklanmaktadir: Ik
olarak zeka oyunlari ile yapilan 6gretimin, 6grencilerin “evsel atiklar ve geri doniisiim” konusundaki
basarilarina katki saglama durumu arastirilmistir. Ikinci olarak ise zeka oyunlari ile yapilan 6gretimin
ogrencilerin fen dersine olan motivasyonlar: iizerindeki etkisi incelenmistir. Bu calismada, “2018
Ortaokul Yedinci Sinif Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi ‘evsel atiklar ve geri doniisiim” konusunun
zekd oyunlartyla islenmesinin 6grencilerde bu konuya yonelik basar1 ve fen 6grenmeye yonelik

motivasyonlari {izerindeki etkisi nelerdir?” problemine ait cevaplar arastirilmistir.

Evsel atiklar ve geri doniistim gibi ¢evresel konularin 6grencilere 6gretilmesi, ¢evre bilincinin
artmasina katki saglar ve 6grencilerin sadece fen bilgisi dersinde degil, giinlitk yasamlarinda da ¢evreye
duyarli bireyler olmalarini1 destekler. Zeka oyunlari, bu tiir konular1 eglenceli ve etkili bir sekilde
Ogretmeye yardimci olarak ogrencilerin 6grenme merakini ve kolay 6grenmelerini artirabilir. Ayrica
fen derslerine yonelik motivasyonu zeka oyunlar gibi etkilesimli 6gretim yontemleriyle 6grencilerin
derse olan ilgisini artirir ve onlar1 6grenmeye daha istekli hale getirir. Bu yontem, 6grencilerin problem
¢ozme, analitik diistinme ve strateji gelistirme becerilerini gelistirmelerine de olanak tanir. Sonug olarak
bu tiir bir ¢alisma, egitimde yenilik¢i ve etkili bir yaklasim sunarak, 6grenci basarisini artirmayi, cevre

bilincini gliglendirmeyi ve fen dersine yonelik motivasyonu yiikseltmeyi hedefler.
Yoéntem
Yontem ve Desen

Arastirmada nicel arastirma yonteminden 6n test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen
kullanmilmistir. Evsel Atiklar ve Geri Doniisiim Bilgi Testi’nde yer alan ¢oktan se¢meli sorulara ait veriler
ve Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olgegi'ne ait veriler olusturmaktadir. Arastirmada 6n test-son
test kontrol gruplu yari deneysel desen kullanilmistir. Yar1 deneysel desenler, gruplarin kura ile

belirlendigi olaylarin nedenlerini arastirmak ve iligkileri agiklamak i¢in kullanilan nicel arastirma bir
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yontemdir. Es gruplar olusturmanin zor oldugu durumlarda tercih edilir ve deney ile kontrol gruplari

arasindaki nedensellik iligkisini inceler (Hocaoglu ve Akkas-Baysal, 2019).
Calisma Grubu

Aragtirmanin pilot uygulamasini 2022-2023 egitim-6gretim yilinda bir devlet ortaokulunda
yedinci smifta 0grenim gormekte olan yedinci smif 6grencileri olusturmustur. Arastirmanin pilot
uygulamasinin drneklemini ise 2022-2023 egitim-6gretim yilinda benzer 6zellikleri tasiyan bir devlet

ortaokulunda yedinci smifta 6grenim gormekte olan 17 yedinci simif 6grencileri olusturmugtur.

Aragtirmanin uygulamasmin evrenini 2022-2023 egitim-Ogretim yilinda bir devlet
ortaokulundaki yedinci sirufta 6grenim goren dgrenciler olusturmustur. Arastirmanin uygulamasinin
orneklemini ise 2022-2023 egitim-6gretim yilinda bir devlet ortaokulunda yedinci sinifta 6grenim goren

75 6grenci olusturmustur.

Arastirmada, deney ve kontrol gruplar igin ortam kosullar1 ve ders siiresi gibi degiskenlerin
ayni olmasina 6zen gosterilmistir. Deney grubunda 37, kontrol grubunda ise 38 6grenci yer almistir ve
gruplar rastgele secilmistir. Deney grubu ogrencilerine zeka oyunlar ile gelistirilen “evsel atiklar ve
geri dontistim” konulu etkinliklerle 6gretim yapilmus, kontrol grubu 6grencilerine ise 2018 Fen Bilimleri

C)gretim Programi’ndaki konularla programin ongordiigii 6gretim yapilmaistir.
Veri Toplama Araglan

Bu caligmada, Yedinci Sinuf Fen Bilimleri Ogretim Programi'ndaki “evsel atiklar ve geri
doniisim” konusuna yonelik zeka oyunlar etkinlikleri hazirlanmistir. Etkinlikler, zeka oyunlar
kitaplari, ornekleri ve Milli Egitim Bakanlig1 ders kitaplari incelenerek ilgili makale ve tezlerle
desteklenen bir alanyazin taramast sonucunda olusturulmustur. Ogrencilerin daha iyi anlamasi icin
etkinliklerin basina yonergeler ve 6rnekler eklenmis, oyun kurallar1 da yonergelere dahil edilmistir.
Ayrica Ogrencilerin dikkatini ¢ekmek amaciyla gorseller kullanilmistir. Etkinliklerin eksikliklerini
gidermek icin pilot uygulama yapilmis, bu siiregte anlagilmas: zor noktalar belirlenip diizeltilmistir.
Son olarak etkinlikler, zeka oyunlar1 ve fen bilimleri alaninda ii¢ uzmandan alinan goriislerle son halini
almistir. Calismada iki adet veri toplama araci kullanilmistir. Calismanin birinci veri toplama araci,
deney ve kontrol gruplarina uygulanmak amaciyla on test ve son testte kullanilmak iizere Altunbey
(2022) tarafindan gelistirilen Evsel Atiklar ve Geri Doniisiim Bilgi Testi’dir. Her bir sorunun bir dogru
cevap ve ii¢ geldirici icerdigi 4 secenekli 18 maddeden olusan testi gelistiren arastirmaci tarafindan KR20
glivenirlik katsayis1 0,825 olarak bulunmustur.

Calismanin ikinci veri toplama araci ise Dede ve Yaman (2008) tarafindan gelistirilen Fen
Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olgegi’dir. Olgek, uygulama 6ncesinde ve sonrasinda kullamlarak
ogrencilerin uygulama yapilan dersteki motivasyonlari iizerine etkisi aragtirilmistir. Olgek 6grencilerin

arastirma yapmalarina, performanslarina, iletisim becerilerine, is birlikli caligmalarina ve katilima
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yonelik bes unsurdan olusmaktadir. 5’li Likert tipinde ve 23 maddeden olusan 6l¢egin Cronbach alfa

glivenirlik katsayis1 0,80 olarak 6lcegi gelistiren arastirmac tarafindan bulunmustur.
Uygulama siireci basamaklari,

1. Arastirmada uygulamalarin yapilacag1 deney ve kontrol gruplar: rastgele belirlenmistir.
Biitiin &grencilere “Evsel Atiklar ve Geri Doniisiim Bilgi Testi” ve “Fen Ogrenmeye

Yénelik Motivasyon Olgegi” 6n test olarak uygulanmistir.
2. Deney grubu 6grencilerine zeka oyunlar1 hakkinda bilgi verilmistir.

3. (Calisma deney ve kontrol grubunda da toplam alt1 ders saatinden olusan bir siiregtir.
Deney grubu dgrencilerine zeka oyunlariyla ilgili 11 etkinlik uygulanmistir. Kontrol grubu

ogrencilerine bu etkinlikler uygulanmadan konu islenmistir.

4. Konu alt1 ders saati siiresince islendikten sonra deney ve kontrol grubu 6grencilerine
“Evsel Atiklar ve Geri Doniisiim Bilgi Testi” ve “Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon

Olgegi” son test olarak uygulanmistir.
5. Her iki gruptaki uygulama ve 6gretim siireci arastirmaci tarafindan yiiriitiilmiistiir.
Verilerin Analizi

Uygulama oncesinde ve uygulama sonrasinda Ogrencilerin basar1 testine verdigi dogru
yanitlarda “1” veya yanlis ve bos yanitlarda “0” ifadesi kullanilarak veriler JAMOVI 2.3.28 paket
programinda analiz edilmistir. Calismada uygulama oncesinde ve sonrasinda kullanilarak 6grencilerin
Olcege verdigi yanitlara “1” ve “5” aras1 puanlar verilerek sonuglar JAMOVI 2.3.28 paket programinda
analiz edilmistir. Ogrencilerin her soruya verdigi yamtlara iligkin aritmetik ortalama ve standart sapma

degerlerine yer verilmistir. Analiz sonuglarinda bulgular hesaplanmaistir.

Calismada deney ve kontrol gruplarinin 6n testteki puanlar1 arasinda anlamli bir farklihigin
olup olmadigini ve son testteki puanlari arasinda anlaml bir farkliligin olup olmadigini incelemek
amactyla bagimsiz orneklem t testi kullanilmistir. Deney ve kontrol gruplarinin kendi iglerinde 6n test
ve son testleri arasinda anlamli farkliligin olup olmadigina ise bagimli 6rneklem t testi ile bakilmistir.

JAMOVI 2.3.28 paket programinda oncelikli olarak Shapiro-Wilk testi kullanilmustir. Shapiro-
Wilk testi; diger normallik testleri gibi birikimli frekans degeri ve beklenen frekans degerinin
karsilastirilmasina dayali Shapiro ve Wilk tarafindan gelistirilen bir hipotez testidir (Shapiro vd.,
1968’den aktaran Aksu vd., 2021). Shapiro-Wilk testi {i¢ ile 50 biiyiikliigiindeki 6rneklemlere rahatlikla
uygulanabilir (aktaran Aksu vd., 2021).
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Tablo 1. Deney ve Kontrol Grubu Evsel Atiklar ve Geri Déniisiim Bilgi Testi On Uygulama ve Son
Uygulama Puanlarina Iligkin Shapiro-Wilk Normallik Bilgi Sonuglar

Grup Test N X sd p

On 37 8,22 3,37 0,28
Son 37 10,83 395 0,18
On 38 8,26 2,63 0,30
Son 38 10,3 333 0,22

Deney

Kontrol

Tablo 1’de deney ve kontrol grubunun Evsel Atiklar ve Geri Doniisiim Bilgi Testi 6n test ve son
test puanlarinin normal dagilim varsayimini incelemek igin Shapiro-Wilk testi uygulanmis ve p>0,05

sonucuna gore puan dagiliminin normal oldugu, yani normallik varsayiminin saglandig: belirlenmistir.

Tablo 2. Deney ve Kontrol Grubunun Fen Ogrenmeye Y&nelik Motivasyon Olgegi On Test ve Son Test
Puanlarina Iligkin Shapiro-Wilk Normallik Fen Ogrenmeye Yo6nelik Motivasyon Sonuglari

Grup Test N X sd 4

On 37 86,5 935 0,15
Son 37 91,5 124 048
On 38 87,4 895 0,35
Son 38 87,5 11,9 0,83

Deney

Kontrol

Tablo 2’de deney ve kontrol grubunun Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olgegi on test ve
son test puanlariin normal dagilhim varsayimin incelemek icin Shapiro-Wilk testi uygulanmis ve
p>0,05 sonucuna gore puan dagiliminin normal oldugu, yani normallik varsayiminin saglandig:

belirlenmistir.

Tablo 3. Deney ve Kontrol Gruplari On Test Puanlar1 Evsel Atiklar ve Geri Déniisiim Bilgi Testi
Levene Homojenlik Sonuglar1

F df p
2,56 73 0,11

Tablo 3'te deney ve kontrol gruplari Evsel Atiklar ve Geri Doniisiim Bilgi Testi 6n test puanlar
arasinda Levene homojenlik testi sonuclar1 incelenmis puanlarin p>0,05e gore homojen bir dagilim

sergiledigi sonucuna ulasilmistir.

Tablo 4. Deney ve Kontrol Gruplari Evsel Atiklar ve Geri Dontisiim Bilgi Testi Son Uygulama Levene
Homojenlik Sonuglar1

F df 4
1,19 73 0,28

Tablo 4’te deney ve kontrol gruplar: Evsel Atiklar ve Geri Doniistim Bilgi Testi son testleri
arasinda Levene homojenlik testi sonuclar1 incelenmis puanlarin p>0,05e gore homojen bir dagilim

sergiledigi sonucuna ulasilmistir.

Tablo 5. Deney ve Kontrol Gruplari Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olgegi On Testleri Levene
Homojenlik Sonuglari

F df p
0,25 73 0,62
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Tablo 5'te deney ve kontrol gruplari Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olgegi on test
puanlar: arasinda Levene homojenlik testi sonuglar1 incelenmis puanlarin p>0,05'e gore homojen bir

dagilim sergiledigi sonucuna ulasilmistir.

Tablo 6. Deney ve Kontrol Gruplari Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olgegi Son Testleri Levene
Homojenlik Sonuglari

F df p
0,49 73 0,49

Tablo 6'ya gore deney ve kontrol gruplari Fen Ogrenmeye Yénelik Motivasyon Olgegi son test
puanlar: arasinda Levene homojenlik testi sonuglar1 incelenmis puanlarin p>0,05'e gore homojen bir

dagilim sergiledigi sonucuna ulasilmistir.
Bulgular

Zeka oyunlar1 uygulanarak yapilan O0gretimin Ogrenciler {izerinde “evsel atiklar ve geri
dontisim” konusu {izerinde basarilarina katkisi var midir sorusu igin Oncelikle normallige ve
homojenlige bakilmistir. Tablo 7’de deney ve kontrol gruplari bilgi testi on test t-testi dagilimu
verilmisgtir.

Tablo 7. Deney ve Kontrol Gruplari Evsel Atiklar ve Geri Doniisiim Bilgi Testi On Testleri Bagimsiz
Orneklem t-Testi
t degeri df p
-0,0674 73 0,95

Tablo 7'ye gore deney grubu Evsel Atiklar ve Geri Doniisiim Bilgi Testi 6n test ortalama
puanlar1 8,22 ve son test ortalama puanlar1 10,83 bulunmustur. Anlamli farklilik ortalama puanlar:
yiiksek olan son test lehinedir. Kontrol grubu bilgi testi 6n test ortalama puanlar1 8,26 ve son test
ortalama puanlari 10,3 bulunmustur. Anlaml farklilik ortalama puanlari yiiksek olan son test lehinedir.
Deney ve kontrol gruplan bilgi testi 6n test puanlar1 arasinda bagimsiz 6rneklem t-testi sonuglar:
incelenmis p>0,05'e gore deney ve kontrol grubunun &n test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak

anlamli farklilik elde edilmemistir.

Tablo 8. Deney Grubu Evsel Atiklar ve Geri Déniisiim Bilgi Testi On Test ve Son Test Bagimli
Orneklem t-Testi
t degeri df p
-5,07 36 0,00

Tablo 8’e gore deney grubu Evsel Atiklar ve Geri Doniisiim Bilgi Testi 6n test ve son test
puanlar1 arasinda bagimli 6rneklem t-testi sonuglar: incelenmis p<0,05’e gore deney grubunun 6n test

ve son test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlaml farklilik elde edilmistir.

653



Dogan & Yiiksel TEBD, 2026, 24(1), 646-661

Tablo 9. Kontrol Grubu Evsel Atiklar ve Geri Doniisiim Bilgi Testi On Test ve Son Test Bagimli
Orneklem t-Testi
t degeri df p
-3,86 37 0,00

Tablo 9’da kontrol grubunun Evsel Atiklar ve Geri Doniisiim Bilgi Testi 6n test ve son test
puanlar1 arasinda bagimli 6rneklem t-testi uygulanmis ve p<0,05 sonucuna gore deney grubunun 6n

test ve son test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmustur.

Tablo 10. Deney ve Kontrol Grubu Evsel Atiklar ve Geri Doniisiim Bilgi Testi Son Testler Bagimsiz
Orneklem t-Testi
t degeri df p
0,588 73 0,56

Tablo 10’da deney ve kontrol gruplar1 Evsel Atiklar ve Geri Doniisiim Bilgi Testi son test
puanlar1 arasinda bagimsiz orneklem t-testi sonuglar: incelenmis p>0,05'e gore deney ve kontrol

grubunun son test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik elde edilmemistir.

“Zeka oyunlar1 kullanilarak yapilan 6gretime yonelik 6grencilerin fen 6grenmeye yonelik
motivasyonlar iizerine etkileri nelerdir?” sorusu igin oncelikle normallik ve homojenlige bakilmustir.
Tablo 11’de deney ve kontrol gruplar1 Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olcegi test bagimsiz
orneklemler t-testi verilmistir.

Tablo 11. Deney ve Kontrol Gruplari Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olgegi On Testleri
Bagimsiz Orneklem t-Testi
t degeri df p
-0,443 73 0,66

Tablo 11’de deney grubu Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olgegi 6n test ortalama puanlari
86,5 ve son test ortalama puanlari 91,5 bulunmustur. Anlamli farklilik ortalama puanlar: yiiksek olan
son test lehinedir. Kontrol grubu Fen Ogrenmeye Yo6nelik Motivasyon Olgegi 6n test ortalama puanlari
87,4 ve son test ortalama puanlari 87,5 bulunmustur. Deney ve kontrol gruplari Fen Ogrenmeye Y&nelik
Motivasyon Olgegi 6n test puanlar1 arasinda bagimsiz rneklem t-testi sonuglari incelenmis, p>0,05’e
gore deney ve kontrol grubunun 6n test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamh farklilik elde

edilmemistir.

Tablo 12. Deney Grubu Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olgegi On Test ve Son Test Bagimli
Orneklem t-Testi
t degeri df p
-4,08 36 0,00

Tablo 12’de deney grubu Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olgegi 6n test ve son test
puanlar1 arasinda bagimli 6rneklem t-testi sonuglari incelenmis, p<0,05’e gore deney grubunun 6n test

ve son test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik elde edilmistir.
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Tablo 13. Kontrol Grubu Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olgegi On Test ve Son Test Bagimli
Orneklem t-Testi
t degeri df p
-0,0851 37 0,93

Kontrol grubu Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olgegi 6n test ve son test puanlari arasinda
bagimli 6rneklem t-testi sonuglari incelenmis, p>0,05’e gore deney grubunun 6n test ve son test puanlari

arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik olmadig goriilmiigtiir.

Tablo 14. Deney ve Kontrol Grubu Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olgegi Son Testler Bagimsiz
Orneklem t-Testi
t degeri df p
1,42 73 0,16

Deney ve kontrol gruplari Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olgegi son test puanlar
arasinda bagimsiz orneklem t-testi sonuglari incelenmis, p>0,05’e gore deney ve kontrol grubunun son

test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlaml farklilik elde edilmemistir.
Sonugclar ve Tartisma
Bilgi Testine Ait Sonuclar ve Tartisma

Deney ve kontrol grubundaki Ogrencilerde bilgi diizeyleri agisindan son test ortalama
puanlarma bakildiginda deney grubunun kontrol grubuna gore ortalama puanlarmin daha fazla
oldugu goriilmiistiir. Zekda oyunlariyla yapilan etkinliklerin bilgi diizeyleri agisindan akademik
basarilarinda olumlu yonde gelisme oldugu sonucuna varilabilir. Alanyazina bakildiginda Demirel
(2015) yaptig1 calismasinda zeka oyunlarinin 6grencilerinin problem ¢dzme becerilerinde ve akademik

basarilarinda olumlu yonde gelisme oldugu sonucuna varmistir.
Motivasyon Testine Ait Sonuglar ve Tartisma

Deney grubu fen 6grenmeye yonelik motivasyon on test ve son test ortalama puanlarina
bakildiginda deney grubundaki 6grencilerde motivasyon diizeyleri agisindan anlamli bir farklilik
oldugu goriilmiistiir. Zeka oyunlariyla islenen derslerin deney grubu 6grencilerinin fen 6grenmeye
yonelik motivasyonlarinin olumlu yonde etkiledigi sonucuna varilmistir. Buradan hareketle fen
bilimleri dersinde zeka oyunlar1 kullanilmasinin 6grencilerin fen 6grenmeye yonelik motivasyonlarina

olumlu yonde etki ettigi sonucuna varilabilir.

Alanyazina bakildiginda da Atakul (2022), fen egitiminde egitsel oyunlarin altinci smif
ogrencilerinin akademik basarilarina ve fen bilimleri dersine yonelik motivasyonlarina etkisini
arastirmis ve oyunlarla desteklenmis egitimin Ogrencilerin motivasyonunu az da olsa artirdig:
sonucuna ulasmustir. Kutlu (2021), alternatif 6l¢me ve degerlendirme tekniklerinin kullanilmasinin
ogrencilerin fen bilimleri dersine yonelik motivasyonlari iizerine nasil bir etkisi oldugunu belirlemek

amactyla calisma yapmustir ve arastirmanin sonuglarina gore arastirma siirecinin sonunda deney
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grubunda bulunan Ogrencilerin fen dersine yonelik motivasyonlarinda anlamli seviyede artis
goriilmiistiir. Zeka oyunlar1 kullanilarak fen bilimleri dersindeki 6zellikle s6zel konularin 6gretiminde

onemli oldugu sonucuna ulasabilir (Bertizlioglu, 2025).
Oneriler

Arastirma sonuglarina gore, zeka oyunlariyla islenen derslerin 6grencilerin “evsel atiklar ve
geri doniisim” konusundaki fen 0grenmeye yonelik motivasyonlarini olumlu yénde etkiledigi
goriilmiistiir. Bu bulgudan yola ¢ikarak fen bilimleri dersinin farkli konularinin 6gretiminde de zeka
oyunlarinin etkili bir 6gretim yontemi olarak kullanilmasi onerilmektedir. Bu nedenle motivasyonu
gelistirmek amaciyla da zeka oyunlariyla desteklenen derslerin yayginlastirilmas: faydali olacaktir.
Gelecek calismalarda ise aragtirmanin daha uzun bir zaman dilimine yayilmasi ve farkl egitim-6gretim
yillarini kapsayacak sekilde planlanmasi, elde edilecek sonuglarin daha genel geger ve siirdiiriilebilir
olmasimi saglayabilir. Ayrica benzer ¢alismalarin farkli okul ve ilgelerde uygulanarak farkli 6grenci
gruplariyla karsilastirmali olarak yapilmasi, yontemin etkililigi konusunda daha kapsamli veriler
sunabilir. Atik yOnetimi ve geri doniisiim {izerine motivasyon ¢alismalarini farkli egitim kademelerinde
uzun donemde olumlu tutuma doniismesine doniik boylamsal ya da kesitsel calismalarla

desteklenmesi Onerilebilir.
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Extended Summary

With the rapid population growth worldwide, natural resources are diminishing day by day.
Therefore, the importance of recycling is increasing so that future generations can benefit from these
resources (Kok, 2021). Despite the recognised importance of recycling, the culture of recycling has not
developed sufficiently due to a lack of education and awareness. Individual responsibilities in waste
separation are not being fulfilled, and recycling bins are not being used sufficiently. This situation
demonstrates that the importance of recycling is not fully understood and that the necessary sensitivity

is not being shown (Ak and Geng, 2018).

In the 21st century, while aiming to develop students' skills such as reasoning and problem
solving, it is expected that the capacity to solve problems related to waste management, household
waste and recycling in nature will be developed based on the aforementioned skills, which are
sustainable and green transformation-oriented (Dokumaci-Siit¢ii, 2025). In this regard, waste

management, domestic waste and recycling-focused efforts ensure that living and non-living entities
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coexist in harmony, preserving the balance of nature. However, this balance is being disrupted due to
environmental pollution, industrialisation and increasing waste materials. This situation causes health
problems and threatens biodiversity. The disposal of waste materials without entering the recycling
process leads to a decrease in raw material resources and energy loss (Bakar, 2013).

In science education, the active participation of individuals and learning by doing and
experiencing are important. Therefore, the use of intelligence games helps to develop reasoning and
problem-solving skills as well as learning through enjoyment (Dogan, 2023; Varol et al., 2024).

This research was conducted to determine the effect of activities developed with intelligence
games on the subject of ‘Household Waste and Recycling” on the learning success of seventh-grade
secondary school students and their motivation towards learning science. A quantitative research
method was used in the study, employing a pre-test-post-test control group quasi-experimental design.
In the study, the experimental group students were taught using activities developed with intelligence
games on the topic of ‘"Household Waste and Recycling’, while the control group students were taught
on the basis of the 2018 Science Curriculum on the topic of ‘Household Waste and Recycling’. The
sample for the implementation of the research consisted of 75 students in the seventh grade at a state
secondary school during the 2022-2023 academic year. In the study, care was taken to ensure that other
variables, such as classroom conditions and lesson duration, were the same for the groups randomly
selected for the experimental and control groups before the experimental procedure. Thus, 37 students
formed the experimental group and 38 students formed the control group. The groups were selected
randomly. The first data collection tool used in the study is the ‘Household Waste and Recycling
Knowledge Test’ developed by Altunbey (2022) to be used in pre-tests and post-tests for the
experimental and control groups. The second data collection tool is the ‘Science Learning Motivation
Scale’ developed by Dede and Yaman (2008). Data obtained from the scale were analysed using
dependent and independent sample t-test in the JAMOVI software package.

The results of the independent samples t-test examining the final test scores of the experimental
and control groups revealed no statistically significant difference between the final test scores of the
experimental and control groups. Statistically significant differences were found in favour of the
experimental group in the final test scores on the Science Learning Motivation Scale. It was concluded
that lessons taught using intelligence games affected the motivation of the experimental group students
positively regarding the topic of ‘Household Waste and Recycling’. When looking at the pre-test and
post-test average scores of the experimental group, a significant difference was observed in the
motivation levels of the students in the experimental group.

Upon reviewing the final test average scores in terms of knowledge levels among students in

the experimental and control groups, it was observed that the experimental group had higher average
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scores compared to the control group. Consequently, it is likely to say that activities involving intelligence
games led to positive developments in academic achievement in terms of knowledge levels. Similar
results are found in the literature. Demirel (2015) concluded that intelligence games led to positive

developments in students' problem-solving skills and academic achievement.

Upon examining the pre-test and post-test average scores for motivation towards learning
science in the experimental group, a significant difference was observed in the motivation levels of the
students in the experimental group. It was concluded that lessons incorporating intelligence games had
a positive effect on the motivation of the experimental group students towards learning science. In this
sense, it can be concluded that the use of intelligence games in science lessons affects students'

motivation towards science learning positively.

Upon the revision of the related literature, Atakul (2022) investigated the effect of educational
games in science education on the academic achievement and motivation towards science lessons of
sixth-grade students and concluded that game-supported education slightly increased students'
motivation. Kutlu (2021) conducted a study to determine the effect of using alternative measurement
and evaluation techniques on students' motivation towards science lessons, and the results of the study
showed that a significant increase in the motivation of students in the experimental group towards
science lessons was observed at the end of the research process. Consequently, it is likely to say that the
use of intelligence games, particularly verbal topics, is important in teaching science subjects
(Bertizlioglu, 2025).

The findings of the current research showed that lessons incorporating intelligence games have
been found to influence students' motivation positively to learn science on the topic of ‘Household
Waste and Recycling’. In this sense, it is recommended that intelligence games be used as an effective
teaching method in the instruction of different topics in science lessons. Therefore, it would be beneficial
to promote lessons supported by intelligence games in order to improve motivation. In future studies,
extending the research over a longer period of time and planning it to cover different academic years
could ensure that the results obtained are more generalisable and sustainable. Furthermore, conducting
similar studies in different schools and districts and comparing them with different student groups
could provide more comprehensive data on the effectiveness of the method. It may be advisable to
support motivation studies on waste management and recycling with longitudinal or cross-sectional
studies aimed at transforming them into positive attitudes in the long term at different levels of

education.
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Arastirmacilarin Katki Orani Beyan

Bu aragtirmanin planlanmasi, yiiriitiilmesi ve yazili hale getirilmesinde arastirmacilar esit

oranda katk: saglamustir.
Destek ve Tesekkiir Beyan1
Bu arastirmada herhangi bir kurum, kurulus ya da kisiden destek alinmamustir.

Catisma Beyam
Arastirmacilarin arastirma ile ilgili diger kisi ve kurumlarla herhangi bir kisisel ve finansal ¢ikar
catismasi yoktur.
Etik Kurul Beyan1

Bu arastirma, Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Etik Kurulunun 06.03.2023 tarih ve

E.603917 sayil1 onayz1 ile yliriitiilmiistiir.
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