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Videolar, hemen hemen her alanda oldugu gibi egitim ortamlarinda da siklikla hem isitsel hem de gorsel
bir 6grenme igerigi olarak kullanilmaktadir. Ozellikle agik ve uzaktan 6grenme ortamlarinda video
iceriklerinin, 6nemli bir 6grenme ihtiyacini karsiladigi sdylenebilir. Bu arasgtirma baglami gercevesinde,
alanyazinda yer alan ¢alismalarin incelenmesi ve bunlarin arastirma egilimlerinin ortaya ¢ikarilmasi, egitsel
videolarin gelistirilmesi ile ilgili arastirmalara yon verebilir. Bu bakimdan, ¢aligsma egitsel video alanindaki
arastirma egilimlerini ortaya koyarak alanyazindaki bosluklarin belirlenmesine katki saglamaktadir.
Calismada, “egitsel videolar” ve “0gretim tasarimi” anahtar kelimelerinin kullanildigi, 2015-2024 yillar1
arasinda Web of Science (WoS) veri tabaninda yayimlanmis 534 makaleye ulasilarak bunlarin
bibliyometrik analizi yapilmigtir. Caligma baglaminda elde edilen bulgulara gore; en az yaym 2015-2016
yillarinda, en ¢ok yayin ise 2024 yilinda iiretilmistir. Yayin sayisi ve yazarlar arasi atif sayisi en yiiksek
yazar, Z. Pi’dir. Caligma kapsamindaki yayinlardan en fazla alintilanan yazar ise R.E. Mayer’dir. En
yiiksek baglanti giicline sahip kurum, Shanxi Normal University’dir. En ¢ok makale yayimlayan dergi,
Education and Information Technologies’dir. Mikro ¢aligma alanlarindan en yogunu, 6z-diizenlemeli
6grenmeye yonelik olmustur. Makalelerde 6ne ¢ikan anahtar kelimeler; egitim (education), yliksekdgretim
(higher education), ters yiiz sinif (flipped classroom) ve biligsel yiik (cognitive load) olmustur.

Anahtar sozciikler: Egitsel video, 6gretim tasarimi, bibliyometrik analiz.

ABSTRACT

Videos are frequently used as audio and visual learning content in educational environments as in almost
every field. Video content meets a critical learning need, especially in open and distance learning
environments. In the context of this research, examining the studies in the literature and revealing their
research trends can guide research on the development of educational videos. In this regard, the study
contributes to identifying gaps in the literature by revealing research trends in the field of educational
videos. In this study, a bibliometric analysis of 534 articles published in the Web of Science (WoS) database
between 2015 and 2024 using the keywords “educational videos” and “instructional design” was conducted.
According to the findings, the fewest papers were published in 2015-2016, and the most were published in
2024. The author with the highest number of documents and inter-author citations is Z. Pi. The author with
the highest number of citations in the publications within the scope of the study is R.E. Mayer. The
institution with the highest link strength is Shanxi Normal University. The journal that publishes the most
articles is Education and Information Technologies. Self-regulated learning from micro-study areas comes
to the forefront. The prominent keywords in the articles are education, higher education, flipped classroom,
and cognitive load.

Keywords: Educational video, instructional design, bibliometric analysis.
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GIRIS

Video tabanli materyaller, hemen hemen her alanda oldugu gibi egitim ortamlarinda da
siklikla hem isitsel hem de gorsel bir 6grenme igerigi olarak kullanilmaktadir. Ozellikle agik ve
uzaktan Ogrenme ortamlarinda bu materyallerin nemli bir 6grenme ihtiyacin1 karsiladigi
soylenebilir. Ogrenme ihtiyacinin dogru ve tam bir sekilde karsilanmasi da grenme ortamlarinin
gelistirilmesinde benimsenen tasarim anlayisiyla dogrudan iliskilidir. Bu agidan, kaliteli igerige
ve ileri teknolojiye sahip olsa da iyi tasarlanmayan 6grenme ortamlar1 nihayetinde beklenen etkiyi
yaratmayacaktir.

Teknolojide yasanan gelismeler farkli disiplinleri etkilemekte ve bu etki hemen hemen her
alanda oldugu gibi egitim alaninda da belirgin bir bigimde hissedilmektedir (Deve & Dubey,
2023; Raja & Nagasubramani, 2018). Nicolaou vd.’nin (2019) belirttigi tizere, gorsel-isitsel
medya gibi teknolojilerin icinde yer aldigi bilgi ve iletisim teknolojileri, medya ¢aligmalar1 da
dahil olmak iizere tiim egitim seviyelerinde ve disiplinlerde kullanilmaktadir. Hem geleneksel
egitimin benimsendigi ylizylize 6gretim ortamlarinda hem de uzaktan egitimin benimsendigi acik
ve uzaktan Ogrenme ortamlarinda teknolojideki ilerlemeler birtakim degisimleri ya da
dontisiimleri beraberinde getirmektedir. Bu etkinin yansimalari, 6gretim tasarimindan igerik
tiretimine kadar egitim-6gretim siireglerinin her asamasinda goriilebilir. Anderson ve Rivera-
Vargas (2020) da caligsmalarinda dijital teknolojilerin artan kullaniminin, hem uzaktan egitimi
hem de kampiis tabanli egitimi doniistiirdiigiinden ve Ogretim/6grenme siireglerinde koklii
degisikliklere yol agtigindan bahsetmektedir. Teknolojik gelismeler dogrultusunda egitim
alanindaki kuram, yontem, icerikler degisebilmekte (Goksu vd., 2021); bu da yeni durumlar igin
arastirma gelistirmeye yoOnelik bir ihtiyaci ortaya ¢ikarmaktadir (Anderson & Rivera-Vargas,
2020). Sozkonusu degisimlerin etkilerini anlayabilmek, gelecekte yapilacak arastirmalara ve
politikalara yon verebilir. Bu bakimdan alandaki aragtirmalar1 bibliyometrik olarak analiz etmek,
calisma baglaminda one cikan konularin belirlenmesini ve arastirma egilimlerinin ortaya
cikarilmasini saglayabilir. Ayn1 zamanda yeni arastirmalar i¢in arastirmaci ve politika yapicilara
onemli ipuglar saglayabilir.

Bu c¢aligmada, Web of Science veri tabanindaki 534 makalenin bibliyometrik analizi
yapilmistir. Analiz kapsaminda, egitsel video ve Ogretim tasarimi kavramlarina yer veren
caligmalar incelenmistir.

1.1. Alanyazin incelemesi

Videolar genel olarak resimler ya da grafiklerden olusan hareketli goriintiiler ile
konusmalar ya da anlatimlari igeren sesleri birlestiren 6nceden kaydedilmis ¢oklu ortamlar olarak
ifade edilmektedir (Mayer, 2009; Mayer vd., 2020). Egitsel videolar ise bilgi vermeyi amaglayan
videolardir (Ten Hove & Van der Meij, 2015). Bu videolar, iletisim ve is birligi saglamak i¢in
kullanilan videolarin aksine 6dnceden belirlenmis kavram, beceri ve bilgileri 6gretmek amaciyla
kullanilmaktadir (Fyfield vd., 2019). Universiteler, ¢evrimici derslerini tamamiyla video olarak
yayilamakta ya da videoyu yardime1 kaynak olarak kullanmaktadir (Alfayez, 2021). Ogrenenler
de etkili o6grenme kazamimlari sagladigi disiincesiyle derslerinde videoyu kullanmak
istemektedirler (Thompson vd., 2021). Egitsel videolar, egitim alaninda siklikla kullanilmalarina
(Frenkel vd., 2024; Fyfield vd., 2022; Lee & Muldner, 2020) ragmen bu videolarda 6gretim
tasarimina yeterince dikkat edilmemistir (Demir & Birgili, 2024). Video materyallarini bir agik
egitim kaynagi olarak nitelyen Miao vd. (2019) ise tasarima iligkin olarak materyallerin; agik,
erigilebilir, uyarlanabilir, paylasilabilir ve siirekli olarak gelistirilebilir olmasini saglayan
kapsamli bir dongiide ele alinmasini Snermektedir. Ogrenmeyi kolaylastiran etkili video
tasarimlariin hangi 6zelliklere sahip olmasi gerektigi alanyazinda tartisilan bir konudur ki sahip
olmast gereken Ozellikler konusunda da uzlagma saglanamamistir (Fang & Chiu, 2024).
Dolayisiyla, egitsel video aragtirmalarinin 6gretim tasarimiyla iliskilendirilmesinin anlamli
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olacagi diisiiniilmektedir. Videolarin egitimde dnemli bir yere sahip olmasi bu baglamda 6gretim
tasariminin gerekliligini ortaya koymaktadir (Costley vd., 2017).

Ogretim tasarimi, bireylerin dgrenmesi ve gelismesi icin onlara rehberlik edildigi
sistematik bir siire¢ olarak tanimlanabilir (Reigeluth, 2009; Reiser & Dempsey, 2012). Bir bagka
tamima gore de Ogretim tasarimi, egitim-Ogretim faaliyetlerini tutarli ve giivenilir bi¢cimde
gelistirmek igin izlenen sistematik bir siirectir (Senadheera vd., 2024). Ogretim tasarimi hem
kuram hem de uygulama alanidir. Alanda kuram bakimindan, 6grenmenin nasil gerceklestigi ya
da oOgrenmeyi etkileyen faktorler gibi farkli bakis acilariyla arastirilabilecek zengin konu
cesitliligi bulunurken uygulama bakimindan ise kuramsal ger¢evenin dgrenme ortamlarindaki
uygulamalarda ya da materyal tasarimlarinda karsilasilabilecek problemlere saglayacagi
¢Oziimler bulunmaktadir. Bu kuram ve uygulamalar araciliiyla tasarim siirecleri yonetilmekte ve
ogrenme malzemeleri iiretilmektedir. Igerdigi kuram ve uygulama birikimiyle 6gretim tasarimi
kavrami, yalnizca bir tasarim siirecini degil ayn1 zamanda planlama siirecini ifade etmektedir
(Richey vd., 2011). Davranisgi, biligsel, yapilandirmaci ve baglantic1 yaklagimlar ile olusturulan
egitim modelleri, elektronik ortamlarin teknolojik olanaklarinin dogru kullanimma dayals,
hedefler ve 6grenme stratejileriyle uyumlu bir 6gretim tasarimiyla uygulanmalidir (Gonzalez &
Quiroz, 2019). Ogretim tasarimina gereken 6nemin verilmemesi hedeflenen 6grenme ¢iktilarina
ulagsmay1 giiglestirmektedir. Ancak, kurama dayali bir 6gretim tasarimi uygulanirsa 6grenmenin
etkili ve bilimsel ilkelere uygun olmasi saglanabilir (Khalil & Elkhider, 2016). Tasarimin temel
meselesi, materyalin biligsel yiikii ne kadar iyi yonettigidir (Noetel vd., 2021). Dolayisiyla,
Ogretim tasariminin zor olmasinin nedeni, asir1 biligsel yilik olusturmadan 6grenene uygun biligsel
islemeye rehberlik edebilmektir (Mayer, 2014).

Alanyazinda, egitsel video ve Ogretim tasarimma yonelik Onceki aragtirmalar
incelendiginde bazi sonuglar tespit edilmistir. Bunlardan biri olan Fyfield vd. (2022) tarafindan
yapilan arastirmada, 1992-2021 yilllar1 arasinda yayimmlanmig olan 113 arastirma, sistematik
alanyazin taramasiyla incelenmistir. Arastirmanin amaci, alanyazindaki deneysel video
caligmalarindaki video tasarim ilkelerini belirlemektir. Amag¢ dogrultusunda, bir kismi1 Mayer’e
(2014) atif verilmis olan toplam 28 ilke belirlenmistir. Ancak tiim ilkelerin etkili 6grenme
saglamadig1, tutariik ve béoliimlere aywrma gibi ilkelerin, bicim ve gereksizlik ilkelerine goére
daha etkili 6grenme sagladigi belirtilmistir. Bunun disinda videolarin kisa ve anlasilir olmast
gerektigi de belirtilmistir. Ote yandan arastirmaya gore, egitimde kullanilan medya araglar1 ve bu
araclarin tasariminda ortak bir dil kullanilmamakta ve bunlara iligkin yeterli bilgi de
verilmemektedir.

Diger aragtirma ise Li vd.’ne (2019) aittir. Arastirmada 1996-2016 yillar1 arasinda
yayimlanmis 411 makale incelenmistir. Arastirma sonuglarina gore; “bilissel yiik” ve
“animasyon” anahtar kelimeleri 6n plana ¢ikan en belirgin kavramlar olmustur. incelenen
makalelerdeki arastirma egilimleri bes kategoriye ayrilmistir. Bu kategoriler; ¢oklu ortamla
ogrenmenin teorik temelleri, temsil ve ilkeler, dgretim tasaruimi ve bireysel farkliliklar,
motivasyon ve meta-bilis ile video ve hipermedya olarak isimlendirilmistir. Son 20 yilda en ¢ok
tartigilan ¢coklu ortam 6grenme ilkelerinin gereksizlik, yakinlik ve tutarliik oldugu belirtilmistir.
Coklu ortamla 6grenme ile ilgili en fazla arastirmanin sirasiyla egifim bilimleri, psikoloji ve
bilgisayar bilimleri alanlarinda yayimlandig: belirtilmistir. Coklu ortamla 6grenme ile ilgili en
¢ok yayinin Computers in Human Behavior, Computers & Education ve Journal of Educational
Psychology dergilerinde yer aldigi goriilmiistiir. En ¢ok atif alan 3 makaleden biri, R.E. Mayer
tarafindan yazilmistir. Diger ikisi ise R.E. Mayer ile R. Moreno tarafindan birlikte yazilmistir.

One ¢ikan diger bir arastirma da Fang ve Chiu’ya (2024) aittir. Arastirma kapsaminda,
video tabanli 6grenme stratejileri ve bunlarin 6grenme ¢iktilarina etkisi lizerine bir model
sunulmustur. Arastirmacilar ¢alismalarinda, son 20 yildaki 62 makaleyi incelemistir. Bu
caligmada Onerilen modelin ti¢ temel bileseni vardir. Bunlar; dgrenme ¢iktilari, 6gretim tasarimi
Ve etkili video tasarmmidir. Bu U¢ bilesen; biligsel sistem, beceri geligimi, icerik tasarimi ve yapay
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zekd kullanimi gibi farkl alt bilesenlerden olugsmaktadir. Arastirma sonucunda; 6gretim tasarimi
ile 6grenme ciktilar1 arasindaki iliski, videonun 6gretim tasarimini nasil etkiledigi ve video tabanli
o6grenmede yapay zekanin kullaniminin arastirilmasina yonelik onerilere yer verilmistir. Ciinkii
video {iretiminde ve Ozellikle egitim i¢in video iiretiminde yapay zeka kullanim
yayginlagmaktadir (Orak & Turan, 2024).

One ¢ikan bir bagka arastirma ise Noetel vd. (2022)’ne aittir. Bu meta-analiz ¢alismasinda,
coklu ortam 6gelerinin nasil tasarlanacagi bilissel yiik kuraminin bakis acisiyla ele alinmstir.
Ayni zamanda, ¢coklu ortam tasariminin 6grenme ve biligsel yiike etkileri aragtirilmigtir. Aragtirma
kapsaminda 29 sistematik tarama ¢alismasi tizerinde durulmustur. Bu ¢alismalarda 6grenmeyi ve
bilissel yiikii etkileyen tasarim ilkeleri incelenmistir. Inceleme sonucunda; tutarlilik, boliimlere
aywrma gibi bazi ilkelerin faydali oldugu ancak en faydali ilkelerin zamansal/mekdnsal yakinlik
ve dikkat ¢ekme oldugu belirtilmistir. Ayrica alt yazi kullaniminin da faydali oldugu belirtilmistir.

Tablo 1

Coklu Ortamla Ogrenmede Tasarim Ilkeleri

e Tutarlilik
Konu dis1 islemeyi : gg;l;i;iqzelﬁne
azaltma ilkeleri

e Konumsal yakinlik

e  Zamansal yakinlik
Temel islemeyi e Boliimlere ayirma
yonetme ilkeleri ° O.n .egltlm

e Bicim

e Coklu ortam
Uretken islemeyi o Kisisellestirme
gelistirme ilkeleri e Ses

e GOriintii
Not. R. E. Mayer, Multimedia learning (2nd ed.), 2009, s. 266’dan uyarlanmistir.

Mevcut calisma baglamina yonelik yapilan bazi sistematik tarama ve bibliyometrik analiz
caligmalar1 da genel egilimi gérmek ve alana iliskin yapilabilecek yonlendirmeler i¢in faydali
olabilir (Tablo 2).

Tablo 2
Alanyazindaki Benzer Aragtirmalar (2014 - 2024)

Arastirma Bashg ve Yili Tiir Kapsam Yaymn Sayis1  Veri Tabanlari

Student-generated videos: A bibliometric  Sistematik

analysis and systematic review (2024) tarama -n2022 42 Web of Science

The effects of video lecture design on . .

learners in online learning: A systematic Sistematik 2012- 73 Web of Science
tarama 2022

review (2024)

The importance of educational video in Bibliyometrik ~ 2022-

learning during pre and post COVID-19 - 299 Scopus

pandemic: Bibliometric analysis (2024) analiz 2024

A Bibliometric Look at Eye Tracking Bibliyometrik ~ 2000- .
Research in Video-Based Learning (2024) analiz 2023 147 Web of Science
360° videos in education - A systematic . .

literature review on application areas and tse:f;?nn;at'k ggg; 44 ERIC, EBSCOhost

future potentials (2024)
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A review on the use of video in
education: Advantages and disadvantages
(2023)

Characteristics of engaging teaching
videos in higher education: A systematic
literature review of teachers' behaviours
and movements in video conferencing
(2023)

Competency development of pre-service
teachers during video-based learning: A
systematic literature review and meta-
analysis (2023)

Instructors’ presence in instructional
videos: A systematic review (2023)

The instructor presence effect and its
moderators in instructional video: A
series of meta-analyses (2023)

2012-2022 yillar1 arasinda Scopus veri
tabaninda ¢evrimigi 6grenme videolari
tizerine yayinlanmis makalelerin
bibliyometrik analizi (2023)

360° video in teacher education: A
systematic review of why and how it is
used in teacher education (2023)

Improving instructional video design: A
systematic review (2022)

Teacher video coaching, from design
features to student impacts: A systematic
literature review (2022)

A bibliometric review on latent topics and
trends of the empirical MOOC literature
2008-2019 (2021)

2000-2019 yillar1 arasinda uzaktan
egitimde video kullanimi {izerine yapilan
makalelerin incelenmesi (2021)

A systematic review of instructor
presence in instructional videos: Effects
on learning and affect (2021)

Mathematics teacher learning to notice: A
systematic review of studies of video-
based programs (2021)

Video-based learning (VBL)—Past,
present and future: An overview of the
research published from 2008 to 2019
(2021)

Video improves learning in higher
education: A systematic review (2021)

Webinars in higher education and
professional training: A meta- analysis
and systematic review of randomized
controlled trials (2019)

Tarama
(Review)

Sistematik
tarama

Meta-analiz

Sistematik
tarama

Meta-analiz

Bibliyometrik
haritalama

Sistematik
tarama

Sistematik
tarama

Sistematik
tarama

Bibliyometrik
analiz

Igerik analizi

Sistematik
tarama

Sistematik
tarama

Sistematik
tarama

Sistematik
tarama

Meta-analiz /
Sistematik
tarama

2019-
2023

2010-
2021

...-2022

2014-
2022

1990-
2022

2012-
2022

...-2022

1992-
2021

1989-
2019

2008-
2019

2000-
2019

...=2021

2008-
2019

2003-
2018

19

34

30

41

35

451

17

113

59

1078

226

12

35

39

105

15

Scopus, Web of Science,
ScienceDirect

A+ Education, Academic
Search Ultimate,
EBSCOhost Megafile
Ultimate, LearnTechLib,
ProQuest One Academic,
Taylor & Francis, Scopus

Web of Science, Scopus,
ERIC

Web of Science, ERIC,
Scopus, Education Source

ERIC, PsyclInfo, Psyndex,
Google Scholar

Scopus

Scopus, ERIC, Web of
Science, ScienceDirect,
Psyclinfo

ProQuest, ERIC, Psycinfo

ERIC, PsycInfo, Web of
Science, Scopus

Web of Science, Scopus,
ERIC

Web of Science

Academic Search
Complete, Psycinfo,
Education Research
Complete, ERIC, IEEE
Xplore, Web of Science,
Core Collection

ERIC, PsyclInfo, Science
Direct, Scopus, Web of
Science

EBSCOhost, ERIC,
Google Scholar, J-Store,
Sage, Scopus, Web of
Science

ERIC, Psyclnfo,
Embase,Medline,Cinahl

ERIC, PsycInfo, PubMed,
Scopus, Google Scholar
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Video and online learning in higher
education: A bibliometric analysis of the  Bibliyometrik ~ 2007-

open access scientific production, through analiz 2017 101 Lieblaticienee
web of science (2019)
Video and learning: A systematic review Sistematik 2007- .
2007-2017 (2018) tarama 2017 178 Scopus, Web of Science
Systematic review of video-based ~ — gigomaik 1990 ERIC, Education Full
instruction component and parametric 24
tarama 2015 Text, Psychinfo
analyses (2017)
Uzaktan egitimde video kullanim Aragtirma 1990- 253 Sconus
egilimleri: Bir arastirma sentezi (2017) sentezi 2015 P
ERIC, JSTOR, ALT
Open Access Repository,
The state of video-based learning: A Bilissel 2003- 76 Google Scholar,
review and future perspectives (2014) haritalama 2014 Psychinfo, ACM

publication, IEEEXplorer,
Wiley Online Library

Not. Y. Yildirim, Dokuz Eyliil Universitesi Buca Egitim Fakiiltesi Dergisi, (58), 2023, s. 2411°den
uyarlanmistir.

Caligma kapsami (educational / intructional video) ile benzer olan Scopus ve Web of
Science veri tabanlarindaki derleme (bilimsel alanyazin taramasi) aragtirmalari incelendiginde
(2015 - 2024) bu baglama “ogretim tasarimi / instructional design” kavraminin dahil oldugu bir
derleme galismasinin olmadig: goriilmiistiir. Bu calismalarin tarama kriterlerinde en sik kullanilan
(f > 2) anahtar sozciikler; “video” (f:29), “animation” (f-19), ‘“video-based learning” (f:7),
“education” (f-6), “learning” (f:6), e-learning (f:6), “educational video” (f:5), “360-degree
video” (f:5), “higher education” (f:5), “mooc” (f:4), “web conference” (f:4), “multimedia
learning” (f:3), ‘“video learning” (f:3), “university” (f:3), “game” (f:3), “multimedia” (f:3),
“cognitive load theory” (f:3), “online” (f:3) ve “instructional video” (f:3) seklindedir. Bu
dogrultuda egitsel videolar ve 6gretim tasarimi baglaminda bir bibliyometrik analiz calismasinin
yapilmasinin alanyazina énemli bir katki saglayacag: diisiiniilmektedir.

1.2. Arastirma Amaci ve Sorulari

Bu caligmanin amaci, egitsel video ve Ogretim tasarimina iligkin arastirmalarin
inceledikleri temalar1 ¢ikarsayarak zaman icindeki egilimlerini belirlemektir. Caligmanin
amacindan hareketle; Web of Science veri tabaninda yer alan, 2015-2024 yillar1 arasinda
yayimlanmis ve aragtirma alani olarak egitim bilimleri kapsaminda bulunan 534 makalenin
bibliyometrik analizi yapilmigtir. Analiz sonucunda asagida yer alan arastirma sorularina cevaplar
aranmustir. Incelenen makalelerde;

1. Yillara gore yayin sayist dagilimi nasildir?
2. En lretken; yazarlar, kurumlar ve iilkeler hangileridir?

3. One ¢ikan yaymnlar, dergiler, galisma alanlar1 ve anahtar kelimeler hangileridir?

YONTEM

Bu caligmanin yontemi, incelenecek makalelerin belirlenmesini ve farkli uygulamalar ile
analiz edilmesini iceren bir siireci kapsamaktadir. Yontem bdliimii; arastirma modeli, veri
toplama (aragtirmalarin belirlenmesi), veri analizi, arastirmanin simirhiliklar ile gegerlik ve
giivenirlige iliskin agiklamlardan olugmaktadir.
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2.1. Arastirma Modeli

Bu calisma, Web of Science veri tabanindan elde edilen 534 makalenin incelendigi bir
bibliyometrik analiz ¢alismasidir. Bibliyometri, yayinlardaki veriler ile ilgili aragtirma yapmak
icin istatistiksel analiz kullanilmasini ifade etmektedir. Bu sayede akademik yayin, atif ve etki
faktorii gibi unsurlara iliskin bilgi toplanmaktadir (McBurney & Novak, 2002). Bibliyometrik
analiz, ¢esitli veri tabanlarindaki yaymlarin incelenmesini ve bu yaymlardaki arastirma
egilimlerinin ortaya c¢ikarilmasini saglayan bir arastirma yaklasimidir (Alsharif vd., 2020). Bu
caligmay1 sistematik taramalardan farkli kilan 6zelligi, incelenen arastirmalardaki egilimleri
aciklamasidir.  Oysa  sistematik  taramalarda, yalnizca  arastirmalardaki  egilimler
aciklanmamaktadir. Egilimlerde yer almayan bilgiler de ortaya ¢ikarilip analiz edilmektedir. Bu
tir aragtirmalarda; onceden belirlenmis, ¢aligmanin izleyecegi yolu gosteren bir protokol,
arastirmay1 gerekli kilan kuramsal arka plan ve elestirel bir degerlendirme siireci bulunmaktadir
(Aromataris & Pearson, 2014; Linnenluecke vd., 2019; Pearson vd., 2011).

2.2. Arastirmalarin Belirlenmesi

Bu arastirmada incelenen makalelerin belirlenmesi icin Web of Science ve Scopus veri
tabanlar1 taranmistir. Makale tiirti haricindeki bildiri, bildiri 6zetleri ya da kitap bolimleri gibi
calismalar ise arastirma kapsamina dahil edilmemistir. Alanyazina katki saglama adina giivenilir
yayinlar olarak kabul géren makale tiirtindeki ¢aligmalar, hakem degerlendirme siireclerinden
gecerek dergilerin kalite standartlarini karsilamak {izere editorler tarafindan da incelenmektedir
(Pappas & Williams, 2011). Makalelerin bilimsel denetim siireglerinden gegerek yayimlanmalari,
yontem agisindan tutarli olmalari, bilimsel gegerlik ve giivenirlik bakimindan daha yiiksek
standartlara sahip olmalar1 nedeniyle mevcut calismadaki incelemeler makale tiiriindeki
calismalar ile sinirlandirilmustir. iki veri tabaninda da ayni anahtar kelimeler kullanilmasina
karsin elde edilen sonuglar; konu, yinelenen kayitlar, yazar isimlerindeki farkli varyasyonlar ya
da atif stillerindeki farkliliklar bakimindan tutarsizliklar gostermistir. Scopus veri tabaninda ayni
anahtar kelimeler kullanilarak yapilan taramada (2015 - 2024) yalnizca 54 makaleye ulasiimistir.
Scopus veri tabanindaki bu makalelerin de sosyal bilimler (n=37) ya da diger alanlarda (bilgisayar
bilimi, sanat ve beseri bilimler, miihendislik, psikoloji; n=17) oldugu ortaya ¢ikmistir. Ayrica
Scopus veri tabaninda, ¢alismanin odagi olan egitim bilimleri alanina dair bir filtreleme olanagi
bulunmamaktadir. Bununla birlikte bazi makalelerin de her iki veri tabaninda da yer aldig1
gozlemlenmistir. Scopus veri tabani ile ilgili bahsi gecen sebeplerden dolay1 yalnizca Web of
Science veri tabaninin taranmasina karar verilmistir. Web of Science veri tabanindaki makaleleri
belirleyebilmek i¢in caligmalarin baslik, 6zet ve anahtar kelimeleri taranmigtir. Taramada;
ogretim videosu (instructional video), egitsel/ video (educational video), video ders (video
lecture), ders videosu (lecture video), ogretim tasarimi (instructional design) ve égretim videosu
tasarimi (instructional video design) anahtar kelimeleri kullanilmistir. Tarama sonucunda ilk
asamada 3040 sonug elde edilmistir (Sekil 1). Elde edilen sonuglarin bu ¢alismayla ilgili olmalari
i¢in aragtirma alani olarak Egitim Aragtirmasi (Education Educational Research) filtrelenmistir.
Glincel egilimleri yansitmalari i¢in son 10 y1lin arastirmalari (2015 - 2024) filtrelenmistir. Ayrica
giivenilir veri saglamalari i¢in hakem siirecinden gecen makaleler filtrelenmistir. Tiim filtrelerden
sonra 534 arastirmaya ulasilmigtir (Tablo 3).
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Sekil 1

Yaymnlarin Belirlenmesi

[ Arastirmalarin Belirlenmesi ]
% Web of Science veri Dahil edilmeyen yayinlar:
5 tabaninda ulasilan yaym ™ e Bilgisayar bilimi,
2 sayisi: (n = 3040) psikoloji, cerrahi, saglik
- bilimleri hizmetleri,
l miihendislik vd.
) ¢ Kitap boltimii, bildiri 6zeti
Taranan yaymlar: * 1985 - 2014 yillan
g ¢ Arastirma alan1: Egitim (n=2506)
g arastirmasi
] * Yayn tiirii: Makale
e Yayin yillari: 2015 - 2024
L (n=534)
’% Analiz edilen makale sayisi:
z (n=534)

Not. M. J. Page vd., BMJ, 372, 2020’ den uyarlanmustir.

Tablo 3

Veri Toplama Siireci

Parametre Detaylar

Veri tabani Web of Science

TS=("instructional video" OR "educational video" OR "video lecture"” OR

Anahtar kelimeler "lecture video" AND "instructional design" OR "instructional video design")

Taranan boliimler Baslik, 6zet, anahtar kelime
Aragtirma alani Egitim Arastirmasi
Yayin tiirii Makale
Yayin yillari 2015 - 2024
Dil Ingilizce, Ispanyolca, Portekizce, Rus¢a, Almaca, Cince, Tiirkce
Tarih 1.1.2025
2.3. Veri Analizi

Calisma kapsaminda, yukarida bahsedilen 534 aragtirmanin bibliyometrik analizi
yapilmistir. Analizde; Web of Science veri tabaninda bulunan analiz sekmesi, Vosviewer ve
Biblioshiny uygulamalar1 kullanilmigtir. S6zii edilen sekme ve uygulamalar ile bulgulara
ulagilmig ve arastirma sorularina cevap verilmistir. Web of Science veri tabaninda tarama
yapildiginda c¢ikan sonuglar yaym yili, dokiiman tiirii gibi farkli bagliklar altinda analiz
edilebilmektedir (Web of Science, 2025). Calismada VOSviewer uygulamasi ile ortak yazarlik
(co-authorship), birlikte bulunma (co-occurrence) ve ortak atif (co-citation) gibi analizler
gerceklestirilmistir. VOSviewer, ortak atif verilerine dayali olarak yazarlarin, dergilerin ya da bu
caligmalarda yer alan anahtar kelimelerin haritalarin1 olusturmada kullanilabilmektedir (Arruda
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vd., 2022; Martins vd., 2022; Van Eck & Waltman, 2010). Bu ¢alismada, Vosviewer uygulamasi
ile birlikte bulunma analizi yapilirken alanyazindaki bibliyometrik arastirmalar 6rnek alinmigtir
(Rengber vd., 2023; Wahid vd., 2020). Analizdeki minimum degerler bu arastirmalara gore
belirlenmeye caligilmistir. Minimum degerlere iliskin bilgiler de ilgili baslik altinda verilmistir.
Acik kaynak kodlu bir R paketi olarak sunulan Biblioshiny uygulamasi ise ¢alisma alaninin
performans analizine ve kavramsal haritalamasina yardimci olan bir istatistiksel teknik ve
gorsellestirme saglayabilmektedir (Aria & Cuccurullo, 2017; Gutiérrez-Salcedo, vd., 2018;
Huang, vd., 2021; Mou, vd., 2019; Veloutsou & Liao, 2023).

2.4. Simirhhiklar

Bu ¢alismada, Web of Science (WoS) veri tabanindan elde edilen veriler kullanilmigtir. Bu
secim WoS veritabaninin yapisal ve filtrelenebilir veri avantajlarina dayanmaktadir. Bu tercih,
baz1 makalelerin analiz disinda kalmasi ihtimalini ortaya ¢ikarabilir. Bu da elde edilen sonuglarin
genellenebilirligini etkileyebilir. Calisma Son 10 yilda (2015-2024), egitim bilimleri alaninda
yayimlanmis 534 makale tlirlindeki yayinlar ile sinirhidir. Kitap boliimii, bildiri ya da bildiri 6zeti
gibi caligmalar kapsam disinda birakilmustir. Verilerin analizinde, Vosviewer ve Biblioshiny
araglar1 kullanilmistir. Anahtar kelimeler; imla hatasi, cogul kullanim ya da ayni1 kelimenin farkli
varyasyonlarinin kullanilmasi gibi sebeplerden dolay1 arastirmaci miidahalesiyle birlestirilmistir.

2.5. Gegerlik ve Giivenirlik

Bu c¢alismada igerik gegerligi, analiz tekrarlanabilirligi ve veri temizligi ile saglanmistir.
WoS veri tabanindan elde edilen verilerin belirlenmesi siireci Prisma grafigi ile gdsterilmistir.
Analiz tekrarlanabilirligi i¢in verilerin belirlenmesinde kullanilan anahtar kelimeler
belgelendirilmistir; ayrica, analiz siirecinde kullanilan analizler ve araglara yonelik gerekli
aciklamalar yapilmistir. Veri temizligine yonelik olarak ise anahtar kelimelerin analizinde veri
setindeki yazim hatalari, tutarsizliklar, tekrar edenler, farkli kullanimlar gibi sorunlar tespit
edilerek diizeltmeler yapilmis ve belgelendirilmistir. Bununla birlikte, VOSviewer ve Biblioshiny
araclarinin analiz birimlerini farkli sekilde hesaplayabilmesi gibi durumlar, birtakim
tutarsizliklarin ortaya ¢ikmasi ihtimalini giindeme getirebilir. Bundan dolay1 analiz siireclerinde
genellikle VOSviewer araci tercih edilmistir. Biblioshiny ise Sankey diyagraminin olusturulmast,
one cikan dergilerin belirlenmesi, yillara gore popiiler olan anahtar kelimelerin ortaya ¢ikarilmasi
gibi analizlerde kullanilmistir. Ayrica iki yazarin veri yorumlama siirecinde ortak paydada
bulusmasi, ¢alismanin gecerligini artirarak tek bir bakis acgisina dayali 6znellik riskini azaltmistir.

BULGULAR

Bulgular boliimii; yillara gore yayin sayilari, tiretken yazarlar, tiretken kurumlar, tlkeler,
one ¢ikan yayinlar, dergiler, calisma alanlar ile anahtar kelimelere iligkin elde edilen bulgulardan
olusmaktadir.

3.1. Yillara Gore Yayin Sayilan

Yayin sayilarinin yillara goére dagilimi incelendiginde en az yaymin 2015 (nyaym=26) ve
2016 (Nyayin=26) yillarinda iiretildigi gorilmektedir. En fazla yaym ise 2024 (nyayn=385) yilinda
tretilmistir. Ayrica 2017 (nyaym=46) yilinda, bir dnceki yilin yayin sayisi, yaklasik %76 artarak
biiyiik bir yilikselis gostermistir. 2019 ve 2021 yillar1 arasinda ise yaym sayilarinin hemen hemen
ayn1 seviyede kaldigi sOylenebilir. 2021 yilindan sonra ise yayin sayilarinin siirekli artig
egiliminde oldugu ifade edilebilir (Sekil 2).
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Sekil 2
Yayin Sayilarimin Yillara Gére Dagilimi

90
80

Yaymn Sayisi

2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024
Yaym Yih

Not. Web of Science, 2025’ den uyarlanmistir.

3.2. Uretken Yazarlar

Arastirma kapsamindaki makaleleri iireten yazarlar iirettikleri makale sayisina gore
siralandiklarinda, Zhongling Pi (Nyaym=27), Jiumin Yang (Nyayn=20) Ve Yi Zhang’in (nyayn=9) 6ne
ciktig1 goriilmektedir (Sekil 3). Uretken yazarlara iliskin makale sayilarinin gorsellestirilmesi
Web of Science veri tabaninda yer alan analiz sonuglar1 bélimiinden alinmigtir. Elde edilen bu
bulgulara karsin, en c¢ok atif alan makalelerden hicbirinin bu iiretken yazarlar tarafindan
yazilmadig1 belirlenmistir (Tablo 4).

Sekil 3

Uretken Yazarlar

'
PiZL Zhang¥ Rey GD

Not. Web of Science, 2025’ den uyarlanmigtir.

Calisma kapsaminda olusturulan ortak yazarlik (co-authorship) ag haritasinda, yazarlarin
kurdugu baglantilar gorsel olarak ifade edilmektedir (Sekil 4). Bu analiz ile yazarlar arasindaki
isbirlikleri ve ortak galigma alanlar1 belirlenmeye c¢aligilmistir. Gorseldeki her daire bir yazari
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temsil etmektedir. Dairelerin biiylikliigli, yazarlarin birlikte yazdiklar1 makale sayisina gore
belirlenmektedir. Dairesi biiyiik olan yazarin daha fazla isbirligi yaptig1 anlamina gelmektedir.
Daireler arasindaki ¢izgi ile olusturulan baglantilar da yazarlarin ne kadar sik ortak makale
yazdigin1 gostermektedir. Ayrica daireler arasindaki uzakliklar da yazarlarin ¢alisma konularinin
benzerlikleri hakkinda fikir vermektedir. Gorselde birbirine yakin olan yazarlarin uzak olanlara
gbre daha benzer ¢alisma konulari tizerinde ¢alistigini gosterilmektedir. Gorselde, ortak daha
fazla makale yazanlar arasindaki ¢izgiler daha kalin gosterilir ki bu da yazarlar arasinda daha
giiclii bir iligki oldugunu belirtir. Buna gore en ¢ok ortak makale yazanlarin Pi, Yang ve Zhang
oldugu haritada da goriilmektedir. Ayrica Pi ile Yang arasindaki baglantinin gii¢lii oldugu ve
caligma konularinin birbirine yakin oldugu ifade edilebilir.

Sekil 4

Uretken Yazarlarin Ortak Yazarlik Ag Haritast

zhu, fangfang

liu, @@ixia

zhang, yi

pi, z@gling
Xugke
li, Xiying

yang, jiumin

Calismada, yazarlarin birbirlerine ne siklikla atifta bulundugunu tespit etmek i¢in yapilan
atif (citation) analizinde de yazarlar arasinda Pi (n,,=519), Yang (n.,;=383) ve Mayer (N.,=236)
in one c¢iktig1 belirlenmistir (Sekil 5). Ayrica Pi, Yang, Zhang, Xu ve Zhu isimli yazarlarin
birbirlerine siklikla atif yaptig1 aralarindaki baglantinin giiciinden anlagilmaktadir.

Sekil 5
Birbirlerine En ¢ok Atif Yazarlarin Ag Haritast

Xugke

zhapg, yi
mayer {gichard e.

I, G8

~ yang, jiumin

beeg@maik pl, zmgllng W 3wing
<&@

rey, gue%l daniel

schroeder, noah .
zhu, fangfang costlegjamie

Caligma kapsaminda incelenen makalelerin ortak alint1 (co-citation) analizinde de en fazla
alintilanan (naur>100) yazarlarin ag baglantilari gorsel olarak ifade edilmeye ¢alisilmistir. Calisma
baglaminda, birlikte atif yapilan yazarlar arasinda one ¢ikanlarin R.E. Mayer (n.,s=383), J.
Sweller (n..s=156), L. Fiorella (N..=118) ve Z. Pi (N.,=109) oldugu goriilebilir (Sekil 6).
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Sekil 6
En Fazla Atf Yapilan Yazarlar

ho.a‘ i

van deeney b

3.3. Uretken Kurumlar

Calismadaki iiretken kurumlar da yayin sayilarina gore siralanmistir. Siralamaya gore
Central China Normal Unv. (Ny.n=27; Cin), Shaanxi Normal Unv. (Ny.n=26; Cin) ve Unv.
System of Ohio (Nyayn=16; ABD) 6ne ¢ikan kurumlardir. Bunlari, Unv. of California System
(nyayn=13; ABD) ve State Unv. System of Florida (ny.n=10; ABD) tiniversiteleri izlemektedir
(Sekil 7).

Sekil 7

Uretken Kurumlar

Makale Sayist
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3.4. Uretken Ulkeler

Calisgma kapsamindaki makaleler sorumlu yazarlarin iilkelerine (n=67) gore
siralandiklarinda ise en ¢ok makalenin ABD (nyayn=144) vatandasi olan yazarlar tarafindan
iiretildigi goriilmektedir. En ¢ok makale iireten diger yazarlar ise Cin’li (ny.m=65), Ispanyol
(Nyayin=59) ve Alman (nyayin=36) yazarlardir. 67 iilkenin yer aldig1 listede Tiirkiye ise 5. siradadir
ve Tirk yazarlarin dahil oldugu makale sayis1 toplam 27°dir (Sekil 8).
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Sekil 8
Uretken Ulkeler

Makale Sayist

ABD I 1
cin [N s
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KANADA [ 21
TAYVAN [ 21
GUNEY KORE [ 10
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Vosviewer uygulamasinda, ortak yazarlik (co-authorship) analizinden iilkelerin bilimsel
isbirlikleri incelendiginde en fazla ortak yayin yapan iilkelerin ABD ve Cin oldugu tespit
edilmistir. Tiirkiye’nin ise en fazla ABD ve Almanya ile igbirligi i¢erisinde oldugu goriilmektedir.
Olusturulan ortak yayin yapan iilkelerin ag haritasinda; Kiime 1 (ABD, Avustralya, Cin, Fransa,
1ngi1tere, Sili, Tayvan, Tiirkiye, Yunanistan), Kiime 2 (Brezilya, 1spanya, Kolombiya, Meksika),
Kiime 3 (Giiney Kore, Hindistan, Singapur, Suudi Arabistan) ve Kiime 4 (Almanya, Hollanda,
Kanada) olmak tizere dort farkli kiimelenme bulunmaktadir (Sekil 9).

Sekil 9
Ortak Yayin Yapan Ulkelerin Ag Haritast
Vnar S

@

i
Tayvan Gin_

Ingiltere b
smga%

Hindistan

3.5. One Cikan Yayinlar

Caligmada incelenen 534 makale aldiklar1 atiflara gore siralandiguinda en ¢ok atif alan
yayin, Chen ve Wu (2015) tarafindan gergeklestirilen, “Effects of Different Video Lecture Types
on Sustained Attention, Emotion, Cognitive Load, and Learning Performance” isimli ¢aligma
olmustur. En ¢ok atif alan 10 makalenin giincel atif sayilari, Google Akademik (2024)
platformundan elde edilmistir. Chen ve Wu (2015)’ nun makalesi 720 ¢alisma tarafindan referans
gosterilerek mevcut ¢alisma baglaminda 6n plana ¢ikmigtir (Tablo 4). Bu makalenin yiiksek atif
almasinin nedenlerinden biri, farkli video tiirlerinin 6grenme basarisina etkisiyle ilgili deneysel
sonuglara yer vermesi olabilir. Bir diger nedeni de arastirmada dort farkli degiskenin incelenmis
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olmasidir. Bu degiskenler, alanyazindaki farkli arastirmacilarin ¢alisma konulariyla ilgili olabilir.
Dolayisiyla, aragtirma ¢ok sayida arastirmaci tarafindan okunmus ve atiflanmis olabilir.

Tablo 4
En Cok Atif Alan Makaleler

Yazar Makale Dergi Atf Sayisi
Chen ve Wu Effects of different video lecture types on sustained
(2015) attention, emotion, cognitive load, and learning Computers & Education 720

performance

. . . . . ETR&D-Educational
Mayer vd. F_|ve ways to increase the effectiveness of instructional Technology Researchand 386
(2020) video
Development
Rapp vd. YouTube is the Most Frequently Used Educational Video Journal of Surgical 378
(2016) Source for Surgical Preparation Education
Kuznekoff vd Mobile Phones in the Classroom: Examining the Effects
" of Texting, Twitter, and Message Content on Student Communication Education 356

(2015) )

Learning

An Introduction to the Inverted/Flipped Classroom .
Tolks vd. Model in Education and Advanced Training in Medicine CMS qurnal for Medical 332
(2016) - - Education

and in the Healthcare Professions

The interactivity of video and collaboration for learning
Liao vd. achievement, intrinsic motivation, cognitive load, and Combuters & Education 300
(2019) behavior patterns in a digital game-based learning P

environment
Rupp vd. Investigating learning outcomes and subjective -
(2019) experiences in 360-degree videos Computers & Education 286
Tseng vd. Investigating teachers? adoption of MOOCSs: the Interactive Learning 212
(2022) perspective of UTAUT2 Environments

. Making Sense of Video Analytics: Lessons Learned from International Review Of
Giannakos vd.

(2015) Clickstream Interactions, Attitudes, and Learning Research in Open and 205
Outcome in a Video-Assisted Course Distributed Learning

Chen vd. Assessing the attention levels of students by using a British Journal of 201

(2017) novel attention aware system based on brainwave signals Educational Technology

Not. Google Akademik, 2024” den uyarlanmistir.

3.6. One Cikan Dergiler

Makalelerin yayimlandig1 dergiler yaym sayilarina gore siralandiginda ilk 3 derginin
Education and Information Technologies (nyam=24), Computer & Education (Ny.m=19) ve
British Journal of Educational Technology (Nyayn=16) oldugu goriilmektedir (Sekil 10). One ¢ikan
dergiler, etki faktoriine gore siralandiklarinda ise siralamanin Computer & Education yoniine
degistigi goriilmektedir (Tablo 5).
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Sekil 10

One Cikan Dergiler
@
=]
(=
©
B Q
: °
©
Tablo 5
One Cikan Dergiler
Dergi Ad: Dergi Etki Faktorii Dergi Atif Gostergesi
2023 2022 2023 2022
Computer & Education 8.9 12 3.71 3.75
g(jtsgr;z:it(i)?]nal Journal of Educational Technology in Higher 86 86 4.00 363
British Journal of Educational Technology 6.7 6.6 3.38 291
Journal of Computer Assisted Learning 5.1 5.0 2.37 2.26
Education and Information Technologies 4.8 5.5 2.52 2.55
Learning and Instruction 4.7 6.2 2.65 2.96
ETR&D-Educational Technology Research and Development 3.3 5.0 1.97 2.09
IEEE Transactions on Learning Technologies 2.9 3.7 111 1.32
BMC Medical Education 2.7 3.6 151 1.53
Journal of Surgical Education 2.6 2.9 1.37 1.46

Tablo incelendiginde, ilk ii¢ derginin teknoloji ve egitim iligkisini ele alan ¢aligmalara yer
verdikleri goriilmektedir. Bu baglamda, egitsel video gibi teknolojiyle iligkili bir konuda so6z
konusu dergilerin 6ne ¢ikmasi normal karsilanabilir (Bera, 2024; Science Direct, 2024; Springer

Nature Link, 2024).
3.7. One Cikan Calisma Alanlar:

Web of Science veri tabanindaki analiz sekmesi kullanilarak, mevcut ¢aligma kapsaminda
yer alan makalelerin mezo ve mikro diizeyde hangi calisma alanlar ile iliskilendirildigi
anlagilmaya calisilmistir. Mezo diizey daha ¢ok egitim politikalar1 ya da kurumsal diizeyde olan
daha genis oOlcekteki caligmalari; mikro diizey ise 6z-diizenlemeli 6grenme, &grenme stili,
motivasyon, basari gibi daha dar 6l¢ekteki ¢alismalar1 kapsamaktadir.
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Incelenen makalelerde (nyayn=534) yapilan atiflarin konu basliklar1 mezo diizeyde ele
alindiginda, en fazla ¢alismanin yaklasik %57 oranla (ny.,n=307) Egitim ve Egitsel Arastirmalar
(Education & Educational Research) alanindan oldugu goriilmiistiir. Bu dogrultuda, ¢alisma
baglamindaki makalelerin aldig1 atiflarin siklikla egitsel icerikli arastirmalardan geldigi;
dolayisiyla, bu makalelerin de egitim alani ile iligkisinin oldugu anlasilmaktadir. Tabloda yedi
farkli konu alanina (nyayin>10) yer verilmistir (Tablo 6). Bu listede egitim ve egitsel aragtirmalar
kadar yogun olmasa da hemsirelik (nyayn=31), beyin/néro tarama (nyayn=29), dilbilim (Nyayn=17),
iletisim (nyayn=16), yonetim (nya,n=15) ve insan-bilgisayar etkilesimi (ny.,w=12) gibi mezo
diizeydeki calisma alanlar1 da yer almaktadir.

Tablo 6
Atf Konular
Mezo Diizey Makale Sayis1
Egitim ve Egitsel Arastirma (Education & Educational Research) 307
Hemsirelik (Nursing) 31
Beyin tarama (Neuroscanning) 29
Dil ve Dilbilim (Language & Linguistics) 17
Iletisim (Communication) 16
Yonetim (Management) 15
Insan — Bilgisayar Etkilesimi (Human - Computer Interaction) 12

Atiflarin mikro diizey konu alanlarina bakildiginda ise en fazla ¢aligmanin yaklasik %43
oranla (Ny.n=226) Oz-diizenlemeli Ogrenme (Self-regulated Learning) alanindan oldugu
goriilmiistiir (Tablo 7). Bu dogrultuda, calisma baglamindaki makalelerin aldig1 atiflarin siklikla
0z-diizenlemeli 6grenme ile ilgili yapilan arastirmalardan geldigi anlasilmaktadir. Dolayisiyla,
mevcut ¢aligma baglamindaki makaleler, mikro diizeyde 6z-diizenlemeli 6grenme ¢aligmalartyla
siklikla iligkilendirilebilir. Tabloda 6z-diizenlemeli 6grenme kadar olmasa da cerrahi egitimi
(Nyayin=22), fen egitimi (nyayn=21), tip egitimi (nya,n=17), teknoloji kabul modeli (Nyayn=14) ve
artirllmig gerceklik (nyaym=10) gibi mikro diizeydeki ¢alisma alanlarina da yer verilmistir.

Tablo 7
Anf Konular
Mikro Diizey Makale Sayisi
Oz-diizenlemeli 6grenme (Self-regulated learning) 226
Cerrahi egitimi (Surgical education) 22
Fen egitimi (Science education) 21
Tip egitimi (Medical education) 17
Teknoloji kabul modeli (Technology acceptance model) 14
Artirilmis gergeklik (Augmented reality) 10

Ogretmen egitimi (Teacher education)
Internet bagimlihig1 (Internet addiction)

Video oyunlari (Video games)

9
7
7
Dijital 6grenme (Digital learning) 6
Ogrenme stilleri (Learning styles) 4

2

Yapay zeka (Artificial intelligence)
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3.8. One Cikan Anahtar Kelimeler

Belirlenen c¢aligmalarda, yazarlar tarafindan kullanilan anahtar kelimeler sikliklarina
(frekans) gore siralandiklarinda calismanin kapsamini belirleyen egitsel video (educational
video), video ders (video lecture) ve dgretim videosu (instructional video) anahtar kelimelerinin
on planda yer aldig1 goriilebilir (Sekil 11). Bu kelimelerden sonra one ¢ikan (f£>9) anahtar
kelimeler ise egitim (education), yiiksek egitim (higher education), bilissel yiik (cognitive load),
egitsel video oyunlart (educational video games), ters yiiz simif (flipped classroom), ¢evrimigi
ogrenme (online learning), egitsel teknoloji (educational technology), video oyunlar (video
games), oyun tabanli 6grenme (game-based learning) ve video olmustur. Kullanim sikligi (10>f)
acisindan bunlarin disinda da sozciikler vardir. Ornegin, yapay zekd (artificial intelligence, f=5)
sozciigii bunlardan biridir.

Sekil 11
One Cikan Anahtar Kelimeler (frekans)
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Not. Web of Science, 2025’ den uyarlanmigtir.

Makalelerdeki anahtar kelimeleri analiz etmek i¢in VOSviewer uygulamasinda analiz tiirii
olarak birlikte bulunma (co-occurrence), analiz birimi olarak yazar anahtar kelimeleri se¢ilmistir.
Bu analiz ile anahtar kelimelerin ayni ¢aligmada birlikte bulunma siklig1 ortaya ¢ikarilmaya
caligitlmistir. Bir anahtar kelimenin minimum bulunma sayisinin belirlenebilmesi igin
alanyazindaki benzer aragtirmalar incelenmistir. Bu aragtirmalarda minimum bulunma sayisinin
5 (Rengber vd., 2023) ve 10 (Wahid vd., 2020) gibi farkli degerler aldig1 goriilmiistiir. Bu
caligmada ise minimum bulunma sayis1 5 olarak belirlenmistir. Saymnin 5’ten fazla olmasi analiz
edilecek anahtar kelimeleri azaltmaktadir. Toplam 1700 anahtar kelimeden 52’°sinin bu esigi
gectigi goriilmiistiir. Analiz esnasinda bazi kelimeler, imla hatasi (educational video / educational
video) ya da ayn1 kelimenin hem tekilinin hem de ¢ogulunun listede yer almasi (mooc / moocs)
gibi durumlar nedeniyle Vosviewer uygulamasinda bu kelimeler (en fazla yer alan) bir kelime
altinda birlestirilmistir (Tablo 8). Bunun igin eski kelimeler ve yerlerine kullanilacak yeni
kelimelerin oldugu bir excel tablosu hazirlanarak analiz sirasinda Vosviewer uygulamasia
yiiklenmigtir. Boylece imla hatasi, ¢ogul kullanim ya da diger sebeplerden dolay1 uygulama
tarafindan farkli algilanan ayn1 kelimeler birlestirilmistir.
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Tablo 8

Birlestirilen Kelimeler

Label (1) Replace by (1) Label (2) Replace by (2)
cognitive load theory cognitive load generative learning strategy generative learning
covid-19 covid-19 mstructional design instructional

design
covid-19 pandemic covid-19 Instructional video instructional video

deep learning (Istm)

distance education and online
learning

distance education and
telelearning

serious educational games
educational technologies

educational video
educational videos
educational video game

educational videogames

eye tracking

facial expressions
flipped instruction
game based learning

deep learning
distance education

distance education

educational games

Instructional videos
learning-by-teaching

mOoocCs

MOOCS courses

educational technology multimedia / hypermedia

educational video
educational video
educational video
games

educational video
games

eye-tracking

facial expression
flipped classroom
game-based learning

systems

online courses
on-line learning
video game

videogame

lecture capture
lecture recordings
lecture videos
video lectures

instructional video
learning by
teaching

mooc

mooc
multimedia

online course
online learning
video games

video games

video lecture
video lecture
video lecture
video lecture

Analiz (co-occurrence) sonucunda, anahtar kelimeler arasindaki iliskileri gosteren Sekil
12°deki bir ag yapist olusturulmustur. Bu ag yapisinda, farkli renkler ile gosterilen farkli
kiimelerin (cluster) yer aldigi goriilebilir. Kiimeler, ¢alisma kapsaminda incelenen makalelerde
ilgili anahtar kelimelerin birlikte kullanilma sikhigina gore olusturulmustur. Ornegin; mavi renkli
kiimedeki anahtar kelimelerin s6z konusu c¢aligmalarda, sikga birlikte kullanildig1 anlagilabilir.
Anahtar kavramlar arasindaki ¢izgilerin kalinligi iliskinin giiciinii (birlikte kullanilma), dairelerin
biliyiikliigli de kavramlarin kullanilma sikligini belirtmektedir. Ag haritasinda, calismanin
kapsamimi belirleyen “educational video”, “video lecture” ve “instructional video” anahtar
kelimeleri digerlerine gore daha biiyiik diigiimler seklinde yer almistir (Sekil 12). Ortaya ¢ikan
ag haritasi, bu anahtar kelimelerin digerleri ile yliksek es birlikteligini gdstermektedir. Diger bir
ifade ile bu ii¢ sozciik, diger sdzciikler ile daha giiclii bir iligkiye ve daha genis bir kullanim agina
sahiptir.
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Sekil 12
One Cikan Anahtar Kelimelerin Ag Haritas
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“Instructional Design” ise gorselde daha kiiglik bir diigiim seklinde yer almaktadir (Sekil 12). Bu
durum onun diger sozciikler ile daha az (educational video, video lecture ve instructional video’
ya oranla) es birlikte kullanildigi ve daha dar bir kullanim agina sahip oldugu anlamina
gelmektedir. “Instructional Design” ile es birlikteligi bulunan s6zctikler Sekil 13’ de goriilebilir.
“Instructional Design” s6zciigliniin ag haritasi incelendiginde “video lecture” ile gii¢lii bir baginin
oldugu (daha kalin baglanti ¢izgisi) anlasilmaktadir. Benzer durum kavramin “flipped classroom”
ile olan birlikteliginde de belirgin bir sekilde ortaya ¢ikmistir. “Instructional Design” ile
iliskilendirilen diger sozciikler de “distance learning”, “higher education”, “online learning”,
“multimedia learning” ve “instructional video” olarak ortaya ¢ikmustir.

Sekil 13

“Instructional Design” sézciigiiniin ag haritast
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VOSviewer’da anahtar kelime es-birliktelik analizi ile elde edilen kiimeler, mevcut
caligmanin baglamiyla iligkili alt tematik alanlar1 ortaya ¢ikarmistir. Ayni kiimede yer alan
anahtar kelimeler siklikla birlikte kullanildigini gostermekte ve belirli bir temayi temsil
etmektedir. Sekil 14’ de verilen ag haritasinda goriintiilenen ve analiz (co-occurrence) ile elde
edilen bulgularda bes farkli kiimelenme (mavi, kirmizi, yesil, turkuaz, sar1) bulunmaktadir. Mavi
renkli olarak gdsterilen Kiime 1’de, egitsel videolarin teknoloji destekli 6grenme, tip egitimi gibi
farkli arastirma alanlarinda ele alindig1 ortaya ¢ikmistir. Bununla birlikte oyunlastirma, sanal
gergeklik, simiilasyon ve goz izleme Qibi yenilik¢i yaklasimlarla egitsel videolarin baglantili
oldugu anlasilmaktadir. Kirmizi renkli olarak gosterilen Kiime 2’nin odaginda ise egitim ve oyun
tabanli ogrenme nin yer aldig1 goriilmistiir. Bu baglamda 6zellikle video oyunlarinin ve ciddi
oyunlarin (eglence odakli olmayan ogretici videolar) egitimdeki rolii {izerine g¢aligmalarin
yapilmasi dikkat ¢ekicidir. Yesil renkli olan Kiime 3’{in merkezinde ise video ders ve dgretim
videosu gibi anahtar kelimeler bulunmaktadir. Bu kiimede; e-ogrenme, MOOC, ¢oklu ortamla
ogrenme Qibi anahtar kelimelerin bilissel yiik teorisi ile birlikte kullanildigr ortaya ¢ikmugtir.
Ayrica siklikla birlikte kullanilan, 6gretim videosu ile ¢coklu ortamla ogrenme ve égretim videosu
ile biligsel yiik arasinda giiclii bir iliski olmasi dikkat ¢ekicidir. (Sekil 14). Bilissel yiik ile
iligkilendirilen diger konularin ise ogrenme ¢iktisi Ve 6grenme performansi oldugu goriilmektedir.
Turkuaz renk ile gosterilen Kiime 4’ iin odaginda da ¢evrimici 6grenme Ve uzaktan egitim yer
almaktadir. Bu ortamlar ile iliskilendirilen anahtar kavramlar da video tabanli 6grenme ve ¢oklu
ortam olmustur. Bununla birlikte 6grenme analitikleri de bu kiimede yer almaktadir. Sar1 renkli
olan Kiime 5° de ise Ogretim tasarimina yogunlagilmistir. Burada wuzaktan ogrenme, karma
ogrenme, aktif 6grenme Ve tersyiiz sinmif modeli ile ogretim tasarimimin iliskilendirildigi
goriilebilmektedir.

Sekil 14
Es-birliktelik Analizi ile Elde Edilen Temalar
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e T
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3.9. Yillara Gore One Cikan Anahtar Kelimeler

Calisma kapsaminda yer alan arastirmalarda kullanilan anahtar kelimeler arasindaki iligkiyi
ve evrimi gostermek amaciyla Sankey diyagrami olusturulmustur (Sekil 15). Sankey diyagrami,
bir durumdan digerine veya bir zamandan digerine akisi/hareketi/degisimi vurgulayan bir veri
gorsellestirme teknigidir (Otto vd., 2022). En sik kullanilan anahtar kelimeleri temsil eden
diyagram, tiger yillik zaman dilimlerini kapsayan (2015-2017, 2018-2020, 2021-2023) ti¢ donem
ve son inceleme yilimi (2024) kapsayan bir donemden olusmaktadir. Anahtar kelimelerin yillar
arasindaki evrimi seritler yardimiyla gosterilmektedir. Seritlerin genisligi de anahtar kelimelerin
kullanim sikligin1 belirtmektedir.
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Sekil 15

One Cikan Anahtar Kelimelerin Yillara Gére Gelisimi

2015-2017 2018-2020 2021-2023 2024-2024

2015-2017 doénemi incelendiginde ¢alisma kapsamini belirleyen “educational video" ve
"video lecture" gibi anahtar kelimelerin yogun olarak kullanildig gériilebilmektedir. Bu donemde
ayni zamanda "instructional” ve "teaching" gibi geleneksel egitim dgretimi vurgulayan anahtar
kelimeler de 6n planda yer almaktadir. Bu donemde ayrica bireyselligi vurgulayan “cognitive
load" ve “learning” gibi anahtar kelimelerin siklikla kullanilmasi da ¢alismalarda tasarima dikkat
cekildigini gostermektedir. 2018-2020 doneminde ise "game-based learning” ve "video™ terimleri
kullanim says1 bakimindan 6n plana ¢ikmistir. Bu bulgu, oyun tabanli 6grenme yaklasiminin ve
video gibi dijital iceriklerle iligkilendirildigini gostermektedir. Diger taraftan tasarima dikkatleri
ceken biligsel yik yaklasimi da bu donemde onceki doneme gore geri planda kaldigi
anlasilmaktadir. 2021-2023 donemine gelindiginde de “virtual reality” ve “educational video
games” gibi teknolojiye vurgu yapan anahtar kelimelerin ¢caligmalarda yer aldig1 goriilmektedir.
Onceki donemdeki oyun tabanli 6grenme yaklasiminin video gibi dijital igerikler ile
iligkilendirilmesiyle birlikte bu donemde egitsel video oyunlar1 olarak kavramin degisim
gosterdigi anlasilmaktadir. Bu donemde ayrica tasarima vurgu yapan “cognitive load”
yaklasiminin tekrar 6nem kazandigi goriilmektedir. Bununla birlikte “instructor presence” ve
“attention” kavramlarinin da kullanilmis olmas1 6grenenin icerikle olan etkilesiminin yaninda bu
donemde Ogretenle olan etkilesime yonelik arastirmalarin yapildigma isaret etmektedir. 2024
dénemine bakildiginda ise "cognitive load", "blended learning™ ve "emotional design" gibi bilise
ve tasarima yOnelik anahtar kelimeler 6n plana ¢ikmistir. Ayrica "eye-tracking” gibi yaklagimlarin
da tasarim c¢alismalarinda siklikla kullanildigi anlagilmaktadir. Bununla birlikte “instructor
presence" anahtar kelimesi de 6grenen-6greten etkilesimini 6n plana ¢ikarmaktadir.

Benzer bir bulgu ile calisma kapsaminda yer alan yillarda hangi anahtar kelimelerin poptiler
(trend topics) oldugu da goriilebilir. Buna gore 2024 yilinda popiiler olan ve etkilesimliligi 6n
plana ¢ikaran kelimeler; oyunlastirma (gamification), etkilesimli video (interactive video) ve goz
izleme (eye-tracking)’dir. 2023 yilinda ise dgretim videolarmin (instructional video),
motivasyonun (motivation) ve duygusal tasarima (emotional design) yogunlasan g¢aligmalarin
arttig1 sdylenebilir (Sekil 16).
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Sekil 16

Popiiler Kelimeler/Konular (Trend Topics)
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Web of Science veri tabaninda yayinlanmig 2015-2024 yillar1 arasinda egitsel videolar ve
Ogretim tasarimina iliskin gergeklestirilen aragtirmalarin zaman i¢indeki egilimlerini belirlemek
amaciyla yiiriitiilen bu ¢alismada, elde edilen bulgular alanyazin ile iligskilendirilerek tartisilmigtir.
Bu tartismadan sonra sonug ve Onerilere yer verilmistir.

Web of Science veri tabaninda, ¢aligma kapsamini belirleyen kriterler uygulandiginda 534
makaleye ulasilmistir. Bu makalelerin sayisi, 2015 ve 2016 yillarinda en diisiik seviyedeyken
(Nyayin=26), 2024 yilinda (nyayn=85) en yiiksek seviyeye gelmistir. 2017 yilinda, bir dnceki yilin
yayin sayist yaklasik %76 artarak biiyiik bir ylikselis gosterirken 2019 ve 2021 yillar arasinda ise
yayin sayilart hemen hemen ayni seviyede kalmistir. Bu yillarda yayin sayilarinin ayni seviyede
kalmasinin olas1 nedenleri arasinda kiiresel 6l¢ekte etkili olan Covid19 pandemisi (WHO, 2020)
gosterilebilir. Covid19 pandemisinin olusturdugu smirhiliklar, veri toplamaya yonelik engeller,
ekonomik belirsizlikler, kisitlamalar vb. olumsuz kosullar arastirmalarin yapilmasinda bir takim
engeller olusturmus olsa da yayin sayilari, 2021 yilindan sonra siirekli artis egiliminde olmustur.
Wang vd. (2024)’de ¢alismalarinda, Covid19 pandemisi ile birlikte cevrimigi 6grenmenin kiiresel
Olgekte yaygimlagmasinin egitsel video materyallerine yonelik daha fazla aragtirmanin yapilmasini
sagladigindan bahsetmektedirler. Benzer olarak diger calismalarda da egitsel videolara yonelik
arastirmalarin Covid19 pandemisi (2020)’den sonra artis gdsterdigi ifade edilmistir (Yildirim vd.,
2023; Ulukok-Yildirim ve Sonmez, 2024).

Yayin ve atif sayisina bakildiginda alanda 6ne ¢ikan iki yazar sirasiyla Z. Pi (nyayin=27;
Nt=519) ve J. Yang (Nyaym=20; N.=383) olmustur. Yazarlarin profilleri incelendiginde,
caligtiklar1 kurumlarin sirasiyla Shaanxi Normal Unv. ve Central China Normal Unv. oldugu
goriilmiistiir (Google Akademik, 2024; Orcid, 2024). En yiiksek baglant1 giiciine sahip 2
kurumun, Shaanxi Normal University (Nyayw=27; Cin) ve Central China Normal University
(Nyayn=26; Cin) oldugu disiiniilirse Pi ve Yang’in kurumlarini 6ne ¢ikarmig olabilecegi
sOylenebilir. Yayimn sayilar1 bakimindan bu kurumlari, University System of Ohio (nyaym=16;
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ABD), University of California System (ny.,m=13; ABD) ve State University System of Florida
(Nyayn=10; ABD) izlemektedir.

Calisma kapsamindaki makalelerde en ¢ok referans gosterilen yazarlar ise alanin dncii
aragtirmacilar1 olarak da bilinen R.E. Mayer (n.,t=383; c¢oklu ortamla 6grenme), J. Sweller
(Naur=156; biligsel yiik), L. Fiorella (n.,=118; egitim teknolojisi) ve Z. Pi (n.,s=109; video dersler)
olmustur. Bu yazarlarin aldiklar atif sayilarindan, alanlarinda etkili oldugu ve alanin geligsimine
onemli katkilar sagladigi sdylenebilir. Li vd. (2019) de calismalarinda en fazla atif alan yazarlar
arasinda R.E. Mayer’ i gostermistir. Bu baglamda Mayer (2009)’in ¢oklu ortamla 6grenmenin
tasarim ilkeleri egitsel videolarn gelistirilmesinde 6gretim tasarimcilarin siklikla bagvurdugu
kaynaklar arasinda oldugu anlagilmaktadir.

Calisma kapsaminda incelenen 534 makalenin yazarlari, iilkelerine (n=67) gore
siralandiklarinda en ¢ok makale ABD (nyayn=144) vatandasi olan yazarlar tarafindan tiretilmistir.
ABD’ den sonra makale sayis1 bakimmdan Cin (ny.n=65), Ispanya (nyy»=59) ve Almanya
(Nyayin=36) gelmektedir. Bu iilkelerin hemen ardindan ise Tiirkiye (nyayn=27) gelmektedir. Kiling
vd. (2017)’ nin benzer bir ¢alismasinda da makale sayis1 agisindan ABD ve Cin 6n plana ¢ikmustir.
2023 yilinda yayimlanan bir rapora gore de ABD’li yazarlarin en ¢ok ortak yaymn yaptigi
yazarlarin tilkesi Cin olmustur (National Science Board, 2023). Biiyiik bir niifus yogunluguna
sahip olmanin getirdigi avantajlarla birlikte hem ABD hem de Cin arastirma ve gelistirme
faaliyetlerine 6nemli miktarlarda yatirnrm yapmaktadir ve bu faaliyetler yaymn sayilarimin
artmasina olumlu yansimis olabilir (Haupt & Lee, 2023; National Science Board, 2022).

Caligma kapsaminda alanin 6ne ¢ikan yaymlarma bakildiginda, Chen ve Wu (2015)
tarafindan gerceklestirilen ve 720 atif alan “Effects of different video lecture types on sustained
attention, emotion, cognitive load, and learning performance” isimli ¢alismasi dikkat ¢ekicidir.
Egitim aragtirmalari alaninda olan bu ¢aligmanin anahtar kelimeleri “media in education”,
“evaluation methodologies”, “distance education and telelearning” ve “interactive learning
environments” seklindedir. Calismada, farkli sunum bigimlerine sahip {i¢ video tiiriiniin, farkli
ogrenme stillerinden (s6zel, gorsel) olan 6grenciler lizerindeki etkileri (duygular, bilissel yiik ve
O0grenme performansi) arastirilmistir. Ulasilan sonuglar baglaminda arastirmacilara, mobil
cihazlara yonelik tasarim arastirmalarinin ve ¢oklu ortam materyallerinin gelistirilmesinde goz
izleme tekniklerinin kullanildigi tasarim arastirmalarinin yapilmasi Onerilmistir. Bu yaymin
ardindan dijital egitim ve egitim teknolojileri alanindan olan Mayer vd. (2020) tarafindan yazilan
“Five ways to increase the effectiveness of instructional video ” isimli ¢aligsma da dikkat ¢ekicidir
ve 386 atif almistir. Etkili video tasarimina yonelik farkli tasarim ilkelerini 6neren Mayer vd.
(2020) bu ¢aligmalarinda kanita dayali 6rnekler sunmaktadir. Caligmada ayrica, 6nerilen tasarim
ilkelerinin sanal gerceklik ve artirlmis gergeklik teknolojilerini kullanan ortamlarda da
arastirilmasi gerektiginden bahsedilmektedir.

Egitsel videolar ve Ogretim tasarimina iligkin makalelerin yayimlandigi dergiler, yayin
sayilarina gore siralandiginda one ¢ikan ii¢ derginin “Education and Information Technologies”
(Nyayin=24), “Computer & Education” (Nyayn=19) ve “British Journal of Educational Technology”
(Nyayn=16) oldugu gorilmiistir. Bu dergiler etki faktoriine gore incelendiginde ilk sirayi
“Computer & Education” (EF=8.9) dergisi almaktadir. Dergi, dijital teknolojinin pedagojik
kullanimlarina yonelik arastirma makalelerini yaymlamaktadir. Kiling vd. (2017)’nin
calismasinda da elde edilen bulgularda Computer & Education dergisinin ilk sirada yer aldigindan
bahsedilmektedir.

Makalelerde yapilan atiflarin konu alanlar1 incelendiginde mezo diizeyde “egitim ve egitim
arastirmalarr” (Nyayn=307; %57) 6n plana ¢ikarken mikro diizeyde ise “oz-diizenlemeli 6grenme”
(Nyayin=226; %43) 6n plana ¢ikmistir. Egitsel videolar ve dgretim tasarimi baglaminda yiiriitiilen
mevcut ¢alisma i¢in mezo diizeyde egitim aragtirmalarina daha fazla atif yapildigi dolayisiyla bu
alanda daha fazla arastirma yapildig: anlasilabilir. Bununla birlikte yapilan atiflarin konu alanlari
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mikro diizeyde incelendiginde de 6z-diizenlemeli 6grenme alanindaki arastirmalara siklikla atif
yapildigr ortaya ¢ikmistir. Dolayisiyla, caligma baglaminda yapilan taramada ulasilan
aragtirmalarda 6z-diizenlemeli dgrenmeye yonelik bir ilginin oldugu aciktir. Oz-diizenlemeli
Ogrenmenin; 0grenenlerin 0grenme memnuniyetini ve katilimimi iyilestirmede 6nemli bir rol
oynadig1 (Anthonysamy vd., 2020), 6grenenlerin akademik basarisi iizerinde de olumlu bir etkiye
sahip oldugu (Lejia vd., 2024) bilinmektedir. Oz-diizenlemeli 6grenmenin, bireylerin kendi
O0grenme siire¢lerini yonetebilmesi anlamina geldigi sdylenebilir. Bu nedenle de ¢alismada 6z-
diizenlemeli 6grenme kavraminin 6ne ¢iktig1 diisiiniilebilir. Bu ¢aligmada da akademik basariy1
olumlu yonde etkileme potansiyeli olan 0z-diizenlemeli 6grenmeye yonelik calismalara
yogunlasildig1 anlasilabilir.

On plana gikan anahtar kelimeler ele alindiginda, calismanin kapsamini belirleyen anahtar
kelimelerden “educational video”, “video lecture” ve “instructional video” diger sozciikler ile
yiiksek siklikta ve giiclii bir iliski icerisinde oldugu goriilmistiir. Es-birliktelik (birlikte bulunma)
bakimindan bu sozciiklerin 6n planda oldugu belirlenmistir. Calisma kapsamindaki makalelerde;
egitsel video (educational video), video ders (video lecture) ve 6gretim videosu (instructional
video) anahtar kelimelerinin belirgin bir sekilde diger kavramlar ile daha ¢ok iliskilendirilmesi
video tabanli 6grenme ile ilgili alanyazinda bu anahtar kelimelerin, alanin kavramsal ¢ergevesini
temsil ettigini gostermektedir. Bu ayn1 zamanda, s6z konusu ¢alismalarda uygulamaya yo6nelik
egilimlerin olduguna da isaret etmektedir ki bu da biiyiik 6l¢iide 6grenme ortamlarinda kullanilan
video tabanli materyallerin “ne gelistirilecegi”, “kullaniimasi ile ne elde edilecegi” ya da “ne
kadar etkili olacagi” gibi uygulama odakli ¢alismalardan (Chen & Wu, 2015; Liao vd., 2019;
Rupp vd., 2019) anlasilabilir. Buna karsin, mevcut ¢aligmanin kapsamini belirleyen ve
aragtirmalarda kuramsal dayanagi olusturmasi beklenen “instructional design” anahtar
kelimesinin ise 6n plandaki ti¢ anahtar kelimeye gore birlikte bulunurluk iliskisinin daha diisiik
kalmas1 ve dolayisiyla daha az siklikta kullanilmis olmasi dikkat ¢ekicidir. Bu durum video
tabanli 6grenme ortamlarinda, kuramsal dayanagi ifade eden Ogretim tasarimi (instructional
design) anahtar kelimesinin s6z konusu calismalardaki diger anahtar kelimler ile daha az
iligskilendirildigini gostermektedir. Diger bir ifade ile mevcut ¢calisma kapsamindaki makalelerde
Ogretim tasarimindan ziyade ¢ogunlukla teknoloji kullaniminin (educational video, video lecture,
instructional video) 6n planda oldugu anlasilabilir. Oysa alanyazinda etkili 6grenme materyali
gelistirebilmek i¢in 6gretim tasariminin kullanilmasi onerilmektedir (Branch & Stefaniak, 2019;
Karthik vd., 2019; Suartama vd., 2019). Bu baglamda 6grenme materyallerine iligskin gelecekte
yapilacak calismalarin odaginda “ne gelistirilecek?”, “ne kullanilacak?” gibi sorulardan ziyade
“nasil gelistirilecek?”, “hangi kuramlar benimsenecek?” gibi sorularin olmasi nitelikli
materyallerin gelistirilmesine katki saglayacaktir. Anahtar kelimeler yaymlardaki kullanim
sikliklarina gore incelendiginde “educational video”, “video lecture” ve “instructional video”
den sonra one ¢ikan anahtar kelimeler; egitim (education), yiiksek egitim (higher education),
biligsel yiik (cognitive load), egitsel video oyunlari (educational video games), tersyiiz sinif
(flipped classroom), ¢evrimigi oOgrenme (online learning), egitsel teknoloji (educational
technology), video oyunlar (video games) ve oyun tabanli 6grenme (game-based learning)
olmustur. Bu kelimelerden “egitim ”, 2024 yilindaki egitim aragtirmalarinin basliklarinda en ¢ok
kullanilan kelimelerden biri olmustur (Allman vd., 2024).

Elde edilen sonuglar ile alanyazin arasinda benzerlikler bulunmaktadir. Yapilan bazi
arastirmalarda, birlikte bulunma sayisi bakimindan 6ne ¢ikan anahtar kelimeler arasinda
“cognitive load” oldugu tespit edilmistir (Li vd., 2019; Ulukdk-Y1ldirim ve Sonmez, 2024; Wang
vd., 2024). Bu aragtirmalarda Li vd. (2019), 411 makale incelemis ve bunlar 5 kategoriye
ayirmiglardir. Bu kategorilerden birini motivasyon ve meta-bilis olarak adlandirmiglardir.
Motivasyon sozcligii, bu ¢aligmada incelenen makalelerde de sik kullanilan 46 kelimeden biridir.
Balik¢1 ve Karatas (2024)’ da arastirmalarinda, motivasyon sézciigiiniin inceledikleri ¢alismalarda
siklikla kullanildigindan bahsetmektedirler. Bir diger arastirmada Fyfield vd. (2022), deneysel
arastirmalardaki video tasarim ilkelerini incelemis ve 28 ilke belirlemislerdir. Ilkelerden ikisi,
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ogrenen kontrolii (learner control) Ve duygusal tasarim (emotional design) dir. iki ilke de bu
caligmada sik kullanilan 46 kelime igerisinde yer almaktadir. Diger bir arastirmada ise Fang ve
Chiu (2024), video tabanli stratejilerin 6grenmeye etkisi {izerine bir model 6nermislerdir. Bu
modelin li¢ temel bileseninden biri dgrenme ¢iktilart (learning outcomes) kavramidir ve bu
caligmada da sik kullanildigi tespit edilen 46 kelime icerisinde yer almaktadir. Bununla birlikte,
mevcut ¢calisma kapsaminda 6ne ¢ikan “educational video”, “video lecture”, “education”, “e-
learning”, “learning”, “video”, “multimedia learning” ve “eye tracking” sozciiklerinin benzer
bir sekilde alanyazinda incelenen derleme ¢alismalarinda siklikla kullanildigi da belirtilmistir
(Balik¢1 & Karatas, 2024; Rahman vd., 2024; Ulukok-Yildirim ve Sonmez, 2024; Wang vd.,
2024). Sozciiklerin 2024 yilindaki kullanim sikliklarindan (Sekil 16) yola ¢ikarak aragtirmacilarin
cogunlukla “gamification”, ‘“interactive video” ve “eye-tracking” iizerinde durduklar
soylenebilir. Bu bulgular son yillardaki ¢alismalarda, 6grenme siireglerinde 6grenen katilimini
saglamaya yonelik egilimlerin olduguna isaret etmektedir. Oyunlastirma ya da etkilesimli video
gibi yenilik¢i yaklagimlar ile 6grenme katiliminin nasil etkilendigi konusu aragtirmacilarin ilgisini
cektigini gostermektedir. Candel vd. (2024) calismalarinda videolarin oyunlagtirma ile birlikte
kullanilmasinin 6grenmeyi olumlu etkiledigine yonelik kanitlar vermektedir. Ugur ve Kus (2025)
ise etkilesimli VR videosu ile ilk yardim deneyimi edinilmesine iliskin olumlu bulgular elde
ettigini ve bu teknolojinin ilk yardim miidahaleleri i¢in gelistirilmesi halinde kullanilabilecegini
belirtmektedir. Calismalar, 6grenme siireglerinde Ogrenenin daha aktif olabilecegi ortamlar
iizerine yogunlagtigin1 gdstermektedir. Bu baglamda, aktif 6grenme deneyiminin sunuldugu
stireclerinin tasariminda uygulamalarin kuramsal ¢erceve ile desteklenmesinin gerekli oldugu
vurgulanabilir.

Son olarak, 6rnek aragtirmalar ve bu ¢alismadan yola ¢ikarak bazi onerilerde bulunmak
miimkiindiir. Bu 6nerilere gore, egitsel video ve dgretim tasarimiyla ilgili arastirmalarda; biligsel
yiik, motivasyon, 6grenen kontrolii, duygusal tasarim ve 6grenme ¢iktilari kavramlariin 6nemli
kavramlar oldugu sdylenebilir. Oz-diizenlemeli 6grenme kavrammin galisma alanlarmda &ne
¢iktig1 goz oniinde bulundurularak (Tablo 7) farkli degiskenlerin basari tizerindeki etkilerini
inceleyen arastirmalarin yapilmasmin gerekli oldugu disiinilmektedir. Bulgulara dayanarak
gelecekte yapilacak calismalarda alanyazinda da desteklendigi iizere arastirmacilara ogretim
tasariminin uygulanacagi, Augmented Reality (Ariffin vd., 2022), Teacher Education (An, 2021),
Internet Addiction, Video Games (Pasqualotto vd., 2022; Rojas-Salazar & Haahr, 2023), Digital
Learning (Gameil & Al-Abdullatif, 2023), Learning Styles (Rickard vd., 2023) ve Artificial
Intelligence (Bolick & Da Silva, 2024; Fang & Chiu, 2024; Ruiz-Rojas vd., 2023) odakli mikro
diizeydeki farkli caligma alanlarinda daha fazla ¢alisma yapilmasi onerilmektedir.

Sankey diyagrami (Sekil 15) egitsel videolarin mevcudiyetini ele alanin zaman
cergevesinde korudugunu net bir sekilde gostermektedir. Bu teknolojiye son donemde sanal
gerceklik gibi teknolojilerin de eslik ettigi goriilmektedir. Ogretim tasarimcilarina bu agidan, yeni
teknolojilerin 6grenme siire¢lerinde nasil kullanilacagi konusunda daha fazla arastirma yapmalari
tavsiye edilmektedir. Bilissel yiikii azaltan ve duygusal etkilesimi artiran tasarim stratejilerinin
ortaya c¢ikarilmasi gerekmektedir. Bu dogrultuda, 6grenme analitikleri aracilifiyla veri odakli
tasarim planlamalarinin yapilmasi 6nerilmektedir. Sankey diyagrami son donemde bilissel yiik
ile ilgili ¢aligmalara da dikkat ¢ekmektedir. Bu baglamda, etkili egitsel videolar gelistirebilmek
icin bilissel 6grenme kuramlarina dayali yaklasimlarin izlenmesi 6nemli oldugu sdylenebilir;
ozellikle de Mayer (2009)’in ¢oklu ortamla tasarim ilkelerinin dikkate alinmasi video
gelistiricilere yol gosterebilir. Katilimin desteklenmesi i¢in oyun tabanl yaklasimlarin
kullanilmas1 da Sankey diyagraminda biligsel yiik ile iliskilendirilen konular arasinda yer
almaktadir. Dolayisiyla biligsel yiik ve dikkatin saglanmasi ile ilgili iyilestirmeler video
gelistiricilere ipucu verebilir. Ayrica goz takibi ile elde edilecek analitikler de video gelistiriciler
icin yol gosterici olabilir. Goz takibi gibi yenilik¢i veri toplama yontemlerinin son dénemde artan
yaygmlig: etik ve yasal diizenlemeler konusunda politika yapicilara gorev diistiigii anlamina
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gelmektedir. Bununla birlikte egitsel video oyunlari, sanal gergeklik, video dersler gibi
teknolojiler son dénem ¢alismalarda dikkat ¢ekmektedir. Bu baglamda, egitim kurumlarinin
altyapilarinin giiclendirilmesi onerilmektedir. Ayn1 zamanda hem 6grenen hem de dgretenlerin
dijital okuryazarliklarinin da gelistirilmesi konusunda politikalar gelistirilmelidir. Harmanlanmig
O0grenme yaklasimlart konusunda da artan bir egilim gozlemlenmektedir; bu agidan
bireysellestirilmis 6grenme politikalar1 gelistirilmesi i¢in 6gretim tasarimcilarinin ig¢inde oldugu
projeler yiiriitiilmelidir.

One ¢ikan yazarlarin, makalelerin, Computers & Education dergisi ile Richard E. Mayer’in
caligmalarmin dikkate alinmasi, alanyazin taramalarinda arastirmacilarin yonlendirilmesi
konusunda faydali olabilir. Elde edilen bulgulara dayanarak “yapay zekd” kavrami da egitsel
video ve 0gretim tasarimi baglaminda incelenebilir ve bu kavramla ilgili sinirli olan aragtirmalarin
sayist artirilabilir.

4.1. Etik Bildirim

Bu aragtirma; anket, odak grup, gozlem, deney, goriisme teknikleri kullanilarak
katilimcilardan veri toplanmasii gerektiren bir ¢aligma degildir. Caligma, ilgili yaymlarin
yalnizca bibliyometrik analizini kapsadigindan etik kurul izni gerekli degildir.
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EXTENDED ABSTRACT
Introduction

Educational videos aim to provide information (Ten Hove & Van der Meij, 2015). Unlike
videos for communication and collaboration, these videos teach predetermined concepts, skills,
and knowledge (Fyfield et al., 2019). Although educational videos are frequently used in the field
of education (Frenkel et al., 2024; Fyfield et al., 2022; Lee & Muldner, 2020), not enough
attention has been paid to instructional design in these videos (Demir & Birgili, 2024). The
characteristics of effective video designs that facilitate learning are discussed in the literature.
However, there is no consensus on the features that these designs should have (Fang & Chiu,
2024). Therefore, it is thought that it would be meaningful to associate educational video research
with instructional design. The fact that videos are important in education reveals the necessity of
instructional design (Costley et al., 2017). Another study stated that there is no common language
in the media tools used in education and the design of these tools. In addition, it is stated that there
is not enough information about them (Fyfield et al., 2022).

Based on the information given above, this study aims to determine the research trends in
educational video and instructional design. Based on the purpose of the study, answers to the
following research questions were sought:

1. What is the distribution of the analyzed articles according to years?

2. Which authors, institutions, and countries are the most productive in the reviewed
articles?

3. What are the prominent publications, journals, fields of study, and keywords in the
analyzed articles?

Method

This study is a bibliometric analysis study. Bibliometric analysis is a research approach that
examines publications in various databases and reveals research trends in these publications
(Alsharif et al., 2020). In order to identify the articles analyzed in this study, the titles, abstracts,
and keywords of the studies in the Web of Science database were scanned. The keywords used in
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the search were instructional video, educational video, video lecture, lecture video, instructional
design, and instructional video design. Educational research was filtered as the research field to
ensure the results were relevant to this study. The last 10 years of research (2015 - 2024) were
filtered to reflect current trends. In addition, articles were filtered as document type to provide
more reliable data through the referee process. After all filters, 534 studies were reached. These
studies were analyzed using the Web of Science database analysis tab, Vosviewer, and
Biblioshiny applications.

Results and Discussion

The number of articles analyzed in this study remained almost the same between 2019 and
2021. One of the possible reasons why the number of publications remained at the same level in
these years may be the COVID-19 pandemic (WHO, 2020), which is effective globally. Authors
with US, Chinese, Spanish, German, and Turkish citizenship produced most of the 534 articles
analyzed within the scope of the study. In the study of Kiling et al. (2017), the USA and China
come to the fore regarding the number of articles. According to a report published in 2023, China
was the country where US authors co-published the most (National Science Board, 2023). With
the advantages of having a large population density, both the US and China invest significant
amounts in research and development activities, and these activities may have positively impacted
the increase in the number of publications (Haupt & Lee, 2023; National Science Board, 2022).
When the subject areas of the citations in the reviewed articles were analyzed, “self-regulated
learning” came to the fore at the micro level. It is known that self-requlated learning plays an
important role in improving learners' learning satisfaction and engagement (Anthonysamy et al.,
2020) and positively impacts learners' academic achievement (Lejia et al., 2024).

This study attempts to identify trends in research on educational videos and instructional
design. However, it should be noted that the study has some limitations: Only the data obtained
from the Web of Science database were used. The data is limited to 534 articles published in
educational sciences in the last 10 years (2015-2024). Different findings can be obtained by
searching different databases and using alternative search filters. In addition, it is possible to make
some suggestions based on the results of this study. According to these suggestions, cognitive
load, motivation, learner control, affective design, and learning outcomes are important concepts
in educational video and instructional design research. It would be helpful for researchers who
intend to conduct studies on educational videos to examine the articles highlighted in this study
and follow the authors; in particular, it is recommended to consider R.E. Mayer's
recommendations and follow the Computers & Education journal. Based on the findings,
“artificial intelligence” can be examined in the context of educational video and instructional
design. The limited number of studies on this concept can be increased.
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