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Bu calismada teknoloji ve teknolojiyle ilgili kavramlarin 2024 Maarif Modeli Tiirkge Dersi
Ogretim Progranm ve 2024 Milli Egitim Bakanlig1 5. siif Tiirk¢e ders kitaplarindaki yerinin
incelenmesi amaglanmaktadir. Bu amaca yonelik olarak nitel aragtirma yontemlerinden
dokiiman incelemesi kullanilmistir. Kullanilan aragtirma materyalleri 2024 Maarif Modeli
Tiirkce Dersi Ogretim Programi ve 2024 5. smif Tiirkce ders kitaplaridir. Programda
teknolojiye iliskin yer alan kavramlar dijital unsurlarda 12, dijital araglarda 18, sosyal
medyada 9, igerik olusturmada 18, ¢oklu ortam tasariminda 20 ve reel ortam teknolojisinde 3
olmak iizere toplam 6 boyutta 80 kavram olarak tespit edilmistir. 5. sinif ders kitaplarinda ise
dinleme/izlemede 9, konusmada 9, okumada 8, yazmada 12, metin Oncesinde (Kesif
Yolculugu) 5, metin sonrasinda (Bu Gorev Bizim) 6 ve etkilesimli igerikte 2 olmak tizere 7
boyut altinda teknolojiye iligkin toplam 42 kavram tespitinde bulunulmustur. Tespitler
neticesinde dokiimanlar arasi teknolojiye dair uyuma bakildiginda genel ag, coklu ortam
dgesi, video, e-posta, dijital egitici oyunlar, belgesel, afis tasarlama, ses kaydi, sosyal medya,
dijital topluluk, kamu spotu, reklam, sosyal ag, etkilesimli igerik ve dijital ortam olmak izere

Tirkce Egitimi 15 ortak kavrama ulasilmisgtir.
ABSTRACT
Keywords The purpose of this study is to examine the representation of technology and technology-

Textbook, Digital Tools,
Maarif Model, Technology,
Turkish Education

related concepts in the 2024 Maarif Model Turkish Language Curriculum and the 2024
Ministry of National Education 5th-grade Turkish textbooks. To achieve this objective,
document analysis—a qualitative research method—was employed. The research materials
used were the 2024 Maarif Model Turkish Language Curriculum and the 2024 5th-grade
Turkish textbooks. Concepts related to technology in the curriculum were identified as 80
concepts across 6 dimensions: 12 in digital elements, 18 in digital tools, 9 in social media, 18
in content creation, 20 in multimedia design, and 3 in real-world technology. In 5th-grade
textbooks, a total of 42 technology-related concepts were identified across 7 dimensions: 9 in
listening/viewing, 9 in speaking, 8 in reading, 12 in writing, 5 in pre-text activities
(“Discovery Journey”), 6 in post-text activities (“This Task Is Ours”), and 2 in interactive
content. As a result of these findings, an analysis of the alignment of technology-related
concepts across documents revealed 15 common concepts: the internet, multimedia elements,
video, email, educational digital games, documentaries, poster design, audio recording, social
media, digital communities, public service announcements, advertising, social networks,
interactive content, and digital environments.
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1. Giris
Egitim programlarinin temel hedefi olan yetkin ve erdemli bireyler yetistirmenin en énemli unsurlarindan biri
yasamin getirmekte oldugu yeniliklere bireylerin uyum saglayabilmesini saglamaktir. Bu yenilikleri saglayan
unsurlardan birinin ise teknoloji oldugu soylenebilir. Teknolojinin gelinen zaman diliminde tiim toplumlarin
ortak iletisim kanali oldugu ifade edilebilir. Teknoloji ve teknolojiye dayali kullanimlar1 anlamlandirarak
hayata ge¢irmenin okuryazarlik ve Tiirk¢e egitimi araciligryla saglanabilecegini sdylemek miimkiindiir.
Duyularin kelimeler araciligiyla paylasildig: sistem (Giines, 2013; Demirel, 2015) olarak ifade edilen dilin
temeli ana dili edinimine (Demir ve Yapici, 2007) dayanmaktadir. Ana dilini saglikli bir sekilde edinen birey
toplumla uyumlu sekilde yasamuni siirdiirebilmektedir (Sen, 2010). Dili edinme bireyin aktif ¢abasina, 6n
bilgileri ile yeni bilgiler arasinda bag kurabilmesine, sosyal etkilesimine (Onan, 2012; Biiyiikikiz ve Hasirci,
2013; Onkas, 2010), zihinsel becerilerini gelistirerek zihinsel yapisini diizenlemesine ve gercek yasamla
iligkilendirmesine (Gtiines, 2013) dayandirilmaktadir. Dolayisiyla giiniimiiz dil edinim siirecinde ise bireyin
mesai harcadigt en kapsamli alanlardan birinin teknoloji ve baglamindaki unsurlar (sosyal medya araglari,
cesitli egitim platformlari, egitimi destekleyici dijital platformlar) oldugu ifade edilebilir.
Tiirkge dersi, anlama (okuma/dinleme) ve anlatma (konusma/yazma) becerilerini gelistirmek tlizere (Giinay ve
Ozden, 2022) ana dili egitim ve 6gretimini kazandirmaya calismaktadir. Bunu gergeklestirirken Turkce ders
kitaplar1 (1. kitap ve 2. kitap) ve Tiirkge Dersi Ogretim Programlarmin (TDOP) kaynak olarak kullanildig
soylenebilir. Ders kitaplar1 ve Tiirkge Dersi Ogretim Programlar1 ana dili gelisimini etkin sekilde
saglayabilmek icin zamanla revize edilebilir ya da yaklasim acisindan koklii degisikliklere ugrayabilir.
Teknolojinin giiniimiiz egitim sistemine sundugu katki ve destek kapsaminda da gerek Tiirkge ders kitaplart
gerekse TDOP’larinda ¢esitli degisiklikler oldugu 6ngériilmektedir.
Bu 6ngoruler kapsaminda bakildiginda Giines’e (2013) gore Atatiirk déneminde (1924, 1926, 1930, 1936
yillarinda) uygulanan ilk Mektep Programlarinda Tiirkce 6gretimi iizerinde hassasiyetle durulmustur (Demir
ve Yapici, 2007). Atatiirk’ten sonraki dénemde yer alan 1948, 1968 ve 1981 programlarinda davranisci
yaklagim temel alinmig ve Tiirkiye’de yaklasik altmis yil bu yaklagimla hareket edilmistir. 2005 Tiirkge Dersi
Ogretim Programinda cesitli temel becerilere yer verilmistir. 2015 ve 2017 programi aym yil i¢inde sahaya
koyulmus fakat yapilandiric1 yaklasimla pek iliskilendirilememistir. 2019 TDOP ile birlikte yapilandirict
yaklagimla dil 6gretimine gecilmistir. Giiniimiiz 2024 Maarif Modeli TDOP’(in yapilandirict yaklasim
dogrultusunda tasarlandig1 sdylenebilir. Tiim bu egitim programlar1 ve egitim felsefelerine bakildiginda 2005
TDOP ve yapilandirmaci egitim felsefesinin ise kosulmasi ile birlikte teknolojinin egitim hayatina dahil
edilmeye baslandig1 sdylenebilir. Fakat Tiirk¢e 6gretiminde teknolojiyi kullaniminin yogun olarak 2024 Maarif
Modeli TDOP ile sunuldugu ifade edilebilir.
Tim ifade edilenler baglaminda siiregelen zaman iginde insanlarin hayatlarini etkileyerek neslin ilgi ve
ihtiyaclar1 (Giinay ve Ozden, 2022) dogrultusunda Tiirkce egitiminde cesitli degisikliklere ve iyilestirmelere
(Demir ve Yapici, 2007) gidilmistir. Bu degisiklikler kullanilan 6gretim programlart ve ders kitaplarina
yansimistir. Degisimleri destekleyen unsurlardan birinin de teknoloji oldugu ifade edilebilir.
Teknolojinin bireylerin hayatinda yer edinebilmesinin sebebi ¢agin getirmis oldugu dinamikler ve insanlarin
yagsami kolaylastirma girisimleridir. Buna bagli olarak Tiirk Dil Kurumu (TDK), insanlarin yasam alanlarinin
kontroliinii saglamak ve hizl1 degisimlere yonelebilmek amaciyla gelistirdigi ¢esitli ara¢ ve gereglerin tiimiine
teknoloji demistir (TDK, 2024). Sagladig1 konfor ile birlikte pek ¢ok sahada yer edinen teknolojinin en 6nemli
ve kapsamli alanlarindan biri de egitim sahasi olarak kabul edilebilir. Egitim siirecinin saglikli sekilde
yiiriitiilmesi i¢in farkli kavramlar ile birlikte kullanilmasi gerekir ve ihtiyag duyulan en 6énemli kavramlardan
biri ise teknolojidir (Ozcan ve Sahin, 2021). H. Spencer'e gore egitim, iyi yasama olanag1 saglayan faaliyetlerin
timidiir (akt. Celkan, 2018). Bu ifadenin en somut yansima drneklerinden birinin ise teknoloji kullaniminin
ders kitaplar1 ve 6gretim programlarina yansimasi oldugu sdylenebilir. Bu ifade dogrultusunda teknolojinin
Ogretimin temel kaynagi olan ders kitaplarinda ve ogretim rehberliginin etkin kilavuzu olan 6gretim
programlarinda kullaniminin bireyin egitimini iyilestirici etkiye neden oldugu diistiniilebilir. Dolayisiyla
egitimin iyi yasama olanag1 saglayan bir faaliyetinin de teknolojiye dair kullanimlar oldugu ifade edilebilir.
Bilginin yasantimizdaki her farklilagmadan hizla etkilenmesi (Giilbahar, 2024) 6grenme faaliyetlerimiz de
etkilenmis ve dolayistyla 6gretim programlarimiz da bu etki igerisinde kendine yer bulmustur. Bireyde yasanti
yoluyla meydana gelen davranis degisikligi (Ertiirk, 1975) olarak tanimlanan 6grenmenin temeli egitim
programlarina dayandirilmaktadir. Ciinkii egitim programlar1 bireyler i¢in ¢izilmis bir yol, rota gibidir
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(Akpnar, 2015). Bireyin ihtiyaclar1 kapsaminda sekillendigi sdylenebilir. Bdylece egitim programinin igerigini
olusturan unsurlar bireyin deneyimlerini yeniden yapilandiran dizinlerdir (Elliot,1983; akt. Akpinar, 2015). Bu
dizinler okul i¢inde ve disinda bireye davranig kazandirirken kullanilan ve dersin 6gretimini iceren tiim
etkinlikleri (Akcay ve Kardas, 2019) kapsar ve bunun da dgretim programlarini olusturdugu sdylenebilir.
Ogretmen ya da arag gereglerin 6grencinin 6grenmesine eslik ettigi siire¢ (Alpar vd., 2007) olarak kabul edilen
Ogretimler ise bu programlar neticesinde sekillendirilir. Bireylere eslik eden arag gereclerin icerisinde en
onemlilerinden biri teknolojik unsurlar olup bu unsurlar egitim teknolojilerini beraberinde getirmektedir.
Bununla iliskili olarak egitim teknolojileri, "6gretilecek etkinliklerin bireysellestirilmesi, egitimin uygulanma
stirecini diizenlemek, bilimsel arastirmalardan faydalanmak, &gretim programlarindan etkili sekilde
faydalanabilmek, 6gretmenin verimliligini artirmak, ¢cevre faktorlerini diizenlemek ve kontroliinii saglamak" "
(Alpar vd., 2007, s.25) gibi amaglar1 icermektedir.

Ogretim teknolojisi terimi egitim teknolojisi ifadesine es olarak kullanilmaktadir (Narlikaya ve Demir, 2024).
Egitim teknolojisi 6gretmen ve dgrencilere daha 6zgiir bir alan agip saglikli sekilde yaratici olanaklar sunmanin
yani sira serbesti, birinci kaynaktan bilgi, firsat esitligi ve kalite, bireysel egitim, iiretken egitim ve hizli
o6grenme (Dingel ve Savur, 2019) gibi islevler sunmaktadir. Giiniimiize kadar uygulanmis olan dgretim
programlarinin genelinde bu olanaklardan yararlanilmaya calisilmigtir. Ciinkii teknoloji kuramsal bilgilerin
uygulamasini yapan bir yontemdir ve bu yontemle fonksiyonel yapilar gelistirilebilmektedir (Alkan, 2019).
Tiirkge egitiminde de dil ediniminde 6gretim teknolojisi kullanim gelisimini saglamak i¢in ders kitaplar1 ana
materyaller olarak kullanilmaktadir. Ders kitaplarinda temalara bagli olarak anahtar kavramlar, etkinlikler,
tiretim zamani boliminde yer alan élgltler ve kontrol noktas: b6lumu icerisinde bulunan oyunlar ve etkinlikler
ile birlikte kullanilan gretim yontem ve teknikleri bulunmaktadir. Bu noktada 2024 Maarif Modeli TDOP’te
yer alan teknoloji unsurlar1 ve 2024 Tiirk¢e ders kitaplarina teknoloji kavraminin yansimasi olduk¢a 6nem
tagimaktadir. Nitekim Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli farklilasan diinya sartlarina uyum saglayarak belirli
hedefler dogrultusunda ilerlemek igin st diizey diisiinme becerilerini kullanip bireylerin tiim becerilerde
yetkinlige eriserek (MEB, 2024) yetismesini amaglamaktadir. Bu amagla birlikte 6gretim programlarinin
icerisinde degismesi ve gelismesi hedeflenen yetkinlikler arasinda bulunan en 6nemli ve gilincel unsurlardan
biri ise teknoloji olarak kabul edilebilir.

Alanyazina bakildiginda ders kitaplari; degerler egitimi (Ciftci ve Ciftci, 2024), dykulerin dilsel ve gorsel
baglami (Dogan ve Samur, 2024), gorsel tasarim (Yager ve Sahin, 2024), kok degerler (Sarikaya ve Yavuz,
2023), etkinliklerin nitelik, nicelik ve yeterliligi (Satilmis ve Avci, 2024), 6zetleme (Karaogullar1 ve Bekdas,
2024), 6z denetim degeri (Cin ve Tanriseven, 2024), okuryazarlik tiirleri (Kansizoglu ve Ungan, 2024),
okunabilirlik, okudugunu anlama ve 6grenme giicliigii (Ceylan ve Kirci, 2024) gibi baglamlarda incelenmistir.
Bu calismalar 2019 Tiirkce Dersi Ogretim Programi kapsaminda olusturulmustur. Teknoloji kullanimina iligkin
olarak ise alanyazinda Tiirk¢enin ana dil ve yabanci dil olarak 6gretiminde teknoloji kullanimi (Celebi, 2022),
Tirkge Ogretiminde teknoloji kullanimi (Giilbahar, 2024), Tirkge yeterlilik ve becerilerini dlgme ve
degerlendirmede (Toffler, 2024) teknoloji destekli Tiirk¢e 6gretiminin etkililigi (Yiirektiirk ve Coskun, 2020),
Ogretmen adaylariin egitimde teknoloji kullanma tutumlari (Sahin ve Namli, 2019), dijital 6grenmenin Tiirkge
Ogretimine yansimalar1 (Toffler, 2024), teknoloji kullanimi ile 6grenci basarist arasindaki iliski (Gokge vd.,
2024), Tiirkge 6gretmenlerinin dijital materyal tasarimi yeterlikleri (iskender vd., 2023), Tiirk¢e egitiminde
dijital doniisiim (Arslan, 2024), Tirk¢e egitiminde sanal gercekligin kullanimi (Ayten, 2024), Maarif Modeli
ortaokul Tiirkge dersi Ogretim programinin dijital okuryazarlik agisindan incelenmesi (Banaz, 2024),
etkilesimli 6grenme araglarinin kullanimi (Stigtimlii, 2024) Tiirk¢e egitiminde web 2.0 araglarinin kullanimi
(Kansizoglu, 2024) ve dijital ¢agda Tiirkce egitimi (Giines, 2024) gibi ¢aligmalarin oldugu goriilmektedir.
2024 yilinda teknoloji ile ilgili Maarif Modeli TDOP’e dair yapilan ¢aligmalarda &gretim programu dijital
okuryazarlik baglaminda ele alinmis icerisinde teknolojiyle ilgili kavramsal betimlemelere (Banaz, 2024) yer
verilmistir. Fakat alanyazinda 2024 Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli TDOP ve 2024 Tiirkge ders kitaplarinda
yer alan teknolojiye yonelik ifadelerin kullanimini inceleyen herhangi bir ¢aligma tespit edilmemistir. Tiim bu
tespitler dogrultusunda bu c¢alismanin 2024 Maarif Modeli TDOP’nin genelinde ve 2024 Tiirkce ders
kitaplarinda yer alan tema ve ortak boliimlerde (anahtar kavramlar, etkinlikler, iiretim zamani, kontrol noktast)
teknoloji ve teknolojiyle ilgili kavramlarin ne sekilde yer aldigin1 gormek ve incelenen kaynaklar arasinda ifade
edilen teknolojiye dair farkli unsurlarin tespitini ger¢ceklestirmek adina 6nemli oldugu diistiniilmektedir.
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Bu caligmada teknoloji ve teknolojiyle ilgili kavramlarin 2024 Maarif Modeli Tiirkge Dersi Ogretim Programi
ve 2024 5. simif Tiirkge ders kitaplarinda nasil yer aldiginin incelenmesi amaglanmaktadir. Bu baglamda alt
amaglar su sekilde ifade edilebilir:
e 2024 Maarif Modeli Tiirkge Dersi Ogretim Programinin teknoloji kavraminin kullanimi nasildir?
e 2024 Maarif Modeli Tiirkge Dersi Ogretim Programinda yer alan 6grenim giktilarinda teknoloji
kavraminin kullanimi nasildir?
e 2024 Maarif Modeline uygun hazirlanan 5. simuf Turkge ders Kitaplarinda teknoloji kavraminin
kullanimi nasildir?
e 2024 Maarif Modeline uygun hazirlanan 5. sinif Tiirkge ders kitaplarinda yer alan temalarin “anahtar
kavramlar, etkinlikler, iiretim zamani, kontrol noktasr” boliimlerinde teknoloji kavraminin kullanimi
nasildir?

2. Materyal ve Metot

Bu boliimde aragtirmanin deseni, ¢alisma materyali, veri toplama siireci, verilerin analizi ve gegerlik giivenirlik
bagliklarina deginilmistir.

2.1. Arastirmanin Deseni

Teknoloji ve teknolojiyle ilgili kavramlarin 2024 Maarif Modeli Tiirkce Dersi Ogretim Programi ve 2024 MEB
5. smif Tiirkge ders kitaplarindaki yerinin incelenmesini amaglayan bu ¢alisma nitel arastirma ilkelerine gére
yapilmistir. Yorumlayict ve post modern bilim felsefelerini temel alan (S6nmez ve Alacapinar, 2016) nitel
arastirma, olguya duyulan entelektiiel ilginin sistematik¢e arastirilmasidir (Merriam, 2018). Bu arastirmada 5.
simf ders kitaplarinin ve 2024 Ortaokul Tiirkge Dersi Ogretim Programinin incelenmesinin amaglandig
dokiiman incelemesi teknigi kullanilmistir. Dokiiman incelemesi, gorsel ve yazili materyallerin incelenmesi
(Sonmez ve Alacapinar, 2016), arastirilan olguya dair detayli bilgi edinilmesi (akt. Sak, 2021) i¢in kullanilan
nitel aragtirma teknigidir. Calismada bilimsel arastirma yoOntemlerinden igerik analizi kullanilmistir.
Biiytikoztiirk’e (2016) gore igerik analizi ile arastirmacilar mantiksal analizlerle kavramlarin anlamlarini ve
kurduklar: iligkileri bunlarin yani sira metinlerdeki mesajlarin ¢ikarimlarini tespit eder. Bu c¢ikarimlari
yaparken metinlerin igeriklerinin irdelenmesi (Sonmez ve Alacapinar, 2016) gerekmektedir.

2.2. Calisma Materyali

Arastirmada kullanilan veri kaynagini 2024 Maarif Modeline uygun olarak hazirlanan 5. smf Tiirkge ders
kitaplar1 ve 2024 Maarif Modeli Tiirkge Dersi Ogretim Programi olusturmaktadir. 5.stmif Tiirkce ders kitaplari
“1. Kitap” ve “2. Kitap” seklinde egitim siirecinde aktif olarak kullanilmaktadir. Dolayisiyla arastirma
kapsaminda ¢aligmanin materyali, “2024 5. simif Tiirk¢e ders kitaplar1” seklinde ifade edilmistir. Bu kaynaklar
kapsaminda teknoloji ve teknolojiye iliskin kavramlarin tespitinde bulunulmus ve programda yer alan
bulgularin ders kitaplarinda ne denli yansitildigina dair yorumlarda bulunulmustur.

2.3. Verilerin Toplanma Sureci ve Analizi

Arastirmaya iligkin veri toplama siirecine yonelik olarak dncelikle arastirmaci 2024 Maarif Modeli Tiirkce
Dersi Ogretim Programim iki kez icerik analizi teknigi ile incelemistir. Incelemeler neticesinde teknolojiye
iligkin elde edilen kavramlar1 uzman goriigiine sunmus ve 3 farkli uzmana teyit ettirmistir. Uzmanlara teyit
ettirmenin ardindan arastirmaci son kez Tiirkce Dersi Ogretim Programini incelemis ve uzman goriislerini de
ele alarak teknolojiye iliskin kavram listelerini olusturmustur. Veri toplama siirecine iliskin ayn1 adimlar
Tiirkge ders kitaplarina da uygulanmistir. Arastirmaci 6ncelikle iki kez icerik analizi ile Tiirkge Ders kitaplarini
teknolojik kavramlar agisindan incelemis daha sonra uzman goriislerini almig akabinde ise uzman goriisleri ve
tekrar ders kitaplarini inceleme sonrasinda teknolojik kavram listelerini olusturmustur.

Aragtirmacinin ve uzmanlarin incelemesi neticesinde ¢alisma i¢in veriler 2024 5. simif MEB Tiirkge ders
kitaplar1 ve 2024 Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli Ortaokul TDOP’ten elde edilmistir. 2024 5. siif ders
kitaplarinda teknolojiye dair anahtar kavramlar, etkinlikler, iiretim zamani, kontrol noktasi boyutlart
dogrultusunda toplam 168 kavram tespit edilmistir. Maarif Modeli TDOP" te ise teknolojiye ydnelik 6 tema
altinda 71 kavram tespit edilmistir. Teknolojiye yonelik kavramlar ders kitaplarinda tespit edilen 4 boyut ve
programda tespit edilen 6 tema altindaki kavramlar dogrultusunda incelenmistir. Program ve ders kitaplarinda
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teknolojiye yonelik tespit edilen kavramlar Sekil 1 ve Sekil 5 seklinde bulgular kisminda gosterilmistir.
Bununla birlikte Tablo 1°de yer verilen 2024 Maarif Modeli Tiirkge Dersi Ogretim Progranminda yer alan
ogrenim ciktilarinda ise 4 temel beceri icerisinde toplam 4 kademede 36 yerde teknolojik kavram kullanildigt
tespit edilmistir. 5. Sinif kapsaminda toplam 7 6grenme ¢iktisinda teknolojiye iliskin ifadeler bulundugu
goriiliirken 6grenme ¢iktilarinin ders kitabi etkinliklerine yansimis 6rnekleri Sekil 2, Sekil 3 ve Sekil 4’te
verilmigtir.

2.4. Gegerlilik ve Guvenirlik

Merriam (2018), arastirmalarin kavramsal c¢ergeve olusumu, verilerin toparlanip analiz edilmesi ve
yorumlanarak bulgularin olusturulmasi asamalariyla ilgili onemli kaygilart gecerlilik ve giivenirlik olarak
tamimlamigtir. Arastirmanin  gegerliliginin  saglanmasi i¢in ¢ farkli alan uzmanin goriislerinden
yararlanilmistir.

2.4.1. 2024 Maarif Modeli TDOP’iin incelenmesinde Gegerlik ve Giivenirlik

Maarif Modeli TDOP’ te arastirmaci teknolojiye iliskin kavramlar 6 tema altinda toplanus (dijital, elektronik,
sosyal medya, web 2.0/ web 3.0 araglari, ¢coklu ortam tasarimi, reel ortam teknolojisi) ancak uzman goriigii
neticesinde temalarda isim degisikligine gidilmistir (dijital unsurlar, dijital araclar, sosyal medya, icerik
olusturma, ¢oklu ortam tasarumi ve reel ortam teknolojisi). “Dijital” olarak adlandirilan tema dijital unsurlar,
“web 2.0/ web 3.0 araglar1” olarak adlandirilan tema dijital araglar olarak degistirilmis “elektronik™ temasi
diger temalarla iligkili olabileceginden tamamen kaldirilarak tema altinda yer alan 4 kavram diger temalarin
iliskili yerlerine aktarilmigtir.

Icerik olusturma temas1 eklenmis sosyal medya ve reel ortam teknolojisi temalarinda goriis birligine varilmistir.
Uzlasilan 6 tema iki farkli uzmana teyit ettirilmistir. Uzlagilan 6 tema igerisindeki kavramlarin tespiti i¢in
aragtirmaci iki kez igerik analizi yapmustir. TDOP’te ilk kez tespit ettigi 68 kavrama ikinci analizde 6 yeni
kavram daha eklemistir (basilt reklamlar, brosiirler, dijital slayt sunumlari, e-kitap, resimli kitaplar,
gazeteler). Eklenen kavramlar TDOP igerisinde yer alan “coklu ortam tasarimi” bashg: altindan ilave
edilmistir. Béylece arastirmacinin TDOP’te tespit ettigi kavram sayis1 74 olmustur. Arastirmaci tarafindan
tespit edilen kavramlar bir baska uzman tarafindan tekrar tespit edilmistir. Aragtirmacinin tespit ettigi 74
kavram icerisinden 2 kavram TDOP’te dogrudan ge¢medigine dair ortak kaniya varilarak ¢ikarilmistir (bilgi
soleni, sanal miize).

Uzman goriisii neticesinde kavramlara 8 yeni kavram daha eklenmistir (sanal gezi uygulamalari, dijital bilgi,
dijital kaynak, hiper metin, video tasarim platformlari, bilgi gérseli, ¢izgi romanlar/grafik romanlar, dijital
bagimlilik). Boylece Tiirkiye Yiizyilh Maarif Modeli 2024 TDOP’te yer alan toplam 80 adet teknolojik kavrama
iliskin ifade tespit edilmistir. Bu kavramlarin geneline Sekil 1’de yer verilmistir. Arastirmact ve uzman
tarafindan tespit edilen kavramlarin gegerlilik ve giivenirligini saglamak {izere Miles ve Huberman’in (1994)
formiilii kullanilarak TDOP’te yer alan teknolojiye iliskin kavram tespitleri aras1 uyum yiizdesi 0.97 olarak
ortaya koyulmustur.

2.4.2. 5. Smf Tiirk¢e Ders Kitaplarimin Incelenmesinde Gegerlik ve Giivenirlik

Ders kitaplarinda bulunan teknolojiye iligkin kavramlarin tespitinde arastirmaci ilk olarak kitaplarin hepsinde
bulunan anahtar kavram, etkinlikler, tiretim zamani ve kontrol noktasi bolimlerini analiz etmistir. Kontrol
noktast boliimiinde ilk olarak 6 kavram tespitinde (film, teknolojik gelisme, video oyunu, video, ¢oklu ortam
dgesi, arama motoru) bulunulmustur. Uzman goriisii neticesinde bu alana biri tekrar eden olmak tizere (video)
5 yeni kavram daha eklenmistir (e-posta, dijital ortam, video, ses kaydt, yazi dokiimii).

Uretim zamam béliimiine yonelik arastirmaci ilk analizde 14 kavram tespit etmistir (gene ag, dijital ortam,
dijital kaydetme, bilgisayar ortamu, bilgi gérseli, tasarim, reklam, dijital ortam, kamu spotu, ¢coklu ortam égesi,
dijital topluluk, e-posta, sunu, dijital ortam). Uzman goriisii neticesinde tespit edilen 14 kavram igerisinden 2
tanesinin (dijital kaydetme ve tasarim) c¢aligmanin kavramsal amacina hitap etmedigi disiiniilerek
c¢ikarilmasina karar verilirken 4 kavram [¢coklu ortam (ses, miizik, gecis efektleri)] fikir birligiyle liretim zamani
bdliimiine eklenmis ve toplam 16 kavram (gene ag, dijital ortam, bilgisayar ortami, bilgi gorseli, reklam,
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dijital ortam, kamu spotu, ¢oklu ortam 6gesi, dijital topluluk, e-posta, sunu, dijital ortam, coklu ortam (ses,
mizik, gecis efektleri) tespit edilmistir.

Anahtar kavramlar boliminde tespit edilen 4 kavramda (dijital egitici oyunlar, igerik olusturma, ¢oklu ortam
dgesi, sozlli sunum) herhangi bir degisiklige gidilmeyerek ortak kaniya varilmistir. Etkinlikler boliimiiniin
kavram tespitinde aragtirmaci 6nce tiim etkinlikleri tarayarak genel kavram tespitinde bulunmustur. Uzman
goriisii neticesine elde edilen genel kavramlarin etkinliklerin belirli ortak basliklar1 neticesinde ifade
edilmesine karar verilmistir. Boylece etkinlikler metin oncesi (kesif zamani), dinleme, konugsma, okuma, yazma,
metin sonrasi (bu gorev bizim) ve etkilegsimli i¢erik seklinde ifade edilmis bu kisimlarda yer alan teknolojik
kavramlarin genel goriintiisiine Sekil 5’te yer verilirken kavramlarin etkinlik bazinda detaylandirilmasina
Tablo 2’de yer verilmistir.

Son olarak anahtar kavramlarda 4, etkinliklerde 139, iiretim zamani béliimiinde 14, kontrol noktasinda 11
olmak tizere teknolojik kavramlarin ders kitaplarinda toplam 170 yerde gegtigine dair ortak kaniya varilmstir.
Miles ve Huberman’in (1994) formiili kullanilarak ders kitaplarinda yer alan kavramlara yonelik tespitler arasi
uyum yuzdesi 0.98 olarak ortaya koyulmustur.

3. Bulgular

Bu béliimde 2024 MEB yayinlar1 5. simif Tirkge ders kitaplarinda ve 2024 Maarif Modeli Turkce Dersi
Ogretim Programinda teknolojiye dair kavramlarin tespitine iliskin bulgulara yer verilmistir.

3.1. 2024 Maarif Modeli Tiirkce Dersi Ogretim Programinda Teknoloji

Sekil 1°de 2024 Maarif Modeli Ortaokul TDOP” te yer alan teknolojiye iliskin kavramlar alt: boyut altinda
ifade edilmistir:

2024
TURKIYE YUZYILI MAARIF MODELI TDOP’TE BULUNAN TEKNOLQJIK KAVRAMLAR

« Bilisim Tenolojileri ve Yazilm

= o « Cevrim igi
. Bl.l'l.m ve T(’l\""lfl’l‘ + Dijital Bagimlilik
« Dijital Teknoloji - e « Dijital Iletisim
. Dijital Ortam « Bilim ve Teknoloji Miizesi Diiital Topluluklar ve A#l
ST VorshiL « Bilim ve Teknoloji Merkezi Mo reagar
« Dijital Yenilikler o S0 gl i + Medya Igerigi
. Dijital Sanatlar « Sanal Gezi Uygulamalar « Sosyal Ag

« Dijital Metinler : . S:nspa: Q}Qd.\'a l\)lili .

« Dijital Okuryazarlk 5 + Sosyal ) ed_\'a', esajlar
« Dijital Bilgi « Siber Zo:bahk
« Dijital Kaynak -

« Teknoloji ve Tasarim

i + Veri Okuryazarh@ . 05
DIJITAL - SOSYAL
UNSURLAR MEDYA 06
02 COKLU
. A Dizge DIJITAL ORTAM

ARACLAR TASARIMI

+ Artinlmis Gergeklik
« Bulut Teknolojisi
« Cevrim ici Toplant1 Araglar

+ Ag Giinliigii(vlog,blog)
« Dijital Igerik Gelistirme Programlan

+ Dijital Albiim + Dijital(kisa/ileti yazma) + Animasyon ' « Gazeteler  *
+ Dijital Egitici Oyunlar + Dijital Oyki + Basih Reklamlar + Gorsel Oykii Taslagi(storyboard)
« Dijital Hikayeleme . D'!“al'\al“lﬂ . B}'Igcsﬂ ' « Ik G)osl‘enm Filmi(Fragman)
. Dijital Kitaplk « E-icerik . Bllgl..(vl]rst‘h . Pos'urler’ :
. Dijital Okuma(z-kitap.e-kitap) + E-mektup yazma + Brosiirler + Reklam/Kamu Spotw/Duyuru
. Diiital Pano « Girsel Isitsel Aralarm Sunumu « Cizgi Romanlar/Grafik + Resimli Kitaplar
Sl « Hiper Metin Romanlar + Ses Kaydi ; :
« Dijital Uygulamalar « Kohij . Dijital Slayt Sunumlari + Sesli Kitap ve Alt Yazh Videolar
* E_'d"g' " + Ozgiin Teknolojik Arag Gereg Olusturma » E-poster " %}_)s_\;nl Metpe
« Genel Ag « Podoast « E-kitap + Video
* Grafik Simgeler + Reklam Slogany/Diyalogu + Film
+ Grafik Tasarim Araglan + Sunum Videosu
* Kitle Iletisim Araclan + Temel Kodlamaya Dayah Dijital Oyunlar
. bvﬂnﬂl Ortam + Video Tasarmm Platformlan
+ Yapay Zeka + Web Tabanh Oyunlar Gelistirme

Sekil 1. 2024 Tiirkiye Yiizyil1 Maarif Modeli Ortaokul TDOP’ te Teknoloji

Verilen alt1 boyut uzman goriisleri alinarak dijital unsurlar, dijital araglar, sosyal medya, igerik olusturma,
¢oklu ortam tasarimi ve reel ortam teknolojisi seklinde olusturulmustur. Dijital unsurlar boyutunda bilisim
teknolojileri ve yazilimi, bilim ve teknoloji, dijital teknoloji, dijital ortam, dijital yenilikler, dijital sanatlar,
dijital metinler, dijital okuryazarlik, dijital bilgi, dijital kaynak, teknoloji ve tasarim, veri okuryazariigi olmak
tizere 12 ifade bulunmaktadir. Dijital araglar boyutunda ag dizge, artirilmis gergeklik, bulut teknolojisi, cevrim
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ici toplanti araglary, dijital albiim, dijital egitici oyunlar, dijital hikayeleme, dijital kitaplik, dijital okuma (z-
kitap, e-kitap), dijital pano, dijital uygulamalar, e-dergi, genel ag, grafik tasarim araglar, kitle iletisim
araglari, sanal ortam, yapay zeka, grafik simge olmak tizere 18 ve sosyal medya boyutunda cevrim ici, dijital
bagimhilik, dijital iletisim, dijital topluluklar ve aglar, medya icerigi, sosyal ag, sosyal medya dili, sosyal medya
mesajlari, siber zorbalik olmak lizere 9 kavram tespit edilmistir. Igerik olusturma boyutunda afis, ag
guinliigii(viog, blog), dijital icerik gelistirme programlari, dijital(kisa/ileti yazma), dijital oykii, dijital yazma,
e-icerik, e- mektup yazma, hiper metin, kolaj, 6zgiin teknolojik arag gere¢ olusturma, reklam slogani/diyalogu,
sunum videosu, temel kodlamaya dayal dijital oyunlar, video tasarim platformlari, gorsel isitsel araglarin
sunumu, web tabanli oyunlar gelistirme, podcast olmak Uzere 18 kavram bulunurken ¢oklu ortam tasarim
boyutunda basili reklamlar, bilgi gorseli, brosiirler, ¢izgi romanlar/grafik romanlar, dijital slayt sunumlari,
e-poster, e-kitap, gazeteler, gorsel dykii taslagi (storyboard), posterler, resimli kitaplar, sosyal medya, ilk
gosterim filmi(fragman), film, belgesel, reklam/kamu spotu/duyuru, animasyon, sesli kitap ve alt yazili
videolar, ses kaydi, video olmak tizere 20 kavram bulunmaktadir. Reel ortam teknolojisi boyutunda bilim ve
teknoloji miizesi, bilim ve teknoloji merkezi, sanal gezi uygulamalar: olmak (zere 3 adet teknolojik kavram
olusturulan boyutlarla iligkilendirilmistir. Bu iligkilendirme uzman goriisleri alinarak ortak kanilar ile ortaya
koyulmustur. Toplam 80 adet teknolojiye iligkin kavram tespit edilmistir.

3.2. 2024 Maarif Modeli Tiirkce Dersi Ogretim Program Ogrenim Ciktilarinda Teknoloji

2024 TDOP’ te 5., 6., 7. ve 8. siiflarda sarmal sekilde bulunan “6grenim ¢iktilarinda” teknolojiye ydnelik
kavramlar Tablo 1’de ifade edilmistir:

Tablo 1. 2024 TDOP’ te Bulunan Ogrenim Ciktilarinda Teknolojiye Yonelik Kavramlar

Beceriler 5. simf 6. simif 7. simf 8. simf Teknolojik Kavramlar
T.D.5.1 T.D.6.1 T.D.7.1 T.D.8.1 Materyal segiminde teknoloji

T.D.5.19 T.D.6.19 T.D.7.20 T.D.8.20  Soz varligini gelistirmede teknoloji

Dinleme/izleme
T.D.5.20 T.D0.6.20 T.D.7.21 T.D.8.21  Coklu ortam dgeleri
T.D.724 T.D.8.24  Medya igerigini degerlendirme
Konusma
T.K.5.6 T.K.6.6 T.K.7.6 T.K.8.6 Coklu ortam dgeleri
T.05.21 T.06.21 TO0O.721 T.0.8.21 S6z varligini gelistirmede teknoloji
Okuma
T.0.725 T.0.8.25  Basili ve dijital metinleri
degerlendirebilme
T.Y5.1 T.Y.6.1 T.Y.7.1 T.Y.8.1 Yazma surecinde teknoloji
Yazma
T.Y.5.6 T.Y.6.6 T.Y.7.6 T.Y.8.16  Coklu ortam dgeleri
Toplam 7 7 9 9 9 kavram 32 yerde gegmektedir.

Tablo 1'e bakildiginda dinleme/izleme becerisi altinda 5.simflara yonelik 3 farkli kazanimda (T.D.5.1,
T.D.5.19, T.D.5.20) teknolojik kavramla iliskili ifadelerin bulundugu goriilmektedir. Bu kapsamda 5. siuf
dinleme/izleme becerisine yonelik olarak teknolojik kavram ifadesinin gectigi 6grenme ¢iktilar1 materyal
secimi, s0z varliginin gelistirilmesi ve ¢oklu ortam 6gelerinin kullanilmasi seklinde yer almaktadir. 5. siniflara
yonelik konusma becerisi kapsaminda bir 6grenim ¢iktisinin (T.K.5.6) bulundugu ve yine ¢oklu ortam
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Ogelerinde teknoloji kullanimimi yansittigi gorillmektedir. 5. smif okuma becerisine yoénelik 6grenim
ciktilarinda bir kazanim yer almakta (T.0.5.21) ve s6z varligini gelistirmeye yonelik teknoloji kullanimiyla
iligkili oldugu sdylenebilmektedir. 5. sinif yazma becerisine iliskin olarak 2 6grenim ¢iktisinin oldugu (T.Y.5.1
T.Y.5.6), bu 6grenim ¢iktilarinin ise yazma siirecinde teknolojiyi ve ¢oklu ortam dgeleri kullanimini yansittigi
goriilmektedir. Yani 5. sinif 6grenme ¢iktilart igerisinde toplam 7 6grenme ¢iktisinda 4 farkli nitelikte teknoloji
ve teknolojiye iliskin ifadelerin kullanildig tespit edilmistir.

Bu ifadelere baglh olarak 5. sinif 6grenme ¢iktilarinda teknolojiye iliskin kavramlara dair yonerge ve etkinlik
orneklerine Sekil 2, Sekil 3 ve Sekil 4 te yer verilmistir.

7/ EQitim 6gretim yil boyunca yeni 6grendiginiz kelime veya kelime gruplarini anlomlariyla
yazacaginiz bir defter olusturunuz. Defterinizi olugtururken basili veya gevrim igi sozlik
ve basvuru kaynaklarindan yararlaniniz.

Sekil 2. Oyun Diinyast Temas1 Oyun Durdu! (Dinleme/izleme) Metni T.D.5.19 Ogrenme Ciktis1 Ornegi

Y ,‘{”‘l;"(li“\‘l ik 0. "Bu Gorev Bizim" béliminde verilen gérevle ilgili hazirladiginiz
& \ coklu ortam &geleriyle "Saglikli Hayatin Sirlari'ni anlattigmiz bir
konugma yapiniz. Konugsmanizi yaparken asagdidaki yénergelere
dikkat ediniz.

Sekil 3. Saglikli Yasryorum Temas: Haydi Doga Yiiriiyiisiine! Metni T.K.5.6 Ogrenme Ciktis1 Ornegi

L —

b. Asagidaki gdrselde verilen iki cocuk arasinda gegen ve gevreye kargi sorumlulu-
gu konu alan bir diyalog yaziniz. Bu galigmada yazma araci ve ortamint (mektup,
e-posta, mesajlagma ve sosyal medya uygulamalar: vb.) siz belirleyiniz. Ayrica ya-
zigsmayi baglatma, siirdiirme ve sonlandirmayla ilgili uygun selam ve hitap ifade-
lerini kullaniniz. Yazma g¢aligmanizin sonunda yazdiginiz diyalogu konu ve anlam
bitunligu agisindan gézden gegirerek diizenleyiniz.

Sekil 4. Oyun Diinyas1 Temas1 Ogretmenin Sevinci Metni T.Y.5.1 Ogrenme Ciktis1 Ornegi

3.3. 5. Siif Tiirkce Ders Kitaplarinda Teknoloji

Sekil 5 te 5. sinif Tiirkge ders kitaplarinda yer alan teknolojiye iligkin kavramlara yedi boyutta yer verilmistir:

« Brosiir lEﬂle‘ lama « Bilgisayar

« Belgesel « Coklu Ortam Ogeleri
« Coklu Ortam + Cizgi Film
« Cizgi Film « Film
« Etkilesimli igerik + Genel A3
« Film « Sinema Filmi
« Kisa Film « Teknolojik Gelisme
- Sosyal AB « Televizyon
+ Video « Video « Afis Tasarlama
Brosiir
' ~ Cizgi Film
+ Belgesel + Dijital Ortam
- Cizgi Film «+ Elektronik Posta
- Film
« E-posta « Genel Af
» Bl + Haber Yazst
« Igerik Izleme + Mesajlasma
« Kisa Film « Sosyal Medya
« Sosyal Medya Uygulamalar
« Sosyal Ag + Televizyon
- Video
- Cevrim i¢i Sozlik « Belgesel
« Dijital Oyunlar « Bilgi Gorseli + Cizgi Film
+ Film « Video « Coklu Ortam Ogeleri
» Sanal Miize « Genel Ag
S Saml T + Sanal Miize
« Sosyal Ag

Sekil 5. 2024 5. simif Tiirk¢e Ders Kitaplarinda Teknoloji
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7 boyut Tiirk¢e ders kitaplarmin tim temalar1 igerisinde yer alan boyutlardan segilmistir. Bu baglamda
olusturulan yedi boyut “dinleme/izleme, konusma, okuma, yazma, metin oncesi (Kesif Yolculugu), metin
sonrast (Bu Gorev Bizim) ve etkilesimli icerik” seklindedir. Dinleme/izleme boyutunda brogiir hazirlama,
belgesel, ¢oklu ortam, ¢izgi film, etkilesimli icerik, film, kisa film, sosyal ag, video olmak lizere 9, konusma
boyutunda bilgisayar, ¢coklu ortam ogeleri, ¢izgi film, film, genel ag, sinema filmi, teknolojik gelisme, televizyon
olmak izere 9 kavram tespit edilmistir. Okuma boyutunda belgesel, cizgi film, e-posta, genel ag, igerik izleme,
kisa film, sosyal medya, sosyal ag olmak Uzere 8, yazma boyutunda afis tasarlama, brosiir, ¢izgi film, dijital
ortam, elektronik posta, film, genel ag, haber yazisi, mesajlasma, sosyal medya uygulamalari, televizyon, video
olmak {izere 12 kavram oldugu goriilmiistiir. Metin 6ncesi (Kesif Yolculugu) boyutunda ¢evrim igi sézlik,
dijital oyunlar, film, sanal mize, sanal tur olmak {izere 5, metin sonrasi (Bu Gérev Bizim) boyutunda belgesel,
¢izgi film, ¢oklu ortam dgeleri, genel ag, sanal miize, sosyal ag olmak iizere 6, etkilesimli igerik boyutunda
bilgi gorseli ve video olmak iizere 2 adet teknolojik kavram tespit edilmistir. Yedi boyutta toplam 42 kavram
tespit edilmistir. Boyutlarin bazilarinda yer alan ¢oklu ortam 6geleri, sanal mize, e- posta, ¢izgi film, film,
genel ag, sosyal ag, belgesel, video, televizyon, brosiir, kisa film gibi teknolojik kavramlarin birden fazla
boyutta yer aldig1 tespit edilmistir.

3.4. 5. Simf Tiirkce Ders Kitaplarinda Kullanilan Temalari “Anahtar Kavramlar” Boéliimiinde
Teknoloji

5. Smuf Tirkge ders kitaplarinda kullanilan temalarin “anahtar kavramlar” boliimiinde yer alan teknoloji ve
teknolojiye iligskin kavramlar Seki/ 6°’da gosterilmistir:

L.TEMA

OYUN DUNYASI

Dijital Egitici Oyunlar P A A BRI

5. TEMA
ILETiSIM VE SOSYAL
ILISKIiLER
igerik Olusturma

2.TEMA

ATATURK'U
VRAMIARIND,
TANIMAK KA A

3.TEMA

SAGLIKLI YASIYORUM
DUYGULARIMI

Coklu Ortam Ogesi

TANIYORUM Sozli Sunum

Sekil 6. Anahtar Kavramlar Béliiminde Teknoloji

Sekil 6’da temalarin anahtar kavramlar boliimiinde 5. sinif ders kitaplar1 igerisinde Oyun Diinyasi, Atatiirk’i
Tammak, Duygularimi Taniyorum, Geleneklerimiz, Iletisim ve Sosyal iliskiler, Saglikli Yastyorum olmak
lizere toplam 6 tema bulunmaktadir. 6 tema Oncesinde her temaya iligkin verilen anahtar kavramlar igerisinde
teknolojiye dair Oyun Diinyasi’nda Dijital ve Egitici Oyunlar olarak 1, Iletisim ve Sosyal iliskiler’ de /cerik
Olusturma olarak 1, Saghkli Yastyorum’ da Coklu Ortam Ogesi ve S6zIii Sunum olmak iizere 2 adet toplamda
ise 4 adet teknolojiye iliskin kavram tespit edilmistir. Boylece 1, 5 ve 6. temalarda teknolojiye dair kavramlar
bulunurken 2, 3. ve 4. temalarin anahtar kavramlar boliimiinde teknolojiye dair ifadelerin bulunmadig
goriilmiistiir.

3.5. 5. Sif Tiirkce Ders Kitaplarinda Kullanilan “Etkinliklerde” Teknoloji

5. Sinif Tiirkge ders kitaplarinda kullanilan 6 tema kapsaminda verilen metinlere yonelik “etkinliklerde”
teknoloji ve teknolojiye iligkin ifadelerin kullanim: metin dncesi, anlama (dinleme/izleme ve okuma) ve
anlatma (konusma ve yazma) becerileri ve metin sonrast seklinde Tablo 2’de gosterilmistir:
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Tablo 2. 5. Sinif Ders Kitabi Etkinliklerinde Yer Alan Teknolojiye Dair Kavramlar

Tema Ad1 Etkinliklerde Teknoloji
Oyun Durdu! (Dinleme):
e Metin Oncesi(Kesif Yolculugu): Dijital oyunlar, Cevrim igi sdzliik
e  Konusma (1. Etkinlik): Bilgisayar
e Okuma (7. Etkinlik): Genel Ag, E-posta, Igerik izleme, Sosyal medya
e  Metin Sonrasi (Bu Gorev Bizim): Belgesel, Kisa film, Cizgi film
1. Tema Topsuz Basketbol Oyunu:
Oyun Diinyasi e  Metin dncesi (Kesif Yolculugu): Cevrim ici S6zluk
e  Konusma (14. Etkinlik): Sinema filmi, Cizgi film
Bir Ip Bul, Oyuna Basla!:
e Yazma (9. Etkinlik): Afis tasarlama, Brosiir
e Dinleme (11. Etkinlik): Coklu ortam (yazi, ses, miizik, video, gorsel)
e Etkilesimli icerik [11. Etkinlik (8)]: Video (Geleneksel oyunlar)
e Yazma (12. Etkinlik): Elektronik posta
Ogretmenin Sevinci:
e Yazma (7. Etkinlik): E-posta, Mesajlasma, Sosyal medya uygulamalari
e  Metin sonrasi (Bu Gorev Bizim): Mizeleri geziyorum
Oyuncaklarin Oyuncagi Olmak (Okuma Keyfi): -
Ya Istiklal Ya Oliim (Izleme):
e  Metin oncesi (Kesif Yolculugu): Sanal miize, Sanal tur, Film
e Yazmal[l,3.,5. (a),7.,8.,12(c). Etkinlikler]: Film

2. Tema e Konusma [2., 4., 5. (b, ), 6., 9. Etkinlikler]: Film
Atatiirk’ii Oglu Hiiseyin’den Emine Ana’ya Mektuplar:
Tanmmak e Metin sonu(Bu Gdorev Bizim): Belgesel, Kisa film, Cizgi film

Gazi Mustafa Kemal ve Sigirtma¢ Mustafa: -
Atatirk ve Ciftlik:

e Dinleme (8. Etkinlik): Brosiir hazirlama
Baharda Cicek Acar, 23 Nisan’da Cocuk (Okuma Keyfi):-

Duygularimiz:
e Etkilesimli icerik: [6. (¢), 7. (b) Etkinlikler]
3. Tema e Metin sonu (Bu Gérev Bizim): Belgesel, Kisa film, Cizgi film
Duygularim Her Yiirege Nakis Gerek:
Taniyorum e Etkilesimli icerik: 5. Etkinlik (c)
Tarkiye: -

Aln Ustii Bir Yaris (Dinleme): -
Dilek Kusu (Okuma Keyfi): -
Nasreddin Hoca:
e Konusma [9. Etkinlik(b)]: Genel Ag
e  Dinleme/izleme(10. Etinlik): Coklu Ortam
4. Tema e  Metin sonu (Bu Gorev Bizim): Genel Ag, Sosyal Ag, Belgesel, Kisa film, Cizgi film
Geleneklerimiz Bugiin Bayram (Izleme):
e Yazma[l, 3., 4. (b), 6.Etkinlikler]: Cizgi film, Film (3)
e Konusma (2., 10. Ekinlikler): Film, Video
o Etkilesimli icerik: [6. (c),8.(d)Etkinlikler]
e  Metin sonu (Bu Gérev Bizim): Genel Ag
Misafir Odasi:
e  Konusma [7. Etkinlik(c)]: Etkilesimli igerik
Comlekgilik:
e  Konusma (7. Etkinlik): Teknolojik gelisme
e  Dinleme/izleme (11. Etkinlik): Coklu Ortam
Kirik At (Okuma Keyfi): -
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Ev:
e Yazma (3. Etkinlik): Televizyon
e  Etkilesimli icerik: [5. Etkinlik (d)]

5. Tema
iletisim ve Sosyal Tarl: Giinler:. C e -
liskiler e  Etkilesimli icerik: [(6. Etkinlik (c)]
Giilii Incitme Goniil:
e Metin sonu (Bu Gérev Bizim)/Okuma& Dinleme/izleme: Genel ag, Sosyal ag,
Belgesel, Kisa film, Cizgi film
Komsumuz Nergis Teyze "Cicek Dayanismast” (Dinleme):
e Yazma (8.Etkinlik): Dijital ortam, E-posta
e Metin sonu (Bu Gorev Bizim): Coklu ortam 6geleri (ses, video, grafik, resim)
Herkes Onemli (Okuma Keyfi):-
Haydi Doga Yiiriiyiisiine!:
e  Etkilesimli icerik:[4.Etkinlik(b)]
e Dinleme/izleme [8. Etkinlik (b), (c), (d)]: Coklu ortam dosyast, Cizgi film (2)
e Yazma [10. Etkinlik (a)]: Afis, Haber yazisi, Brosiir, Sosyal medya mesajlari
e  Konusma (11. Etkinlik): Coklu ortam dgeleri (fotograf, video, gorsel)
e Metin sonu (Bu Gorev Bizim): Coklu ortam 6geleri (fotograf, resim, tablo, grafik,
6. Tema harita, ses kaydi , miizik, video)
Saghkl Ne Olacak Bu Yemek Sorunu?:
Yasiyorum ¢  Dinleme/Izleme (7. Etkinlik): Film
e Metin sonu (Bu Gorev Bizim): Coklu ortam 6geleri (fotograf, resim, tablo, grafik,
harita, sanal gezi uygulamalari, ses kaydi, miizik, video)
Benim Zamanim-Ok¢uluk (Izleme):
e  Dinleme/izleme (1.,2.,4.,5.,6.,7.,8.,9. Etkinlik): Coklu Ortam Ogesi
e Dinleme-izleme (3. Etkinlik): Coklu Ortam(gdrsellestirme stratejisi)
e Metin sonu (Bu Gorev Bizim): Coklu Ortam Ogeleri ((fotograf, resim, tablo, grafik,
harita, sanal gezi uygulamalari, ses kaydi, miizik, video)
Obezite:
e Etkilesimli icerik [7.Etkinlik(c)]: Bilgi gorseli
e  Etkilesimli icerik: [8.Etkinlik(b)]
e  Dinleme/izleme: (11.,12.Etkinlikler): Coklu ortam 6geleri
Ath Cirit (Okuma Keyfi):-
Toplam 77 etkinlik igerisinde 139 defa teknolojiye iligkin kavram kullanildig1 tespit edilmistir.

Tablo 2’ de verilmis olan etkinlikler kategorisinde tespitlerin daha kontrollii sekilde saglanip ifade edilebilmesi
icin 6 temanimn genelinde yer alan Metin Oncesi (Kesif Yolculugu), Dinleme/izleme, Konusma, Okuma,
Yazma, Etkili Iletisim ve Metin Sonrasi (Bu Gorev Bizim) basliklar1 altinda hangi etkinliklerde hangi
teknolojiye iliskin kavramlarin gectigi ifade edilmistir. Arastirmada “etkinlikler" kategorisinde Oyun Diinyasi
temas1 icerisinde yer alan 5 metnin 12 adet etkinliginde 27 /Dijital Oyunlar, Cevrim I¢i S6zIUk(2), Bilgisayar,
Genel Ag, E-posta(3), Icerik izleme, Sosyal Medya, Belgesel, Kisa Film, Cizgi Film(2), Sinema Filmi, Afis
Tasarlama, Brogiir, Coklu Ortam (yazi, ses, miizik, video, gorsel), Video(Geleneksel Oyunlar),Mesajlasma,
Sosyal Medya Uygulamalari, Sanal Miize (Miizeleri Geziyorum)], Atatiirk’ii Tanimak temas icerisinde yer
alan 5 metnin 15 adet etkinliginde 19 [Sanal Miize, Sanal Tur, Film(13),Belgesel, Kisa film, Cizgi film, Brosiir
Hazirlama], Duygularimi Taniyorum temasinda yer alan 5 metnin 4 adet etkinliginde 6 [Etkilesimli igerik(3),
Belgesel, Kisa film, Cizgi film], Geleneklerimiz temasinda yer alan 5 metnin 15 adet etkinliginde 16 [Coklu
Ortam, Genel Ag(3), Sosyal Ag, Belgesel, Kisa film, Cizgi film(2), Film(4), Video, Etkilesimli Icerik(2)],
Iletisim ve Sosyal Iliskiler temasinda yer alan 5 metnin 7 adet etkinliginde 15/Televizyon, Etkilesimli Icerik(2),
Genel Ag, Sosyal Ag, Belgesel, Kisa film, Cizgi film, Dijital Ortam, E-posta, Coklu Ortam Ogeleri(ses, video,
grafik, resim)], Saglikli Yastyorum temasinda yer alan 5 metnin 24 adet etkinliginde 56/Etkilesimli Icerik(3),
Bilgi Gérseli, Coklu Ortam Dosyasi, Cizgi film(2), Afis, Haber yazisi, Brogiir, Sosyal Medya Mesajlar, Coklu
Ortam Ogeleri(15)(fotograf(4), resim(3), tablo(3), grafik(3), harita(3), sanal gezi uygulamalari(2), ses
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kaydy(3), miizik(3), video(4), gorsellestirme stratejisi, gorsel] olmak (izere metinlere yonelik 77 adet etkinlik
icerisinde toplam 139 defa teknolojiye iligskin kavrama yer verildigi tespit edilmistir.

3.6. 5. Smif Tiirkce Ders Kitaplarinda Kullanilan “Uretim Zamam” Béliimiinde Teknoloji

5. smif Tiirk¢e ders kitaplarinda kullanilan “iiretim zamani” boliimiinde teknoloji ve teknolojiye yonelik
ifadeler Sekil 7°de gosterilmistir:

2.TEMA

LTEMA ATATURKU TANIMAK
“OYUN DUNYASI”
Genel Ag 3.TEMA
Dijital Ortam
. DUYGULARMI
Bilgisayar Ortami
e TANIYORUM
_ TEMALARIN
URETIM ZAMANI
BOLUMUNDE
S.TEMA TEKNOLOJI LTEMA
SAGLIKLI YASIYORUM GELENEKLERIMiZ
Reklam Sunu
Dijital Otam Dijital Ortam
Kamu Spotu 7 Coklu Ortam
Goklu Ortam Ogesi (ses,muizik, gegis efektleri)

Sekil 7. Uretim Zamani Boliimiinde Teknoloji

Sekil 7 kapsaminda aragtirmada “liretim zamani" kategorisi Oyun Diinyasi temasi igerisinde 4 (Genel Ag,
Dijital Ortam, Bilgisayar Ortami, Bilgi Gérseli), Geleneklerimiz temasinda 6 (Sunu, Dijital Ortam, Coklu
Ortam (ses, miizik, gecis efektleri)), Iletisim ve Sosyal iliskiler temasinda 2 (Dijital Topluluk, E-posta), Saglikli
Yasiyorum temasinda 4 (Reklam, Dijital Ortam, Kamu Spotu) olmak iizere teknolojiye iliskin toplam 16
kavram tespit edilmistir. Boylece iiretim zamani kategorisinde 1., 4., 5. ve 6. temalarda teknolojiye dair
kavramlar yer alirken 2. ve 3. temalarda teknolojiye iligskin herhangi bir kavram tespit edilmemistir. Sekil 8’de
iiretim zaman1 boliimiine iliskin gorsel 6rnegine yer verilmistir.

— b 4
URETIM ZAMANI - *

"\ Yazma

& Tema boyunca Sgrendiginiz geleneksel gocuk oyunian ve bunlann kurallanyla ilgili asa
@idaki yonergeler dogruktusunda bir bilgi gorseli olusturunuz

> Genel ajida guvenilir kaynaklardan bilg gorselinin ne olduguna dair bir arastirma yap:
Mz Bilgl gorseli Smelderini inceleyiniz

> Dijital ortamian kullanrken kigisel bigilerinizin bagkalannin eine gegmemesi konusun
da hassas davraniniz

> Terma boyunca adlan arlan cocuk oyunian ve Gzelliklerini belirleyiniz

> Belirlediginiz oyuniann hepsi ya ds san igin gorselier bulunuz

> Incelediginiz bilgi gorsellerini mod rak bilgisayar ortarminda bilgi ve gorselieri uygun

gekilde bir araya getirip kendi tasanminzi yapmniz. Tasanm swasinda blylklerinzden

destek alnuz

> Tasarimda kullandi@iniz bilg ve gorselierin kaynakgalanna
aligmana yapark azwm kurallan ve nc

akgmanzda yer veriniz
e dikkat ediniz.
r ya da bilgi gérselini dijtal olarak kaydede

> Tasarlad@nz bilgi gdrselinin baskisir alal
bilirsiniz
> Atolye caligmaniz gretmeninizin verdi@ sirede tamamiamaya &zen gosteriniz

b. Yaptiginz calismay: asagidaki Slcekte verilen sicitiere gore degerdendiriniz. Olcegin so
nuclarndan hareketle guciiu yonlerinizi belirleyiniz Gelistiriimesi gereken yénlerinizi 68
retrmeninizin geri bildirimieriyle sonraki yazma etkinliklerinde gelistirmeye cahsiniz

Olgiitler Evet  Kismen Hayr
Hazirhk 6ncesi genel ag arastwmasi yaptim.
ligmi geken oyunlan ve onlann &zelliklerini arastirchm

Arastwmalanm sirasinda bilgi givenligi konusunda
dikkatli davrandim

Noktalama ve yazim kurallanna dikkat ederek yazdim
Yazmda 6nceki bilgilerimden de yararlandim

Temada yeni 6grendiiim kelime ve kelime gruplanm
yanmda kullandim.

Atélye cahgmarn Sgretmenimin verdigi sire icinde ta
mamiadim

Yazimda bilgi ve gorselleri bir arada uygun bir sekilde
kullandum.

yara & bilgi ve g n kay
rina yer verdim

Sekil 8. Uretim Zaman1
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3.7. 5. Sif Tiirkce Ders Kitaplarinda Kullanilan “Kontrol Noktas1” Béliimde Teknoloji

5. smuf Tiirk¢e ders kitaplarinda kullanilan “kontrol noktas1” bdliimiindeki teknoloji ve teknolojiye yonelik
ifadeler Sekil 9’da gosterilmistir:

2.TEMA
ATATURK'U TANIMAK

Film

1.TEMA
TN 3.TEMA
OYUN
DUNYASI DUYGULARIMI
TANIYORUM
TEMALARIN
KOVTROL NOKTASI
BOLUMNDE
TEKNOLOJI
6.TEMA
SAGLIKLI YASIYORUM o
& fideo 2 STEMA GELENEKLERIMiZ
Video Oyunu _ILETISIM VE
Goklu Ortam Ogesi SOSYAL ILISKILER Teknolojik Gelisme
Arama Motoru Dml:ﬁ‘alr-ll.lm
Ses Kayds
Yaz Dokiimii

Sekil 9. Kontrol Noktas1 Boliimiinde Teknoloji

Sekil 9, 5. siuf ders kitabt kontrol noktasi boliimiinde yer alan teknolojiye dair kavramlar1 gostermektedir.
Arastirmada “kontrol noktas1" kategorisinde Atatiirk’{i Tanimak temasinda 1 (Film), Geleneklerimiz temasinda
1 (Teknolojik Gelisme), iletisim ve Sosyal iliskiler temasinda 5 (E-posta, Dijital Ortam, Video, Ses Kayds, Yazi
Dokiimii), Saglikli Yasiyorum temasinda 4 (Video, Video Oyunu, Coklu Ortam Ogesi, Arama Motoru) olmak
lizere toplam 11 tane teknolojiye iliskin kavram tespit edilmistir. Béylece kontrol noktas1 kategorisinde 2, 4,
5, 6. temalarda teknolojiye dair kavramlar yer alirken 1 ve 3. temalarda teknolojiye iligskin herhangi bir kavram
tespit edilmemistir. Sekil 10°da kontrol noktas1 boliimiine iliskin gorsel 6rnegine yer verilmistir.
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VIDEO OYUNU BAGIMLILIGI HASTALIK OLARAK KABUL EDILDI

Saglk Orguta tarafindan gegtigin aziran ayinda guncellene uslararas: H

M. Banyamin YILDIRIM

Sekil 10. Kontrol Noktas1

Bu baglamda ders kitaplarinda ortak yer alan temalar, etkinlikler, {iretim zaman1 ve kontrol noktasi kategorileri
igerisinde teknolojiye iliskin toplam 170 yerde kavram kullanildig: tespit edilmistir.

4. Tartisma ve Sonug

Alanyazina bakildiginda gecmis yillardaki 2019 TDOP’e gore 5. Simf ders kitaplarmin degerlendirmelerinde
gorsel unsurlarin 6grencinin elestirel ve yaratict diisiinme becerilerine uygun olmadigina (Dogan ve Samur,
2024) yonelik analizler yapilmistir. Fakat 2024 5. simif Tiirkge ders kitaplarinda metinlere yonelik verilen ¢oklu
ortam dgeleri neticesinde elestirel ve yaratic diisiinme becerilerini kazandirmanin daha iglevsel hale getirildigi
soylenebilir.

Ogretmenlerin genelinin kendisini 6gretimde teknoloji kullanimi konusunda yeterli hissetmedikleri bu duruma
iliskin olarak mevcut teknolojik imkanlarin kullanilmasi i¢in motivasyon artirici faaliyetlerin hayata
gecirilmesi gerektigine deginilmistir (Yiirektiirk ve Coskun, 2020). Bu ifadeler dogrultusunda 2024 TDOP’iin
son kisminda verilen agiklama ve ornekler 6gretmenler icin destekleyici niteliktedir. Nitekim 2005 yilt
itibariyle uygulamaya gecilen yapilandirici yaklasim bilginin kaliciliginin 6gretmen rehberliginde yaparak ve
yasayarak saglanmasi degerini savunmaktadir (Kana ve Geggel, 2023).

Celebi (2022), Tiirkgenin ana dili ve yabanci dil olarak 6gretiminde teknoloji kullanim1 ve web araglarini ele
aldig1 kitap incelemesi galismasinda bilgiye hizla ulagabilmenin ihtiya¢ oldugunu kabul etmis uygun web araci
kullaniminin dil 6gretiminde eglenceli bir arag olarak kabul edilip kullanilmasi gerektigini ifade etmistir. Bu
dogrultuda 2024 TDOP’iin bu web araclarin1 kullanmanin eglenceli bir 6gretim araci olarak dgretmen ve
ogrencilere bu yonlendirmeyi sagladigi diigiiniilebilir. 2024 5. sinif ders kitaplarinin ise bunu karsilamaya
yonelik iceriklerle tasarlandigini sdylemek miimkiin olabilir.

Simsgek (2023), Tiirkge 6gretiminde teknoloji kullanimina iliskin ¢evrim i¢i egitim unsurunu degerlendirirken
olumlu olarak 6gretmen ve 6grenciler i¢in esneklik saglayabildigi, yazili, sesli ve gorsel materyallerin etkili
kullanimina olanak tanidig1 bunun yaninda ii¢ boyutlu uygulamalar dolayisiyla 6grenmenin eglenceli ve kalici
hale geldigi ifadelerinde bulunmustur. Bu ifadeler baglaminda 2024 TDOP’iin 6gretime yonelik oldukca
destekleyici bir kapsam sagladigi goriilmektedir. Olumsuz olarak dgrenci ve 6gretmen dahil olmak iizere
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teknoloji hakimiyeti ve yeterliligi olmayan bireylerin bu hususta zorlanabilecegini ve yine dgretmenin ders
icerigi hazirlama ve tasarlamada giicliikler yasayabilecegini ifade etmistir. Ogretmenlerin bu konu kapsaminda
verilmis olan gerek etkinlikler gerekse 6grenme ¢iktilar1 kapsaminda Milli Egitim Bakanlig1 resmi sitesinden
etkin sekilde kendisini gelistirebilme durumunun bulundugu séylenebilir.

Yine temalarin kok degerlere dagilimi konusunda 5. Sinif ders kitaplarini incelerken yeterince homojen
olmadig1 (Sarikaya ve Yavuz, 2023) tespitinin aksine 2024 5. smif Tiirk¢e ders kitaplarina bakildiginda
teknolojiye iliskin genel ag, coklu ortam égesi, video, e-posta, dijital egitici oyunlar, belgesel, afis tasarlama,
ses kaydi, sosyal medya, dijital topluluk, kamu spotu, reklam, sosyal ag, etkilesimli i¢erik ve dijital ortam gibi
kavramlarin temalar ve kok degerler dogrultusunda homojenligin saglanmasi dogrultusunda kullanildigini
soyleyebilmek miimkiindiir. Kullanilmis olan gesitli film, sanal gezi ve geleneklere yonelik olarak kullanilan
etkilesimli icerik videolar: da buna 6rnek verilebilir.

Etkinliklerin nitelik, nicelik ve yeterliligi ¢alismasinda Tiirk¢e Ogretmenlerinin goriisleri {izerinden ders
kitaplarinin yetersiz ve baglam dis1 oldugu bunun yani sira Ogrencilerin analiz sentez becerilerinin
gelismedigine (Satilmis ve Avci, 2024) dair bulgulara yer verilmistir. 2024 5. simif Tiirk¢e ders kitaplarina
bakildiginda etkinliklerin teknolojik unsurlar kullanilarak desteklenmesi neticesinde dgrencilerin st biligsel
becerilerini daha aktif bir sekilde kullanabilecegi sdylenilebilir.

Nitekim teknoloji kullanimi ile 6grenci basarisi arasindaki iliski “Bilisim Teknolojilerinden Yararlanma
Olgegi” kapsaminda incelendiginde (Gokge vd., 2024) teknoloji kullaniminin ayni yas grubuna dahil dgrenciler
arasinda farklilik gosterebildigi goriilmiistiir. Egitimde bireysel farkliliklar dolayistyla teknoloji kullaniminda
da -derslerde yapilan diger her 6gretim etkinliginin her kisiye hitap etmedigi gibi- kimi dgrencilerde olumlu
etki uyandirirken kimilerinde olumsuz etki uyandirabilecegi s6z konusu olabilir.

Bu calismada teknoloji ve teknolojiye dair kavramlarin 2024 Maarif Modeli Tiirkce Dersi Ogretim Programi
ve 5. smif Tiirkge ders kitaplarindaki yerleri incelenmistir. Teknoloji ve teknolojiye dair kavramlarin Tiirkge
ders kitaplar1 ve 2024 TDOP genelinde cesitli ifadelerle bulundugu tespit edilmistir.

Buna bagli olarak 5. sinif Tiirkge ders kitaplarindaki teknoloji ve teknolojiye iliskin kavramlarin: brosiir
hazirlama, belgesel, ¢izgi film, etkilesimli icerik, film, kisa film, sosyal ag, bilgisayar, ¢coklu ortam 6geleri,
genel ag, sinema filmi, teknolojik gelisme, televizyon, video, e-posta, icerik izleme, sosyal medya, afig
tasarlama, dijital ortam, haber yazisi, mesajlasma, sosyal medya uygulamalari, ¢evrim i¢i sozliik, sanal miize,
sanal tur, bilgi gorseli, dijital egitici oyunlar, igerik olusturma, sézlii sunum, video oyunu, arama motoru, ses
kayd, yazi dokiimii, bilgisayar ortami, reklam, kamu spotu ve dijital topluluk seklinde oldugu goriilmiistiir.
2024 Maarif Modeli Tiirkce Dersi Ogretim Programindaki teknoloji ve teknolojiye iliskin kavramlarin ise:
bilisim teknolojileri ve yazilumi, bilim ve teknoloji, dijital teknoloji, dijital ortam, dijital yenilikler, dijital
sanatlar, dijital metinler, dijital okuryazarlik, dijital bilgi, dijital kaynak, teknoloji ve tasarim, veri
okuryazarhg, ag dizge, artirilmis gerceklik, bulut teknolojisi, cevrim i¢i toplantt aracglari, dijital albiim, dijital
egitici oyunlar, dijital hikayeleme, dijital kitaplk, dijital okuma(z-kitap, e-kitap),dijital pano, dijital
uygulamalar, e-dergi, genel ag, grafik simgeler, grafik tasarim araglari, kitle iletisim araglari, sanal ortam,
yapay zeka, bilim ve teknoloji miizesi, bilim ve teknoloji merkezi, sanal gezi uygulamalari, afis, ag giinliigii
(vlog, blog),dijital icerik gelistirme programlar, dijital(kisa/ileti yazma),dijital oykii, dijital yazma, e-igerik,
e-mektup yazma, gorsel isitsel ara¢larin sunumu, hiper metin, kolaj, 6zgiin teknolojik ara¢ gere¢ olusturma,
podcast, reklam slogani/diyalogu, sunum videosu, temel kodlamaya dayali dijital oyunlar, video tasarim
platformlari, web tabanli oyunlar gelistirme, ¢evrim i¢i, dijital bagimhilik, dijital iletisim, dijital topluluklar ve
aglar ,medya igerigi, sosyal ag ,sosyal medya dili, sosyal medya mesajlari, siber zorbalik, animasyon, bastl
reklamlar, belgesel, bilgi gorseli, brogiirler, ¢izgi romanlar/grafik romanlar, dijital slayt sunumlari, e-poster,
e-kitap, film, gazeteler, gorsel oykii taslagi (storyboard), ilk gosterim filmi(fragman),posterler, reklam/kamu
spotu/duyuru, resimli kitaplar, ses kaydi, sesli kitap ve alt yazili videolar, sosyal medya, video ve ¢oklu ortam
tasarimi seklinde ele alindig1 sdylenebilir.

5.smif ders kitaplarinda 2024 TDOP ile aym sekilde ifade edilmis 15 kavram (genel ag, ¢oklu ortam égesi,
video, e-posta, dijital egitici oyunlar, belgesel, afis tasarlama, ses kayd, sosyal medya, dijital topluluk, kamu
spotu, reklam, sosyal ag, etkilesimli i¢erik ve dijital ortam) bulundugu tespit edilmistir.

Sonug olarak alanyazinda 2024 TDOP’te teknoloji kavramina iligkin 80 adet kavram tespit edilirken 5. sinif
ders kitaplarinda 168 ayr1 yerde teknolojik ibarelerin gectigi goriilmiistiir. Bu baglamda 2024 Maarif Modeli
TDOP ve 2024 MEB Tiirk¢e ders kitaplarmin da yapilandirict yaklasim dogrultusunda tasarlandigi ve
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teknolojinin daha aktif sekilde kullanilmak tizere olusturuldugu sdylenebilir. Tiim bu ifadeler dogrultusunda
2024 TDOP’ten &nceki TDOP’lerde teknoloji kullanimina bu kadar yer verilmedigi goriilmiistiir. Bunun yan
sira ortak kavramlar dahil olmak {izere MEB 2024 5. sinif ders kitaplar1 ve 2024 Maarif Modeli TDOP’iin
icerisinde birgok kisimda teknolojinin dgretime dahil edildigi tespit edilmistir.

5.0neriler

e Maarif Modeli dogrultusunda teknolojik kavramlar agisindan daha donanimli hale getirilen TDOP’{in
uygulanabilirligine iliskin gézlemler yapilabilir.

e 2024 TDOP’iin 6grenme ¢iktilara dahil edilen teknolojik ibarelerinin dgrenci basarisina ne derece
katki1 sagladigina dair ¢aligmalarda bulunulabilir.

e Teknolojinin igerisine daha fazla dahil edilmis oldugu 2024 MEB Tiirk¢e ders kitabinin 6gretmenler
acisindan kullanisliligina iliskin goriigme ¢alismalarinda bulunulabilir.

e 2019 TDOP ile 2024 Maarif Modeli TDOP’te teknolojik unsurlarin kullanimina dair karsilastirma
caligmasi yapilabilir.

e Teknolojiye dayali uygulamalar: aktif sekilde yapabilmek ders igerigine uyarlayabilmek ve ders
tasariminin semasini olusturabilmek i¢in dgretmenlerin hizmet i¢i egitimlerle daha kontrollii sekilde
faaliyet gostermeleri desteklenebilir.
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