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Orkestra ogrencilerinin bireysel calismasina yonelik
olusturulan Kisisel Multimedya Materyali (KMM): Bir eylem
arastirmasi

Personal Multimedia Material (PMM) created for the individual
study of orchestra students: An action research

Ali Delikara’

"Nigde Omer Halisdemir Universitesi, Nigde, Tirkiye.

0z

Bu arastirma, muzik egitimi kurumlarindaki orkestra 6grencilerinin bireysel hazirlik streclerinde karsilastiklar sorunlar
azaltmak amaclyla Kisisel Multimedya Materyalleri (KMM) gelistirmeyi ve bu materyallerin 6grenci performansi ve galisma
aligskanliklari Gzerindeki etkilerini incelemeyi amaglamistir. Nitel bir yontem olan Eylem Arastirmasi modeliyle tasarlanan
galisma, Nigde Omer Halisdemir Universitesi Miizik Egitimi Ana Bilim Dal’'nda “Orkestra-Oda Miizigi” dersini alan 13 géniillii
O0grenciyle ydrutdlmustar.

Uygulama oncesi yapilan durum tespitinde, 6grencilerin orkestra dersine hazirlik ¢calismalarinda motivasyon eksikligi,
teknik beceri farkhliklar, muziksel tatmin saglayamama ve eser butunligunu kavrayamama gibi sorunlar yasadigi
belirlenmistir. Bu sorunlara ¢ézim olarak, asamalandiriimis sesli video dosyalari iceren KMM gelistiriimis ve 6drencilerin
bireysel ¢alismalarinda kullanmasi saglanmistir. Uygulama stirecinde 6grencilerden alinan geri bildirimler dogrultusunda
materyaller iyilestiriimis ve yari yapilandiriimis gérismelerle veriler toplanmistir. Elde edilen bulgular, KMM'nin 6grencilerde
desifre hizini artirdidini, entonasyon ve tempoya uyum becerilerini gelistirdigini ve muziksel dinamikleri daha etkili
uygulamalarini sagladidini géstermistir. Ayrica, materyallerin motivasyon, konsantrasyon ve muziksel tatmin dlzeylerinde
anlamli bir artisa katkida bulundugu tespit edilmistir. Ogrenciler, zellikle nota takip imleci ve diger partileri duyma imkani
gibi 6zelliklerin galisma verimliligini artirdigini vurgulamistir.

Bu calisma, teknolojinin mizik editimine entegrasyonunun 8grenci performansini ve 6grenme deneyimini zenginlestirdigini
kanitlamaktadir. Gelecek arastirmalarda, KMM'nin farkli galgi gruplarn ve uzun vadeli etkileri Uzerine odaklaniimasi
Onerilmektedir. Ayrica, ulusal bir multimedya kutlphanesi olusturulmasi ve mizik egitimcilerine yodnelik teknoloji
entegrasyonu egditimleri dizenlenmesi, alandaki eksikliklerin giderilmesine katki saglayacadi distndlmektedir.

Anahtar kelimeler: orkestra egitimi, multimedya materyalleri, eylem arastirmasi, muzik teknolojisi, bireysel calisma

ABSTRACT

This study aimed to develop Personal Multimedia Materials (PMMs) to reduce the problems faced by orchestra students
in music education institutions in their individual preparation processes and to examine the effects of these materials
on student performance and study habits. The study, which was designed with the Action Research model, a qualitative
method, was conducted with 13 volunteer students taking the “Orchestra-Room Music” course at Nigde Omer Halisdemir
University, Department of Music Education.

In the situation analysis conducted before the implementation, it was determined that the students had problems such
as lack of motivation, technical skill differences, inability to provide musical satisfaction and inability to comprehend
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Orkestra 6grencilerinin bireysel galismasina yonelik olusturulan Kisisel Multimedya Materyali (KMM): Bir eylem arastirmasi

the integrity of the work in preparation for the orchestra course. As a solution to these problems, KMM, which includes
graded audio video files, was developed and used by the students in their individual studies. During the implementation
process, the materials were improved in line with the feedback received from the students and data were collected
through semi-structured interviews.

The findings showed that KMM increased students’ deciphering speed, improved their intonation and tempo adaptation
skills, and enabled them to apply musical dynamics more effectively. It was also found that the materials contributed
to a significant increase in motivation, concentration and musical satisfaction. Students were particularly impressed by
features such as the note-following cursor and the possibility to hear other parts.

Keywords: orchestra education, multimedia materials, action research, music technology, personal study

1. GIRIS

Orkestra, muzik eserlerini seslendirmek amaciyla cgesitli muzik aletlerinin bir araya gelmesiyle olusan
topluluktur. Egitim kurumlari blnyesinde yer alan “Okul Orkestralarl”, 6grencilere egitim siregleri boyunca
edindikleri miziksel kazanimlarini uygulama, pekistirme ve sergileme firsati sunarak muzik egitiminin dnemli
bir boyutunu olusturur (Delikara, 2017). Okul orkestralari, 6grencilerin miziksel gelisimlerinin yani sira
bireysel, sosyal ve akademik gelisimlerini de destekleyerek pek ¢ok fayda saglayarak grup ortaminda is birligi
ve mizikal etkilesim becerilerini gelistirirler (Chong ve Kim, 2016).

Ancak okul orkestralari, klresel ve yerel dlizeyde c¢esitli zorluklarla mlicadele etmektedir. Evrensel sorunlar
arasinda ogrencilerin bireysel ¢algi dlizeyleri arasindaki farkliliklar, sinirli prova siresi ve bu durumun getirdigi
bireysel geri bildirim saglama giicligi yer alir. Ogrencilerin motivasyon diizeylerindeki degiskenlikler ve
performans kaygisi da evrensel olarak ele alinan diger dnemli konulardir (Butz, 2019; Fonseca, 2023; Schnerer
ve Hopkins, 2021; Sternbach, 2008; Vastamaki vd., 2022). Tirkiye'deki okul orkestralarina yonelik arastirmalar
ise, fiziki sartlarin yetersizligi, ders saatlerinin kisitli olmasi ve 6grenci diizeyine gore uyarlanabilen repertuvar
eksikligi gibi yerel sorunlara da isaret etmektedir (Gok, 2019; Giil, 2023; Nart, 2016; Oz, 2001; Sen vd., 2019;
Varis, 2016).

Orkestral repertuvar calismalarinda, ders/prova disinda yapilan bireysel hazirigin énemi blyktir (Brandler
ve Peynircioglu, 2015). Bu hazirlik sireci, 6grencinin hatalarini fark edip dlzeltmesi, teknik ve muziksel
becerilerini gelistirmesi ve partisinin orkestra butunliglindeki islevini daha iyi kavramasi igin kritik neme
sahiptir. Ancak, orkestra 6grencileri bireysel ¢alismalarinda diger orkestra partilerini ve eserin butunliguna
duymadan c¢alismak durumunda kaldidi igin muziksel baglamdan uzak kalma riskiyle karsilasir; bu durum
motivasyon dusurlcu olabilir. Ayrica, bireysel galismalarda yeterli ve baglama 6zel geri bildirimin eksikligi,
olasi teknik ve miziksel hatalarin fark edilmemesine ve pekismesine yol agabilir. Bu sorunlar, 6zellikle kisith
prova slresi ve dgretmenlerin bireysel geri bildirim saglama gucgligu ile birlestidinde, 6drencilerin gelisimini
olumsuz etkileyebilmektedir.

Gunumuz dijital teknolojileri, muzik egitimindeki bu tlr zorluklari agsma potansiyeli tagimaktadir. Dijital
teknolojinin miizik alaninda kullanimi yayginlagsmakta (Aras ve Temugin, 2022; Fu, 2021) ve daha etkilesimli
ogrenme deneyimleri saglayarak égdrencilerin karmasik muzik kavramlarini anlamalarina yardimci olmaktadir
(Ma, 2022; Nart, 2016; OImos vd., 2012). Dijitallesme, “akilli egitim” ve “akilll pedagoji” kavramlarini beraberinde
getirerek, 6grencilere dijital kaynaklara erisim ve kisisellestirilmis 6grenme imkanlari sunmaktadir (Avanzini
vd., 2020; Daniela ve Lytras, 2018). Acquilino ve Scavone (2022), galgl 6gretiminde kullanilan teknolojik
araglari; notasyon programlari, metronomlar, akort araglari, parmak pozisyonu uygulamalari, performans geri
bildirimi sunan yapay zeka tabanli sistemler, ¢evrim igi paylasim platformlari ve fiziksel cihazlarla entegre
yazilimlar olarak siniflandirmaktadir. Mizik egitiminde teknolojinin kullanimi giderek artmakta ve alandaki
arastirmalar da bu yénde yogunlasmaktadir (Deliyannis vd., 2024; Kakimova vd., 2024; Rexhepi vd., 2024;
Sularso vd., 2024).

Dijital teknolojiler, muzik editiminde geleneksel yontemlere kiyasla 6nemli avantajlar sunmaktadir. Multimedya
destekli dersler, 6grenciler tarafindan daha verimli, kullanisli, anlasilir, ilgi ¢ekici, dinamik ve modern olarak
algilanmaktadir (Nor ve llias, 2013; Orbani¢ ve Durakovi¢, 2011). Miizik Bilgisayar Teknolojileri (MCT) ve Dijital
Ses isleme istasyonlari (DAW) gibi araclar a§ destekli etkilesimli ortamlar sunmakta ve égretmenler tarafindan
zengin 0gretim materyalleri gelistirmek igin kullaniimaktadir (Demirtas ve Eroglu, 2020; Gorbunova vd., 2020).
Sanal enstriiman teknolojisi (Sampling, MIDI, VSTi) bu tlr materyallerin temelini olusturur (Rahdianando ve
Permana, 2022; Wang, 2017). Cevrimigi miizik performansi ve prova sistemlerine yonelik arastirmalar, dislik
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gecikme gereksinimi gibi zorluklari ortaya koymus ve JamNSync gibi kayit tabanh yaklagimlarin gecikmeyi
asarak, 6grencilerin bireysel kayitlari birlestirmesi yoluyla 6z-dederlendirme ve dijital becerilerini gelistirdigini
gOstermistir (Fischer, 2015; Karkina vd., 2022; Wu, 2021).

Bireysel galgi pratigini desteklemek amaciyla gesitli teknoloji sistemleri dnerilmekte ve gelistiriimektedir. Kaleli
(2020), teknolojinin gelismesiyle birlikte bilgisayar destekli editim uygulamalarinin goksesli miizik ortaminda
birlikte galmanin faydalarindan yararlanamayan 6grenciler igin ¢ozim olabilecegini ifade etmektedir. Bilgisayar
Destekli Miizik Enstriimani Ozel Ders (CAMIT) sistemleri igin dnerilen gerceveler, performans degerlendirme
ve etkilesimli geri bildirim unsurlarini igermekte, iDVT (interactive Digital Violin Tutor) gibi 6érnek sistemler
kullanici araylzi ve multimedya oynatma 6zellikleri sunmaktadir (Blanco vd., 2021; Huanhuan, 2009;
Juntunen, 2011; Michatko vd., 2022; Okay, 2021). Akilli teknolojiler, keman gibi karmasik enstriimanlarda yay
kinematikleri veya ses kalitesi gibi spesifik beceriler lizerine gergek zamanl geri bildirim saglama potansiyeli
tasimaktadir (TELMI projesi, SkyNote sistemi) (Blanco vd., 2021; Giraldo vd., 2019; Ramirez vd., 2018).
Sensorlerle “akilli nesnelere” doniisen enstrimanlar ve performansi kaydedip sonradan gdzden gegirme
imkani sunan “yansiticl” araglar da gelistiriimektedir. Bu tir teknolojilerin temel amaci, denetimsiz pratige,
kendi kendine 6grenmeye yardimci olmak ve ogrencilerin 6z-dlzenleme becerilerini potansiyel olarak
gelistirmelerine destek olmaktir (Huanhuan, 2009; Juntunen, 2011; Upitis vd., 2017).

Teknoloji, bireysel calismayl zenginlestirmek ve geleneksel ydntemleri tamamlamak igin dederli bir
potansiyele sahiptir. Ancak, etkin ve verimli kullanimi hem yeterli teknik altyapiyi saglamayi hem de pedagojik
hedeflere uygun entegrasyonu gerektirir. Ogrenciler igin saglanan karmasik gorsel geri bildirimin (performans
sirasinda) yorumlanmasinin zorlugu, teknik altyapi yetersizlikleri (internet baglantisi, donanim, yazilim
uyumsuzlugu), ton kalitesi, artiklilasyon, niians ve mizikal ifade gibi daha soyut miizikal unsurlarin uzaktan
veya teknoloji destekli bireysel ¢calismada dogru dederlendiriimesindeki glgliikler s6z konusudur (Blanco vd.,
2021; Huanhuan, 2009; Juntunen, 2011; Okay, 2021). Teknolojinin yalnizca olgilebilir performansi izlemeye
odaklanmasi, bireysellestiriimis 6grenme pratiklerini kisitlayabilecek bir risk olusturabilir (Michatko vd., 2022).

Bu genel yaklasimlarin yani sira, orkestra ve yayli galgilar egitimine yonelik daha spesifik teknolojik yéntemler
de gelistirilmistir. Bu alandaki ilk adimlardan biri, solo performanslar igin eslik kayitlari sunan “Music Minus
One” sistemidir (Juntunen, 2016). Bu sistem esneklik saglamakla birlikte, gorsel ipuglari, gelismis gezinme
ve ses kontroll segeneklerinin sinirliigi gibi yonleriyle elestiriimistir (Olmos vd., 2012). Daha gelismis bir
yaklasim olan “Playback Orchestra” (PO) yontemi, 6grencilerin kendi partileri disindaki orkestranin kaydi
esliginde, genellikle nota yazim programlari araciliiyla olusturulan materyallerle galismasina dayanir. Bu
yéntem tempo ayarlama imkani sunarak orkestra baglamini isitsel olarak saglamayi amagclar (Juntunen vd.,
2013, 2015). Arastirmalar yontemin mdiziksel anlama ve iletisim becerilerine katkisini belirtse de (Juntunen,
2016), materyallerin nota yazim programlarindan elde edilen standart seslere dayanmasi ve gergek
orkestra dinamiklerinden uzak olmasi énemli bir sinirliiktir. Ayrica bu yéntem, kapsaml multimedya igerigi
ve kisisellestirilmis gorsel/isitsel geri bildirim sunma konusunda yetersiz kalmaktadir. Daha ileri diizeydeki
yaklasimlar arasinda Yiksek CozUnUrlUklG Orkestra Simulatorleri (Open Orchestra, Novikov'un Similatord)
yer alir. Cok kanalli ses ve sef videosu kullanarak orkestra pratigi deneyimini sanal bir ortamda simiile etmeyi
hedeflerler (Novikov, 2016; Olmos vd., 2012). Bu simllatorler gergekgi bir deneyim sunma potansiyeli tasisa
da gerektirdikleri yliksek teknolojik altyapl nedeniyle genel egitim ortamlari i¢in pratik ve erisilebilir cozimler
olmaktan uzaktir. Bu yontemler, bireysel ¢alismada bagdlam eksikligini gidermeye yonelik adimlar atsa da
okul orkestralarinin karsilastigi bireysel dizey farkliliklar, kisisellestiriimis kapsamli geri bildirim ihtiyaci ve
erisilebilirlik gibi sorunlara tam anlamiyla ¢6zUm sunamamaktadir.

Dijital teknolojilerin muzik egitimine entegrasyonu, gelenekselden yapilandirmaci ve is birligine dayali
modellere bir pedagojik degisimi tesvik ederken 6gretmenin rolini de donistirmektedir (Kim vd., 2014;
Martyniuk vd., 2024). Ancak entegrasyonun &niinde 6nemli zorluklar bulunmaktadir. Yetersiz teknolojik
altyapi, 6gretmenlerin dijital yeterlilik/bilgi eksikligi, uygun pedagojik yaklasimlarin se¢imi, telif hakki sorunlari,
degerlendirme yontemlerinin uyarlanmasi ve dijital ugurum gibi es esitsizlikler bu zorluklar arasindadir (Cuervo
vd., 2022). Ogretmenler genellikle yeni teknolojileri denemeye istekli olsa da zaman yetersizligi ve algilanan
zorluklar benimsemeyi engelleyebilir (Waddell ve Williamon, 2019). Teknolojinin kullanimi, uzman bir 6gretmen,
uygun materyaller ve aktif 6grencilerle birlestiginde egitim sireclerini desteklemede dnemli potansiyel tasir
ancak tek basina yeterli degildir. Basarili entegrasyon igin altyapi yatirimi, 6gretmenlerin mesleki geligimi
ve teknolojinin elestirel yaklasimla uygun sekilde entegrasyonu kritik 6Gneme sahiptir (Kakimova vd., 2024;
Martyniuk vd., 2024; Orbanic¢ ve Durakovi¢, 2011).
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Zengin teknolojik potansiyele ve cesitli dijital araglarin muizik egitiminde sundugu faydalara ragmen,
literatlrdeki calismalar incelendiginde, orkestra ogrencilerinin bireysel ¢alisma sureglerindeki spesifik ve
yerel baglama 6zgl zorluklara (bireysel ¢algi dizeyi farkliliklari, baglam eksikligi, motivasyon, geri bildirim
yetersizligi) odaklanan, onlarin kendi partilerini calisirken eserin bitunlyle muziksel baglamini duyma
ve anlama ihtiyacini karsilayacak ve ayni zamanda onlara Kisisellestirilmis, kapsaml multimedya tabanl
gorsel ve isitsel geri bildirim saglayacak, okul ortaminda erisilebilir ve pedagojik olarak entegre edilebilir
materyallere olan ihtiyag devam etmektedir. Playback Orchestra gibi yontemler baglami isitsel sunsa da nota
yazim programlari ile elde edilen standart sesler, gergekgi orkestra dinamiklerinden yoksundur ve kapsamli
multimedya icerigi sinirhidir; simulatorler ise pratik erisilebilirlikten uzaktir. Genel geri bildirim araglari ise
orkestra baglamini yeterince ele almamaktadir.

1.1. Arastirmanin Amaci

Bu ihtiyactan yola ¢ikarak, orkestra ogrencilerinin bireysel ¢alisma sureglerindeki s6z konusu zorluklara
yonelik bir ¢bzim olarak, bu arastirma kapsaminda Kisisel Multimedya Materyali (KMM) adi verilen materyalin
gelistiriimesi amacglanmistir. KMM, literatirdeki multimedya destekli 8grenme prensipleri ve teknoloji destekli
muzik egitimi yaklasimlarindan esinlenerek, ancak okul orkestralarinin spesifik ihtiyaclarina ve erisilebilirlik
kisitlarina yanit verecek sekilde bu arastirma icin 0zel olarak tasarlanmis, gorsel ve isitsel unsurlari bir
araya getiren dijital materyaldir. Literatirde KMM adiyla dogrudan bir kavram veya materyal tanimlamasi
bulunmamakla birlikte, bu galisma, multimedya ve kisisellestirme prensiplerini orkestra 6grencilerinin bireysel
calisma baglamindaki 6zgln ihtiyaglarina yonelik bir ¢6zim sunmak amaciyla bir araya getirmektedir.
Gelistirilen KMM, mevcut standart Playback veya genel geri bildirim araglarindan farkh olarak, égrencinin
kendi partisinin yani sira, ilgili orkestra partilerini ve eserin genel baglamini duyabilecedi, nota takip imleci ile
gorsel materyallerle desteklenen ve 6grencinin ihtiyacina gdre planlanmig asamalari igeren bir yapiya sahiptir.
Bu materyal, bireysel calismada yasanan biligsel ve duyussal sorunlari gidermeyi amaclamaktadir.

Bu arastirmada, gelistirien KMM’'nin okul orkestrasi ortaminda Eylem Arastirmasi yontemiyle uygulanmasi
sonucunda, gergek egitim baglamindaki etkinligi, kullanilabilirligi ve 6gdrenci deneyimleri Gzerindeki etkileri
degerlendirilmistir.

1.2. Aragtirmanin Onemi

Bu arastirma, orkestra egitiminde bireysel c¢alisma etkinligini artirmaya yonelik teknoloji destekli
¢6zumlere odaklanarak alan yazindaki belirgin bir boslugu doldurmayi amaglamaktadir. Kisisel Multimedya
Materyali (KMM) kavrami ve bu galisma kapsaminda gelistirilien materyal, literatlirdeki mevcut teknolojik
yaklagimlarin (Music Minus One, Playback Orchestra, Similatorler vb.) okul orkestralarinin bireysel galisma
bagdlamindaki spesifik sinirliliklarina (gergekgi baglam, kisisellestirilmis geri bildirim, erisilebilirlik) bir yanit
olarak gelistiriimistir. Gelistirilecek ve degerlendirilecek KMM, okul orkestralarindaki kisitl prova suresi ve
bireysel ¢alismada yasanan bilissel ve duyussal sorunlara pratik ve erigilebilir bir ¢6zim sunma potansiyeli
tagsimaktadir. Arastirma, orkestra dgrencilerinin bireysel hazirlik sureglerinde teknolojinin etkili bir sekilde
kullanilmasinin, performanslarini ve motivasyonlarini artirabilecegi fikrini somut bir materyal Gzerinden test
etmeyi ve ortaya koymayi hedeflemektedir. Eylem arastirmasi yaklasiminin kullaniimasi, materyalin gergek
sinif ortaminda, katihmci bir siregle gelistirilip degerlendiriimesini saglayarak elde edilecek bulgularin hem
teorik bilgiye hem de uygulamaya yonelik anlamli katkilar sunmasina imkan verecektir. Calismanin sonuglari,
orkestra egitimcilerine ve 6grencilerine, bireysel galisma slreglerini daha verimli hale getirme konusunda
rehberlik sunabilir. Ayrica, mizik egitiminde multimedya ve Kkisisellestirme yaklasimlarinin kullanimina dair
yeni bakis acilari getirebilir. Bu galisma, tlkemizdeki orkestra édrencilerinin bireysel ¢alismasi igin gelistirilen
ilk kapsamli multimedya materyali niteligindedir. Arastirma kapsaminda olusturulan KMM'nin yapim asamalari
ayrintil olarak aktarilmistir. BOylece, gelecekte bu alanda yapilacak ¢alismalara yol gosterecedi ve yonlendirici
fikirler sunacagi dusundlmektedir.

2. YONTEM

Bu ¢alisma, orkestra 6grencilerinin bireysel ¢alisma slreglerinde karsilastiklari sorunlari azaltmak amaciyla
materyal gelistirmeyi ve bu materyalin etkilerini incelemeyi hedeflemektedir. Arastirma, nitel bir yéntem olan
eylem arastirmasi modeliyle yurutilmastur.
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Bu bolimde arastirmanin modeli, galisma grubu, veri toplama araglar ve materyal gelistirme ile ilgili bilgiler
sunulmaktadir.

Arastirma Modeli

Arastirma, egitim uygulamalarini iyilestirme hedefiyle planli eylemlerin uygulanmasi ve sonuglarin sistematik
izlenmesini igeren nitel bir arastirma yéntemi (Zhamelov vd., 2024) olan eylem arastirmasi deseniyle
ylrutllmustur. Eylem arastirmasi, egitimcilerin kendi bagdlamlarina 6zgl problemlere ¢ozim Uretmelerine
ve mesleki gelisimlerine katki saglamalarina olanak tanir (Beyhan, 2013). Teknolojik gelismelerin egitimde
aktif 6grenme yontemlerine gegisi tesvik ettigi ginimuzde, eylem arastirmalarinda dijital araglarin kullanimi
giderek 6nem kazanmaktadir (Mikhailova, 2024).

Bu ¢alisma uygulayiciya yeni bilgi, beceri ve deneyimler kazandirmayi ve kendi uygulamalarina ydnelik elestirel
bakis gelistirmesini amaglayan “gelistirici, dzgurlestirici, elestirel” eylem arastirmasi tlrindedir. Arastirma
sureci, arastirmacinin gézlemleri ve orkestra dgrencileriyle yapilan yuz ylze gdrismeler sonucunda durum
tespitinin yapilmasi ve buna dayall eylem plani asamalarinin olusturulmasi seklinde ilerlemistir. Arastirmanin
eylem plani asamalari Sekil 1'de gosterilmektedir.

Sekil 1

Eylem Plani Asamalari

DURUM TESPITI

KMM OLUSTURMA SURECI

Hazirlama Degerlendirme lyilestirme

KMM UYGULAMA SURECI

On Uygulama Degerlendirme lyilestirme Son Uygulama

SURECIN DEGERLENDIRILMESI

Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu, Nigde Omer Halisdemir Universitesi Miizik Egitimi Ana Bilim Dal’'nda ‘Orkestra-
Oda Muzigi 1-3’ dersini alan gonulld 13 6gdrenci olusturmaktadir. Calisma grubundaki ogrencilerin ¢algilara
gore dagihmi Tablo 1'de sunulmustur.
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Tablo 1

Orkestra Ogrencilerinin Calgilara Gére Dagilimi

SiraNo  Calgi Gruplani  Ogrenci Sayisi Toplam

1 1.Keman 5
2 2.Keman 5
3 Viyola 1 13
4 Viyolonsel 1
5 Flut 1

Ogrenciler, calismaya goniillii olarak katilmis ve siire¢ hakkinda bilgilendirilmistir. Calisma grubu, multimedya
dosyalarini kullanma becerileri ve teknolojiye yatkinliklari bakimindan homojen bir yapiya sahiptir. Arastirma,
ilgili etik kurul onay!i alinarak gergeklestirilmistir.

Veri Toplama Araglari

Arastirma verileri dort ana asamada toplanmistir: Durum tespiti, KMM olusturma, KMM uygulama ve stirecin
degerlendirilmesi.

1. Durum Tespiti

Galisma grubunun kuglk olgekli olmasi, karsilasilan sorunlarin ve altinda yatan sebeplerin derinlemesine
anlasiimasina olanak tanimistir. Bu amagla 6drencilerle ylz yuze ve birebir gorismeler yapilmistir.
Gorusmelerden elde edilen ses kayitlari, uzman gorUsleri dogrultusunda igerik analizi yontemiyle
degerlendirilmistir. icerik analizi, nitel verilerin arastirma sorulari dogrultusunda kategorilere ayrilarak
kodlanmasini igeren yaygin bir analiz yontemidir (Horverak, 2023).

2. KMM Olusturma Siireci

Arastirmanin problem durumu ve durum tespiti bulgulari dogrultusunda, orkestra 6grencilerinin bireysel
calisma sireclerinde karsilastiklari sorunlarin ¢dzimiine yoénelik Kisisel Multimedya Materyalleri (KMM)
gelistirilmistir. KMM’nin yapisi, icerigi ve islevselligi uzman gorusleri alinarak belirlenmis ve bu goérusler
dogrultusunda ses ve video dosyalarinda gesitli dizenlemeler yapiimistir. Materyal gelistirme sureci, “ses
dosyalarinin olusturulmasi”, “video dosyalarinin olusturulmasi” ve “materyalleri iyilestirme galismalarl” olmak
Uzere U¢ ana asamadan olusmaktadir.

2.1. Ses Dosyalarinin Olugturulmasi Asamalari
* Nota Yazimi ve MIDI Donusimu

Uygulamada kullanilacak eser olarak, orkestranin dénem basindan itibaren calistigi diger eserlerle esdeger
teknik ve miuziksel ozellikler tasidigi uzman degerlendirmeleri dogrultusunda belirlenen Azerbaycan halk
miiziginden “Naz Barl” adll parga segilmistir. Eser, “Finale” (MakeMusic, Inc., t.y.) nota yazim programi
kullanilarak notaya alinmis ve MIDI formatina dondstirilmustir. Bu asamada, eserin partitliri dijital ortama
aktarilarak her bir galgi igin ayr MIDI kanallari olusturulmustur.

e MIDI Kanallarinin DAW’a Aktariimasi

MIDI formatindaki notalar, “Cubase Pro 13” (Steinberg Media Technologies GmbH, t.y.) programina aktarilmis
ve her bir galgi grubu igin ayri kanallar tanimlanmistir. Yayli galgilar igin, “Kontakt” (Native Instruments GmbH,
t.y.) yaziimi tGzerinde galisan “Cinematic Studio Strings” (Cinematic Studio Series, t.y.) ses bankasi; flit igin
ise “SWAM Flute” (Audio Modeling, t.y.) modelleme yazilimi kullaniimistir.
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¢ Muzikal Dinamiklerin ve Tekniklerin Uygulanmasi

Eserde yer alan galgilarin ses kanallari, sanal galgilara (VSTI-Virtual Studio Technology Instrument) atanmistir.
FIGt icin kullanilan SWAM Flute fiziksel modelleme temelli bir yazilimdir ve ses uretimini dogal ses érnekleri
yerine gergek zamanli sentez ile olusturur. Miziksel ifade ve galim tekniklerine yénelik genis kullanim imkani
sunmaktadir. Cinematic Studio Strings (CSS) ise sample tabanli bir yazilimdir; yiiksek kaliteli gergek kayitlar
kullanilarak olusturulmustur. CSS, yayl galgilar 6zelinde legato, portamento, staccato, spiccato, pizzicato,
tremolo, sul ponticello, sordino gibi gok sayida artikllasyon igerir. Artiklilasyonlar Keyswitch (galinan sesin
teknigini degistirmek icin kullanilan tus komutlari) veya MIDI Control Change (MIDI CC) komutlari ile kontrol
edilir. Sanal calgilarin dzellikleri arastirma kapsaminda kullanilan eserin teknik ve mduziksel niteliklerini
kargllamaktadir. Ses dosyalari olusturulurken, her galgi grubu igin (Digital Audio Workstation) DAW Uzerindeki
“Dynamics”, “Expression”, “Vibrato” ve “Velocity” gibi parametreler kullanilarak otomasyon yapilmistir. Bu
sayede, muziksel dinamikler ve seslendirme/yorumlama agisindan detayli islemler gergeklestirilmistir.

e Ses Dosyalarinin Varyasyonlarinin Olusturulmasi

MIDI duzenlemesi tamamlanan dosyalar “Audio” formatina aktariimis, 6grencilerin farkli galisma ihtiyaglarini
karsilamak ve ¢alisma slirecini asamalandirmak amaciyla eserin gesitli varyasyonlari hazirlanmistir:

e TUm Eser (Metronomsuz-75 Bpm): Eserin bitlinligind kavramaya yénelik.
e Solo Parti (Metronomlu-65 Bpm): Yavas tempoda solo partilerin desifre edilmesine yonelik.

« Solo Hari¢ Yavas Tempo (Metronomlu-65 Bpm): Ogrencinin kendi partisini diger orkestra sesleri
esliginde galismasina yonelik.

« Solo Haric Orijinal Tempo (Metronomsuz-75 Bpm): Ogrencinin metronom destegi olmadan diger partiler
esliginde eseri orijinal tempoda ¢alismasina yonelik.

* Miks ve Mastering islemleri

Miks asamasinda olusturulan sinyal zinciri, her bir enstrimanin dogal karakterini korumak, tonal dengeyi
saglamak ve orkestral butlinlik olusturmak amaciyla tasarlanmistir. Islem asamalari Sekil 2’de gosterilmektedir.

Sekil 2
“SWAM Flute” Yaziimi Miks Sinyal Zinciri

m

1. Gain (Ses sinyalinin seviyesi): Flltln dinamik araligi genistir, Fllt sinyalinin giris seviyesindeki ses siddeti
-12 dBFS ile -6 dBFS arasinda tutularak headroom (sinyalin bozulmadan 6nceki boslugu/kapasitesi)
saglanir.

2. Ekolayzir-EQ (Ton Sekillendirme): Fliitiin tonunu dogdal ve net hale getirmek igin frekanslar dengelenir.
3. Kompresyon (Dinamik Kontrol): FIitlin dinamiklerini kontrol ederek tutarl bir ses elde edilir.

4. Saturasyon (Harmonik Zenginlik): FIitlin sentetik tonu daha organik hale getirlir, sicaklik katilir, 6zellikle
2-4 kHz bolgesinde harmonik zenginlik saglanir.

5. Reverb (Mekansal Derinlik): Convolution reverb kullanilarak konser salonu etkisi yaratiimasi
hedeflenmistir. FIUtln netligini korumak i¢in Pre-Delay: 30 ms, dogdal bir uzama (kuyruk) i¢in Decay:
2 saniye ve Wet/Dry Mix orani: %20 parametreleri kullaniimistir. (Pre-Delay; orijinal ses ile ilk yankilar
arasindaki gecikme suresini, Decay; sesin veya efektin zamanla sonimlenme suresini, Wet/Dry ise
efektli ve efekte ugramamis sesin karisim oranini ifade eder)
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6. Imaging (Stereo Konumlandirma): Flitln stereo sahnedeki yeri optimize edilmistir. FIit solda (L:81-L:52)
konumlanmistir. Asiri genisletme yapaylik yaratabilecegi i¢in stereo genisletme orani %35 dederinde
ayarlanmistir.

islem asamalari Sekil 3'te gdsteriimektedir.

Sekil 3
“Cinematic Studio Strings” Yazilimi Miks Sinyal Zinciri

Mikrofon
Secimi ve Gain EQ Kompresyon Reverb
Balans

1. Mikrofon Secimi ve Balans: CSS'in mikrofon pozisyonlari (room, main, spotl1, spot2) karistirilarak
tonal denge ayarlanir. (Bu terimler, enstriimanin farkli mikrofonlama noktalarindan kaydedilmis ses
katmanlarini/sinyallerini ifade eder: room; oda mikrofonu, main; ana stereo mikrofon, spot1/spot2; yakin
mikrofonlar) Netlik igin spot 1: %30, spot 2: %20, ana tonal gdvde igin main: %50 ve derinlik igin room:
%15 ayarlamalari yapilmistir.

2. Gain: Giris seviyesi -12 dBFS ile -6 dBFS arasinda ayarlanmistir.
3. EQ: Frekans gakigmalarini 6nlemek ve yayh galgilarin tini 6zelliklerini korumak icin kullaniimistir.

4. Kompresyon: Sample tabanli olan CSS' nin dinamikleri dengelidir; kompresyon, sadece asiri tepe
noktalarini kontrol etmek amaciyla uygulanmis, dinamik arahdi hafifge sikistirarak tutarliik saglanmistir.
Ratio: (kompresorin uyguladidi sikistirma orani) 1.5:1, Threshold: (efektin aktif hale geldigi ses seviyesi
esigi) -20 dB civari, 2-4 dB gain seviyesinde, legato gegislerini korumak igin Attack: (efektin aktif hale
gelme hizi) 20 ms ve dodal akis igin Release: (efektin devreden ¢ikma hizi) 120 ms olarak ayarlanmistir.

5. Reverb: CSS'in room mikrofonu bulunmaktadir ancak Flitle ayni akustik alani yaratmak igin minimal
diizeyde reverb kullaniimasi uygun goértlmdistir. Pre-Delay: 10ms, Decay: 1 sn ve Wet/Dry Mix: %5
parametreleri ile ayarlanmistir.

6. Imaging: Orkestra oturma dlizenine gére konumlandirma ayarlamalari galgilarin pan ayarlamalari ile
gergeklestirilir. Orkestral yerlesimde yaylilar genis bir alani kaplar, ancak flitle gakismamalidir. Imaging
ile yayllarin genis stereo sahnesi optimize edilir.

Grup (Bus) islem asamalari Sekil 4'te gdsterilmektedir.

Sekil 4
Grup Bus Sinyal Zinciri

FIit ve yayllar bir grup kanalina yonlendirerek duyumda bitinlik saglanmasi hedeflenmistir. Bunun igin
yapilan islemler:

1. Glue Kompresyon: Bu terim, bir veya daha fazla ses kanalina uygulanan ve bu seslerin dinamiklerini
kontrol ederek, onlari daha butlinsel ve uyumlu hale getiren bir kompresyon islemini ifade eder. Amag,
pargalarin birbirine yapigsmasini saglamak ve miksin genel uyumunu artirmaktir. Kullanilan ayarlar: Dusuk
ratio (1.5:1), 1dB gain reduction, yavas attack (20 ms), hizli release (30 ms) seklindedir.

2. Reverb: Ortak bir konser salonu reverb’i tim enstriimanlari ayni mekana yerlestirir. Bu projede, kullanilan
DAW eklentisi olan “REVerence” kullaniimistir. FIit ve yaylilart dogal bir konser salonu ortaminda
birlestirmek i¢in Pre-Delay: 10ms, Decay: 2 sn ve Wet/Dry Mix: %15 seklinde ayarlanmistir.

3. Limiter: Cikis seviyesini kontrol etmek igin -1 dBTP (gergek tepe noktasi desibeli) ve hedef LUFS
(algilanan gurliik) seviyesine uygun ayarlanir (Youtube igin: -14 dB LUFS).
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Miks islemi tamamlanan kanallar tek kanalda birlestirilmistir.

Kullaniclya ydnelik son adim olan “Mastering” asamasinda ise “iZotope Ozone Advanced” (iZotope, Inc.,
t.y.) yaziiminin yapay zeka analizinden de fikirler alinarak gerekli goriilen islemler (Dinamik Equalizer,
Stereo Imager, Limitdr) gergeklestirilerek ses kalitesi optimize edilmistir. KMM'nin paylasilacagi platform
olan “Youtube” -14 dB LUFS standarti getirmistir. Mastering asamasinda dijital platformlarda clipping (ses
sinyalinin maksimum seviyeyi asarak bozulmasi) riskini dnlemesi ve DAC (dijital sinyalin anologa déntsimu)
hatalarina karsi guivenlik saglamasi igin TruePick: (dijital platformlarda sinyal bozulmasini -clipping- 6nlemeye
yardimci olan bir tepe dederi) -1.00 dB olarak ayarlanmis, LUFS degeri ise -11.0 dB olarak saptanmistir.
Eserin ve galgilarin karakterine yonelik hedeflenen LUFS de@erine ulagsmak igin limitdérde gerekli ayarlamalar
yapilarak; Solo Flat icin, -15 dB, solo yayh ¢algilar icin, -13 dB, solo hari¢ ses dosyalari ve tuim galgilarin birlikte
seslendirdigi dosya igin ise -14 dB LUFS degerlerine ulagiimistir.

2.2. Video Dosyalarinin Olusturulmasi Asamalari
. Nota Gorsellerinin Hazirlanmasi

Eserin partileri ve partitir gorselleri “JPEG” formatinda hazirlanmisg, égrencilerin mobil cihazlarla kolaylikla
goruntileyebilmesi igin dlgeklendirilmistir.

J Ses ve Goruntu Senkronizasyonu

Ses dosyalari ile nota gorsellerinin senkronize edilmesi igin “DaVinci Resolve” (Blackmagic Design Pty Ltd.,
t.y.) programi kullaniimistir. Bu asamada, nota takip imleci olusturularak eserin temposuna uygun sekilde
sayfa ve dizek gegisleri akici hale getirilmis, solo partiler renklendirilmistir.

J Video Dosyalarinin islenmesi ve Kontroller

Olusturulan video dosyalari, uzman gorusleri dogrultusunda incelenmis ve metronom ses seviyesi, tempo
degerleri ve ses kalitesi gibi unsurlarda gerekli diizenlemeler yapilmistir. Son olarak, video dosyalari “MP4”
formatina donustlrulerek isimlendirilmis ve kaydedilmistir. Tamamlanan “Viyola Haric 75 Bpm” video
dosyasinin ekran goruntlsu Sekil 5’te gdsterilmektedir.

Sekil 5
“Youtube” Kanalina Aktarilan KMM Ornegi

i
:
n-

L 14

ki
L
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2.3. Materyal lyilestirme Galigmalar

Geligtirilen KMM, &dgrencilerin erisimine acilmadan &6nce bir tanitim sunumu ile kullanimi anlatiimistir.
Ogrencilerden, 2 hafta boyunca haftada en az 3 kez materyalleri kullanmalari ve her calisma sonrasi
deneyimlerini not etmeleri istenmistir. Pilot uygulama sonunda o6drencilerden alinan geri bildirimler
dogrultusunda materyaller Gzerinde iyilestirme galismalari yapiimistir. Bu galismalar kapsaminda:

- Metronom ses seviyesi dusurulmus,

- 2. Keman ses seviyesi yukseltiimis,

- Fllt sesinin tinisal 6zellikleri iyilestirilmis ve
- Sayfa gegislerindeki akicilik artiriimistir.

Ses dosyalari lizerinde gergeklestirilen diizeltmelerden sonra tekrar mastering islemleri yapilarak, hedeflenen
LUFS degerlerine uygun ayarlamalar yapilmistir.

3. KMM Uygulama Siireci

On uygulama siirecini ifade eden ilk hafta sonunda égrencilerin galisma siirecinde aldigi notlar analiz edilmis,
pilot ¢calismanin degerlendiriimesine yonelik “Kompozisyon” yazmalari istenmistir. Bu sayede materyalin
|ger|g|ne islevselligine, uygulamada karsilasilan sorunlara ve onerilere yonelik kapsamli bilgiler elde edilmistir.
Ogrencilerden alinan geri bildirimler igerik analizi yapilarak degerlendirilmistir. Gerekli diizenleme ve iyilestirme
galismalari tamamlanan KMM, son asama olan 1 haftalik sirece dahil edilmistir.

4. Suirecin Degerlendirilmesi

Uygulama sonunda, 6grencilerle yari yapilandiriimis gorismeler yapilarak KMM'nin muziksel ve duyussal
kriterler agisindan etkileri degerlendirilmistir. Elde edilen veriler, uzman gorisleri dogrultusunda kategorize
edilmis ve 6grenci ifadelerinden alintilarla yorumlanmistir.

3.BULGULAR

Bu bdlimde, arastirmaci tarafindan gelistirilen KMM’nin uygulama 6ncesi, uygulama slreci ve uygulama
sonrasina iliskin bulgular ve bu bulgularin yorumlari sunulmaktadir.

Uygulama Oncesi

Uygulama o6ncesinde 6grencilerin orkestra dersine ydnelik mevcut ¢alisma yontemlerini, ¢alisma slrecinde
yasadiklari sorunlarini ve sebeplerini belirlemek igin yari yapilandiriimis goérisme formundan elde edilen
bulgulara gore;

o Orkestra 6grencileri, ders/prova disindaki hazirliklarinda daha ¢ok bireysel galisma yapmayi tercih
ettiklerini, grup galismalarini ise sinavlardan 6nce prova amagli olarak kisitl slrelerde yaptiklarini ifade
etmiglerdir.

« Ogrencilerin orkestra dersine ydnelik haftalik calisma siireleri ortalama 2-3 saat olarak tespit edilmistir.
Galisma sirelerinde sinif dliizeyine ve galgiya goére anlamli bir farkliik bulunmamaktadir.

o Orkestra dersine yonelik galismalarinda kullandiklari teknolojik materyallerle ilgili olarak tim dgdrenciler
mobil uygulamalar araciligiyla “tuner” ve “metronom” kullandiklarini ifade etmis, bilgisayarda nota yazim
programiyla kendi partisinin notasini yazip desifre amacli kullanan 2 6grenci oldugu gorulmdistir. Ses/
video kaydi alarak galisma yaptigini ifade eden égrenci bulunmamaktadir.
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e Orkestra Uyeleri, toplu galismaya iliskin ¢esitli sorunlar yasadiklarini ifade etmislerdir. Bu sorunlar;
ders programlarindaki uyusmazlik sebebiyle bir araya gelememe, calismaya hazir bulunusluk
duzeylerindeki farkliliklar, motivasyon ve disiplin farkliliklari, grup Uyeleri arasindaki kisisel sorunlar,
Galgi diizeyindeki farkliliklar ve ¢algl dagilimindaki dengesizlik olarak belirtilmistir. Ayrica grup tyelerinin
bireysel ¢alismalarinda degisken metronom degerleri ile yaptidi ¢alismalarin toplu yapilan ¢alismalarda
ortak belirlenen tempo degerine adaptasyonda sorun yarattigi da ifade edilmistir. Ogrenciler, toplu
calismalarda genellikle kendi galgi grubuyla is birlikli galisma yapmayi tercih ettigini ifade etmektedir.
Bunun sebebi olarak 6grencinin kendi partilerine odakli olarak desifre, duate, entonasyon ve analiz
calismalarinda yardimlasma-geri bildirim ihtiyaci oldugu dustnulmektedir.

o Orkestra 6grencileri bireysel ¢alismalarinda yasadiklari sorunlara iliskin olarak; ¢alismada motivasyon
saglamakta guglik ¢ekme, galisma yeri ile ilgili sorunlar yasama ve geri bildirim olmadi§i i¢in yanhs/
hatali calisma yapma endisesi duyma olarak ifade ediimektedir. Ogrenciler bireysel calismalarinda eserin
diger partilerini duyamadigi igin eseri kavramakta guglik yasadigi, buna badl olarak miziksel anlamda
batlnlikten ve tatminden uzak ¢alisma yaptiklarini belirtmislerdir. S6z konusu gerekgelere bagli olarak
Gcabuk sikildiklarini da belirten 6grenciler, bireysel ¢alismalarinin agirlikli olarak desifre ve entonasyona
yonelik oldugunu belirtmislerdir.

Gorusme verileri degerlendirildiginde orkestra 6grencilerinin hazirlik galismalarinda motivasyon ve 6z disiplin
saglanmakta glglik ¢ekildigi, muziksel tatmin eksikligi ve eserin bltunligu ile parti arasinda bag kurmakta
zorluk yasandigi sonuglarina ulasiimistir. Sonug olarak hazirlik galismalarinin yeterince verimli olmadigi
sdylenebilir.

Uygulama Siireci

Pilot uygulama yapilan 1 haftalik strecin degerlendiriimesi, KMM'nin yapisi, igerigi ve islevselligine ydnelik
geri bildirim alinmasi i¢in orkestra dgdrencilerinden alinan kompozisyon ve galisma notlari dederlendirilerek
materyallerde “iyilestirme” calismalari gercgeklestirilmistir. Ogrenciler; KMM kullanmaktan memnuniyet
duyduklarini, faydali bulduklarini ve eskiye gore daha verimli galisma yaptiklarini ifade etmislerdir. Materyallere
erisimde herhangi bir sorun yasamadigini belirten 6grenciler, sayfa gegislerinin nota takip imlecindeki akiciligi
kesintiye ugrattigini, metronom sesinin azaltiimasi gerektigini, 2. Keman ses seviyesinin yukseltiimesi
gerektigini ve FlUt sesinin tinisal 6zelliklerinin iyilestirilebilecedini ifade etmislerdir. Desifre asamasi igin
tasarlanan “solo parti” ses dosyalarinin, galgi grubuyla degil solo ¢algl sesi ile yapilmasi Onerisinde de
bulunulmustur.

Geri bildirimler degerlendirilerek; sayfa gegisleri dlizenlenmis, metronom ses seviyesi dusurilmis, 2. Keman
ses seviyesi ylikseltilmis, Fliit sesine dair gesitli ekolayzir islemleri yapilarak tini zenginlestirilmistir. Ogrencinin
orkestradaki ¢algi grubuyla duyacagi ses 6zelliklerine yakin bir deneyim yasamasi anlayisi géz ontine alinarak
desifre igin hazirlanan ses dosyalarinda herhangi bir degisiklik yapilmamistir.

Uygulama Sonrasi

Uygulama sonrasi 6grencilerin KMM ile galisma deneyimlerini geleneksel yontemle karsilastirmalarini, bireysel
performanslarina olan etkilerini ve KMM'nin islevselligini detayli olarak ifade etmeleri igin “yari yapilandiriimig
gorusme formu” olusturulmustur.

o “Muziksel Kriterler” agisindan yapilan degerlendirmelere gore;

Gorismede ayrintili olarak ifade edilen muziksel kriterlerin tamaminda KMM'nin olumlu etkileri oldugu ifade
edilmistir. Ogrenciler, KMM'de gérsel ve isitsel unsurlarin bir arada olmasinin, materyalin asamali olarak
tasarlanan tempo degerleri ve metronom igermesinin, desifre igin solo parti olmasinin, nota takip imlecinin
ve diger partileri duyarak seslendirme imkanina kavusmanin bireysel galismalarinda verimliligi arttirdigini
vurgulamaktadir. Maziksel kriterlere yonelik 6grenci gorusleri Tablo 2’'de gdsterilmektedir.
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Tablo 2

Miiziksel Kriterlere Yénelik Ogrenci Gériisleri

OgrenciNo Ogrenci ifadesi Ana Tema/Fayda Alani

0.2 Eser takibinde ve entonasyonda gok faydasini gordim. Nota takibi, entonasyon

0.3 Eskiden metronomu ¢ok sik kullanmiyordum. Zor, karmasik yerlerde Metronom disiplini, desifre
kapatiyor ya da temposunu degistiriyordum. Bu dosyalarda devamli gelen hizi
metronom beni disipline etti, desifrem hizlandi.

0.4 CGaldigim solo partideki zor tartimlari gézimlememde ve ¢almamda ¢ok Tartim ¢ozimleme, solo
faydasi oldu. performans

0.5 Benim igin desifre yapmami hizlandirdi, materyal sayesinde duyarak daha Desifre hizi, ses kalitesi,
temiz ses elde ettigimi ve dogru ¢alisma yaptigimi distndyorum. dogru ¢alisma

0.7 Eserdeki bazi karmasik yapilari anlamami kolaylastirdi. Karmasik yapidaki nota

kimelerinin anlasiimasi

0.10 Eskiden desifre igin gok zaman harciyordum, simdiki yontemle daha kisa  Desifre hizi, dogruluk
surede ve daha dogru yapiyorum.

0.12 Ben galgimi burada 6grenmeye basladim. Bu ylzden entonasyon, desifre  Entonasyon, desifre, nota

ve yaylarda sikgca hata yapiyorum. Nota takibi ve duyarak ¢alisma imkani
sayesinde ¢ok daha iyi ¢galisiyorum.

takibi, yay teknigi

o “Duyussal Kriterler” agisindan yapilan degerlendirmelere gore;

Arastirmada durum tespitinde sorunun ve sebeplerinin belirlenmesinde en dikkat ¢ekici bulgulardan biri de
orkestra hazirlik galismalarinda grup galismasi yapilmasinda karsilasilan engeller ve bireysel calismada yasanan
duyussal sorunlar olmustur. Uygulama 6ncesi yapilan gorlismelerde o6drenciler, bireysel galismalarinda
muziksel tatmin ve motivasyon saglamada guglik yasadiklarini belirtmislerdir. KMM tasarlanirken muziksel
kriterlere yonelik olmasi kadar duyussal kriterler de g6z oniinde bulundurulmus, bdylelikle ddrencilerin
motivasyon, farkindalik, tatmin ve tutumlarina yénelik olumlu etkileri olmasi hedeflenmistir. Uygulama sonrasi
yapilan gorismelerden elde edilen sonuglara gére KMM’nin; motivasyon, konsantrasyon, 6zguven, tatmin,
farkindalik ve verimlilik konularinda énemli 6lglide katki sagladidi gorilmdustir. Duyussal kriterlere yonelik
ogrenci gorusleri Tablo 3'te gosterilmektedir.

Tablo 3

Duyussal Kriterlere Yénelik Ogrenci Gériisleri

OgrenciNo  Ogrenci ifadesi Ana Tema/Fayda Alani

0.1 Bu yontemle sikilmadan daha kisa slrede ve verimli galistigimi Verimlilik, sikilmama
hissediyorum.

0.4 Dikkatim ¢abuk dagiimiyor, daha konsantre ¢alisabiliyorum. Konsantrasyon, dikkat

0.6 TUm eseri duyarak ¢alismak ¢ok zevkli ve faydali oldu. Zevkli calisma, fayda

0.8 Viyola partileri genellikle ezgisel olmuyor bu yizden ¢alisirken zevk Zevkli galisma, anlamlilik
almiyordum bu sayede ¢alismalarim daha anlamli oldu.

0.9 Eskiye gore galismaktan daha fazla zevk aldim. Zevkli galisma

0.10 Eskiye gore daha iyi motivasyon saglyorum. Motivasyon artisi

0.13 Orkestrada genellikle 6zglven sorunu yasarim, bu ¢alisma yontemiyle Ozgiiven, derse hazirlik

kendimi derse daha hazir hissediyorum.

Orkestra 6grencileriyle uygulama sonrasi yapilan gorismelerle elde edilen bulgular dogrultusunda; 6grencilerin
KMM’'den etkili ve verimli sekilde faydalandiklari sonucuna ulasiimistir. KMM sadece 6grencilerin sorun olarak
belirttigi unsurlarda degil bunun 6tesinde gesitliimkanlar da yaratmistir. Calisma programinin kisisellestirilmesi,
calgl olmadan da pasif galisma imkani sunmasi, gorsel-isitsel unsurlarin bir arada kullaniimasinin detayl ve
etkili 6grenmeyi desteklemesi gibi unsurlar buna 6rnek olarak gdsterilebilir.
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Arastirma bulgular, KMM'nin orkestra 6grencilerinin bireysel ¢alisma streglerinde hem miziksel hem de
duyussal agidan onemli katkilar sagladigini gostermektedir. Ogrenciler, materyallerin teknik ve mduziksel
becerilerini gelistirdigini, ayni zamanda motivasyon ve ¢alisma verimliligini artirdigini belirtmistir.

4. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu eylem arastirmasi, orkestra 6grencilerinin bireysel galisma stireglerinde karsilastiklari motivasyon eksikligi,
muziksel baglamdan uzak kalma ve geri bildirim yetersizlidi gibi temel sorunlara ¢ézim sunmak amaciyla
gelistirilen Kisisel Multimedya Materyali'nin (KMM) etkinligini, kullanilabilirligini ve 6grenci deneyimleri
Uzerindeki etkilerini incelemistir. Calisma kapsaminda, uygulama dncesi durum tespiti yapiimis, KMM ddnguisel
bir stregle gelistirilmis ve iyilestirilmis, ardindan okul orkestrasi dgrencileri Uzerinde uygulanarak muziksel ve
duyussal kriterler acisindan degerlendirilmistir.

Tartisma

Arastirmanin baslangicinda yapilan durum tespiti gérismeleri, giris bolimunde belirtilen kiresel ve yerel
sorunlarin (Fonseca, 2023; Sen vd., 2019; Vastamaki vd., 2022) calisma grubunda da yaygin oldugunu
dogrulamistir. Ogrencilerin bireysel galismada motivasyon eksikligi, miiziksel baglamdan uzak kalma, geri
bildirim yetersizligi ve hatali galisma endisesi gibi sorunlar yasadiklarini ifade etmeleri, KMM gibi bu spesifik
ihtiyaclara ydnelik bir materyalin gelistiriimesinin gerekliligini ortaya koymustur. Ogrencilerin teknolojik arac
kullaniminin (tuner ve metronom disinda) sinirli olmasi da alana yo6nelik erisilebilir dijital materyal eksikligine
isaret etmektedir. Toplu calismalarda yasanan organizasyonel ve bireysel farkliliklardan kaynaklanan
sorunlar ise bireysel ¢calismanin orkestra hazirhgindaki kritik rolinl ve bu alana yonelik destek ihtiyacini teyit
etmektedir (Brandler ve Peynircioglu, 2015). Bu bulgular, KMM gelistirme ihtiyacinin alandaki gergek sorunlara
dayandigini géstermistir.

Gelistirilen KMM'nin uygulama sureci ve sonrasinda elde edilen bulgular, materyalin belirlenen sorunlara etkili
bir géziim sundugunu géstermektedir. Ogrencilerin miiziksel kriterler agisindan KMM'nin entonasyon, desifre,
tartim ¢6zUmleme, eser takibi ve tempoya uyum gibi teknik becerilerini gelistirdigini belirtmeleri, materyalin
bireysel pratik etkinligini artirma hedefine ulastigini géstermektedir. Ozellikle gérsel (nota takip imleci) ve
isitsel (diger orkestra partilerini duyma) unsurlarin bir arada sunulmasinin verimliligi artirdigr yonindeki
ogrenci ifadeleri, multimedya 6grenmenin bilissel ylku azaltarak ve bilginin farkl kanallardan islenmesini
saglayarak dgrenmeyi kolaylastirdigina dair teorik yaklasimlarla (Mayerin Multimedya Ogrenmenin Bilissel
Teorisi) uyumludur. KMM'nin, dgrencilerin bireysel ¢alismada yasadigi temel sorunlardan biri olan “muziksel
baglamdan uzak kalma” durumunu, eserin butinini duyma imkani sunarak gidermesi, literatiirde bahsedilen
Music Minus One gibi sadece eslik kaydi sunan (Olmos vd., 2012) veya Playback Orchestra gibi nota yazim
programi seslerine dayanan (Juntunen, 2016) yontemlere kiyasla daha gergekgi ve zengin bir isitsel deneyim
saglamistir. Nota takip imlecinin eklenmesi ise, Music Minus One’in gorsel ipuglari eksikligi gibi bir sinirliligini
ele almistir. Materyalin asamali tempo degerleri icermesi, 6grencilerin bireysel ¢algl dlzeyleri arasindaki
farkliliklara hitap etme ve kendi hizlarinda ilerleme firsati saglamasi agisindan énemlidir.

Duyussal kriterlere yonelik bulgular, KMM'nin 6grencilerin motivasyon, konsantrasyon, 6zguven ve muziksel
tatmin dulzeylerini 6nemli olgide olumlu etkiledigini ortaya koymustur. Bireysel calismada sikilma ve
motivasyon dusukligu yasama, orkestra baglamini duyarak g¢alisma imkani ve materyalin interaktif yapisi
sayesinde azalmistir. Ogrencilerin “tiim eseri duyarak galismak gok zevkli ve faydali oldu” veya “calismalarim
daha anlamli oldu” gibi ifadeleri, bireysel pratigin orkestra bitlnligu igindeki yerini kavrama ve miuziksel
tatmin yasama agisindan KMM'nin sagladidi katkiyi vurgulamaktadir. Bu bulgular, teknoloji kullaniminin 86grenci
motivasyonu ve katilimi lizerindeki olumlu etkilerine isaret eden literatlirli desteklemektedir (Ma, 2022; Nart,
2016). KMM'nin derse hazirlik konusunda 6zgiiveni artirmasi, bireysel galigsmanin toplu performans tizerindeki
olumlu yansimalarini gostermektedir.

Eylem arastirmasi metodolojisinin kullaniimasi, materyalin gergek bir egitim ortaminda, édrencilerden alinan
geri bildirimler dogrultusunda doénglsel olarak gelistiriimesine ve iyilestiriimesine olanak tanimistir (Beyhan,
2013; Zhamelov vd., 2024). Pilot uygulama sirecinde 6grencilerden alinan geri bildirimler dogrultusunda
materyalde yapilan teknik ve iceriksel dlizenlemeler (metronom seviyesi, galgi tinilari, sayfa gegisleri), KMM’nin
kullanici dostu ve pedagojik olarak daha etkili hale gelmesine katki saglamistir. Bu slireg, eylem arastirmasinin
egitim uygulamalarini iyilestirme ve uygulayiciya elestirel bir bakis agisi kazandirma potansiyelini (Mikhailova,
2024) yansitmaktadir.
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Giris bolimiinde bahsedilen “Yiksek C6zunlrlikli Orkestra Simulatérleri” (Novikov, 2016; Olmos vd., 2012)
gercekgi bir orkestra deneyimi sunma potansiyeli tasisa da gerektirdikleri ylksek teknolojik altyapi nedeniyle
okul ortamlarinda pratik ve erisilebilir olmaktan uzaktir. KMM ise, mevcut teknolojik imkanlar (mobil cihazlar,
Youtube platformu) kullanilarak gelistirilmis ve uygulanmistir. Bu yonlyle KMM, okul orkestralarinin karsilastigi
fiziki sartlarin yetersizligi ve ders saatlerinin kisith olmasi gibi yerel sorunlar (Sen vd., 2019) baglaminda daha
erisilebilir ve uygulanabilir bir ¢ozim sunmaktadir.

Sonug

Bu calisma, orkestra ogrencilerinin bireysel ¢alisma sirecglerinde karsilastiklari temel sorunlara yonelik
gelistirilen KMM’'nin hem muziksel hem de duyussal agilardan olumlu etkileri oldugunu gdstermistir. KMM,
ogrencilerin bireysel pratiklerini daha verimli, anlamli ve motive edici hale getirerek, orkestra hazirlik
sureglerine dnemli katkilar saglamistir. Bu calisma, teknolojinin muzik egitimine, 6zellikle bireysel pratik
baglaminda, dgdrenci gelisimini desteklemedeki dnemli rolinl vurgulamaktadir. KMM gibi iyi tasarlanmig
multimedya materyallerinin, geleneksel yontemlerin sinirlliklarini agsmada ve o6grencilerin hem muziksel
gelisimlerini hem de bireysel pratik motivasyonlarini artirmada énemli bir potansiyele sahip oldugu sonucuna
ulasiimistir.

Sinirhihklar
Galismanin bazi sinirliliklari bulunmaktadir. Calisma grubunun belirli bir Gniversitenin muzik egitimi bélumundeki
orkestra ogrencileriyle sinirl olmasi, bulgularin genellenebilirligini kisitlayabilir. Eylem arastirmasinin
dogasi geredi, bulgular belirli bir baglama 6zguldur. Ayrica, ¢alismanin stresi KMM’'nin uzun vadeli etkilerini
dederlendirmek icin yeterli olmayabilir.
Oneriler
Elde edilen bulgular ve ¢alismanin sinirhliklari dogrultusunda asagidaki 6neriler sunulmaktadir:

o Okul orkestralarinda goérev yapan muzik egitimcilerinin, orkestra o6grencilerinin bireysel ¢alisma

sureglerini desteklemek amaciyla KMM benzeri multimedya materyallerini kullanmalari tesvik edilmelidir.

Bu materyaller, kisitl prova siresinin getirdigi dezavantajlari azaltmaya yardimci olabilir.

o Muzik egitimi kurumlari, 6grencilerin ve egitimcilerin KMM gibi dijital materyallere erisimini kolaylastiracak
teknolojik altyapiyi saglamali ve glincel tutmalidir.

o Miuzik egitimi programlarinda, editimcilere multimedya materyal gelistirme ve bu materyalleri pedagojik
olarak etkili bir sekilde kullanma konularinda egitimler verilmelidir.

o Gelistirilen KMM'nin farkli yas gruplarindaki orkestra 6grencileri, farkl muzik ttrleri ve farkli galgi gruplari
Uzerindeki etkileri incelenmelidir.

o KMM'nin kullaniminin 6grencilerin uzun vadeli performans gelisimleri ve orkestradaki genel basarilari
Uzerindeki etkilerini dederlendiren boylamsal ¢alismalar yapilabilir.

+ Daha genis orneklem gruplariyla nicel arastirma ydntemleri kullanilarak KMM’'nin etkililigi istatistiksel
olarak test edilebilir.

« KMM'nin veya benzeri multimedya materyallerinin, dgrencilerin 6z-dlzenleme becerileri, hata analizi ve
dizeltme siregleri Gzerindeki spesifik etkileri daha derinlemesine incelenebilir.

o Farkli gorsel sunum bigimleri ve interaktif ddeler iceren multimedya tasarim prensiplerinin KMM’nin
etkililigi Gzerindeki etkilerini karsilastiran ¢alismalar yapilabilir.

o Ogretmenlerin KMM entegrasyon siirecindeki deneyimleri, karsilagtiklari zorluklar ve basari faktorleri
Uzerine nitel galismalar gergeklestirilebilir.

Gelecekte yapilacak arastirmalar ve uygulamalar, bu potansiyeli daha da ileriye tasiyabilir.
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EXTENDED ABSTRACT
1. Introduction

In orchestral repertoire studies, preparation outside of lessons/rehearsals is of great importance. Preparation
of orchestra members is a multifaceted process involving individual and collective efforts. Effective
preparation not only improves the quality of performances, but also contributes to the development of
students’ technical and musical skills, and to the overall harmony and success of the orchestra. During the
preparation process, in which individual studies are of great importance, the student has the opportunity to
realize and correct his/her mistakes and to better comprehend the function of his/her part in the piece and
the orchestra as a whole. However, various problems are encountered in carrying out these studies properly.

It is thought that these problems can be reduced by taking advantage of the opportunities offered by today’s
music technology, thus increasing the efficiency in terms of musical and affective criteria in preparation
studies.

This study aims to reveal that the effective use of technology in orchestra students’ individual preparation
processes can increase their performance and motivation. For this purpose, the current study habits of the
orchestra members were examined, problems and their causes were identified, and “personal multimedia
materials” (PMM) were developed by the researcher to solve the problem. The orchestra students used the
PMM in the individual preparation stages with the sample piece, “improvement” studies were carried out on
the material with the feedback received during the application process, and at the end of the application, the
findings regarding the working experiences were collected and interpreted.
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2. Method

This study was conducted with the action research model, which is a qualitative method. In the study, in
addition to the researcher’s observations, the action plan stages were created by determining the situation
as a result of face-to-face interviews with orchestra students. The study group consists of 13 students
taking the ‘Orchestra-Chamber Music 1-3’ course at Nigde Omer Halisdemir University, Department of Music
Education.

The research data were systematically gathered through four stages: situation identification, personal
multimedia materials (PMM) creation, PMM implementation, and process evaluation.

« |dentification of the situation: Data from interviews with orchestra students were analyzed through
expert opinions and content analysis.

« Creation of PMM: This phase included three stages: audio file creation, video file creation, and material
enhancement.

¢ Implementation of the PMM: During the piloting phase, student notes and essays were assessed to
derive insights on content, functionality, encountered issues, and improvement suggestions, leading to
the finalization of the PMM.

e Evaluation of the Process: Post-implementation, semi-structured interviews with students assessed
PMM'’s musical and emotional impacts, with data categorized and interpreted based on expert opinions
and student quotations.

3. Findings, Discussion and Results

This action research investigated the effectiveness and impact of Personal Multimedia Material (PMM),
developed to address core challenges in orchestra students’ individual practice, such as motivation deficit,
isolation from musical context, and insufficient feedback. Initial assessments confirmed prevalent global
and local problems, including individual skill differences and limited rehearsal time. Students’ limited prior
technology use (beyond tuner/metronome) underscored the need for accessible digital materials, reinforcing
individual preparation’s critical role.

PMM implementation yielded positive results, offering effective solutions. Students reported enhanced
technical skills in intonation, sight-reading, rhythm interpretation, piece tracking, and tempo adherence. The
combination of visual (note-tracking cursor) and auditory elements (hearing other parts) boosted efficiency,
aligning with multimedia learning theories. PMM provided a more realistic auditory context than prior
methods like Music Minus One or Playback Orchestra. Staged tempos accommodated individual skill levels.
Affectively, PMM significantly improved motivation, concentration, self-confidence, and musical satisfaction.
Contextual practice reduced boredom, making work more meaningful, supporting literature on technology’s
positive impact on motivation.

The action research methodology enabled cyclical development and refinement based on student feedback,
enhancing PMM'’s usability and pedagogical effectiveness. PMM proved more accessible and practical for
school environments than high-resolution simulators, utilizing existing technologies like mobile devices and
YouTube, thus addressing local constraints such as inadequate facilities and limited class time.

In conclusion, PMM positively impacted both musical and affective aspects of individual study, making
practice more efficient, meaningful, and motivating. This underscores technology’s vital role in student
development, especially inindividual practice. PMM demonstrates significant potential to overcome traditional
method limitations and enhance musical development and practice motivation. Limitations include limited
generalizability due to the specific sample and study duration. Recommendations suggest encouraging PMM
use, providing technological infrastructure and educator training, and conducting future research on diverse
groups, long-term effects, and self-regulation.
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