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Arastirma Makalesi

Grand Budapeste Oteli Filmindeki Otelin Iki Doneme ait Tasarim
Anlayisi Uzerinden Yapay Zeka Destegi ile Incelenmesi

Senanur AYDIN", Semanur KOGCAK™, Melike YILDIZ™, Giilsen BAYDERE™,
Nevnihal ERDOGAN™**

Oz

Sanatin cesitli dallar arasinda glicli bir etkilesim bulunur. Bu calismada, mimarlik ve sinema arasindaki iligki
ele alinarak; mimarlikta “mekan” kavrami ile sinemada kullanilan film estetigi ve anlatim unsurlari incelenmistir.
Sinemada duygu ve diisiinceyi aktarmanin temel araglarindan biri filmdir. Filmlerde kurgu, senaryo, oyuncular
ve mekan unsurlarinin dengesi ne kadar basaril olursa, izleyiciye verilen mesaj da o kadar etkili olur. Bir filmde
yer alan kurgu, senaryo, oyuncular ve mekan unsurlari arasindaki uyum ne kadar basarili olursa, izleyiciye
verilen mesaj da o kadar etkili olur. Bu unsurlar icinde mekan, dogrudan mimarlik disiplininin kapsama alanina
girer. Mimarlar mekan tasariminda dénemin 6zelliklerini, yapisal sistemi, kullanici profilini ve tasarim kriterlerini
g6z 6niinde bulundurur. Blylk Budapeste Oteli filmi, mimarlik ile sinema arasindaki iliskiyi en iyi yansitan
yapimlardan biridir. Filmin basroliinde bir otelin yer almasi, mekanin film agisindan ne kadar 6nemli oldugunu
gosterir. Otel basrollerden biri oldudu icin kurgudaki tiim detaylarin mekana yansimasi da izleyici tarafindan
gorilmektedir. Yapay zeka ise, aldigi bilgileri analiz edip, hedefe uygunluk gercevesinde cesitli yorumlar
Uretebilen bir aractir. Arastirma kapsaminda, mimari tasarim ilkelerine gére bir film analiz edilmis ve ardindan
yapay zekaya “1930'larin 6zelliklerini koruyarak 1960'larda gegen bir versiyonunu yeniden olustur” talimatiyla
veri saglanmistir. Buna dayanarak, filmdeki mevcut mekén ile yapay zeka tarafindan Uretilen mekan
karsilastiriimistir ve elde edilen bulgular dogrultusunda bir dederlendirme yapilmistir.
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Abstract

There is a strong interaction among the various branches of art. In this study, the relationship between
architecture and cinema is examined, and the concept of “space” in architecture, along with the aesthetic and
narrative elements used in cinema, is analyzed. One of the primary tools for conveying emotion and thought
in cinema is film. The more successfully the balance between editing, screenplay, actors, and spatial elements
is achieved in a film, the more effectively the message is conveyed to the audience. The greater the harmony
among the editing, screenplay, actors, and spatial elements in a film, the stronger the impact of the message
delivered to the viewer. Among these elements, space falls directly within the scope of the architectural
discipline. Architects take into account the characteristics of the period, the structural system, the user profile,
and design criteria when designing space. The Grand Budapest Hotel is one of the productions that best
reflects the relationship between architecture and cinema. The fact that a hotel plays a leading role in the film
demonstrates how important space is from a cinematic perspective. Since the hotel is one of the main
protagonists, all the details of the narrative are reflected in the space and perceived by the audience. Artificial
intelligence, on the other hand, is a tool capable of analyzing the information it receives and producing various
interpretations in line with a defined objective. Within the scope of the research, a film was analyzed according
to architectural design principles, after which data were provided to artificial intelligence with the instruction
to “recreate a version set in the 1960s while preserving the characteristics of the 1930s.” Based on this, the
existing space in the film and the space generated by artificial intelligence were compared, and an evaluation
was made in line with the findings obtained.
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GIRiS

Mimari tasarim, mimarin onceki bilgileri ve sezgileri temel alarak yeni tasarim olanaklari Urettigi
karmasik, yinelemeli bir slire¢ olarak kabul edilir (Aalaei vd., 2023; Gamal vd., 2023). Bu slireg,
tasarim sorunlarinin belirlenmesi ve uygun goziimlerin 6nerilmesine dayanan konsept olusturma ile
baslar (Megahed, 2015). Ardindan mimar, projenin verilerine dayanarak topolojik, geometrik ve diger
ilgili ihtiyaglari g6z éntinde bulundurarak mimari alanlari tahsis eder. Mimari tasarimda yapi;
tasarlandigi doneme, mimari Usluba, estetik unsurlara ve kullanici profili ile ihtiyaglarina goére
sekillenmektedir.

Mimarlik, pek cok sanat daliyla iliski icerisinde olmustur. Bu disiplinler arasi etkilesimde en
belirginlerden birisi de mimarlik-sinema etkilesimidir. Sinemanin gorsel giliciinden, gercede yakin
mekéan duygusu verebilme yetenedinden ve yarattigi mekansal alternatiflerden faydalanmaktadir. Iki
sanat dalinin yéntemleri ve farkli bakis agilari birbirini beslemektedir (Akarsu vd., 2020). Mimarlik ve
sinema arasindaki iliski ve etkilesim {zerine yapilan arastirmalar mekan tasarimi (izerine
yogunlasmistir (Erdogan & Akarsu, 2023; Sadi & Erdogan, 2024; Uner & Erdogan, 2021).

Sinema filmlerindeki mekanlar olusturulurken farkli metotlarla tasarlansa da mimarlikta mekan
tasarlama ilkelerini kullanir. Bu bakis agisi sinemanin mimarliktan beslendigi kisimdir. Sinema
dustincesinin mimari mekanin tasarim siirecine bir diger bakis acisi da simdiki zamanda insa edilmesi
imkénsiz olan gelecekteki mekanlari éngorebilmesidir. Oyle ki tasarimcilar ilham alarak bugiin
yaratilamayan mekanlari kismen ya da tamamen donustlrebiliyor ve bir tasarim girdisi olarak
kullanabiliyorlar (Erdogan & Akarsu, 2023). Cikan mekanlari mimarlarin analiz etmesi de mimarlara
farkl bakis acisi ve yaraticilik sunmaktadir. iki sanat dali da bu sekillerde birbirini besler.

GlUnumizdeki teknolojik gelismelerle birlikte, mimarlik ve sinema alanlarinin birbirini beslemesi gibi,
yazihm ile mimarlik da karsilikh bir etkilesim ve destek iliskisi icindedir. Yapay zeka goérsellestirme,
karmasik verileri kolay anlasilir bicimlere donustirerek farkh disiplinlerdeki kullanicilara daha hizlh ve
dogru degerlendirme olanagi sunmaktadir (Bolek vd., 2023). Bu tiir teknolojiler; mimarlik, tasarim,
sinema, oyun gelistirme ve egitim gibi pek ¢ok alanda kullanilmakta, artan veri isleme kapasitesi ve
gorsel dogruluk sayesinde (iretim stireclerini daha hizli, yaratici ve dogru hale getirmektedir.

Popiilerlii her gegen giin artan yapay zeka yazihmlari, en ¢ok sanat ve tasarim alanlarinda
kullanilmaktadir. Bu alanlarda kullanicilar, sisteme metin girdileri saglayarak cesitli gorseller
olusturabilmektedir. Mimarlik, yalnizca sinema ile dedgil; ayni zamanda yazilim ve bilisim alanlariyla
da iliskilidir. Yapay zeka sayesinde mimarlikta, normalde uzun siirede tasarlanacak gorsellerin kisa
strede olusturulmasi ya da belirli sayisal veriler girilerek mekanlarin hizli bir sekilde (¢ boyutlu
tasarlanmasi mimkin hale gelmistir (Aliand & Elzeni, 2024). Sadece tasarimcilari dedil, toplumun
genelini etkileyen bu teknoloji, mimarlikla birlesince glnumdizin akilli sehirleri, binalari ortaya
cikmaktadir ve tasarimcilarin roli yeniden tanimlanmaktadir (Yildinm, 2023). Yapay zeka ise
mimaride tim bunlarin disinda bilgisayarlara 6grenmesi icin 6grenme algoritmalarinin ve lzerinde
calisilacak orneklerin verilerek 6grenme yeteneklerinin sergilenmesi beklenen bir sistemdir
(Domingos, 2015).

Guniumizde yapay zeka destekli yazilimlar, bu tir analizlerde yeni perspektifler sunarak hem
mekanin gorsel temsilini hem de tasarim ilkelerine uygunlugunu elestirel bir bicimde incelemeye
olanak saglamaktadir. Bu makalede, Wes Anderson’in Grand Budapeste Oteli filminde (Anderson,
2014) yer alan otel mekani, mimari tasarim ilkeleri dogrultusunda analiz edilmis ve filmin 1960’larda
restore edilmis versiyonu, yapay zeka destegiyle elestirel bir perspektifle degerlendirilmistir.

KURAMSAL CERCEVE

Mimarlik ve sinema arasindaki iliski, temel olarak mekan kavrami (zerinden degerlendirilebilir.
Sinemada duygu ve distinceyi aktarmak icin mekani kullanilir. Filmlerde; kurgu, senaryo, oyuncular
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ve mekan dortlistindeki denge ne kadar basarili olursa izleyiciye aktarimda o kadar basarili olur.
Mimarlarin mekan tasariminda; donem, yapisal striiktiir, kullanici profili ve ihtiyaclari, tasarim
kriterleri etkin rol oynar. Bu badlamda, iki disiplinin etkilesimi, 6zellikle mekan tasarimi ve mekansal
kurgular araciligiyla incelenmelidir. Sinema filmlerindeki mekanlarin analizi, mimari tasarim ilkeleri
cergevesinde yapilabildigi gibi, mimari restorasyon siireglerinin degerlendirilmesi ve yorumlanmasina
da imkan tanur.

Son yillarda hizla gelisen yapay zeka teknolojileri, mimari tasarim alanina en gilincel teknolojileri
sunmaktadir. Bu yenilikgi yaklasim; yapisal tasarim, plan diizeni ve bina Uretkenlidi gibi mimari
tasarimin gesitli alanlarinda kullaniimaktadir (Castro Pena vd., 2021). Tasarimcilar igin yalnizca
konsept asamasinda degil, tim slire¢ boyunca yararlanilabilecek giiglii bir arac olan bu teknoloji,
dogru bicimde uygulandidinda daha az zaman ve cabayla, daha yaraticilik ile tasarim stirecini
iyilegtirebilir (Alian & Elzeni, 2024).

Mimarlik alaninda yapay zeka destekli gorsellestirmenin, metinlerde betimlenen mekanlarin fiziksel
karsiliklariyla nasil ortiistligiini anlamak acisinda yeni yontemler kullaniimaktadir. Bu dogrultuda,
sinemada anlati araciidiyla gorsel unsurlarin yapilandirilmasi, yapay zekanin sanatsal Uretim
sureglerindeki konumunu ve iglevini tartismaya agmak acisindan énemli bir arastirma alani olarak
degerlendirilmektedir.

Mimari Tasarim Ilkeleri

Film, mimari tasarim ilkelerinden var oldugunu 6ne sirdiigiimiiz donem 6&zellikleri, mimari Gslup,
estetik unsurlar, kullanic profili ve ihtiyaclarina gore incelenecektir.

Donem Ozellikleri

Mimarlikta donem 6zellikleri, farkl zamanlardaki sosyal, kiiltiirel, estetik, teknolojik yapim teknigi gibi
faktorlerin bir arada kullaniimasiyla olusan &zellikleri ifade etmektedir. Bu faktorlerin degismesi ve
gelismesiyle birlikte yillardir birgok donem 6zelligi ortaya cikmaktadir. Dénemlerinin en bilinen mimari
Usluplarindan bazilari;; Romanesk, Gotik, Ronesans, Barok, Rokoko, Modernizm, Neoklasik, Art Deco,
Art Nouveau'dur (Gombrich, 1999).

Her donemin, bir 6nceki dénemin belirledigi estetik ve islevsel ilkelerden yola gikarak kendini yeniden
sekillendirdigi ve daha modern bir tasarim anlayisi gelistirdigi séylenmektedir. Bu siirecte, bir yapinin
stilistik segimleri ve kullanilan ingaat teknikleri, o dénemin karakteristik &zelliklerini anlamamiza
yardimci olmaktadir (Kirhalli & Kogyigit, 2019).

Mimari tasarim ilkeleri genel olarak zamandan badimsiz dederlendiriimektedir. Donem ozellikleri ise,
genel olarak mimari tasarim ilkelerinin uygulanma ve yorumlanma seklini etkilemektedir. D6nem
ozellikleri, bir yapidaki tasarim kararlarini tespit edebilmek icin ipuclari sunmaktadir. Bu 6zellikler,
mimarin kullanmayi tercih ettigi malzeme, estetik anlayisi, yapinin fonksiyonel gereksinimleri ve hatta
toplumsal, kiiltiirel dederlerle sekillenen tasarim siirecini dogrudan etkilemektedir.

Mimari Uslup

Mimarlikta Gslup kavrami koruma kurami ile es zamanl olarak ortaya ¢ikmistir. Ilk olarak Fransiz
Ihtilali ile varligini ve etkisini gdsteren koruma bilinci Victor Hugo gibi yazarlarin kaleme almasiyla
baslamistir. Fransiz Ihtilali sonrasi ve Endiistri Devriminin (lkelere getirdigi déniisiimle birlikte tarihi
yapilarda meydana gelen tahribati Victor Hugo eserlerinin ana temasi olarak donemde meydana
gelen yikimlar Gzerine ele almistir. Hugo eserlerinde yaptigi derin betimlemelerle birlikte yapinin,
anitin, tarihi eserin basina gelen ve gelebilecek uygunsuz restorasyon uygulamalarini edebi dille s6ze
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almistir. Notre Dame’in Kamburu ve Yikicilarla Savas isimli makaleleriyle mimari koruma hakkinda
elestirilerinden bahsetmistir (Baran, 2021).

Mimari Uslup ile birlikte mimarlik akimlari da dénemin mimari anlayisini etkilemistir. Bunlardan biri
olan Art Nouveau 19. yy. baslarinda Endustri Devrimi’ne tepki olarak ortaya ¢ikmistir. Bu akim
sanayilesmeye ve endiistriyel (iretime karsi cikarak el emeginin degerini gdz 6niinde olmasini isteyen
sanatci topluluklar tarafindan olusturulmustur (Gombrich, 1999). 1890-1910 yillari arasinda mimari,
ic mekan tasarimi, mobilya, dekor, cam isciligi, miicevher ve gorsel sanatlarda oldukga etkileyici bir
stil ortaya koyan, dogadan ilham alan estetik bir harekettir. Art Nouveau mimarisi hayvan ve insan
figurleri, kivriml, asimetrik sekiller, cicek figlrleri ve organik sekiller ile karsimiza cikmaktadir.

Endstrilesme sonucu demirin yapr malzemesi olarak kullanilasi mimari igin édnemli bir hareket
olusturmustur. Demirin kullaniminin yani sira Art Nouveau etkisini yansitan bir diger yapi elemani ise
cam olmustur. Genel olarak Art Nouveau akiminda el isciliginin 6nemi vurgulanmistir (Ayaydin, 2015).

Estetik Unsurlarn

Tasarlanan bir mimari yapinin estetik agidan basarili kabul edilebilmesi ve glizel olarak algilanabilmesi
icin bu yapinin bazi soyut ve somut gereklilikleri karsiliyor olmasi gerekmektedir. Bir estetik kriterin
olusmasi igin toplum tarafindan benimsenmesi sarttir. Ancak zaman iginde kosullar degisir. Yeni
kosullar yeni bigimlendirmeleri zorunlu kilar, yeni bigimlendirmeler de zamanla yeni kriterlerin
olusmasina neden olur (Becerik, 2001). Zaman icinde belli dénemlerde sanat dallarinda gegerli olan
kriterler olusmustur. Mutlak glizeli bulmak, dinsel temele oturmak, hiimanizm felsefesini yansitmak,
ulusal olmak, evrensel olmak gibi. Ancak bunlarin yani sira her sanat dalinin da kendine 6z kriterleri
olusur. Olusan estetik kriterler toplum icinde, toplumdan topluma, zaman icinde degisirler ve yerlerini
yeni estetik kriterler alir (Becerik, 2001).

Bir binanin estetigi, mimaride dikkate alinan temel unsurlardan biridir. Cekicilik, sekil, boyut, doku,
renk, denge, birlik, hareket, vurgu, kontrast, simetri, oranti, bosluk, hizalama, desen, dekorasyon,
kiltlr ve baglamin birlesik etkilerini kapsar (Becerik, 2001).

Estetik unsurlar temel tasarim prensiplerine dayanmaktadir. Bunlardan bazilari simetri, asimetri, 1sik,
renk, diizen, dengedir. Tasarima baslanmadan 6nce konsept belirlenir. Her konsept belli bir diizen
ve dengede olmaktadir. Gorsel diizenlemede bir mimarin eksensellik, simetri, asimetri, hiyerarsi,
ritim, tekrar, ana tema ve transformasyon ilkelerinden faydalanildigi bilinmektedir (Usta, 1994).

Isik belli bir seviyede olmadan gérsel cevre incelemesi yapilamaz. Ozellikle bu anlamda renkler isikla
birlikte var olmaktadirlar. Mimaride 1s1igin yoni ve siddeti gorsel alglyi daha nitelikli yone
aktarabilmesi bakimindan etkindir. Gorsel etkideki renk énemi 6ncelikle renk tonu ve tipine bagli
olarak degisen gdrsel sonuclari yéniinden ilgi cekicidir (Ozyildinm & Kalayci, 2021). Renkler insanlar
Uzerinden psikolojik etki yaratmaktadir. Mekanlarda kullanilan renklerin hepsinin bir anlami olmalidir.
Mekandaki atmosferin degisimine yol agan renkler estetik unsurlarin basinda gelmektedir.

Kullaniai Profili ve Ihtiyaclan

Mekan, icerisinde eylemlerin gerceklestigi alanlardir. Mekan kurgulanirken kullanici gereksinimleri
disunlerek, kullanici amacina uygun tasarlanmasi gerekmektedir. Kullanicilarin ihtiyac ve istekleri
ortaya konulurken, tasarim asamasinda nicel ve nitel birgok parametre devreye girmektedir. Bunlar
antropometrik o6lgller, fiziksel gevre, cevre kosullari, mahremiyet, sosyal ve psikolojik olarak alt
basliklara ayrilabilmektedir (Ozyilmaz, 2001). Fiziksel olarak kullanici ihtiyaclar; boyutsal
(antropometrik), isitsel (mekandaki sesin uygun siddette olma durumu, yansimasi ve dadilmasi),
gorsel (mekan igerisinde estetik zevkler, 1sik, renk vb.), saglk (mekan temizligi), glivenlik (mekanin
yapisal olarak saglamhig) olabilmektedir (Ozyimaz, 2001). Mekan 6lgiileri kullanicilarin
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gereksinimlerine gére ortaya cikmaktadir. Bu gereksinimlere gore tasarlanan mekanlarda kullanici
kendisini konfor icerisinde bulmaktadir.

Mimarlikta Yapay Zeka Iliskisi

Mimari problemlerin tanimlanmasi, kavramsal siirecin ortaya cikisi, ¢dziim Ureten ve tekrar eden
asamalarin varlidi ile tasarima hizlica ulasiimasi gibi 6zellikleriyle yapay zeka, mimarlik alani ile ortak
paydada bulusan yeni tekniklerden biridir. Mimarlikta yapay zeka, gorsel verilerin islenmesi, analiz
edilmesi ve yorumlanmasi siirecinde yer alabilmektedir. Bu teknoloji verilerden gikarimlarda bulunup
karmasik istekleri kisa siirede algilayabilmekte ve bu istekler dogrultusunda bir {irlin iretebilmektedir
(Wang vd., 2023). Bu alan; bilgisayarla géorme, makine 6grenmesi ve derin 6grenme gibi teknolojileri
icermekte ve gorsellerden anlamli bilgiler elde etme siirecini verimli hale getirmeyi amaglamaktadir.

Mimarlik, tasarim, sinema, oyun gelistirme ve egitim gibi birgok alanda kullanilan yapay zeka, gorsel
dogrulugun artmasiyla, gorsellestirme stireglerini daha hizli, dogru ve yaratici bir hale getirmektedir.
Ozellikle sanat ve tasarim alanlarinda popiilerlik kazanan yapay zeka yaziimlari, kullanicilarin metin
girdileriyle cesitli gorseller olusturmasina olanak tanimaktadir (Sivri, 2024). Metinden gorinti Greten
sistemlerinin piyasaya sirilmesiyle birlikte, daha 6nce ¢ogunlukla sanatgi, tasarimci veya yazilimci
gibi meslek dallarinin erisebildigi yapay zeka tabanl sanatsal Uretim araglari, artik herkesin
kullanimina sunulmaktadir. Bu da akillarda toplumdaki sanatgl algisinda bir kargasa yaratip
yaratmadigi konusunda soru isaretleri olusturmaktadir (Aslan & Aydin, 2023). Bu teknolojik
gelismeler mimarliga yeni perspektifler ve imkanlar kazandirmaktadir.

Yapay zeka destekli tasarim anlayisinda anahtar kelimelerin secilmesi 6nemlidir. Metin olarak
belirlenen s6zIG anlatimin iki boyutlu veya Ug boyutlu olarak gorsellestiriimesi yapay zekanin bilgiye
erisiminde hizli sonug vermesini saglamaktadir (Ozen & Damar, 2023).

Mimaride yapay zeka kullanimi dzellikle tasarim asamasinda mimarlarin isini kolaylagtirmaktadir.
Tasarima baslamadan Once yapilan yer secimi, arazi yapisi, topodrafya, iklimsel veriler mimarin
sececedi yere ve mekana 0zgi verilerdir. Bununla birlikte yapay zekanin bu asamada kullanimi
iklimsel verilerin dijitallestiriimesi, mimarin buldugu verileri sisteme yiikleyerek daha énce yapilmig
calismalarin sentezlenmesini saglamaktadir. Yapay zeka bu asamada bir girdi olarak karsimiza
cikmaktadir. Yapay zekanin dogru ve etkin kullanilmasi bilgiye ulasimi kolaylastirmakla birlikte
alaninda uzman Kkisilerin y6nlendirmesi ile verimli ve nitelikli sonuglarin ortaya ¢ikmasini
saglamaktadir (Yildinrm & Demirarslan, 2020).

YONTEM

Bu galisma, nitel arastirma ydntemine dayali betimsel analiz yaklagimiyla yurGttlmustir. Arastirmada,
sinema sanati ile mimarlik disiplini arasindaki etkilesim incelenmis; "Grand Budapeste Oteli"
filmindeki mekansal déniisiim mimari tasarim ilkeleri gercevesinde degerlendirilmistir. Filmde gegcen
otelin iki farkli zaman dilimindeki (1930 ve 1960) mimari kurgusu, dénemsel baglamda estetik,
mimari Uslup, kullanici profili ve iglevsel gereksinimler agisindan analiz edilmistir. Filmde yer alan
mekanlar (lobiler, odalar, restoran, personel alanlari vb.) bu baglamda ayri ayri incelenmis ve mimari
degerlendirme yapilmistir.

Arastirmanin ikinci asamasinda, filmde yer alan otelin 1930'lardaki 6zglin tasarim degerlerinin
korunarak 1960 dénemine ait mimari 6zelliklerle yeniden yorumlanmasi hedeflenmistir. Bu amacla,
yapay zeka tabanli gorsellestirme araclarindan yararlanilmistir. Metinden-goriintiiye Gretim yapan
farkl yazihmlara, mimari yonergeler iceren metin komutlar girilerek 6zglin restorasyon senaryolari
olusturulmustur.
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Metinden Gorsel Uretme

Metinden gorsel liretme, yapay zeka teknolojilerinin metin tabanl ifadelerden gorsel icerikler iretme
yetenegidir. Bu yontemde, kullanicilar belirli bir sahneyi, nesneyi ya da duyguyu betimleyen metinler
yazarak, yapay zekanin bu betimlemeleri gorsele donlistiirmesini saglamaktadir. Metinden gorsel
Uretim, sanat, medya, reklamcilik ve egitim gibi cesitli alanlarda yaratici slregleri desteklemektedir.
Dilsel anlatimi gérsel bir bigcime ddnustirerek, soyut fikirlerin somutlastiriimasina katki sunmaktadir
(Kahvecioglu vd., 2025).

Metinlerin sisteme girilmesiyle birlikte kullanicilara gesitli gorseller olusturan bircok yapay zeka
yazihmi vardir. Bu calismada, gorsel Uretim amaciyla bes farkli yapay zeka tabanh yazilim araci
kullanilmistir: canva.com (yapay zeka resim olusturma), Monica.im.tr, dreemina.capcut.com, alchat-
al chatbot, al.art ve DALLE 3. Birden fazla arag tercih edilmesinin nedeni, her yapay zeka yaziliminin
tim temalar ve icerikler icin yeterli ve uygun nitelikte gorseller Gretememesiyle ilgilidir. Yazihmlarin
sahip oldugu veri tabanlarinin genisligi, Uretilen gorsellerin niteligini dogrudan etkilemektedir.
Literatlirde yapay zeka platformlarinin dogrulanabilirligi, yontemin tekrarlanabilirligi ve bilimsel
denetlenebilirligi agisindan Grand Budapeste Oteli filmine iliskin yapilan gorsellestirmelerde, DALL'E
3 platformunun daha kapsamli bir veri tabanina sahip oldugu ve bu nedenle daha basarili sonuglar
verdigi gdzlemlenmistir.

DALL-E 3, kullanicilarin kolay ve hizl bir sekilde gdrsel icerikler olusturmasina olanak taniyan ¢evrim
ici bir tasarim platformudur. 2021 yilinda ilk defa piyasaya siiriilen DALL'E, genis bellegiyle hem
amator kullanicilar hem de profesyoneller igin erisilebilir bir tasarim ortami sunar. Son yillarda
platform, yapay zeka destekli araglar entegre ederek kullanicilarin metin girdilerinden 6zglin gorseller
olusturabilmesine de imkan tanimaya baslamistir. Son siirimi olan DALL'E 3'in metinden gérsele
(text-to-image) yapay zeka ozelligi sayesinde, kullanicilar belirli bir betimlemeye dayal olarak 6zgiin
illiistrasyonlar, fotograflar ya da sanatsal gorseller elde edebilir. DALL'E 3 sahip oldugu genis veri
tabani, farkli temalar ve tarzlar igin yuksek kaliteli ve gesitli gorseller Gretmesini mimkin kilmaktadir.
Bu nedenle, tasarim sireglerinde etkili ve kullanici dostu bir ara¢ olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bu
dogrultuda, calismanin gorsel Gretim stireci Sekil 1.’de verildigi gibi DALL'E 3’ (in yapay zeka destekli
resim olusturma araci kullanilarak yurutalmastir.

*DALLE 3 adresine gidilir ve kullanici girisi yapilir.
J

eAna ekranda komut yazma yerine olusturulmak istenen sahne veya tasarim ig@
aciklayici komut yazilir (Ornek: Buraya girece§im komutlar ile The Grand Budapeste
filmindeki otelin restorasyonuna farkli bir bakis acisi sunan 'dis cephesinin' gérselini
dret. Bina formu ve &lglleri filmdekiyle tamamen ayni kalsin. Restorasyonun farkli
bicimlerde nasil goriinebilecedini goster. Kat vyiiksekligi ve bina buylklGga

dedismeden, yalnizca cephe detaylari ve malzeme yorumlari farkl olsun). )
N
eGOrsel segimi ve diizenlemesi yapllir.
J
<
eTasarim kaydedilir.
J

Sekil 1. Metinden gorsel Gretme adimlar (Kaynak: Yazar tarafindan olusturulmustur)

78



C’L@(’@
2025, 6(2) Aydin, Kogak, Yildiz, Baydere, & Erdogan

Sekil 1.'de verilen adimlarin timu her mekan igin ayr ayri tekrarlanmistir.
Mekanlar icin girilen komutlar:

Dis Cephe igin: “Grand Budapeste Oteli'nin 1930'lar Avrupa’sina 6zgi Art Nouveau tarzindaki 6zgtin
mimari 6zelliklerini ve renklerini koruyan, ancak 1960l yillarin yapim teknikleri ve modernist tasarim
anlayisiyla yeniden yorumlanmis dig cephe restorasyonu”

Oda mekani igin: “Grand Budapeste Oteli'nin 1930°lar Avrupa’sina 6zgl Art Nouveau tarzindaki 6zgin
mimari 6zelliklerini ve renklerini koruyan, ancak 1960’ yillarin yapim teknikleri ve modernist tasarim
anlayisiyla yeniden yorumlanmis otel odasi restorasyonu”

Lobi mekani igin: “Grand Budapeste Oteli'nin 1930’lar Avrupa’sina 6zgi Art Nouveau tarzindaki 6zgiin
mimari dzelliklerini ve renklerini koruyan, ancak 1960l yillarin yapim teknikleri ve modernist tasarim
anlayisiyla yeniden yorumlanmis otel lobisi restorasyonu”

Hol mekani icin: “Grand Budapeste Oteli'nin 1930’lar Avrupa’sina 6zgu Art Nouveau tarzindaki 6zgiin
mimari 6zelliklerini ve renklerini koruyan, ancak 1960l yillarin yapim teknikleri ve modernist tasarim
anlayisiyla yeniden yorumlanmis koridor (hol) restorasyonu”

Restoran mekani icin: “Grand Budapeste Oteli'nin 1930’lar Avrupa’sina 6zgl Art Nouveau tarzindaki
6zgln mimari ézelliklerini ve renklerini koruyan, ancak 1960l yillarin yapim teknikleri ve modernist
tasarim anlayisiyla yeniden yorumlanmis restoran alani restorasyonu”

Personel alani igin: “Grand Budapeste Oteli'nin 1930'lar Avrupa’sina 6zgl Art Nouveau tarzindaki
6zglin mimari 6zelliklerini ve renklerini koruyan, ancak 1960l yillarin yapim teknikleri ve modernist
tasarim anlayisiyla yeniden yorumlanmis personel alani restorasyonu” olarak belirlenmistir.

Yapay zeka destekli gorsel liretim sireci tamamlandiktan sonra elde edilen tim gorseller, filmdeki
mevcut 1960 yilina ait sahnelerle karsilastirmali olarak incelenmistir. Bu inceleme siireci, her bir
gorselin mimari tasarim ilkeleri baglaminda ne 6lglide doneme uygun oldugu, orijinalligi koruyup
korumadigi ve estetik degerleri ne diizeyde yansittigi gibi kriterler etrafinda yapilandiriimistir. Bu
baglamda, dis cepheden baslayarak odalar, lobi, koridor (hol), restoran ve personel alanlari gibi tiim
mekanlar ayri ayri ele alinmis; filmdeki her mekan icin 1930 donemi hali, filmdeki 1960 restorasyonu
ve yapay zeka tarafindan (retilmis olan restorasyon yorumu olarak (clii bir karsilastirma yapilmistir.

Karsilastirmalar sirasinda 6zellikle mekansal kompozisyonun biitiinligd, simetri, 1sik kullanimi, renk
gecisleri ve detay unsurlar dikkate alinmistir. Ayrica, her bir gérselin kullanici profiline yonelik ne tiir
bir mekénsal atmosfer sundugu da degerlendirilmistir. Calismada yapay zeka araclarinin Gretmis
oldugu igeriklerin 6zgiinliigii, kullanicidan gelen metin komutlarinin kalitesiyle dogru orantili olarak
degerlendirilmistir. Sonug olarak, gorsel Uretim siirecinden sonra elde edilen igerikler hem bigimsel
hem de baglamsal olarak analiz edilerek, yapay zekanin mimari restorasyon stirecinde nasil bir arag
olabilecegdi konusunda degerlendirmeler yapilmistir. Bu calisma, yapay zekanin mimari tasarimda
yalnizca gorsel Uretim araci degil, ayni zamanda donemsel baglami yeniden yorumlayabilen bir
tasarim ortadi olabilecegini gostermistir. Ancak duygu, tarihsel psikoloji ve kullanici deneyimi gibi
soyut unsurlarda hala insan sezgisine ihtiyag duyuldugu anlasiimistir.

Bu degerlendirme siirecinde nicel veriler kullanilmamis, bunun yerine gorsel ve kavramsal dlgiitlere
dayall nitel bir yaklasim benimsenmis; yapay zekanin estetik tutarliik, mimari biitiinlik ve déneme
uygunluk acgisindan ortaya koydugu tasarimlar ayrintii bicimde degerlendirilmistir. Bu yontemsel
yaklasim ile calisma, sinema-mimarlik iliskisini hem kuramsal hem de uygulamali olarak irdelemeyi;
ayrica yapay zekanin mimari temsil araclar arasinda nasil konumlandigini tartismaya acmayi
amaclamaktadir.
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GRAND BUDAPESTE OTELI MEKANSAL ANALIzI

Bliylik Budapeste Oteli filmi, agirlikh olarak 20. yiizyilin baslarinda, savas 6ncesi Avrupa atmosferinde
gecmektedir. Yaklasmakta olan savasin etkileri, film boyunca giderek artan bir bicimde hissedilir hale
gelmektedir. Hayali Zubrowka sehrinde konumlanan Bliylk Budapeste Oteli, Avrupa’nin savas dncesi
dénemine denk gelen en parlak zamanlarini yagamaktadir. Otelin ydneticisi Mdsy6 Gustave, gorevini
olaganisti bir disiplin, zarafet ve profesyonellik anlayisiyla yliriitmekte; her bir misafirine kisisel ilgi
gostererek onlara segkin bir konukluk deneyimi sunmaktadir. Bu titiz ve incelikli yaklagimi, Gustave’a
dénemin aristokrat ve varlikli kesimiyle glglu sosyal iliskiler kurma ve bu gevreler icinde saygin bir
konum edinme olanadi saglamaktadir.

Otelde bellboy olarak ise yeni baslayan Zero Moustafa ile Mésy6 Gustave arasinda zamanla bir
arkadaslik bagi kurulmaya baglar. Oteli olabildigince iyi bir sekilde isletmeye calisan bu iki calisan,
zaman gectikge baglayan savasin icine de surlklenirler. Mésy6 Gustave’a, Madame D.’den kalan
mirasin sonucunda ailede ¢ikan kansiklik, ikilinin bagini derde sokmustur. Bu stiregte Mosy6 Gustave
ve Zero hem kisisel sadakatlerini hem de ahlaki degerlerini sinayan bir sertivenin igine gekilirler. Film,
bu ikilinin maceralarini aktarirken ayni zamanda savasin gdlgesinde doénisen Avrupa’nin kiltdrel,
politik ve toplumsal yapisini da arka planda derinlemesine hissettirmektedir. Filmin ilerleyen
bélimlerinde, aslinda 1930'larda otelde calismaya baslayan Zero Mustafa’nin zamanla nasil otelin
sahibi oldugunun hikayesi anlatiimaktadir. Anlati, 1960'h yillarda bir misafirin otele gelisiyle
baslamakta; Zero Mustafa, bu misafire otelin gecmisini aktarirken birlikte otelin cesitli mekanlarinda
dolagmaktadirlar. Bu sahnelerde izleyici, 1960'larda restore edilmis otelin mimari gérinimine
taniklik etmektedir. Filmde Bliylk Budapeste Oteli adeta bir karakter gibi 6ne cikmakta, anlatinin
merkezinde yer almaktadir.

Otelin 1930 ve 1960 yillarina ait iki farkhh dénemsel mimari kurgusu, karsilastirmali bir analiz
kapsaminda incelenmistir. Yapinin restorasyon éncesindeki 6zgtin bigimi ile restorasyon sonrasinda
donustirilmis hali, mimari tasarm ilkeleri ve doénemin estetik anlayisi dogrultusunda
degerlendirilmistir. Analiz siirecine, 1960’lardaki restorasyon uygulamasina elestirel bir perspektif
kazandirmak amaciyla, yapay zeka destekli olarak olusturulan alternatif bir restorasyon senaryosu
da dahil edilmistir. Bu kapsamda, otelin farkli mekansal bolimlerine ait gorseller karsilastirmali
bicimde Tablo 1'de sunulmus ve her iki ddnemin mimari karakteri, malzeme kullanimi, renk paleti ve
mekansal organizasyonu agisindan karsilastirmall olarak ele alinmistir.

1930 Donemi Grand Budapeste Oteli

Film, 1930'lar Avrupa’sinda yaygin olan bu zarif ve zengin detaylari otelin dis cephesine yansitarak,
dénemin aristokratik ihtisamini vurgulamakta olup ayni zamanda 1930’lar Avrupa’sinin kiltirel ve
sosyal yapisini, dzellikle ekonomik zorluklarla karisik aristokratik ihtisamini otelin mimari ve ic mekan
tasarimi Gzerinden seyirciye aktarmaktadir.

1930lu dénemde otelin ic mekan ve dis cephe karakteristik 6zellikleri Art Nouveau mimarisinin
etkisinde kaldigini, isleme detaylari gostermektedir. Bununla birlikte Art Nouveau mimari
anlayisindaki derin ve kavisli gizgiler cephe 6zelliklerindeki kat silmelerinde, giris alanini vurgulayan
sundurma (zerindeki egrisel cizgilerde, yapinin parapet duvari lizerindeki derin islemelerde ve art
Nouveau mimarisinde kullanilan demir yapi malzemesinin de parapet lzerinde siisleme 6gesi olarak
kullaniminda Art Nouveau etkisini mevcuttur. Ayni zamanda i¢ mekan 6zelinde inceledigimizde ise
korkuluk stislemelerinde, déseme alti koltuk alti silmelerinde, kolon kaide slislemelerinde ve otelin
girisinde yer alan karsilama Unitesinin 6niinde yer alan bankoda yer alan derin sislemelerde de Art
Nouveau etkilidir. I¢ mek&n malzeme kullanimina baktigimizda ise bu mimarlik akiminda demirin ve
camin yaygin kullaniimaya basladigindan s6z etmistik. Restoran boélimiinde yer alan derin galeri
boslugunun tavaninda cam kullanildigi goriilmektedir. Galeri boslugunda cam kullanimi aydinlatma
saglamakla birlikte Ustlinde yer alan Art Nouveau stiline aittir.
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Tablo 1. Dénemlerin mekan gorselleri (Kaynak: Yazarlar tarafindan filmden [Anderson, 2014] ekran
gorintisi alinarak ve yapay zeka araglarindan DALLE 3 kullanilarak olusturulmustur)

1930 Donemi Grand

1960 Donemi Grand
Budapeste Oteli

Yapay Zeka ile Restore Edilen
Grand Budapeste Oteli

Budapeste Oteli

s

Budapeste Oteli personel bolimu

(1930)

Dis
Cephe .
Budapeste Oteli dis cephe (Yapay
(1960) zeka)
Oda
Lobi
Hol
Budapegste Oteli hol (1960)
Restoran
soa] ™ \\
Budapeste Oteli restoran Budapeste Oteli restoran (Yapay
(1960) zeka)
Personel | il s a B S 000000 -
Boliimii e

Budapesté Oteli personel ~b6I-ijemU
(Yapay zeka)
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Bu donemdeki mekanlar estetik unsurlar baglaminda dederlendirildiginde, diizen, simetri, 6lcek, renk
ve 1sik gibi kavramlar (zerinde durulmustur. Otelin hem plan dizleminde hem de cephe olarak
simetrik bir tasarimi vardir. Otelin odalari ve merdivenleri giris holiinden itibaren birbirinin ayna
gorintiist seklindedir. Cephe olarak camlar giris kapisi diizlem cizgisi olarak referans alinip ayna
gorintlsi sagl sollu olusturulmustur. Bu simetrik goriintii otelin diizenli ve nizami galisma sistemi
oldugunu gdstermektedir. Olcek olarak diger yapilara kiyasla biiyik ve dagin tepesinde imge
olusturacak konumdadir. Yapinin daha gosterisli olmasini saglamistir. Blyiik aydinlatmalarda sari
1sigin kullanimi, fazla 1sikli giris holii mevcutken odalarda los i1sik hakimdir. Ortak alanlarda isigin fazla
olmasi otelin gosterisini ifade ederken odalardaki los isik misafirlere dinginlik saglamasi amaglanmig
olabilir. Parlak pembe ve mor gibi canli renkler, otelin donemin zenginligi ve sicakligiyla uyum iginde
olduguna isaret eder. I¢c mekanlarda da sicak kirmizi, altin sarisi, bordo ve pembe yaygin olarak
gorilmektedir. Bu renk tonlamalari da otelin hem gosterisini hem de sicak samimi bir ortam oldugunu
gosterilmeye calisiimis olabilir.

1930°lu yillarda otel musterilerinin orta ve Ustli yas grubunun codunlukta oldugu, sosyo-kiiltiirel
seviyeleri yuksek, maddi durumlar iyi, kihk kiyafetlerine énem veren, zarafet sahibi bireylerin
kullandigi bir mekan olarak karisimiza gikmaktadir. Otelin bir diger kullanici, konaklayici kesimi ise
otel calisanlanidir. Oteldeki calisanlarin kilik-kiyafet ve 6zenini mugsteri kitlesi belirlemektedir.
1930°daki mugteri potansiyeline gore otel galisanlari 6zenli, diizenli, temiz ve musterilerle ilgili bir
profil sergilemektedir.

1960 D6nemi Grand Budapeste Oteli

Filmin 1960'larda gecen sahnelerinde, Grand Budapeste Oteli'nin dis cephesi, savas sonrasi dénemin
ekonomik ve kiiltlirel degisimlerini yansitarak belirgin bir degisim gecirmis bir sekilde izleyiciyle
bulusmaktadir. Otel, eski ihtisamini kaybederek soguk ve islevsel bir modernist tarza birinmdistir.
Dis cephede gri ve kasvetli tonlar hakimdir; sislemeler ortadan kalkmis, sade ve fonksiyonel bir
tasarim anlayisi benimsenmistir. Bu durum, savas sonrasi Avrupa’nin ekonomik zorluklari ve
modernlesme sirecinin bir yansimasi olarak karsimiza gikmaktadir.

Ic mekan tasariminda da benzer bir sadelesme gbze carpmaktadir. Liiks detaylar yerini diiz hatli,
islevsel mobilyalara birakmistir. Kadife kaplamalar ve islemeler yerine diiz kumaglar tercih edilmekte,
minimalist bir yaklasim hakim olmaktadir. Bu sadelesme, donemin tasarim anlayisinda islevselligin
oncelik kazandigini gostermektedir.

Mimari detaylar incelendiginde, Art Nouveau siislemelerin tamamen ortadan kalktidi, yerini diiz hatlar
ve minimalist detaylarin aldigi goriilmektedir. Gri tonlarla sadelestiriimis dis cephe, 1960'arin
modernist mimari stiline uygun bir gdériinim sunmaktadir. Otelin ana girisi basitlestirilmis,
merdivenler ise dar ve iglevsel bir tasarima doénustirilmuistir. Bu donistim, savas sonrasi Avrupa’da
yayginlasan sadelesme ve ekonomik tasarruf anlayisinin mimariye yansimasini simgelemektedir.

Bu donemdeki mekanlar estetik unsurlar baglaminda dederlendirildiginde, diizen, simetri, dlcek, renk
ve 1sik gibi kavramlar Gzerinde durulmustur. 1930'lardaki otelin dlizen, simetri, denge kavramlarinin
1960’lardaki oteldeki gibi devam ettigi goriilmektedir. Hem plan diizleminde hem de cephe olarak
simetrik bir tasarimi vardir. Otelin odalari ve merdivenleri giris holiinden itibaren birbirinin ayna
gorintisu seklindedir. Cephe olarak camlar giris kapisi dizlem gizgisi olarak referans alinip ayna
gorintiisii sagh sollu olusturulmustur. Olcek olarak diger yapilara kiyasla biiyiik ve dagin tepesinde
imge olusturacak konumdadir. Otelin diizenli ve nizami bir sisteminin 1960 déneminde de devam
ettigini ve gosterisinin kaybolmamasi icin iskeletinde bir degisim olmadigini ama eski gosterisi igin
sadece Olgcedin yeterli olmamistir. 1930’lardakinden farkli olarak renk ve isik kavramlarinin
degismistir. Canli renklerin yerini gri, kahverengi ve solgun tonlar almistir. Otelin dis cephesinde
kullanilan gri ve soguk renkler ile modern hava olusturulmaya calisiimis ancak orijinalliinden
uzaklastinldigi sdylenmektedir. Isik olarak daha los isik tercih edilip mekanin atmosferini savas
guinlerinden yeni gikilan bir etki yaratildigi goriilmektedir.
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1960l yillar, savas sonrasinin getirdigi buhran etkisi yasam standartlarini daha asagilara gekilmis,
psikolojik olarak herkesin etkilendigi bir dénemdir. Onceden orta ve iist diizey ekonomik durumuna
hitap ederken bu donemde orta gelirli bireylere hitap ettigi goriilmektedir. Bireyler liiksten uzak
otelde konaklama amacina uygun daha yalin islevsel olarak restore edilmistir. Oteldeki galisanlar yine
temiz, dlzenli giyinen satafattan uzak, fonksiyonel ihtiyaclarini karsilayacak sekilde oteli
kullanmaktadirlar.

Yapay Zeka ile Uretilen Grand Budapeste Oteli

1930'larda restorasyon, sanat eserinin estetik ve tarihi degerlerine bagll kalarak
gerceklestiriimektedir. Cesare Brandi’'nin teorisine gore, restorasyon, eserin otantikligini korumayi
hedeflemekte, patina gibi yasanmiglik izlerinin korunmasini istemekte, eksik pargalarin
tamamlanmasini ve "potansiyel biitlinliigiin" yeniden saglanmasini 6hemsemektedir (Ersen, 2011).

1960'larda restorasyon anlayisi, daha islevsel ve uygulamaya yonelik bir yaklagim benimsemeye
baslamistir. Modern teknikler ve malzemelerin kullanimi yayginlasmakta olsa da bu durum zaman
zaman estetik ve tarihi degerlerin ihmal edilmesine yol agmaktadir. Bu nedenlerden dolayi Venedik
TuzUglh (1964) gibi uluslararasi belgelerle restorasyon siiregleri daha sistematik bir cerceveye
oturtulmaktadir (Ersen, 2011).

Donemlerin restorasyon gecmisleri géz dniinde bulunduruldugunda, yapay zeka aracilidi ile Uretilen
gorseller sonucunda; Grand Budapeste Oteli'nin tasarlandigi dénemin mimari anlayisindan
uzaklasmadan, yenilenecedi donemin yapim teknikleriyle restore edilmesiyle birlikte nasil bir
goriinimde olacagi konusuna bir yaklasim getirilmistir. iki dénem ve yapay zeka ile Uretilen
restorasyonun gorselleri Tablo 2'de gosterilmistir.

Tablo 2. Tasarim ilkelerine gore dénemlerin karsilastiriimasi (Kaynak: Yazarlar tarafindan olusturulmustur)

1930 Déonemi Grand 1960 Donemi Grand 1960’lardaki Otelin Yapay
Budapeste Oteli Budapeste Oteli Zeka Destegi ile
Restorasyon Tasarimi
Dénem Avrupa’daki zorluklarla Savas sonrasi Aristokratik ihtisam ile savas
Ozellikleri Aristokratik ihtisamin ayni Avrupa’nin buhran sonrasl buhranin karisik oldugu
anda oldugu zamanlardir. dénemidir. dénemdir.
Mimari Art Nouveau Akimi Art Nouveau Akimi
Uslup
Secessionist Mimari Modernizm Akimi Modernizm Akimi
Estetik Simetrik diizen hakimdir. Simetrik diizen Simetrik diizen hakimdir.
Unsurlar hakimdir.
Isik dengesi mevcuttur. Mekanlarin genelinde Bolca 1sik alan aydinlik
los 151k kullanilmigtir. mekanlar mevcuttur.
Avrupa’daki diger yapilara Avrupa’daki diger Avrupa’daki diger yapilara
kiyasla biyuk 6lgeklidir. yapilara kiyasla biytk kiyasla buyuk 6lgeklidir.
Olceklidir.
Sicak renk tonlar tasarimda Kasvetli soguk renk Natdral tonlar tasarimda
hakimdir. tonlan tasarimda hakimdir.
hakimdir.
Kullanici Sosyo kiiltiirel yapisi yliksek Sosyo kiilttirel yapisi yliksek
Profili bireyler Orta gelirli bireyler bireyler
Maddi geliri iyi bireyler Maddi geliri iyi bireyler
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1960 doneminin yapay zeka lzerinden yapilan karsilastirmasinda siislemelerin oldugunu séylemek
mimkidnddr. Filmin cekildigi donemin 1960 yilina ait ic mekan ve cephe ozellikleri ile yapay zekaya
yaptirilan 1960 yilina ait restorasyon calismasindan uzak olmakla birlikte Gslup kaygisindan
uzaklastigi goriilmektedir.

Yapay zeka tarafindan Uretilen mekanlar, estetik unsurlar baglaminda dederlendirildiginde; diizen,
simetri, Olgek, renk ve 1sik gibi kavramlar Gzerinde durulmustur. Yapay zeka ile Uretilen gorsellerde
simetrinin devam ettigi, renk ve isik orijinal hali olan 1930’lardakinden uzaklastigi gériilmektedir.

Yapay zekanin restorasyon asamasinda Urettigi gorseller ic mekan ve cephede islemelerin oldugunu,
egrisel cizgilerin devam ettigini 1930'lu yillardaki otelin yapisiyla benzer 6zelliklerin bulundugunu
gostermektedir. Fakat bu durum 1960'larda kullanicilarin psikolojik, ekonomik, kiiltlirel yapisindan
ayri durmaktadir. 1960'h yillardaki donemde insanlarin yasadigi buhran otelin gériintisiine tezatlik
olusturmaktadir. Dénemde otel musterilerinin daha islevsel tatilden ziyade konaklama amaclarinin
bulundugu goriilirken yapay zekanin Urettigi gorsellerde, otelin misteri profillerinin degismedigi,
ekonomik kayginin olmadi§, insanlarin burada tatil igin konaklamayi tercih edecekleri renk paletinde
sadeligin oldugu mekan gibi gértinmektedir.

SONUC

Grand Budapeste Oteli'nin yapay zeka ile gerceklestirilen restorasyonunda, dénemin mimari
ozelliklerini yansitmasi ile yapinin orijinal halinin korunarak tasarlandigi gériilmektedir. ki farkl
dénemin bir arada sunulmasi, film sahnesindeki restorasyon calismalari ile karsilastirildiginda daha
nitelikli bir mimari Uslubu isaret ettigi gorilmektedir. Estetik unsurlar agisindan degerlendirildiginde;
renk ve 1si§in orijinal halini korumasi olumlu bir etki yaratmaktadir. Diizen, simetri ve denge
kavramlarinin da 1930’lardaki orijinal halinden, 1960'lardaki film versiyonu ile yapay zeka
Uretimindeki sirecte bir degisime ugramamis olmasi dikkat cekmektedir. Bu veriler restorasyon
gecirmis bir yapinin ana iskelet sistemindeki karakteristik &zelliklerinde buylik degisikliklerin
olmamasi gerektigi yoniini desteklemektedir. Buradan hareketle yapay zekaya yaptirmis oldugumuz
restorasyon onerilerinde yapinin simetri, denge vb. gibi ana hatlarinin yapinin yapilmis olan dénem
ozelliklerini yansittigini sdylemek mimkiin olacaktir. Bu da yapay zeka kullaniminin bu asamada
olumlu yanlar géstermektedir.

Bununla birlikte, yapay zeka destekli restorasyonun bazi olumsuz yonleri de mevcuttur. Otelin
filmdeki restore edilmis hali, donemin kullanicilarinin psikolojik ve ekonomik durumlarina hitap
ederken; yapay zekanin Urettigi gorsellerde herhangi bir ekonomik kayginin olmamasi sonug
drtinlerinde detayl sekilde gériilmektedir (Tablo 2). Bu durum yapay zeka kullaniminin her agsamada
dogru bilgiye ulagsilabilirligini sorgulatmaktadir. Yapay zeka destekli restorasyon calismasinin
sonucunda yapinin 1930°lardaki yasam tarzinin devam ettigi izlenimi ortaya gikmaktadir. Bu durum,
kullanicr profili ve ihtiyacglariyla értiismemekle birlikte gercekgi bir temsil sunmamaktadir.

Tipki diger sektorlerde oldugu gibi, mimarlikta da dijital yenilikler yasanmakta ve yapay zeka destekli
tasarimlar bu gelismelerin 6nemli bir pargasini olusturmaktadir. Bu tiir calismalarda yapay zek3,
cephe tasarimi, mimari Uslup farklilagtirmalari, renk denemeleri gibi bircok alanda hizli ve gesitli
uretimler yapabilmektedir. Mimarlik ile yapay zekanin bulugsmasi, mimarlar igin hem avantajlar hem
de dezavantajlar yaratmaktadir. Yapay zekayi bir arac olarak kullanan mimarlar, tasarimlarina daha
kisa sirede ulasabilmekte; yazihm ve bilisim alanlarindaki veri tabanlarina erisim sayesinde
yaraticiliklarini daha kolay gelistirebilmektedirler. Bu durum yapay zekanin bir avantajidir. Ancak 6te
yandan, yapay zeka kullanici profilini ya da duygu yodunlugunu yansitamamaktadir. Bu da yapay
zeka ile Uretilen restorasyon gorsellerinin, sanki insanlar tarafindan kullaniimayacakmis gibi bir
izlenim olusturmasina neden olmaktadir. Bu calismada elde edilen gorsel ciktilar da yapay zekanin
avantaj ve dezavantajlarini acikca ortaya koymaktadir.

84



C’L@(’@
2025, 6(2) Aydin, Kogak, Yildiz, Baydere, & Erdogan

Bu calismada vyapay zeka kullanimi, metin girilerek gorsel tasarlanmasi yontemiyle
gerceklestirilmistir. Bu tiir sistemlerde, kullanicinin hangi kelimeleri kullandigi ve bunlari nerede
konumlandirdig bliyiik 6nem tasimaktadir. Yapay zeka, somut veriler {izerinden tasarim yapabildigi
igin, mimarlarin yaratic fikirlerini dogru ve etkili sekilde kelimelere dokmesi gerekmektedir. Arastirma
stirecinde, farkli yapay zeka yazilimlarina ayni ciimlelerin girilmesine ragmen farkli sonuclar elde
edildigi gorllmistir. Bu farkhlik, her yazihmin kendi veri tabani ve algoritmasina dayanmasindan
kaynaklanmaktadir. Ayrica, climledeki en kiigiik degisiklik (bir kelimenin eklenmesi ya da yerinin
degistirilmesi bile) gorsel ciktiyr 6nemli dlclide etkileyebilmektedir. Dolayisiyla, yapay zekdya metin
girerken, bir yap tasarlar gibi climle kurmak ve vurgunun nerede yapilacagini dikkatle diisinmek
gerekmektedir.

Yapay zeka ile tasarim yapmak mimar olmayan kisilerin de erisebilecedi bir imkandir. Ancak konuyla
ilgili teknik bilgiye sahip olmayan kullanicilar, dogru ciimleleri kurmakta zorlanacaklari icin nitelikli
sonuglar elde edemeyebilirler. Buna karsilik, mimarlar bu yazihmlardan faydalanarak cok daha
yaratici ve 6zgiin tasarimlar Uretebilirler. Sonuc olarak, yapay zeka yazilimlarindan yaratici mekan
tasarimlari elde edebilmek icin sisteme dogru verilerin aktarilmasi sarttir. Bu aktarimin saglhkh bir
sekilde yapilabilmesi icin konuyla ilgili bilgi ve donanima sahip olmak gerekmektedir. Bu bilgiye sahip
olan kisiler ise mimarlardir. Bu sayede, mimarlar yapay zekadan destek alarak daha hizl ve yaratici
tasarimlar gelistirebileceklerdir.

Etik kurul onayi

Bu calisma, dogrudan insan katiimi ya da etik kurul onayi gerektiren nitelikte veri igermedidi igin etik kurul onay!
alinmamistir.

Yazarlarin katkilari

Senanur Aydin: Yazim — taslak olusturma, Yazim — gézden gegirme ve dlizenleme, Arastirma, Konsept, Yontem,
Veri analizi, Veri diizenleme, Dogrulama, Kaynaklar, Denetim, Proje yonetimi.

Semanur Kogak: Yazim — taslak olusturma, Yazm — gdzden gecgirme ve diizenleme, Arastirma, Konsept,
Yontem, Veri analizi, Veri diizenleme, Dogrulama, Kaynaklar, Denetim, Proje ydnetimi.

Melike Yildiz: Yazim — taslak olusturma, Yazim — gézden gecirme ve diizenleme, Arastirma, Konsept, Yontem,
Veri analizi, Veri diizenleme, Dogrulama, Haritalama/Gorsellestirme, Kaynaklar, Denetim, Proje yonetimi.

Giilsen Baydere: Yazim — taslak olusturma, Yazm — gozden gecirme ve diizenleme, Arastirma, Konsept,
Yontem, Veri analizi, Veri diizenleme, Dogrulama, Kaynaklar, Denetim, Proje yonetimi.

Nevnihal Erdogan: Yazim — taslak olusturma, Yazim — gdzden gecirme ve diizenleme, Arastirma, Konsept,
Yontem, Veri analizi, Veri diizenleme, Dogrulama, Kaynaklar, Denetim, Proje yonetimi.

Cikar catismasi beyani

Yazar(lar), bu calismanin hazirlanmasi, yiritiiimesi veya yayimlanmasi siirecinde herhangi bir kisi, kurum veya
kurulus ile cikar catismasinin bulunmadigini beyan etmektedir.

Finansman beyani
Yazar(lar) bu makalenin arastirnimasi, yazarligi ve/veya yayimlanmasi icin hicbir maddi destek almamislardir.
Yapay zeka kullanimi beyani

Bu calismanin hazirlanmasi sirasinda yazar(lar), [DALL'E 3. / Gorsel olusturma]’yl [Grand Budapeste Oteli
Filmindeki Otelin iki D6neme ait Tasarim Anlayisini yapay zeka destegi ile metinden gorsel {iretmek] amaciyla
kullanmistir. Bu araci/hizmeti kullandiktan sonra yazar(lar), igerigi gerektigi gibi gdzden gegirip diizenlemis ve
yayinlanan makalenin iceriginin tim sorumlulugunu Gstlenmistir.
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Veri Kullanilabilirligi

Galismanin temel verilerini olusturan film kesitleri ve yapay zeka tarafindan dretilen tim goérseller makale
icerisinde ilgili tablolarda sunulmustur. Yapay zeka gérsellerinin Uretiminde kullanilan metinsel komutlar,
yontemin seffafligi ve izlenebilirli§i acisindan 'Yontem' béliiminde detaylandinimistir. Bununla birlikte, Gretken
yapay zeka algoritmalarinin (DALL'E 3) rastlantisal dogasi geregi, ayni komutlar kullanildiginda dahi yazilimlarin
her zaman 06zdes gorsel sonuclar Uretmeyebilecedi, bu durumun lretken modellerin temel bir karakteristigi
oldugu beyan edilmektedir. Calismada kullanilan verilerden film igerigine su kaynaktan erisilebilir: Anderson, W.
(Yonetmen). (2014). The Grand Budapeste Hoteli [Film]. American Empirical Pictures, Indian Paintbrush,
Studio Babelsberg.
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